” ABDINATEUR. 
INTæ) 11e 8) 
























| d 
18 0RDINATEURS DAUN BASIC A L'AUTRE. ; 


NOEL AEINC EL IES 
…Choisirmvotre- bibliotheque CP/M 
Programmemtacileme ni 
SE SSENLLLOLIEUTS 


ASS): \[S5E 


Sharp MZ 100 
PHC-25Mand\M100 
Volkswriter Ominis 


COUPS DOEIL SUR + 


AT ENCENLIE 


PROGRAMMES POUR : ne 


AppléelGoupil EM a #7 (Eur zx 81) 
ZX 081; Mic 20; Oric Ê a 
MRS 80; HP 41 C 4 


|| = 20 
ME CE EC l'informatique poürétous - novembre 1983 - n° 53 
A LECCICTOMNES EC CUIR ES GEL E EEE 772 








LTA + IBM 
LE SERVICE + LE SYSTEME 
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LE SYSTEME D’AUJOURD'’HUI. 
| LE BUREAU DE DEMAIN. 


En faisant appel à LTA, vous bénéficiez du matériel le plus fiable, 
| allié au service le plus performant. 


LTA 
MONTPARNASSE LTA CARDINET 
8,rue de l'Arrivée 154,rue Cardinet 


75017 Paris. 627.23.57. 


75015 Paris.548.32.60. j 
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Secrétariat 


Cette fois encore, les pages belges de l'O.L. vous propo- 
sent divers programmes, sérieux où amusants, mis au point 
par des lecteurs passionnés, comme vous, par l'informati- 
que. Le courrier que nous recevons à la rédaction dé- 
montre, Ô satisfaction, que l'informatique individuelle n'est 
pas, contrairement à ce que d'aucuns professent, dramati- 
quement absente des mœurs belges. Bien sûr, les pro- 
grammes scolaires du secondaire reflètent encore fort mal 
cette réalité; on l'a dit et répété, si une certaine volonté 
officielle se fait jour, les réalisations concrètes demeurent 
le fait d'initiatives aussi privées qu'isolées. Par contre, le 
nombre croissant de boutiques et autres points de vente 
— on en dénombre quelque deux cents — témoigne de 
manière réaliste de l'existence d'une clientèle d'utilisa- Photocomposition 
teurs toujours plus avertis mais placés devant un choix 
chaque jour plus vaste, ce qui ne simplifie pas la sélection. Comedi 
Continuez donc à nous envoyer vos programmes (clairs, 
pas trop longs...) mais faites-nous part également de vos 
expériences, de vos joies, de vos mésaventures. Elles 
peuvent servir aux autres. 
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DUET SB 16 - 

Ordinateur Individuel 

Processeur 8086 

Optionel 8087 (slave) 

RAM 96 K min 

Extension jusqu'à 512 K 

Disquette 1 où 2, 720 KB, 514" 

Disque Dur 10 ou 16 Mb 

Moniteur Monochrome ou couleurs 
12" of 5,5" 


640 x 400 points 


Système MS - DOS et CP/M 86 

d'opération 

Clavier International + local 
normal et petit format 

Languages Basic, Cobol, Assembleur 


Communications 3 portes (1 parallèle, 
2 série) TTY et 3270 
IBM/PC via une disquette 
de conversion 
Multiplan, Wordstar, 
Spellstar, Mailmerge, e.a 
Comptabilité légalisé en 
Belgique 
VisiCorp 
à partir de 153.000,- 
hors T.V.A. 


Compatibilité 


Logiciels 


Prix liste 





LOMPA&G 
COMPAQ - l'ordinateur 
individuel portable 





Processeur 8088 
RAM de 128Kà512K 
Disquette 1 où 2, 320 KB, 544" 
Moniteur Monochrome, 9" 
25 lignes de 
80 colonnes 
haute résolution avec 
graphisme 
Clavier détachable par cable de 


+ 2 mètres 

83 touches 

10 touches numériques 
séparées 

10 touches 
programmables 











010101000100110 
010101000100110 
01010100010011010 
01010100010011010 
G1010100010011010 
010101000100110101 


Member of Terminal Mart International 


Terminal Mart S.A. Rue de Genève 6 bt. 31 - 1140 BRUXELLES Tél 








Interfaces parallele imprimante 


oniteur de couleur 











RS-232 
moniteur 
Expansion 3 ndard 
Card Slots tous compatible IBM 
Système MS-DOS 
d'opération CP/M-86 et UCSD-P 
en option 
Languages Basic, Assembleur, 
Pascal 


Add-on et Add-in les mêmes de l'IBM/PC 
Communications ETHERNET et OMNINET 
Logiciels VISI-ON et les autres 
produits VISICORP 

C tabilité légalisée en 






d'ordinateurs 





Dimensions largeur : 50 cm 
hauteur : 2 n 
profondeur : 
Poids 14 kg 
Prix liste à partir de 
FB 165.000, - 
hors T.V.A. 


JUKI Modèle 6100 - 
Imprimante à marguerite de 
très bas prix : FB. 39.500,- 


Quelques caractéristiques : 

e interface parallèle centronics 

e interface série en option 

e système “drop-in" pour le placement 
de la marguerite 

e 18 car./seconde 

e 10/12/15 caract/pouce et écriture 
proportionnelle 

e très peu de bruit : 62 dB 

e casette de ruban simple et double 
{compatible IBM selectric) 

e facilités pour graphisme et 
processeur de texte 

e autodiagnostique 


02 / 241.88.60 


TM DATA 80 


80 car/sec 
équipé d'une interface Centronix 
parallèle ou — en option — d'une 
interface série RS-232-C. 
Format d'impression : 
e alfa numerique 8 x 9 points 
e semi-graphique : 7 x 8 
e bit-image graphic : 
verticale : 8 points parallèle 
horizontale : 640 points série/ligne. 
Prix : FB. 23.000, - hors T.V.A. 


LOGICIEL 
1. Logiciels respectant la législation 
belge : CARAT opérationel sous 

CP/M, MS-DOS et SMC 

e administration financière 

e salaires 

e gestion de stock 
e facturation 


— 


VISICORP" 


2. Logiciels étrangers : : 

e VISICORP, pour les PC Apple - 
Commodore - Compaq - Duet - 
DEC Professionel - IBM - PC/XT 

e LOTUS : avec 1-2-3 

e Jeux pour ATARI - APPLE - 
COMMODORE - COMPAQ - 
DUET - IBM. 
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SENTI 
MRBRDISKETTES 


SENTINEL, la disquette de 
fabrication belge. 
sion grâce à une 











ur 
de des signaux 


ie prolongée 
e dis t 8" 


RESERRCH INC. 


AST, La nouvelle carte à 
multiples fonctions. 


1. Une mémoire RAM à partir de 64 K, 
a etendre jusqu'à 384 K par 
modules de 64 K. 

2. Une porte de communications seriel 

(async) - COM 1 ou COM 2 -— pour 

la connection d'imprimantes serie 

modems et commande par souris 

3. Une porte parallèle - LPT 1, LPT 2 

ou LPT 3 — pour la connection 

d'une imprimante; cette porte est 
compatible au diagnostique 

4. Une fréquence d'horloge pour 

calendrier sur batteries internes 

5. En option, une porte pour 

‘adaptateur de jeux 

6. "AST Superpack utility diskette”, 
comprenant Super Drive et Super 
Spool. Ce logiciel améliore nette- 
ment le temps de traitement des 
informations en émulant l'acces à 
l'imprimante et le disk drive, sur la 
vitesse du RAM 



















































RE PER ES 


L'AFFAIRE/ 
BELL-APPLE. 


«Les directions de Bell Tele- 
phone et de Apple Compu- 
ter Benelux confirment 
conjointement et explicite- 
ment par la présente qu'il n'y 
a aucune raison d'apporter 
des changements aux rela- 
tions actuelles. D'autant plus 
que la coopération est excel- 
lente et ce depuis 1979». 
Voilà l'essentiel d'un commu- 
niqué de la Micro Computer 
Division de la Bell Telephone 
qui précise par ailleurs que 
les premières livraisons de 
«Lisa» seront exécutées pro- 
chainement et que le nom- 
bre de distributeurs de ce 
produit va être augmenté. Ce 
communiqué baptisé «des 
bruits courent» se veut un 
démenti aux rumeurs parlant 
de la perte par la Bell de la 
représentation Apple en Bel- 
gique. Une affaire à suivre. 


ATARI 600XL. 


Alors qu'il n'est toujours pas 
commercialisé, l'Atari 600XL 
serait d'ores et déjà assuré 
de quelque 4.000 ventes en 
Belgique, annonce Confir- 
mex, le représentant de la 
marque américaine. 





MAKRO CASSE 
LES PRIX. 


«Chez Makro, des offres or- 
dinateurs incroyables»: tel 
est le thème d'un dépliant de 
grand format que vient de 
réaliser l'entreprise de distri- 
bution bien connue. Qu'on en 
juge: le Vic 20 à 6.725 FB, 
l'ORIC 1 à 10.995 FB, le Dra- 
gon 32 à 11.195 FB et le Spec- 
trum à 10.975 FB..., prix hors 
TVA s'entend. 





HP-150: DÉCISIF 
POUR L'AVENIR 
DE HP. 


Qualifié par Hewlett-Packard 
d'ordinateur «le plus facile 
au monde», le nouveau HP- 
150 marque une étape déci- 
sive dans le parcours qu'a 
décidé de suivre la société 
de Palo Alto afin d'occuper 
une des premières places 
sur le marché de la micro- 


informatique. Les moyens de 
promotion seront sans précé- 
dents; on parle de vingt-cinq 
millions de dollars, rien 
qu'aux Etats-Unis. Il est vrai 


que, techniquement, le HP- 
150 sort des chemins battus, 
ne serait-ce que par son 
écran à commande tactile, 
nommé HP «Touch screen». 





Le principe: plutôt que de 
devoir mémoriser des 
commandes, entrer des nu- 
méros de sélection d'options 
figurant au menu ou d'utiliser 
une «souris», l'utilisateur n'a 
plus qu'à toucher l'écran du 
bout du doigt ou de l'extré- 
mité d'une plume pour faire 
fonctionner son ordinateur et 
exécuter les différents pro- 
grammes d'application. En 
Belgique, à partir du prin- 
temps 1984. Toujours pas de 
notion de prix, sinon qu'il se 
situera autour des 200.000 FB. 


LE CRIV, 
A VERVIERS. 


Un nouveau club à Verviers. 
Qui porte le nom de Club Ré- 
gional Informatique Vervié- 
tois. En abrégé, dites CRIV, 
c'est plus facile à retenir, et 
ça sonne juste. Le but du 
CRIV? Promouvoir et démys- 
tifier l'informatique, encoura- 
ger son apprentisage; bref la 
rendre accessible à tous. 
Comment? Il n'y a pas trente 
six façons. Ce sera d'abord 
mettre à disposition de cha- 
cun un matériel; ce sera, en- 
suite, organiser des cours, 
des séminaires. À l'origine, 
des personnes d'horizons les 
plus divers, qu'il s'agisse d'in- 
formaticiens, d'enseignants 
ou d'employés, voire de dé- 
légués commerciaux. En- 
core un détail: l'adresse du 
CRIV. Rue de la Wallonie, 9 à 
4801 Stembert. 





Daniel Bounameau 
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NEC PC-8200: THE LAST BORN 
OF NEC CORPORATION IN EUROPE 


Portable micro-computer for travelling executives, 
32 K ROM + 16 K RAM extensible to 96 K RAM and 
24 K ROM, wide screen, interfaces for peripherals. 
Can be used as a terminal, Standard software avai- 


lable. 
PRICE: 
49.900 BF 
+ VAT. 


WINCHESTER HARD DISKS « SUNOL 
SYSTEMS » 
EXPAND your computer with 8, 16, 24, or 35 Mgb 
(50 Mgb expected for first quarter 84). 

Local NETWORKS possibilities: on Apple Ile or I, 
NEC, Osborne, Sirius, TRS-80, IBM, Commodore, 
Atari, Zenith, Ranx Xerox, DEC and others. 


Dealers wanted. 


NEW «NEC » PERSONAL COMPUTER: 
PC-8800 64 K RAM + display + 2 floppy 8” 


(2 Mgb): 199.900 BF + VAT 
AÏI other Nec product available 
NEC PC 8000, printers etc. 


Dealers wanted 


- APPLE Il Europlus 48 K 


(limited quantity): 42.900 BF + VAT 


- APPLE Ile 64 K — azerty keyboard + display 


+ drive + controller: 100.000 BF + VAT 
- Available APPLE Ill and all Apple products 


DITEX-COMPUTHEQUE 


Please, send documentation to: 


Name AT PE ue ne nee na san a fe eu re an een Rene es 


Address: 
City: … 
Phone: 
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rue Grisar, 46 - 1070 Bruxelles - Tel. 02/524.01.53 
Rue Solvay, 29/31 - 1050 Bruxelles - Tel.02/512.25.35 
Brabandtdam, 77 - 9000 Gent - Tel.091/25.88.22 














le service! 


Une panne, un oubli, un disque introuvable, ça 


peut arriver à tout le monde, pour- 
vu que cela n'entrave pas le bon 
fonctionnement de votre service 
informatique. 


Chez Samson on l'a compris. 
Du magasinier au Directeur 
Général on a l'informatique dans 
le sang, on connaît les consé- 
quences du moindre problème. 
Ainsi, nous ne manquons jamais 
d'attirer l'attention de nos clients 
sur les services qu'il est en droit 
d'attendre de nous. Ce service 
nous le voulons fort parce que 
nous ne pouvons pas handicaper 
votre efficacité. Lessentiel, 
Samson en dispose et commercia- 
lise des produits leaders et haut 
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de gamme comme par exemple les diskettes Dysan, 


les supports Nashua et Verbatim. 
Ce qui lui permet d'être le parte- 
naire sur lequel vous pouvez 
compter. 


Nous avons plus de 1.500 réfé- 
rences de stock pour lesquelles, 
chez Samson, on assure le service 
après vente. Nous nous chargeons 
aussi de la maintenance de vos 
supports magnétiques et de la ré- 
paration de vos disques. 


Et pour ceux qui sont satisfaits 
de leurs fournisseurs, tant mieux. 
Un petit conseil tout de même: ne 
mettez pas tous vos œufs dans le 
même panier. Testez-nous. Un se- 
cond partenaire sur lequel on peut 
compter c'est bien mieux encore. 


SAMSON 


Les supports de votre informatique. 


Avenue Général Dumonceau 62, 1190 Bruxelles. Tél. 02/376.00.47 Telex 62.197 








SICOB: 
CARNET DE ROUTE 





Peut-être avez-vous eu la chance de visiter le Sicob, à Paris. Mais pour 
tous ceux qui n’ont pu s’y rendre — souvenez-vous: la grève de la fonction 
publique a bloqué les trains! — notre collaborateur Paul Mouzon a décidé 
d'y aller. Et d'en ramener ses impressions. C'est donc une visite particu- 
lière qu'il nous propose, à sa façon, et selon ses pôles d'intérêt. Un carnet 
de route, en quelque sorte, plutôt qu'un guide de visite. 


D'une année à l'autre, il y a eu une révo- 
lution. Si le terme «révolution» a quel- 
que peu été galvaudé, notamment dans 
la littérature informatique, je persiste à 
l'utiliser au sujet de ce dernier Sicob. Je 
pense à l'arrivée massive, dans le do- 
maine des micro-ordinateurs, des pro- 
cesseurs 16 bits; arrivée qui jette une 
ombre sur les huit bits que nous connais- 
sions jusqu'ici. 

y a des signes qui ne trompent pas: si 
ce n'est sur le stand de Tandy Radio- 
Shack, je n'ai pas vu un seul TRS-80 sur 
toute la surface de la Boutique du Sicob. 
Quant aux Apple, Commodore et autres 
Atari ou Texas Instruments, leur pré- 
sence était également réduite. Impres- 
sion confirmée à voir les dernières fluc- 
tuations boursières aux Etats-Unis. Un 
vent de panique soufflerait-il ? 

À tout seigneur, tout honneur — pardon- 
nez l'expression: je pense déjà l'avoir 
utilisée il y a peu, mais le seigneur, alors 
n'était pas le même... — IBM a tenu in- 
contestablement la vedette. Une fois de 
plus, le «Number one» nous met devant 
le fait accompli. C'est lui, c'est son PC. 
Point à la ligne. 

Qu'on me permette ce parallèle: il y a 
vingt-cinq ans, le monde de l'aéronauti- 
que civile était bouleversé par l'arrivée 
des premiers avions à réaction; ils vo- 
laient deux fois plus vite que leurs 
congénères et emportaient deux fois 
plus de passagers. Bref, les compagnies 
aériennes multipliaient par quatre le 
cœfficient kilomètres/passagers trans- 
portés. Ce n'est pas pour cela que les 
avions à hélices ont disparu du ciel. Loin 
de là. L'arrivée toute récente des ULM 
est là pour nous le rappeler. Ce retour 
aux sources est générateur d'inspira- 
tions nouvelles, autrement dit d'évolu- 
tion. 

De même, je ne crois pas que l'arrivée 
des seize bits éclipsera définitivement 
les huit bits, mais sans conteste il faut 
dès à présent redéfinir les espaces et 
les attributions de chacun. 

C'est parce que la micro-informatique 
empiètait de plus en plus sur le marché 
des ordinateurs professionnels qu'IBM 
est descendu dans l'arêne. Et, aujour- 
d'hui coupe l'herbe sous le pied des ma- 


ny 


chines huit bits; machines, qui, en s'amé- 
lhorant avec l'emploi des disques durs, 
s'emparaient  insidieusement d'une 
clientèle qui aurait dû, en toute logique, 
lui revenir. 

Avec l'arrivée de l'IBM-PC, il n'est plus 
question de jouet; je n'en voudrais pour 
seule preuve que la quasi inexistence 
de logiciels de jeux. IBM mise sur le 
«sérieux». Non sans raisons commer- 
ciales.. Il est vrai qu'une nouvelle géné- 
ration de programmeurs apparaît: des 
jeunes, qui viennent de terminer un cy- 
cle d'études supérieures informatiques; 
ils vont là, disponibles sur le marché de 
l'emploi. Ouvrez les journaux, vous ver- 
rez que pour eux il n'y a pas de souci à 
se faire; les annonces d'offres d'emploi 
ne se comptent plus. 

Comme cela devait aller très vite, afin 
que le secret ne s'ébruite pas, IBM a 
construit son PC à l'aide de composants 
d'origine diverses; je serais tenté d'affir- 
mer que, mis à part la carte supportant 
le CPU et le design du boîtier, IBM PC 
est en fait un ordinateur «universel»... 
Pour son système d'exploitation, IBM a 
fait appel à Microsoft, à qui le «Number 
one» n'a fait qu'acheter la licence MS- 
DOS pour en faire le PC-DOS. A noter 
que le CP/M 88 est également dispo- 
nible. 

Si l'on ajoute à tout cela qu'IBM, dans sa 
magnificence suprême, a dessiné son 
PC en incluant la possibilité d'y ajouter 
des cartes enfichables donnant directe- 
ment accès aux processeurs 8088, vous 
comprendrez que l'arrivée de cette ma- 
chine allait susciter la naissance d'une 
pleiade de compatibles se réclamant 
tous plus performants et moins chers. Au 
nombre de ceux-ci figurent surtout les 
portables. 


Le volume et les prix. 


Portable ou transportable? La question 
nest pas sans intérêt. C'est que cette 
nouvelle catégorie d'ordinateurs se di- 
vise en deux classes, d'abord suivant le 
volume; ensuite suivant le prix. Il y a 
d'abord les ordinateurs de poche pou- 
vant facilement se glisser dans l'attaché- 
case de l'homme d'affaires. Ce sont, en 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL - CAHIER BELGE - N° 53 - NOVEMBRE 1983 





Genie III... 








your third and 
greatest wish! 


The new Genie Ill surpasses even its prede- 
cessors by harnessing all the benefits of 
modern, professional microcomputing in 
one unit. 


Versatility. 


Software availability is excepionally good-in 
fact the Genie Ill has more software availa- 
ble than any of its competitors. And even if 
you dont ‘t want to use a ready made busi- 
ness package, with the Genie Ill you can 
write your own! The Genie lil is fully opera- 
tional in either CP-M, or level Il basic. It has 
a built-in screen, 64 K RAM, and dual disk 
drive with 1,4 M storage capacity, all incor- 
porated in its compact and attractive 
casing. 


Speed. 


The new Genie II! is an obedient slave in the 
office, quickly and quietly taking care of all 
your routine work, from printed invoices, 
mailing lists and letters to stock control. 


Economy and simplicity. 


It all costs less than a new office junior, yet 
it's simple enough tot operate. 


Reliabitily. 

Your Genie Ill is reliable too, manufactured 
to the most stringent standards with top 
quality components. And even in the unli- 
kely event that your Genie should ever tem- 
porarily fail to please you are assured of 
very fast, competent service. Genie Ill is 
available from dealers whose technical 
experience in the fields of installation, soft- 
ware availability and repair is proven. 


Software. 


Finally, its compatibility with CP/M or level 
Il BASIC means there is more Software 
available for Genie Ill than any other com- 
parable system! 





GENIE 1, GENIE II, GENIE HI, 
COLOUR GENIE 


Please send me FREE brochure on the Genie 
Computer Systems. 


Name: 
Adresse: . 











Telephone: 


TRICOM pvba 


Mechelsesteenweg 638, 
3020 HERENT 
T. 016/23 90 40 














général, des micro-ordinateurs de la gé- 
nération des huit bits — et, à ce titre, 
incompatibles avec l'IBM-PC. En gros, il 
s'agit plutôt de calculatrices évoluées 
qui, via l'interface RS 232-C, peuvent en- 
trer en communication avec d'autres or- 
dinateurs bien plus puissants et rendre 
de grands services à leurs utilisateurs. 
Il y a, ensuite, les ordinateurs transporta- 
bles: ceux-là m'intéressent davantage. 
Et cela parce que le travail au bureau se 
limite trop souvent à huit heures, parce 
qu'un programmeur perd le fil de ses 
idées s'il est interrompu, que ce soit par 
sa secrétaire ou une communication té- 
léphonique, parce que la programma- 
tion est une activité qui réclame calme 
et même solitude, et, enfin, le besoin de 
pouvoir disposer d'un véritable ordina- 
teur en dehors d'une salle prévue à cet 
effet: autant de raisons qui ont poussé 
certains constructeurs américains à 
«confectionner» des ordinateurs simi- 
laires à ceux employés au bureau, mais 
que l'on puisse emporter dans une 
valise. 

Le premier a avoir imaginé cette solu- 
tion s'appelle Adam Osborne, il y a trois 
ans de cela. Que sa société soit aujour- 
d'hui faillie, peu importe: le principe, lui, 
ne mourra pas Livré complet, c'est-à- 
dire prêt à l'emploi, l'ordinateur trans- 
portable se glisse sous le siège d'un pas- 
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sager d'avion de ligne, comme n'importe 
quel bagage. 

Tant pis pour les épouses! Elles verront 
leur bourreau du travail de mari s'occu- 
per le week-end. Plus d'excuses, plus de 
raisons à invoquer pour justifier le fait 
que le samedi et le dimanche tout s'ar- 
rête Parlons donc de tendance. Au 


P.V.B.A. 


Software ” 
STo UE LE 


Extentions 


Uitbreidingen - Onderdelen - 


point que ces derniers mois plusieurs 
constructeurs américains ont décidé de 
sortir de nouveaux transportables, mais 
cette fois compatibles IBM. 
En informatique, on parle volontiers du 
futur; personnellement, je m'attarderais 
plus volontiers sur le présent. Car tout se 
passe aujourd'hui; cette révolution est 
bel et bien présente. Je crois que le 
créneau qui manquait à l'informatique 
est enfin comblé. Tous ceux à qui on a 
dit qu'il était «urgent d'attendre» pour 
s'informatiser ont maintenant la possibi- 
lité de la faire: les ordinateurs seize bits 
arrivent... 
Par la fonction d'accès direct à la mé- 
moire, autrement dit la possibilité d'ac- 
céder à plus d'un million d'octets, les 
ordinateurs seize bits se présentent au- 
jourd'hui comme le cœur de véritables 
réseaux multi-utilisateurs en réseau local 
dans lequel chaque terminal peut accé- 
der en même temps au même pro- 
gramme et traiter les mêmes données. 
Quant au prix de revient, les seize bits 
sont tout à fait compétitifs, les coûts 
d'installation sont fonction du nombre 
d'utilisateurs souhaités. À titre indicatif, 1l 
est d'ores et déjà possible de s'équiper 
avec un seize bits comprenant un disque 
dûr de 10 Mo formatés et trois terminaux 
pour un demi-million de francs belges. 
Paul Mouzon 


Rue du Trône 222-224 Troonstraat 
Bruxelles 1050 Brussel 


Tél. 02/640.73.01 


Composants Electroniques 





Tech. Bibliotheek 
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GÉREZ VOS CASSETTES. 





Voici un petit programme, baptisé «contrôleur DCR», qui vous aidera 
à gérer plus facilement vos cassettes digitales et qui vous permettra 
d'avoir un accès plus rapide à vos programmes. Pour employer ce 
programme, vous êtes donc dans l'obligation de posséder un lecteur 
de cassettes digitales. 

Sur votre DAI, il convient d'intrdduire chaque fois les noms des pro- 
grammes que vous enregistrez sur votre cassette dans les DATA des 
lignes 3000... 


©Marc Vandermeersch et l'O.I. 





RE HORDE DER DEEE DE EEE ERREUR EE DER DEEE EE EEE EE EE REX EE 
REM 
A HR RER REA DE BON DE DEEE EE OU K 






#** Copyright Marc Vandermeersch & 1'O.1. #4 
DH HE MRC 




















+ REM 
7 MODE © 
10 PRINT CHAY (12) :FOKE 475,52 
1000 COLORT 12 O 11 O:CLEAR 5009:DIM NZ (350.0) ,F#(S 
40 FRINT CHR#(12):CURSOR 10,16: FRINT °C O NT K F DrE 
WAIT TIf FRINT CHR# (12 
RESTORE : CUR 8,25:PRINT CONTROLEUR DCR +: Frogrammes disponibles" 
CURSOR 7 LNIT CORAN HR HEAR HAN MEHR RME AR SE AR HSE HE" 
FOR 122.0 TO 25.0:FO0R Y221.0 TO 6.0 STEF -1.0:CURSOR T,Y:POKE #76,#FF:NEXT 







ZA:FRINT TéB(335): "Autre face pour rappel" 
3 TO: READ NZCIZ):IF NXCIX)<10.0 THEN X%=3 





1+X2,21+15-12:FRINT NZA( MsF#C1I%) 





CURSOR 5,4:PFRINT "Numero du programme a charger “:CURSOR 38,4: INPUT 






174: IFURA 


DCR charge : "sP#CR%)3" "3; CHR# (1) 


2=1 T0 KRZ-1 


IGURANTS SUR VOTRE € 
1, "CONTROIF 


, "AZERTY -DA 1 





DATA 8,° 





i 7, 
DATA 10,"- 
DAT JS ve 
DATA 17, 

Z DAT En 

DATA 14," 
DATA 15, 

3 REM VOUS DEVEZ INTRODUIRE ICI LES FRÜGRAMMES 
REM IGURANTS SU AUTRE FACE DE VOTRE CASSETTE 
DATA 1,"CONTROLEUR DCR 
DATA 2? 
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COLOUR 


| OR (A fut te 
FO Don Polo Fo Vote 
[ CA EE A EX PS LE PAT PS 


18.900 FBI! 


VAT included 
16K RAM 
(expandable) 
16K ROM 
Centronics port 
RS232 
Lightpen 
High resolution 
Super-sound 
Diskdrives 


Joysticks 


GENIE |, GENIE Il, GENIE I, 
COLOUR GENIE 





Please send me FREE brochure on the Genie 
Computer Systems. 






Name: 
Adresse: 







Telephone: 


TRICOM pvba 


Mechelsesteenweg 638, 
3020 HERENT 
T. 016/23 90 40 
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MICROTEX’ 84 


salon belge de la micro-informatique 
et de la bureautique 























TOUT sur 
la MICRO: 
INFORMATIQUE! 

et la 
BUREAUTIQUE! 








| € leu Fe 
IMpression n d’ ss rs besoins shécitiqu Visiteurs 








L 0] ” a po )SSibili t n plan per erson q es grâc 
du 21 au 25 février 84 j};:""< re age ne onde we 
des Igita da ée de = . d'obtenir à 


Cumenta. 


BRUXELLES - CENTRE ROGIER 








CONSTRUCTEURS et DISTRIBUTEURS de micro-ordinateurs, 
de matériel bureautique, de périphériques, logiciels … 


NE MANQUEZ PAS MICROTEX’ 84 


Demandez immédiatement votre dossier à Gilbert BOURGEOIS ou à Catherine DHOOGHE 











_____ _COMDATA, chaussée de Bruxelles 368A, 1190 Bruxelles + Tél.: 02/345.99.19 























UN « TRACÉ DE COURBES », UN! 


Cogité par un professeur de mathématiques, ce programme permet de tracer n'importe 
quelle fonction de type y=ax?+bx+c avec choix des intervalles de variations. Un vrai 
dessert pour les «matheux» possédant un ZX 81-16K muni du Mémopath HRCG. 


EXECUTION 








Après le RUN, introduire les coefficients a, b et c. Puis déterminer les intervalles de variations sur 
l'axe des X et des Y. La courbe de la fonction choisie avec les axes gradués apparaît alors en 








HRG. 

PROGRAMMATION 

là 5 initialisation de variables numériques 
7 à 10 changement de coordonnées 

11 à 30 initialisation en HRG 

80 le pas de calcul (1 point sur 2) 

91 vérifie si l'axe X est dans le cadre 

94 vérifie si l'axe Ÿ est dans le cadre 
110 fonction 

500 à 540 dessine la fonction 

600 à 650 dessine l'axe X 

651 à 659 gradue l'axe X 

653 dessine la flèche 

654 dessine le chiffre «1» s'il existe 

700 à 750 gradue l'axe YŸ 

751 à 759 gradue l'axe Ÿ 

753 dessine la flèche 

754 dessine le «1» s'il existe 

1000 à 1300 question sur le choix des coefficients et des intervalles de variations 
1210 «FOR N=1 TO 56» prendrait plus de place en mémoire. 
REMARQUES 


— Ce programme occupe pratiquement les 16K de l'extension. Ce qui explique l'instruction 5 «6 


LET Z = NOT H = H» qui occupe moins de place que «5 LET Z = O». 


— Ilest possible de tracer n'importe quelle courbe en changeant quelques lignes du programme 
(110 et 1001). Exemple: 110 LET E = A/C trace une hyperbole pour n'importe quelle valeur de À. 


© Marc Demaret et l'O.I. 





1 REM "FONCTION" 610 GOSUB 7 
2 LET J=8192 620 LET Y=Z 
3 LET L=246 649 RAND USR J 
4 LET H=190 650 IF X=L THEN GOTO 660 
5 LET Z=NOT H=H 651 FOR E=T TO U 
6 GOTO 1000 652 LET C$="lEll:" 
7 LET X=L*(c-s)/(F-S) 653 IF E=U THEN LET C$="1SWI 
8 RETURN *ISWNL***ISWNL***# A] : " 
9 LET Y=H*(E-T)/(U-T) 654 IF E=(H=H) AND E<>U THEN 
10 RETURN LET C$="1E11E*E*E 
11 LET V=19000 *NEINE1S1S1S1:" 
20 LET Z$= "STARCH" 655 LET X=X 
30 RAND USR J 656 GOSUB 9 
80 LET DX=(F-S)/(L12) 657 LET Z$="SKETCH" 
91 IF Z€S OR Z>F THEN GOTO 94 658 RAND USR J 
92 LET C=Z 659 NEXT E 
93 GOSUB 600 660 RETURN 
94 IF ZT OR Z>U THEN GOTO 100 700 LET Z$="LINE" 
95 LET E=Z 710 LET X=Z 
96 GoSUB 700 720 GOSUB 9 
100 FOR C=S TO F STEP DX 730 LET P=L 
110 LET E=A*C*C+B*C+K 740 LET Q=Y 
120 IF ET OR E>U THEN GOTO 140 749 RAND USR J 
130 GOSUB 500 750 1F Q=H THEN GOTO 760 
140 NEXT C 751 FOR C=S TO F 
150 LET C$="FCT HORS CADRE" 752 LET C$="ININ1:" 
160 LET X=H=H 753 IF C=F THEN LET,C$="1NW1NW 
170 LET Y=X 1SSSSS1NEINEL:" 
180 LET Z$="SINCH" 754 IF C=(H=H) AND C<>F THEN LET 
190 RAND USR J C$="1LNININ*N*N*NINININISWI :" 
200 GOTO 1000 755 GOSUB 7 
500 LET 2Z$="PLOT" 756 LET Y=Q 
510 GOSUB 7 757 LET 2$="SKETCE" 
520 GOSUB 9 758 RAND USR J 
530 RAND USR J 759 NEXT C 
540 RETURN 760 RETURN 
600 LET Z$="BLINE" 1000 CLS 
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PRINT "FONCTIONS DU TYPE: 
A(X**2)+BX+C" 

PRINT 

PRINT "CHOISISSEZ LES 
COEFFICIENTS" 

PRINT "A= M$ 

INPUT A 


‘ PRINT A 


PRINT "B= "; 

INPUT B 

PRINT B 

PRINT "C= ‘; 

INPUT K 

PRINT K 

PRINT 

PRINT "QUELS SONT VOS IN- 
TERVALLES DE VARIATIONS ?" 
PRINT 

PRINT "X MIN. "; 
INPUT S 

PRINT "X MAX. 

INPUT F 

PRINT F 

IF F€=S THEN GOTO 1140 
PRINT "Y MIN. 

INPUT T 

PRINT T 

PRINT "Y MAX. 

INPUT U 

PRINT U 

IF U<=T THEN GOTO 1190 
FOR N=H=H TO L-H 

NEXT N 

GOTO 11 

SAVE "FONCTION" 

RETURN 





Barist BaocasrTinc Corporarion | 


computer universel 
en Belgique et au Luxembourg 





IMPORTATEUR DISTRIBUTEURS 
SOCIETE LUXEMBOURGEOISE COMPUTER DISTRIBUTION 
D'INFORMATIQUE COMPANY 

Avenue de la Faïencerie, 15 Parklaan, 47 —- 9300 Aalst 
Luxembourg -— B.P. 777 Tél.: 053/21.28.98 


Tél.: (352) 207.62 - 63 SOCIETE NASA 


Chaussée de Louvain, 921 
5022 Namur 


Tél.: 081/21.12.95-43.39.32 


Ets. RENE LEPERE 
Rue des Déportés, 50 - 6700 Arlon 
Tél.: 063/22.06.41 








LE DRAGON 32 
FAIT DU CALCUL MATRICIEL 





Ce programme peut être utilisé pour résoudre des problèmes de translations, de 
rotations, de mathématiques ou tout autre domaine dans lequel la résolution d'un 
problème nécessite le calcul matriciel. Pour le choix des divers menus, il suffit d’ap- 
puyer sur la touche concernée sans avoir à appuyer sur enter par la suite. Le pro- 
gramme tourne également sur le TRS 80 COULEUR. 





. . 


ÆE)Y = < Ps. eu. 


19 REM AUTEUR : CORMET FASCAL SSS CLSS: PRINT'VOICI VOS VALEURS" 
28 CLS 510 FOR Si TO * 

39 PFPRINT@eZSS, TAECS : CALCUL MATRICIEL ‘ S29 FOR Di TO 

49 FRINTSSESS, TAES 42 AUTEUR : ‘* S36 PRINT'"'A « 3 
SOS PRINTOeZSS4, TABS6S >; "CORMET PASCAIL * S49 MEXT D,S 








ALES ,D> 
































ES PLAT'YS10STISDODDREEEEFFFFGGGGA" SSS FEM CHANGEMENT DE VALEUR D'UN ELEMEN 
798 CLS 9 DE 

89 PRINTTAEBS 72; "esaleul mabtricisel" SéS INPUT"'QUEL EST L'ELEMENT DONT VOUS 
39 REM RESERVATION DE LA MEMOIRE OULEZ CHANGER SA VALEUR, DONMNEZ-MOI SES © 
198 CLEAR3SS@ QOORDONNEES ":S 

119 REM MEMU POUR LE CHOIX DES MATRICES S7S INPUT © 

129 PRINT BB BE Be Be Be Be Be Be Ba Be Ba Be En Ba Be Be Be Be Be Le Be Bo Le Le Ba Be Be SD FRINT'DONNER MOI SA HMOUVELLE YALEUR" 
8." S9S INPUT ACS.C> 

139 PRINT TABCS>: "VOICI LE MENU EDG 1F 1>1 THEN <2z© 

149 PRIMIT Bee ee Be He He Fe Be be He EL HE He a Me He Ha le Ee He Lee He Fe Re He PL 619 GOTO #2@ 

sa" 29 REM MENU ADCITIOMN OÙ MULTIPLICATION 
159 IF ABS=CHRESES1> THEN 17& S3S CLse 

169 IF K=Z OR “= THEN 289 SAS PERL IT 9 44H22 2 9 2 9 A HOME DE DHEA ME AE EE EE HR 4 
179 PRINT'"'1-MATRICE CARREE £%#£ ##" 

1899 PRINHT'Z-MATRICE CARREE 3*#3"* ES PRINT"YOICI LE MENU" 

139 I=I+1 ESS FRINT 

2938 PRINT "QUE CHOISISSEZ-"OUS" E7DS PRINMT"1-ADDITION" 

219 FOR H=1 TO 14S9: HET % S8S PRINT 

224 ABSeINKEYS SSD FRINMT"Z2-MULTIPLICATION" 

239 IF A$="1" THEN K=Z2:"eZz:GOTO z8® POS PR ILOMAT 24 424 2H A AH A 2 A A OM AMENER 
248 IF ABS="Z2" THEN XeS:1IiF AS="'Z2" THEN = ## 

3 T1 AS=INMNKEVS.:IF AS=CHRSC 4S > THEM 

2SS IF A$S="2" THEN 289 FES IF “=3 THEN 749 

29 GOTO A = ] r- À ABS=CHRSS SO > 1426 

279 FEM DCEFBUT FAD 1F AB=CHRESC SO > 17 

289 IF 1>9 THEN 309 FSS 

299 DIM ACH,Y>,ECH, V2, ZKCS, D>,S S D>, ? ren 

2 > 7re 


396 CLS 

310 FOR Sæmil TO »“ 

329 FOR D=1 un "Ie 

336 PRINT'DONNEZ MOI LA VALEUR DE:AR‘";S à 

340 INPUT ACS, D 2 J = = ACCITIOM 

















3S9S HNEXT D,S ; LE RESULTAT" 
36 CLSe sl 
379 REM CORRECTION, MATRICE HO 2, Zeme MEN 
ui Le LE 4C SD 2 
386 PRINT'YOLLEZ-VOUS CORRIGER UNE YALELU 
… 4 =] PRINTIVOULEZ LE MENU.SI OUI PRE 
3939 PRINMT'SI OUI ALORS PFRESSER LE SPACE —: SI NON PRESSER ‘7 
BAR" DS AS=IMRETS:IF AS=CHRSCSD> THEM 1° 
499 PFRIMT : PRINT'"'PRESSER CLERR POUR PASS IF AS=CHRESC 934 THEN PFRINMT "ALU 
ER AU TABLEAU 2° 
419 PFRINMT'PRESSER ENTER POUR AVOIR ACCES GOTO Se 
ALU MENU *‘ ELSo 
429 REM ADDITION OÙ MLNTIFLICATION Es RTS va re NUE OS CT 
+450 IF 1I>1 THEN PRINT'PRESSER _ POUR AAVO 
IF ACCES ALI MENU DES OPERATIONS" REM DONMMEE DU Zeriæ TABLEARALI 
#40 AB=INMKETS:IF AS=CHRSSSZ> THEM GOSUE PRINT'DEUIXIEME TABLEARLI* 
sam FRINT" 222224152332 220 
459 1F MASBS=CHRSC 122 THEN 9520 
460 1IF AS=CHRSEC 132 THEN 13=29 R=x 
47Q IF 1>1 THEN GOSUEB 26395 Hi 51 À 
429 GOTO 440 FOR S=1 TO KR 
+499 REM AFFICHAGE DES VALEURS DES Z MATR OS FOR D=i TO T 
ICES S PRINT'VALEUIR DE A":S;0C 
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1926 INPUT B<S.D> 


19396 MEXT D.s 
1049 CLSse 








PRIMTI MMM ve eee ee een esse nes n 
1969 REM CHANGEMENT C'UME YALEUR D°'LH EL 
EMENMT DU Zeme TABLERALI 

1979 FRINT "YOULEZ-YOLUS CHANGER UME ‘#ALE 


uR* 
198S PFRIMT 
1929 FRIMT" 





ER LE SPACE BAR’ 
SER ENTER FOUR AVOIR ACC 


















1 1 Es FRINT:PRINHT'"'PRESSER CLERR 





ER LU CALCUL 

1 PRIMT MM MM M M ee ve een nn ne ne 

1 ABS=INMKETS 

1 IF AS=CHPFSE | THEN 115 

1 IF AS=CHRSS THEM = 

pe AS=C HRSC1Z2> THEN 

1 11359 

1 

1 ere 








RE AFF ICHAL FL 2 21 TABLER 


ÉHhhnhOn 


OS VALEURS" 

























INPUT'GUEL EST L'ELEMENT DONHT * 
CHANGER SA VALEUR, DONNEZ -MO TI 
OCRDOMNEES" ;:R 








INPUT ECR,T > 

GOTO s+e 

REM MEHLU HO = 

CSS: FRINT'"'YOULEZ-YOUS" 


PRINT" 1—-DONMNNMNER C°AUTR 
VALEURS AU TABLEAU 1° 
—PONNER DES AUTRES 


PRINT "* 

25 AU TABLEARL 
HOT! 

[a etes 2 TABLER 








DONNER DES AUTRES 





A-GQUIITTER LE FROGRARA 
S—-REVOIR LES CALCUL 


—REOIR LES CA 
MLNLST °! 
F-REVEMIR AU FREMIER 


AS=INKErTS:IF AS2CHRSCA4S > THEN 289 
1F A$="7" THEN 7S 

IF AS=CHRSE ESS > THEN 920 

IF AS-CHRS > THEH ENC 

IF AS=CHRS 1> THEN I=D:IF AS=CHRSS 
THEM RUNI4D:IF AB=CHRSCS13 THEN CLEA 










THE FULL-SERVICE COMPUTER SHÔP 
WITH ‘CASH & CARRY’ PRICES ! 


Computers 
SINCLAIR SPECTRUM 9700 
16k memory PC-1500 9995 
COMMODORE 64 13950 
SHARP PC-1500 9995 VIC-1530 cassette 
COMMODORE VIC-20 6995 EPSON HX-20 
SHARP PC-125 7500 NEW DAI 48k 


SHARP MZBG-A 
ORIC-1 48k 
SHARP MZ8G-B 


Printers: 

FACIT 4510 38500 
EPSON RX-80 F/T 28900 
SHARF CE-150 8995 


EPSON FX-80 F/T 
SHARP MZBO-P5 
MICROSTAR quadra 


Diverse: 
SIMPLEX /1000 
CLEAN-EUGE 
DUPLEX /1000 
TOUT LES LIVRES PSI 


EPSON RIBRONS 

DISCETTES 5° 00/55 
DISCETTES 5° On/DS 

DISC STORAGE BOXES 1295 


Soitware: 
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THEH 
THEM 





MTIPLICATION MATRICE = 


RESLILTAT FPILIL OT LEL LICFAT L 


inhehhhebnhh 


ES RESULTATS ‘* 
“:Ss<Ss.D> 
LE MENU = 


LsbTimmnmhh 


Er 
ABS=CHRSE » THEM 
THEM FRIMT "ALI 




















1 GOTO 172% 

1 M MULTIFLICATI 

17 1 >=" 1, 1 >X ES 1 . 

1. > 

Aie AC 1: 1 >#B€ 1. 

DE > 

17 A<1.12>#E<1, 

Le > 

17 AC Z. 1 #BE 1. 1 5+A< 
= . - 1 

15 >=AC2, 1 > 1. ZE >+A< 
= 27 

15 AC Z, 1 >KXBE< 1 .- 32>+A< 
RE & 

1= A 3 1 2 #B<C 1 > 1 >+fA6 
> MES 

12 =A<Z,12HEC1.2>+AC 3, 2D#HECZ,27+Ac 
SE z > 

184 =Aé 3. 1 HEC 1. 80+R6 8. 2DHECE, 3 >+AcC 
3,53 s > 

125 

1869 FEM RESULTATS MULTIPLICATION SXxS= 
1879 *OICI LES RESULTATS" 

12 TS FSS:MEXT © 

15% = 

1508 FOR S=1 TO * 

1319 FOR C=1i TO 








1226 O=0+1 

1539 PRINT'"'S D: '' ;, SCO 2 

1940 MEXT D 

1256 PFRINHT"'/OULEZ- VOUS LE MENU.SI OUI FR 
ESSER _.SI MON PFRESSER T°" 

1266 AS=IMNMKETS 

1279 IF AS=CHRSS> THEM 1329 

1980 1F AS=CHRSC 102 THEM PRINMT"'AU REVOIR 
": END 

1220 GOTO 1760 

2089 RETURM 


2419 IF X“=2Z THEN GOSUE 1459 
Z2O2S IF K=3S THEN 1752 

2036 IF AS=CHRSCS> THEN 648 
ES48 RETURHM 


©Pascal Cornet et l'O.I. 
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en Cours... 


Hardware [= “nuit 
| 
| 





EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE 


e WILDEARD".... (carte permettant de sauver tout programme en mémoire sur une disquette DOS 3.3 

par simple pression sur un bouton, permet de faire le back-up de vos disquettes pro- 

TÉTO OS) à aan sea ne = Se 11.600 
se MONITEUR COULEUR RGB... (Apple 1). 2... me ne 24.630 
e MONITEUR COULEUR RGB :21(ADDIS Ile). 2... nous contacter 
TRACK BATL (encore MISuR AU URIOYSICR).. te 3.250 
e SIRIUS JOYPORT … (12 boite magique)... lv 3.200 
e SELECT-A-PORT .…... (permet de connecter jusqu'à 5 accessoires sur le connecteur de jeux, et de passer 

de liun alautre par Sinterrupteuts)e 3.450 
*** D'AUTRES ACCESSOIRES POUR VOTRE APPLE CHEZ LOGICOM ..…................................ tél. : 067/22.80.05 


S f + 19% TVA 
O tware Importation directe U.S.A. 


LOCATION: NOS SOFTWARES PEUVENT ETRE LOUES AU 1/5 DE LEUR PRIX | 
/PAR SEMAINE 

REPRISE: VOS ORIGINAUX VALENT JUSQU'A 50% DE LEUR PRIX | 

VENTE: LES MEILLEURS PRIX DE BELGIQUE...!!! | 


EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE 


e Apple mechanic .............. us Nm 145 me Spare Changes 2. mule 2.614 
e DOS ROSE. oem POUTE745 0e Cosmic balance lle. 2 2.988 
*HDoublelake. se. lee RE DIBAIR el CTITICal MASSE 2.655 
Chess Rene Gale Mr Co0]..E RE de nee 2.837 
e Spy's demise es RP. 1492 %8e Spacearke 2 re 2.988 
eLunarlaeper... sub ie AD DIRIQnIEr coma... ET ARR 4.275 
e Bilestoad_ VS OU. 20860 0% Mazecraze CONSIUCHON Se 2.986 
er Plsemartis rdc DU. D6l4i  e Deathin the Carrnbean 2.835 
e Zaxxon Mic D 919954 Pinball construction set. "0. 2.925 
e Buzzard Baïit ............"*: ue RS 2.614 2 Sammy lIJRHOOtE Sa 2.240 
e Bomb alley 4.483 + Hi-Res Architectural design ..................... 2.177 
e Mating Zone RER Re ON 2.205": « Hi-Res electric design... 2177 
e Monster smash .... Ve bas : DIDO5 MO Ë FRE DESeCTANOR 0 ere 2.988 
e Questron ae re Per ee 361 2 Cave CTEAUTES 2.240 
e Gumball _— nr NE 2-240b ue Legacy.of LIYIgAMYN. 2.988 
» Dino éggs see. ON 37240 me The General Managers 16.717 
| ° Minit man | 4. 1 1.489 TVA COMPRISE 
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COMBAT NAVAL 
Basic TRS80 modèles 1 (lev 2) & 3 


Combat naval n'est plus à présenter. Le jeu consiste à rechercher des «bateaux » 
judicieusement placés par un partenaire (en l'occurrence l'ordinateur) dans une ma- 
trice dont on ne connaît que les dimensions et les types de bateaux s’y trouvant. Les 
coordonnées d’abscisse sont numériques (de 1 à 10), les coordonnées d'ordonnée 


sont alphabétiques (de À à G). 


REGLES PRATIQUES DU JEU. Pendant un laps de 
temps relativement long l'ordinateur positionne ses ba- 
teaux dans une matrice MAT (8,10) de manière telle 
que représentée sur la figure l: un porte-avion de 
quatre cases deux croiseurs de trois cases trois torpil- 
leurs de deux cases, quatre sous-marins d'une case. Les 
bateaux n'ont aucun côtés communs et (hormis les sous- 
marins) ils ne longent pas les bords extrêmes de la 
matrice. Une fois la matrice remplie l'ordinateur répond 
à l'opérateur en lui demandant de choisir trois points de 
coordonnées alpha-numériques comprises dans l'es- 
pace 8x10. 

Après consultation de sa matrice en mémoire, l'ordina- 
teur donnera les résultats obtenus. Sur l'écran apparaît 
le dessin du tableau (voir figure 2) reprenant les points 
joués par l'opérateur, et numérotés de 1 à 20. Dans le 
coin supérieur droit de l'écran apparaît un rappel des 
résultats obtenus ainsi qu'une totalisation des résultats 
partiels des jeux précédents (notons que: SM signifie 
sous-marin, TR torpilleur, CR croiseur, et PA porte- 
avion). Dans le coin inférieur droit apparaît le scriptum: 
« JEU/RESUMER/DESSIN », il s'agit de trois options qui 
permettent la continuité du jeu; l'opérateur choisit une 
des options sachant que: 









1 coup SM 
0 coup TR 
1 coup CR 
0 coup PA 
totaux 

2 coups SM 
0 coup TR 
1 coup CR 
1 coup PA 


















1.2.3. 4.5 6 7 8 3400 
JEU/RESUMER/DESSIN 


Figure 2/ Tableau après deux coups joués en 1G 5C 6C 
d'abord 81 9C 4G ensuite 


1° JEU: permet de jouer directement le coup suivant, il 
faudra alors entrer les trois points suivants 

2° RESUMER: permet de lister un répertoire des coups 
déjà joués et un rappel des résultats partiels obtenus en 
regard (fig. 83). Après cette option, deux sous-options 
apparaissent dans le coin inférieur droit de l'écran: 
«JEU/TABLEAU » JEU: analogue à la précédente et TA- 
BLEAU permettant de reviser le tableau de la figure 2. 
3° DESSIN: permet de dessiner la matrice en mémoire 
telle qu'elle est en figure 1; c'est en fait la solution du 
jeu, on appellera cette option en cas de litige ou pour 
vérifier en fin de partie. 


COMMENTAIRES ET SUGGESTIONS 


Ce programme ne possède aucune instruction relative 
au code opératoire du microprocesseur Z 80 (POKE, 
PEEK), ceci permettra de translater le programme en 
un Basic différent du Basic TRS 80. L'inconvénient ma- 
jeur du programme est donc la lenteur d'exécuton du 
tableau (lignes 530 à 710). Ceci étant dit il est cepen- 
dant conseillé de programmer cette partie du pro- 
gramme en code machine. Bonne chance! 

© de Lame, Jean-Marc et l'O.I. 


1à6 smtr cr pa 6 à 10 sm tr cr pa. 


1G 

RO 1 OS: 
6C 

8A 

9C 1010 
4G 
JEU/TABLEAU 





Figure 3: Résumer après deux coups joués en 1G 5C 6C 
d'abord 8A 9C 4G ensuite. 





LE PROGRAMME 


40 LG: longueur du bateau; boucle depuis LG=—4(pa) 


jusque LG= 1(sm) 


50 NB: nombre de bateaux; NB incrémente à chaque 


décrément de LG 

60 PL: compteur de bateaux; boucle de 1 jusque NB 
70 On défini au hasard l'orientation du NBième bateau 
de longueur LG 

80 Selon: bateau horizontal: 90; sinon 220 bateau 
vertical 

90 à 210 Ces deux boucles testent si la place envisa- 
gée pour le 
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220 à 320 bateau est correcte vis-à-vis du contenu de 
la matrice et 

de la longueur du bateau 

340 NEXTPL... 350 NEXTLG 

360 QQ: compteur de jeux effectués, le 20ième étant le 
dernier 

361 SM: compteur de sous-marins, TR: compteur de 
torpilleurs, etc... 

363 PL: compteur de points à entrer. La boucle permet 
8 points par coups 

385 L'ordonnée alphabétique À à G est transformée en 
numérique 1 à 8 

410 Les points entrés deviennent indices de la variable 
JEU (AB) mise= 1 


1 MS#="COUP SM" 

2 RC#="COUP CR" 

3 RT#="COUP TR" 

4 AP#="COUP PA" 

9 CLERR 199 

19 DIM MATC28,20):DIM MI(3,292 DIM MR#(3,20) DIM S1C29): DIM T1(20) DIM C1C26): D 
ImP1C28) 

20 DIM JEUC 20,20) 

3e DIM ANCC20, 20) 

40 FOR LGs4TO1 STEP-1 

30 NB=5-LG 

60 FOR PLaiTONB 

70 SH=RNDC 2) 

89 ON SH GOTO99, 228 

92 Px=9 

91 PY=9 

92 PXeRHDC 18) 

122 F'. "RHDC7) 

1F PYsi OR PYs7 GOTO98 

IF CPX-LG2<Q GOTOSQ 

IF CPX-LG)=Q GOTO150 
IFMATCPX,PY2<28 GOTO9Q 

IF MATCPX-LG.PY)<>Q GOTO9S 
IF MATCPX+1,PY2C28 GOTO9Q 
FOR I=g TO L 

1F PARENTS OR MATCPX-1,PY+13<29 GOTO9S 
NEXTI 

FOR Jug TOCLG=1 

MATCPX-J, PY)eLG 


P 
PX=RNDE 18) 

PY=RND< 7 > 

IF PXe1 ORPX=19 GOTO228 

IF CPY-LG)<S GOTUZ20 

IF CPY-LG)=9 GOTO275 

IF MATCPX,PY2<2@ GOTO229 

IF MATCPX,PY-LG)<2@ GOTO229 





IF MATCPX,PY+12<28 GOTO228 





XVI 


420 NEXT PL, point suivant 

430 Boucle où on relit la matrice en effectuant MAT (ix, 
iy)*JEU (ix, iy) 

510 Tout résultat différent de zéro défini un type de 
bateau 

530 à 710 TABLEAU 

720 à 815 RESULTAT et TOTAUX 

820 On stoppe JEU (AB) joué dans ANCQ (AB) pour le 
rappel ultérieur 

860 des points déjà joués et on annule JEU (A.,B) pour le 
coup suivant 

870 JEU/DESSIN/RESUMER 

890 à 940 Dessin de la solution c.à.d. DESSIN 

950 à 996 RESUMER. 





280 FOR I=#@TOLG 

298 IF MATCPK-1,PY-1)<28 OR MATCPX+1,PY-12<28 GOTO229 

309 NEXTI 

319 FOR J=gTOXLG-1 > 

320 MATCPX, PY=J el G 

332 MEXTJ 

348 NEXTPL 

9330 NEXTLG 

360 FOR QG=1T028 

361 SM=CR=TR=PAsQ 

362 CLS 

363 FOR PLl=i T03 

979 PRINT "TAPER LA"PL"'COORDONNEE HORIZONT. OU"QG"IEME COUP DE 1 A 1@ 
ICPL):MICPL,QQ)mICPL) 

371 IF ISPL)219 ORICPL)<®OTHEN PRINT'DE 1 A 18 S.v.PL. "'COTO378 ELSE 380 

389 PRINT "TAPEZ LA"PL'COORDONNEE VERTICALE OU"QG'"'IEME COUP DE À A G “3 INPUT 
RESÇ PL ) :MR# PL , QG )MRE# PL } 

381 IF RESCPL)>"G" PRINT"DE AG S.v.PL. 
8. V.P. “ :GOTO388 

383 JKPLI2ABC RES PL 2-64 

390 A=ICPL 
40e B=JPL) 

419 JEUCR,B )=1 

429 NEXTPL 

423 SMag:CReQ : TRaÿ 'PAng 

430 FOR IX=17018 

440 FOR IY=#1T07 

450 As#MATCIX, IYDXJEUX IX, 1Y)'1F AeQ GOTOS88 

460 ON A COTO 478,488,498,493 

470 PRINT'UN COUP DS 1 SOUS MARIN" :SMeSM+1 : LMeLM+1 : GOTO496 
469 PRINT"'UN COUP CS UN TORPILLEUR" : TRaTR+1 :LTeLT+1:COT0496 
490 PRINT'UN COUP DS UN CROISEUR" :CReCR+1 : LC=LC+1 : GOTU49S 
453 PRINT'UN COUP DS LE PORTE-AVION" :PAsPA+1 :LPeLP41 

496 S1CQ0 )=5M:T1CQQ)eTR:C1C QG aCR : P1C QG )=PA 

308 NEXTIY 

319 NEXTIX 

515 BB=Q 

520 CLS 

339 FOR J=562 TO1887 STEPS 

540 BB=68+1 


“3 INPUT 


"11F RES$(PL)<"G" PRINT "PAS UN CHIFFRE 
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20 progiciels-outils pour Apple Il 
par Jean-Louis Marx et Alain Thibault 

















Parution d'octobre, 








L'Apple I est sans doute | ordinateur individuel le mieux pourvu 
en logiciels. et face à la liste toujours plus longue de logiciels. 
programmes el autres progiciels, les utilisateurs d'Apple ne 
peuvent qu'hésiter Une question se pose alors, lesquels consi- 
dérer, lequel choisir ? Les auteurs de ce Logiguide ont exploré le 
vaste domaine des progiciels outils (logiciels assurant une fonction 
applicable à différentes utilisations : calcs, traitement de textes 
gestion de fichiers.) ils en ont retenu vingt qui méritent à bien des 
ïitres d'être étudiés attentivement 

A l'heure de choisir le ou les logiciels qui leur conviennent, les 
utilisateurs d'Apple tireront Sans conteste profit de cet ouvrage de 


référence Format: 18 * 22,5 - 256 pages - 945,00 FB 
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Un ordinat 
; eur pers: 
par Pierre Lois Fonnel signé IBM 


L A 

A l'analyste, l'ingénieur 
nouveau que l'acquéreur potentiel ou le 
ouvrage débiias trouveront dans cet 
possibilité Oÿen de connaître toutes | 
Sonnel d'IBM ertes par l'Ordinateur Per. 
Honsos pr ar al aux applica- 
Systèmes d'explotation langages et les 
Ormat:14,5x21 


176 pages - 635.00 FB 





























Mon ordinateur 
par Jean-Claude Barbance 
Comme tout objet technique. l'ordinateur, 
même individuel, ne peut être abordé : 
sans une compréhension minimale de nggaron Et PEN 
son fonctionnement et une connaissance D'APPLICATION 
de ses constituants SE 

Mon ordinateur s'adresse aux non 
initiés pour leur apporter cette compré- 
hension et ces connaissances. etles aider 
à choisir un équipement 

Très pratique, Ce livre est complété par 
un mini-dictionnaire des 140 termes et 
abréviations les plus utilisés en informa- 
tique 

Format : 17 x 24,5 


128 pages - 500,00 FB 
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DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE 


disponible première quinzaine d'octobre 


Voici un guide d'achat qui présente les 115 livres et 
les huit disquettes P.S.I. Chaque livre fait l'objet 
d'une présentation très complète, indiquant le niveau 
de difficulté de l'ouvrage et son intérêt, complétée 
d'un sommaire très détaillé. 


aux lecteurs de Visicalc sur Apple 

d'accéder directement à tous les tableaux Visicalc présentés dans 
le livre. Is trouveront sur cette disquette la réplique exacte des 
rableaux présentés dans l'ouvrage. S'y ajoute un programme En 
Basic permettant | impression des formules d'un tableau, SUT UNE 
ou deux colonnes, dans l'ordre de A vers le bas à droite du tableau 
Attention : cette disquette ne peut être utilisée sur là disquette 


maîtresse Visicalc. 

La disquette seule : 1425,00 FB 
Après une présentation progressive du modèle Visicalc, l'ouvrage 
présente un ensemble d'exemples d'applications, échéancier de 
remboursement, feuille d'impôt, gestion de copropriété, paye. 
facturation. permettant d'introduire les différentes instructions et 
astuces d'utilisation. 

Le livre seul : 635,00 FB 





Voici une disquette qui permet 
























































P.S.I. BENELUX 

5, avenue de la Rose 
1180 Bruxelles 
BELGIQUE 

Téléphone (2) 345.08.50 








Envoyer ce bon 
accompagné 

de votre règlement à 
P.S.I. BENELUX | 
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Pour Méga O Poche : ajouter 50 FB de port 
par avion : ajouter (75 FB) par livre ou par disquette 
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7 PRENOM 
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Code postal Ville 
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12.500 F° 


"TVA 19% 


HQE 
Quadrape 
TEXTES ET GRAPHIQUES EN 


QUATRE COULEURS! 


— 40-80 caractères par ligne. 4 directions 
— Fonctions graphiques préprogrammeéees 
— Interface centronics // 

— Papier normal 42 


23.000 F° 


+ TVA 19% 


— 80 CPS bidirectionnelle 
— Traction et friction 
— Haute résolution graphique 
— Matrice à aiguilles: 8 x 9 
— interface centronics //-option RS232c 
— Software EPSON‘ compatible 
"EPSON a registrated trademart 


BMC sLIME LINE DISK DRIVE 
100% HARD ET SOFTWARE COMPATIBLE 


APPLE II et MPF-II 


Fiable, élégant et très compétitif 


16.800 F 


TVA. 19% 


Interfaces disponibles 


XVIII 


LA VRAIE INFORMATIQUE MPFII 


MICRO PROFESSUR 6AK 
mble PUISSANT 19.950 F* 


un ensemble PUISSANT, 
COHERENT et COMPLET. 


Importateur exclusif 

DIT 

{ 
Avenue de l Hippodrome 52 - 105 

Tel 02648 41 82 - 648 42 09 
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55e 
56e 
57e 
see 
59e 
6ee 
61e 
622 
630 
640 
63e 
66e 
67a 
68 
632 
782 
712 
729 
730 
749 
730 
735 
768 
770 
782 
799 
829 
8es 
81e 
811 
812 
813 
814 
815 
822 
630 
848 
85e 
86e 
87e 
80 
get 
885 
839 
sea 
319 
32e 
33e 
348 
25e 
951 
953 
953 
963 
967 
971 
375 
973 
983 





PRINT @J,88; 
NEXTJ 

FOR 1=0T06 
Pai27+C1#1262+142 

R#=CHR#C 65+1 

PRINT@P, A4) 

NEXTI 

FOR 1#070199 

FORJ=QTO42 STEPE 

SETC 1, J) 

NEXTJ 

NEXTI 

FOR I=QT042 

FOR J=@TO108 STEP1 

SETCJ, 1) 

NEXTJ 

NEXTI 

FOR X=11019 

FORY=1107 

RReC 2+SXC X=1 ) 24€ CY-—1 4128464 3 

IF JEUCX,Y2=1 THEN PRINTGRR, 00 

IF ANCCK,Y2C>2 THEN PRINTŒRR, ANCCX; Y 2) 
NEXTY 

NEXTX 

FOR PL=1703 

PRINTESZ, SM) MES 

PRINT@116, TRIRTS) 

PRINTR180, CR) RC4) 

PRINTE244 PR) RP#) 

PRINTR308 , "TOTAL"; 

PRINTA372,LM)MS3) 

PRINT@436, LC) RCS) 

PRINTES99,LT)RTS) 

PRINTRS64, LP) RP#) 

FOR PL=1703 

RsICPL ):BeX PL > 

JEUCA, BE )u9 

RNCCA, B>=qq 

NEXTPL 

PRINTR939, " JEU/DESSIN/RESUMER" ; : INPUTDSS 
IF LEFT#CDS$, 1)="J" THEN NEXTQGQ ELSEG81 
IF LEFTSC08S R" THEN 951 ELSE 885 
cLs 

FOR L=1T018 

FOR Ms1TO7 

Willem 244€ L=1 > 34€ CC M1 2K128 +64 > 
PRINTGUM , MAT L, M 

NEXTM 

NEXTL. 

GOT0879 








CLS:PRINT"1#S3 SM TR CR PA 6W10 S TR CR P 1115 S TR CR P 16429 5 TR CR P" 


FOR Qi=1 TO QQ 

FOR PL=1TO3 

QAeQixE4+CPL-12k64+CCQ1-124128) . 

IF GQl<=S GP Q1k64+CPL-12464+CCQ1-12%12822-1 

1F Q125 AND Q1<m=19 QPm1S+< Q1-524644+CPL-12464+C<Q1-6 2k128 > 
IF Q1210RNDQ1(=15 QP=39+C 01-10 >k64+C PL-12464+C< 01-11 4128 
IF Q1>15 ANDQ1(=20 QPed5+ Q1-15 2k644€ PL-1 2k644+( (01-16 24128 > 


1F Pl=i OR PLe3 THEN PRINTOQP,MICPL,Q1 2MR#CPL,Q1)1 ELSE PRINT@GP,MICPL, Qi MR 


#CPL,Q12S1CQ1 T1 Q1 )C1C Q1 >P1CQ1 »; 


587 
931 
995 
936 


NEXTPL 
NEXTGAI 
PRINTG939,"TABLEAU OU JEU"; : INPUT YY# 
IF LEFT#CYYS, L2="T" THEN 915 ELSE 870 
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LOTTO, POUR LES INDÉCIS... 





Vous jouez au Lotto? Voici un petit programme qui devrait en toute logique aider les 
indécis à remplir leur bulletin. Et — qui sait? — à gagner... 





Après introduction du programme 
en basic, entrer les codes machine 
au moyen des lignes 2000 à 2050. Vu 
la longueur de la routine, il vaut 
mieux l'enregistrer avant de la faire 
tourner. Après enregistrement: faire 
RUN 3000, la routine qui commence 
à 16516 remplit T$ avec des résultats 
fictifs en se basant sur des valeurs 
prises dans la ROM à partir de l'a- 
dresse 0800 h + le code de la 
touche pressée en 3080. Ces va- 
leurs, multipliées par 57 modulo 256, 
puis modulo 42, sont, après compa- 
raison avec les précédentes du «ti- 
rage», placées dans T$. Vérifier le 
bon fonctionnement en mode direct 
par PRINT T$, l'écran doit se remplir 
de caractères dont le code est 
compris entre 1 et 42. 

Supprimer les lignes 1999 et. sui- 
vantes devenues inutiles, et faire 
GOTO 1. Après appartition du me- 
nu, presser 2; si après 70 secondes 


vous n'avez pas de résultat sur l'é- 
cran, vérifier la rooutine machine: 
vous avez commis une erreur! La 


seconde routine, commencant à 
16588, passe d'abord en FAST, puis 
recherche les positions d'impression 
des prévisions dans la zone écan, 
introduit des constantes dans MEM- 
BOT et remplit les adresses 16525 à 
16587 avec des 0. On recherche en- 
suite les 21 dernières sorties pour le 
numéro examiné. Les intervalles 2 à 
21 sont mis en série croissante et l'on 
cherche la fréquence de chaque in- 
tervalle. Ces résultats sont placés 
dans la zone précédemment libé- 
rée. On calcule la moyenne arithmé- 
tique et l'écart type; si celui-ci est >, 
on passe à l'analyse suivante sinon 
on compare la moyenne à l'interval- 
le 1 et si le résultat est 1 on place le 
numéro dans la zone écran <Pnint>. 
On recherche ensuite la modale, la 
médiane, les moyennes géométri- 
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que et harmonique avec chaque fois 
la comparaison avec l'intervalle 1. 
On reprend ce processus pour cha- 
que numéro du Lotto, puis on revient 
en SLOW découvrant l'écran et les 
prévisions pour le tirage suivant. 

Il vaut mieux introduire le résultat du 
plus grand nombre de tirages avant 
de rechercher une prévision, car les 
concepteurs de la ROM n'ont pas 
précisément tenu compte du Lotto 
pour la rédiger. Ceci dit, en se ba- 
sant sur les résultats du Lotto belge 
des années 79 à 81, la meilleure pré- 
vision pour l'année 82 a été un rang 
2, parmi quelques rangs 3 et de 
nombreux rangs 4 et 5; mais il faut 
toujours jouer sur un bulletin multi- 
ple. Le solde étant quand même po- 
sitif, …. On peut toujours rêver! 


© M.-A. Corbisier et l'O.I. 
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Che Enalisl Computer Shop 


SPECTUMACRKS 2e ne nt er BF 9.750 
SpeCtUMABKS 2 PRES PMR TN du sn à 






Un choix très complet de hardware et software pour BBC, Spectrum, 
Dragon et Commodore. Tous les prix TVA comprise. 


Ouvert tous les jours (sauf le lundi): 9 h 30-12 h 30 - 13 h 30-17 h 30. 
Zilversmidstraat 2 - 2000 Antwerpen. Tél.: 03/233.59.06. 







EUROPEAN SOFTYARE 
DEVELOPMENT SA. 


RECHERCHE - CREATION - MISE EN ŒUVRE 
DE TOUS LOGICIELS 
SCIENTIFIQUE - DOMESTIQUE - GESTION 
DEALER AGREE DIGITAL 
FORMATION GRATUITE SUR MATERIEL DIGITAL 





13,RUE DE LA VILLE 4369 CRISNEE tél: (019) 67.74.51 
Banque: SGB 240-0008077-30 tlx: 42.288 ESD 


INFORMATICA CLUB 


Le premier Club en Europe de l'Informatique Professionnelle 
Plusieurs ordinateurs dont TRS-80, CASIO, etc... 
sont à la disposition des membres pour échanger, élaborer et discuter 
tous les programmes de comptabilité, gestion de stock, facturation, 
et autres. Cours particuliers de Basic et de Cobol pour étudiants. 
Tout conseil en Informatique et Bureautique. 








Pour tout renseignement, contactez M. Lucatelli 


CENTRE DE PROGRAMMATION & D’INFORMATIQUE 
Rue E. Branly 4 — 1180 Bruxelles 
Tél. 02/347.29.37 








Faites connaître votre boutique 


SOYEZ PRESENTS ICI 
TOUTE L'ANNEE 
POUR 
5.250 F par numéro 


Téléphonez à Marie-Rose Brevers 
au (02) 345 99 10 - extension 16 
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GS REM (539 caracteres: 
18 CLS 


26 PRINT ,“LOTTO”,,,,“MENU*, ,* 
====",,,344 | J.INTRODUCTION DES 
RESULTATS”,,,*  2.PREVISIONS”, 
555* 3. SAUVETAGE SUR 74, 
5551" PRESSEZ VÜTRE CHOIX” 

36 LET A=CODE INKEY$-28 

56 IF A1 OR AD3 THEH GOTO 36 

68 CLS 

78 GOTO A+166 

188 PRINT ‘INTRODUCTION DU RESU 
LTAT DU*,,,"TIRAGE “:H$,,, 

195 LET A$f=*” 

118 FQR I=6 TO € 

112 INPUT B 

115 PRINT TAB 4xCI+(I=6));E; 
120 LET A$=A$+CHRS E 

125 HEXT I! 

138 PRINT AT 6,63;* VALIDATION 0 








135 FOR I=A TO 5 
146 HNEXT 1! 


145 PRINT AT 6,6;* VALIDATION O0 





150 FOR I=A TO 5 

155 NEXT I 

168 IF INKEY#$=*” THEH GOTO 13ÿ 
165 IF INKEY$="H* THEN GÜTO 6ü 
17G LET T$=A$+T$ 

175 FOR I=1 TO LEN H$ 

186 IF H$(I+12="/* THEN GOTO 19 


185 NEXT I 

199 LET H$=STRS$S CHE TO 12<>°5 
2%)#VAL NSC TO I2+1)+7/"+STR# CV 
AL N#CI+2 TO >)+CN$C TO I)2="52#)) 
195 GOTO 1 

266 PRINT “NUMEROS SUSCEPTIELES 
DE SORTIR AU TIRAGE ‘;H#$;* AFR 
ES ANALYSE®,,,°DE LA MOYENHE ARI 
THMETIQUE*,,,,,:,°DE LA MODALE”, 
5555955" DE LA MEDIANE*,,, 59559 *D 










































le géant portable 


Bureau-Showroom: 
Leopoldplein, 6 


238 GOTO i n i 

366 SAVE “LOTTO” Importateur en Belgique  8-2500 Lier 

338 GOTO 1 Tel. 03/480.98.13 
339 REM FAITES TOUJOURS GOTO 1 

1339 REM.,... INTRO CODE MACHIHE 


= ES Telex 32921 
Ê L Siège: 
Vredelaan 45 
NV/SA B-2500 LIER 


E LA MOYENNE GEOMETRIQUE®,,,,53s 
"DE LA MOYENNE HARMONIGQUE * 
256 RAHD USR 16588 





2668 FOR I1=16514 TO 17112 

2516 INPUT A$ 

2926 PFOKE I1,16*CODE A$+CODE A$CE 
>-476 

2636 SCROLL 

2848 PRINT I5* ”;A$ 

295% HEXT I 


[ete] [60e 


2666 CLS 

2999 REM ss ons ne INITIALISATION 

pee POKE 16417,42 (Nbre boules) Rue de Charleroi 3 Tel.:064/36.62.40 
19 CLEAR 


ralel-1l, [es |= 


ES RE RS ER STE < EE 
TEASER Pour l’enseignement |Pour représentant | Pour étudiant 


APPLE Ile MICRO-PROFESSOR| CASIO FP 200 | MICRO-PROF 
64 K. RAM + 64 K. RAM + + Vidéo LCD 64 K 
Drive + Vidéo Drive + Vidéo + Drive (option) 


100.000 F 45.970 F 24.033 FB 19.550 F 


Prix hors T.V.A. 


(É RR 
Imprimantes Vidéos 


OKI - STAR - EPSON PHILIPS - CIAEGI Pour EPSON 


FX80 (160 CPS) 32.000 F 
BROTHER KAGA couleur FX110(160 CPS)  48.000F 


3026 DIn T#c24G1) 

3936 PRINT “NUMERO DU PROCHAIN T 

*IRAGE OU DU PREMIER TIRAGE DE LA: 
LISTE DE RESULTATS QUE VOUS P 
OSSEDEZ ?* 

3648 IHPUT À 

385G PRINT “DE QUELLE ANHEE ? <E 
KEMPLE : 8227 

3866 INPUT E 

3679 LET H$=5TRE A+ /Y+5TRE E 

3039 PRINT *“PRESSEZ UHE TOÜUCHE* 
3690 IF INKEY#$=”7* THEN GOTO 3636 

3169 POKE 16514,CO0DE INKEY# 

3119 RAND USR 18516 

3126 PRINT “EFFACER LES LIGHES D 

U PROGRAMME APRES 9337 

3130 LIST 1939 

5968 REM ....,.,...: M-A COREISIER 








x ir ’ 
caracteres souligneés = vidéo 
inverse) 


L.L.Informatique sprl 


conseils. 
installation. 
formation... 


en 
micro-informatique / 


Applications spécifiques 
pour entreprises et 
professions libérales 
(avocats, médecins...) 





| miIcRc 
MICRE 





4 ss RES 106; PRESS HUE $ 
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Chez ComputerLand, 
nous connaissons . 


le Personal Computer IBM. 


S'il y a quelqu'un pour connaître le Perso- 
nal Computer IBM, c'est bien ComputerLand. 
Parce que les petits ordinateurs, c'est notre spé- 
cialité et que nous vendons le Personal 
Computer IBM depuis plus d'un an aux Etats- 
Unis. 

Fort de son expérience américaine, 
ComputerLand est idéalement placé pour vous 
faire profiter de tout le soft- 
ware existant et de tous les 
périphériques compatibles 







avec le Personal Computer IBM. 

La marque IBM n'a plus besoin de réfé- 
rences. Et la technologie d'avant-garde du 
Personal Computer n'est pas pour décevoir 
ceux qui connaissent IBM. 

Ses capacités : une petite merveille tant 
en gestion financière, qu'en traitement de texte 
ou en gestion comptable et de fichier. Sa mani- 
pulation: des plus simples, 
des instructions guident 
l'opérateur pas à pas. 








Venez aujourd'hui même faire un essai au 
clavier. Après tout, pour être séduit, il faut 
d'abord faire connaissance. 


Computerlang 





Anvers 
Frankrijklei 68 
Tél. (03) 2343870 











Bruxelles Liège 
Avenue Marnix l6A 
Tél. (02) 511.34.45 


Rue des Clarisses 52 
Tél. (041) 23.50.35 























AZERTY - DAI 


Une nouvelle petite routine pour programmer avec un 
clavier AZERTY sur un ordinateur DAI. 

Pour employer cette routine, rentrez ces différents 
codes en «UT» à l'aide de la commande «S» (subs- 
ütue). 





Les différents codes à rentrer se trouvant sur la figure ]. 
Une fois ces différents codes entrés, il y a deux petits 
POKES à taper pour pouvoir programmer avec un cla- 
mer AZERTY: 
— pour passer de clavier QWERTY à AZERTY: 
POKE 2A7,0:POKE 2A8, 50 
— pour passer de clavier AZERTY à QWERTY: 
POKE 2A7, C5:POKE 2A8, E8 
Bonne programmation en AZERTY... 

Marc Vandermeersch 





PE UTILITY VS.S 
D5000 5100 


un ui 


Li On Qi Li 








00) 





INSERT WRITE-ENABLED CASSETTE,TYFE SFACE 
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une démonstration 


Tous pour la gestion 


| 

| 

| 

| 

| 

| 
Demandez-nous | 
| 

à partir de 70.700 FB | 
| 

| 

| 

| 





sait 


Micro-Professor | 
MPE:-E | 
| COMPATIBLE APPLESOFT | 


64K RAM - 16K ROM - interface imprimante 
Haute résolution graphique 

Drive 143K 16800FB | 
NOUVEAU: INTERFACE 2 Drives 3.450 FB 


IMPRIMANTES FULL GRAPHIQUE== | 


19.950 FB | 


micronics-ine 





100 cps - Caractères accentués 





Largeur papier 24 cm 23.300 FB 
Largeur papier 40 cm 32.300 FB 
NOUVEAUTES | 


5 MB = 144.000 FB 

10 MB = 199.000 FB i 

15 MB = 220.000 FB 
12.500 FB | 


Disques durs 


Plotter: 4 couleurs 


S.C. MICRO : MU 


| 

| Rue Henri Stacquet 61 
1030 Bruxelles 

| Tél. 02/242.16.07 

| 

| 


PARKING 


Ouvert de 9 h à 18 h - samedi compris | 
Tous nos prix s'entendent hors TVA. | 





P SÉRIE TA ERES 


VENTE DE MATERIEL 


e Vends ZX 81 + 16 K RAM + 4 
cass. (dont échecs) + manuel. 
Le tout 5.000 FB. Achat 11/82. 
Etat neuf. Ecrire A. DELVAUX, 
chée de Tirlemont 237 - 5241 VI- 
NALMONT. 


e Vas ZX Spectrum 48 K (07/83) 
état neuf, complet 12.000 FB. P. 
MAUHIN, bld Sylvain Dupuis 160 
- 1070 BRUXELLES. 


e Vds TI 99/4A (1/83) + mod. 
ext. Basic (5/83) + 2 joysticks (3/ 
83) + câble pour cass. (1/83). 
Peu servi comme neuf. Prix 
20.000 FB. P. VANDERLINDEN, 
Smaragdstraat 18 - 1850 Grim- 
bergen. 


e À vendre Spectrum 16 K (04/ 
83). Prix: 11.000 FB. S'adresser à 
Th. DE LONGUEVILLE, Chin de 
Fontaine l'Evêque 15 - 1400 Ni- 
velles. 


e Vends cause double emploi 
VIC 20 acheté 7/83, cet appareil 
n'a jamais servi. Prix: 8.500 FB. 
D. NISET, rue de Fairoul 114 - 
6433 Fraire (Walcourt). Après 18 
h 


e Vds VIC 20 + cassettes + ext. 
16 K + 4 livres, état neuf (06/83): 
18.000 FB. Ecrire à R. LIBIOUL- 
LE, rue Goor 21 - 6080 Charleroi. 


e Exceptionnel vends microlab 
HP avec 8085 4 Mhz moniteur 2 K 
ROM, RAM 1 K, hardwarestep, 
instructionstep, databusleds, 
control busleds, accès direct à 
tous les registres et MEM: 10.000 
FB. MICHOT, rue des Maroelles 
8 - 6530 Thuin. 


e Vds TI 99/4A (10/82) + PHbox 
+ RS232 + 48 K suppl. (3/83) + 
ext. Basic + fichier. Prix: 45.000 
FB ou séparément. S'adresser P. 
TOUSSAINT, rue Colson 1 - 4431 
Loncin. d 


RECHERCHE DE MATERIEL 


e Cherche pour TRS-80 mod I 
Pascal UCSD P-system (4 dis- 


quettes). Ecrire FE. LEMAIRE, 
rue de Ressaix 55 7130 
BINCHE. 


e Cherche interface d'extension 
16 K et lecteur de minidisques 
pour TRS-80 modèle 1 niveau 2. 
D. HERBERT, rue Camille Le- 
monnier 74 - 1060 BRUXELLES 


e Achète TRS-80 mod. 1 niveau 
l; clavier seul ou avec acces- 
soires, en état de marche ou à 
réparer. Faire offre à J. LAU- 
RENT, äv. N. Martin 55 - 6900 ST- 
HUBERT. 


XXIV 








Envoyez vos annonces à 


L'Ordinateur Individuel 


au fournisseur. 


sées systématiquement. 


e Vds Alphatronic P2 (3/82), 64 
K CP/M disk. 2 x 160 K, RS232, 
écr. vert, Basic int. + complie: 
80.000 FB. Imprimante Triumph- 
Adler DRH80 (9/82). 80 CPS-col : 
25.000 FB. M. BAMPS, rue Deli- 
moy 22 - 5000 NAMUR. 


e Vends Atari 400 48 K + lec- 
teur cass. + Basic + edit/ASM + 
prgm. ROM et cass. + doc. 
complète + 2 joysticks. Prix: 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL - 


AY NS N ON IC Eas 


3 avenue de la Ferme Rose —"T180 Bruxelles 


En aucun cas le message ne doit dépasser 5 lignes de 36 carac- 
tères, adresse comprise. Attention, seule l'adresse complète est 
admise: ni boîte postalé, ni téléphone. 

Pour les ventes de matériels, indiquez le mois et l'année de l'achat 


* Ces petites annonces gratuites sont exclusivement réservées à 
des propositions entre particuliers sans objectif commercial et 
relatives à l'informatique individuelle: recherche de matériel 
d'occasion, création de clubs, échanges d'expériences, recher- 
ches de programmes et de documentation. 

Les annonces dé ventes ou échanges de programmes sont refu- 


Le journal ne garantit pas de délai de parution et se réserve le 
droit de refuser une annonce sans avoir à fournir de justification. 




















30.000 FB. P. DE PAUVW, rue Ge- 
leytsbeek 22 - 1180 Bruxelles 


ATTENTION 

Pour les ventes de matériel d’oc- 
casion, indiquez le mois et l’an- 
née d'achat au fournisseur. 
Compte tenu de l'évolution de la 
technique, ce renseignement est 
nécessaire pour apprécier l'op- 
portunité d'achat d'un matériel. 


CNRS USER ESS 


e Vends micro-ordinateurHP-87 
(05/82). Cherche aussi contacts 
possesseurs HP-85, 86, 87. Ecrire 
à Jean-Jacques NOEL, rue des 
Sablières 301 à 6071 CHATELET 


e Vends SHARP PC-1500 (6/82) 
avec int. K7 et printer + module 
8K RAM (12/82). Le tout pour 
20.000 FB. Ecrire ou contacter 
Luc LEBEAU, 47 digue des Peu- 
pliers à 7000 MONS. 


e Vds TI 99/4A, module échecs 
(12/82) 1.000 FB; module budget 
fam. (1/83° 1.2000 FB; module mi- 
ni memory (3/83) 2.000 FB Ecrire 
à BEX, 2 Ter eeken bus 4 - 9700 
OUDENAARDE. 


e A vendre: MPF II 64K + drive 
+ clavier + manuels + soft (04/ 
83) Neuf. Cause double emploi. 
Prix: 42.000 FB. Ecrire à Marie- 
Françoise WIRIX 51 rue des 
Chardons à 1300 Bruxelles. 


e Vends cse voyage USA DAI 
48K + disk driver 2 x 160 K + 
monit. couleur + prgrms. Encore 
8 mois garant. 80.000 FB. Ecrire à 
Bruno HUISMAN drève du Ca- 
poral - 1180 Bruxelles. 


RECHERCHE DE CONTACTS 


e Recherche utilisateurs de 
NEWDOS 80 V2 et ZBasic qui 
pourraient faire part de leur 
expérience. Ecrire à V. ROUS- 
SEAU, rue de l'Espinette 70 - 
7300 QUAREGNON. 


e Cherche prgms de jeux et uti- 
litaires pour Apple Il en vue 
échanges. Ecrire à Ch. MATHY, 
av. des Tourelles 15 - 1970 WE- 
-ZEMBEEK-OPPEM. 


e Débutant en informatique 
possédant Commodore 64 cher- 
che trucs, idées, list. de prgms 
de jeux, musique. Ecrire à ]J.M. 
DEBOEUR, Belle-Vue 32 - 4852 
LAMBERMONT. 


e Enseignant poss. Commodore 
64 et nombreux prgms jeux, édu- 
cat, etc. Cherche correspon- 
dants pour échange vues et 
pragms. Ecrire à B. DESPRIN- 
GER, 231 Lumsonry 2è Avenue - 
6284 TARCIENNE. 


e Cherche personnes pour fon- 
der club TRS 80 pouvant appor- 
ter connaissances, matériel 
(avec ou ss location). Dispose 
d'un local. Ecrire à B. MARIQUE, 


rue du Cerisier 40/2 7210 
CUESMES. 
e TRS 80 Mod III cherche 


contacts à Bruxelles et environs. 
Ecrire à RAEYMACKERS Gh, 
rue Charles Meert Bte 2 - 1300 
Bruxelles. 
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près la dé- 

couverte du 
Basic, l'utilisateur 
veut aller plus loin 
avec son ordina- 
teur comme le 
suggère l’illustra- 
tion de Yama- 
moto. Pourquoi ne 
pas se pencher 
sur l’assembleur, 
la programmation 
récursive où adap- 
ter des program- 
mes d'autres ordi- 
nateurs grâce à 
notre dossier. 





SOMIMIA 





Rédaction 
vente 
publicité 


France et Etranger : 
89 rue de la Grange- 
aux-Belles, 75484 
Paris Cedex 10. 
Tél. : (01) 238 66 10 
Télex : LORDI 215 
105F EDITEST 
Belgique 

Rédaction et publi- 
cité : 3 avenue de la 
Ferme-Rose. B-1180 
Bruxelles. 

Tél. : (2) 345 99 10 
Vente et abonne- 
ments : Soumillon, 
28 avenue Masse- 
La B-1180 Bruxel- 


cr (2) 344 19 23 
Suisse : 27 route du 
Grand-Mont, CH- 
1052 Le Mont-sur- 
Lausanne. 

Tél. : (21) 3261 77 
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ESSAIS 


11 


18 
160 


PROGRAMMES , JEUX, REPORTAGES 


11 
IE 
121 


172 
182 


Alice au pays français. Nous avons pris 
contact avec ce nouvel ordinateur fran- 
çais qui vaut 1 200 FF ttc et possède un 
affichage en couleurs. 


Coup d’æœil sur le Gavilan. Un ordina- 
teur portable présenté à la NCC et que 
nous avons retrouvé au Sicob. 


Le Sharp MZ 730 au banc d’essai. Pour 
5 700 FF ttc, un ordinateur individuel tout 
intégré comportant imprimante et ma- 
gnétocassette. 


Montre-moi ton programme je te dirai 
qui tu es. De rudes batailles lors de ce 
6° tournoi international de programmes 
d'Othello. 


- Grandes formules pour travailleuses 


sociales. Cet été, le Centre mondial a 
organisé la formation à l'informatique de 
deux cents travailleuses sociales. 


Sicob 34° édition. Fin septembre, le 
Sicob a ouvert ses portes à plus de 
400 000 personnes. Voici les grandes 
tendances de cette exposition. 


Esprit es-tu là ? ou les fantômes du 
Commodore 64. Un écran hanté. Ne 
vous retournez pas... 


Où l’on apprend à délocaliser des 
labels locaux. Derrière l’afficheur de 
votre HP 41C, la suite d’un jeu de miroir 
dans la mémoire. 


LE 


MATERIELS ET LOGICIELS 


168 


176 
187 


ARS > 
CETTE GASSE 1 


Parlez-moi Basic. Nombre d'ordina- 
teurs parlent Basic, et pourtant ils ne 
s'entendent pas, chacun a son patois. 
Aussi nous vous proposons de passer à 
la loupe cent instructions Basic sur dix- 
huit ordinateurs : ce tableau comparatif 
vous permettra d'adapter facilement les 
programmes Basic d’un ordinateur à l’au- 
tre. Les ordres Basic sont classés alpha- 
bétiquement sur le standard Microsoft. 
Les ordinateurs concernés sont : 

Alice (et Tandy MC 10), Apple 2, 
Atari 400, Atom, BBC, Commodore 64, 
Dai, Dragon 32, Hector, Lynx, Sharp 
MZ 80A, Oric 1, Thomson TO7, 
TI 99/4A, TRS 80 modèle 1, Vic 20, 
ZX 81 et ZX Spectrum. 


Le Sanyo PHC 25 : un petit format qui 
a de la mémoire. || fait partie des ordina- 
teurs « petit format » qui sont apparus 
depuis un an et vaut 2 340 FF ttc. 


Volkswriter : la coccinelle du traite- 
ment de texte. Ce logiciel coûte 
2 730 FF ttc et fonctionne sur IBM PC. 


Le TRS 80 modèle 100 : un outil pour 
tous les jours. En version 8 Ko, ce porta- 
ble vaut 5 995 FF ttc. Nous l’avons testé 
de deux façons différentes. 


Voyage au centre de Logo. Ce langage 
qui utilise des tortues n’est pas forcément 
lent. Une deuxième partie pour vous ini- 
tier, qui comprend ce mois-ci vos pre- 
miers exercices. Et même quelques confi- 
dences. 


nt 
Ù Klingons 


& 4 Souper t nova 
is de QUOI 


3 meteontes à ° 
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ORDINATEUR 


Contre les langages, tout contre. Les 
langages d'ordinateurs sont-ils totale- 
ment inadéquats ? Faut-il les réinventer ? 


Du plaisir de l’assemblage. Program- 
mez plus facilement en assembleur : 
créez vous-même vos propres utilitaires. 


Comme un rat dans une bibliothèque. 
Partez à la découverte de la bibliothèque 
CP/M. 


Eternel retour. La programmation récur- 
sive sur Goupil et sur Apple 2. 


Omnis, un logiciel puissant pour gérer 
tous les fichiers. || a été entièrement 
traduit en français et, dans la version 
Apple 2, coûte 4 150 FF ttc. 


à 








dodo 
On petit \abel_|Ocal dodo 
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Tic tac tic tac sur Vic Oric. Une horloge 
en Basic sur l'écran de ces deux ordina- 
teurs. 


Et maintenant à vous de pomper. Si 
vous ne parliez pas encore shadock, ce 
programme Basic sur ZX 81 va vous 
aider. 


L’Enterprise à l’assaut des Klingons. 
Venu du fin fond de la galaxie, votre 
TRS 80 sort de l'hyperespace : une entre- 
prise hardie. 


Programmez plus vite et facilement 
sous CP/M en Z80. Le dernier volet de 
cette série consacrée à des utilitaires 
sous CP/M. 


De la terre à la lune... version OI. Non 
ce n’est pas un jeu spatial, mais un pro- 
gramme de calcul de trajectoire sur 
Sharp PC 1500. 
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Tendances QUE POSRADUS 
Actualité 

A savoir 

Nous avons lu 

Nous avons essayé 

Quoi de neuf ? 

Agenda 


JEUX DE L'’OI 


TRUCS ET ASTUCES 
L'Atom éclaté 

Les ruses du Goupil 
Coq Oric Oh 

Les trucs du TRS 80 
Pensées de PC 
Systèmes divers 

Les tics du TI 

Les aides au ZX 80/81 
Les charmes du Sharp 
Vic en vrac 

L’Apple épluché 
Calculatrucs-Programmastuces 


328 PETITES ANNONCES GRATUITES 


332 LA BANDE DESSINEE 


SPECIAL 
DEBUTANTS 


Découvrez les tableaux de calculs, ta- 
9 bleurs et calques. Vous devez fédices 
des calculs 2 Alors jetez papier, Crayon et 
goMMmMe et découvrez les tableaux de cal- 
culs (Visicalc, Multiplan, etc.) 


12 6 Si vous débutez, commencez ici. Vous 
Ign0rez tout de l'informatique individuelle 
Mais la curiosité vous ronge. Rien de plus 
simple, cet article a pour ambition de 

VOUS initier sans trop d'effort. 
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LE TO 7 DE THOMSON 
A TOUT POUR BIEN REMPLI 
DES CASES VIDES. 





Le TO7 de Thomson va remplir des 
cases encore vides. Des cases qui ne deman- 
dent qu’à être remplies. L'anglais, l'allemand, le 
français, les maths, le basic, a Le TO7 de 
Thomsonestavecses programmes développés 


par Nathan, le professeur idéal, patient et uni- 


versel. Conçu et fabriqué 

en France par Thomson,le em 
TO7 bénéficie d’une ss 
technologie de pointe % ss 
parfaitement maîtrisée : “Jap 
plusieurs atouts impor- 
tants, et plusieurs atouts +1 
sans précédent sur un Fe 4e 
micro-ordinateur. Le 
crayon optique intégré, 

programmable en ba- 

sic, permet de dessi- 

ner et de créer direc- 

tement sur l'écran 

TV. Le basic du TO7 

est simple, tolérant et 

complet. Le TO 7 pos- 

sède un éditeur de 





+ cassettes, des lecteurs de disquett 


ee es ES 


Jeux tie ” 


= £ 7? 
E éducatifs EL 
i 



















texte plein écran, un mode graphique haut 
résolution (64.000 points), un synthétiseus 
musical, une extension mémoire et un contrê 
leur de communication. Thomson propo 
une gamme complète de matériels ph el 
ques adaptés : le lecteur de programmes sus 
BL, cnfichables sur le contrôle 
Deux manettes pour je 
vidéo. Et enfin deux: 
primantes différente 
dont l'une à impact av 
des lignes de 80 carac 
LOTEs. 
Le TO 7 de Thomso 
est un véritable ordin 
teur hautes perfo 
ces destiné au grand p 
blic. Cest l'ordinateur 
toute la famille. 
7 Pour plus d'information: 
. D Thomson S.D.R.M. 
DZ Département TO7 
2" 67, quai Paul Doumer 
Fe 92400 Courbevoie. 
M7 Téléphone :788.33.33. 
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Iceberg 


16e. utilisateurs d'ordinateurs individuels aiment écrire des programmes. 
Pour preuve, les nombreux programmes qu'ils nous envoient et qui sont 
publiés tous les mois dans L'OJà raison de un par type d'ordinateur. 

Ce ne sont pas les idées qui manquent, bien au contraire. Leur richesse et 
leur variété viennent directement de la diversité des préoccupations de leurs 
auteurs. Ces programmes témoignent du rôle d'outil que l'ordinateur 
individuel peut être amené à jouer dans les circonstances les plus diverses. 

Et pourtant, en tant qu'’outil, il manque bien souvent un petit quelque 
chose. 

Paradoxalement les auteurs de programmes ne « soignent » pas assez la partie 
visible de l'iceberg. Oh! Ils ont certes passé de nombreuses heures à 
l'élaboration et à la réalisation de leur programme, et tous les rouages 
internes sont bien huilés. Mais que se passe-t-il lorsqu'un utilisateur néo- 
phyte s’assied face à l'ordinateur ? Que doit-il faire ? Quels sont ses choix ? 
Que doit-il éviter ? 

Toutes ces questions doivent trouver une réponse : le confort d'utilisation 
immédiat est le critère le plus important de tout programme de grande 
diffusion. 

Les programmes et les utilisateurs devenant tous les jours plus nombreux, 
les rites et les us et coutumes qui pouvaient avoir cours entre initiés ne sont 
plus de mise. 

Votre programme est peut-être fantastique. Pour qu'il le soit vraiment, 
assurez-vous que l'utilisateur oublie qu'il est face à un programme et un 
ordinateur donnés. L’iceberg doit être sans défaut : vous avez fait le 
nécessaire pour la face cachée, à vous de jouer pour le haut. 


Jean-Pierre Brunerie 
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Découvrez 
les tableaux de calculs, 
tableurs et calques 








Jean-Louis Marx, Alain Thibault, Martine Solirenne 


Vous n'êtes pas 
informaticien, mais 
mformatique vous attire. 
vous avez besoin de gérer 
votre budget familial ou 
votre entreprise, mais les 
longs calculs vous 
#moutent.. Alors, n'hésitez 
us, remplacez la gomme, 
=crayon, la calculatrice et 
les longues soirées 
passées sur vos comptes 
2 un ordinateur individuel 
un programme de calcul 
automatique de tableaux 
de type Visicalc. 





resse ici AUX débutants. 
lignes SON 


Q 


pages 


Ecrivez-nous si te 


raît O / 
| te telle ou telle notion. 
# Merci de voire aide. 





908g+e2-V8T3 {Ou 


— % assurance 





de longs calculs, entre ces mer- 

veilleuses vacances aux Baléa- 
res dont vous rêviez depuis trois ans et 
ce fameux magnétoscope que vous 
désiriez tout autant. De plus, vous 
venez de recevoir votre troisième tiers, 
et vous vous dites que, bientôt, il vous 
faudra vous atteler à votre déclaration 
d'impôts. 
Ne vous en faites plus : l'époque héroi- 
que des longues soirées de calculs est 


h oui, les temps sont durs : vous 
= avez été obligé de choisir, après 
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terminée grâce aux tableaux de calcul. 


La famille des tableaux de calcul est 
déjà très développée et l'on trouve 
maintenant de nombreuses appella- 
tions. Pour les uns il s'agit de tableurs 
où de calques, pour les autres de 
feuille électronique où de système de 
planification et de gestion financière 
(ça semble déjà beaucoup plus scien- 
tifique). Sous tous ces noms se ca- 
chent des programmes aux fonctions 
similaires, qui s'appellent Visicalc, Mul- 
tiplan, Supercalc, Lotus 1, 2, 8, etc. 
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DECOUVREZ LES TABLEAUX DE CALCUL... 


Mais que font donc ces « merveilleux » 
tableaux de calculs ? Vont-ils automa- 
tiquement calculer vos impôts, établir 
votre budget, faire vos prévisions an- 
nuelles ? Non, ne rêvez pas. Mais ils 
vont tout simplement vous aider à réa- 
liser rapidement des tableaux de chif- 
fres grâce auxquels vous serez à 


T 
INUEST 
8566.66 


1868.06 1128.aû 


Des écrans qui vous... 


même de prendre les décisions qui 
s'imposent. 

Disponibles sur pratiquement tous les 
ordinateurs individuels (oui, même sur 
les plus petits), les « calques » s’adres- 
sent de prime abord à toute personne 
devant manipuler et modifier des ta- 
bleaux de chiffres. Le coût de tels 
programmes varie de 500 à 5 000 FF 
environ (suivant la présentation, cas- 
sette ou disquette, les fonctions dispo- 
nibles et, bien sûr, l'ordinateur qui les 
utilise). 

Pour effectuer vos calculs, plus besoin 
de crayon ou de gomme : vos outils de 
travail se résument dorénavant à votre 
OI. Une fois la disquette du « calque » 
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introduite et le secteur branché, le ta- 
bleau de calcul s'affiche à l'écran. 

La mémoire de l'ordinateur peut être 
comparée à une feuille de papier élec- 
tronique composée de lignes et de 
colonnes. Votre écran est la fenêtre 
grâce à laquelle vous pouvez visualiser 
une portion de cette large feuille. Cha- 
que intersection d’une ligne ou d’une 
colonne définit Une case (ou zone 
d'entrée ou cellule) dans laquelle vous 
pouvez « entrer » en mémoire (en utili- 
sant le clavier de l'ordinateur) un mot, 
un titre, un nombre, une formule. 


Sur le dessin ci-contre, quatre colon- 
nes (A à D) et 17 lignes (1 à 17) 
constituent le tableau de calcul. Un 
curseur lumineux est positionné à l'in- 
tersection de la colonne B et de la 
ligne 1. La touche « flèche vers la 
droite » (—) sur le clavier de l'ordina- 
teur permet de déplacer le curseur de 
Bi en Ai par exemple. Pour descen- 
dre d'une case, il suffit d'appuyer sur la 


touche « flèche vers le bas » (41). 
SC ee EN PS] 









L'informatique individuelle est 
pour vous un monde nouveau ? 
Reportez-vous page 126 pour 
le découvrir. 










Maintenant que vous savez comment 


vous déplacer, voyons comment 
écrire. Ce que vous tapez sur les tou- 
ches du clavier (par exemple « BON- 
JOUR » ou « BENEFICE ») va s'écrire 
là où se trouve le curseur. Pour écrire à 











un autre endroit, il faut déplacer tout 
d’abord le curseur à l'endroit désiré. 
Vous n'avez déjà plus besoin de 
crayon, et vous allez pouvoir suppri- 
mer la gomme car, si vous vous trom- 
pez, il vous suffit de réécrire directe- 
ment par-dessus le mot ou le chiffre 
erroné. 


1725.08 


666 ua 696.08 


… permettent de visualiser. 
Peut-on aussi supprimer la calcula- 


trice ? Considérons l'exemple sui- 
vant : 
A B C 
1 JANVIER FEVRIER 
2 SALAIRES 200 220 
3 DEPENSES 150 160 
4 SOLDE DU MOIS 


L'ordinateur est-il capable de calculer 
le solde du mois* (ici vous faites l’opé- 
ration de tête, mais avec des chiffres 
plus compliqués...) ? Un tableau peut 
effectuer des additions, soustractions, 


* À vous de remplacer solde du mois et salaires 
par toute autre chose à votre convenance, par 
exemple bénéfice et recette). 








multiplications, divisions et même des 
calculs plus complexes. Pour notre 
exemple, il suffit de lui indiquer que la 
case B4 (solde de janvier) est la diffé- 
rence des salaires et dépenses de jan- 
vier (cases B2 et B3) : B4 = B2 -B3. 

Ce calcul est à répéter pour chaque 
mois de l’année et, sur une calcula- 


2668.82 
1864 :@1 


EURE PE EE Te 88; 
1223 61SESRESE | 


LS CIN OLD COIN CAR CO 


nt PE PM pos 





.… votre budget sur des années. 


trice, vous allez faire douze opérations. 
Le tableau évite ces opérations suc- 
cessives grâce à la commande « RE- 
PETITION » par laquelle on indique au 


programme de refaire la même opéra-: 


tion (SOLDE DU MOIS = SALAIRES — 
DEPENSES) pour les mois à venir. 


Autre particularité d'un tableau de cal- 
cul : lorsqu'on modifie une valeur, tous 
les calculs sont refaits. Si le salaire de 
janvier passe à 250, le solde sera re- 
calculé et donnera 100 : le tableau 
refait instantanément toutes les opéra- 
tions pour vous. Grâce à cela, vous 
pourrez répondre facilement et rapide- 
ment à des questions du type : Que se 
passerait-il si. ? », et essayer, en 





B1 < coordonnée de la case 
colonnes de AäDR A 


«lignes de 1 à 17 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
{ 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 





B C D 


< curseur 





Commande : Alpha, Format, Insère, Options 4 commandes proposées 


Voici ce que vous pourrez voir sur l'écran d'un tableau magique. 
L'intersection de la ligne 1 avec la colonne B définit une case appelée B1. 


quelques minutes, plusieurs hypothè- 
ses (vous vous apercevrez peut-être 
que vous pouviez vous offrir des va- 
cances et acheter en même temps à 
crédit le magnétoscope tant désiré !). 


Nous n'avons vu que quelques fonc- 
tions de base d’un tableau de calcul. Il 
en existe d'autres, puissantes et faciles 
à apprendre, et qui facilitent grande- 
ment le travail de saisie, de modifica- 
tion et de mise en forme des données. 
Les applications sont fonction de votre 
problème : vous pouvez réaliser des 
calculs financiers, préparer un budget, 
suivre des coûts (et même, si vous êtes 
musicien, par exemple calculer auto- 
matiquement vos harmoniques). 





Si votre ordinateur est connecté à une 
imprimante, vous pouvez imprimer 
votre tableau sur papier. Les résultats 
seront bien alignés et bien présentés. 


Après cette brève initiation aux cal- 
ques, il vous restera à découvrir par 
vous-même la puissance et la sou- 
plesse des tableaux de calculs. Quant 
à leur utilité, n'ayez crainte, elle est 
certaine; d'ailleurs je suis sûr que, 
quand vous aurez commencé à vous 
en servir, Vous ne pourrez plus vous en 
passer! Leur principale qualité est 
d'être souples et malléables : ce sont 
des programmes « ouverts » que vous 
pouvez détourner pour vos besoins 
propres. 
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LY _lamicro-informatique 
familiale et professionnelle 
a prix comptoir! ous | 









APPLE, remise spéciale 
enseignement … jusqu'au 15. Janvier. 


DRAGON , le lecteur 
de disquettes est 
enfin disponible. 


teurs (page 66) 


lec 


ice 


[A 


106 du se 


c'est aussi, les occasions, 
les fournitures et accessoires, 
une vaste bibliothèque. 


Référence 



























[I] 


Pouvez-vous me donner 


QUESTION 
REPONSE 


4 à. - les équivalents des 


directives EPZ et NLS utilisées 
par l'assembleur Lisa, dans 
l'assembleur éditeur, du Dos 
Tool kit, testé dans le r° 38 de 
L'OI ? 

M. Mege 


94 Fresnes : 


EPZ correspond à EQU 
et NLS à LST OFF. 


CO 


DES PRECISIONS SUR LE 


LYNX 

(O, Le Lynx a été testé 
dans L'Olne 51 (de 

septembre 1983. Le 

constructeur nous a adressé 

les précisions suivantes : 


Après avoir lu avec beaucoup : 
d'intérêt votre article sur le : 
Lynx, j'aimerais apporter : 


quelques précisions. 


+ L'alimentation a subi quel- 


ques modifications et si elle 
est chaude lors d'une utilisa- 
tion prolongée, elle n'est pas 
brûlante. 


sée depuis peu, ainsi que 


l'adaptateur Pal/Secam par : 


l'antenne UHF. 


+ La touche RESET n'existe : 


effectivement pas; cela est 
dû, selon les concepteurs du 


Lynx, au fait qu'il est doté de : 
mémoire dynamique qui n'ac- : 


cepte pas le RESET. Par 
contre, il existe divers moyens 
de récupérer la main « en 


aveugle ». De plus un interrup- : 
teur a été placé au niveau de : 


l'alimentation pour ne plus 
avoir de débranchement à 
faire. 

+ La touche BREAK servira 


lors de l'utilisation des dis- : 


quettes. 


+ Le problème de l’alimenta- : 
tion qui brûle votre table est : 
évité par le simple fait de pla- : 
cer les pattes en caoutchouc : 


L'ETEETTETTETTEETN 




















la même forme. 


!+ Si la fonction IF. ENDF : 
: n'existe pas, Vous pouvez, sur : ÇA TRESSAUTE 
: le Lynx, imbriquer des bou- : 


: cles conditionnées l'une à : 


: l'autre. 


: rithme en base 10. 


: Sibles. 


: PETIT MALIN 
: N'IRA PAS LOIN 


Ex à Un de vos lecteurs de 

: Martigues ayant passé 

: une annonce dans le numéro 

: de mars, je lui ai adressé une 

: cassette de programmes 

: personnels. N'ayant eu aucune 
: nouvelle un mois après, je lui ai 
: envoyé 2,90 F en timbres pour 
: le retour, au moins de ma 

: cassette même sans 

: programme. Cela se passait le 
: 8 mai 1983. Depuis, toujours 

: rien. Je pense qu'il serait bon 

: que vous fassiez part, à 

: l'ensemble de vos lecteurs, de 

: l'activité de ce genre de petits 

: malins qui font ainsi, à bon 

: compte, une collection de 

: programmes, de cassettes. et 
: de timbres. 


H. Mens 


fournis avec l'appareil. Si, in- : 


contestablement, l’alimenta- 


tion chauffe, nous pouvons : 


dire qu’elle ne chauffe pas 
plus que la normale. 

+ Les cartouches enfichables 
existent déjà pour l'adjonc- 


tion de langages (assembleur s 


et Pascal). Le Forth, le Comal : 


Nous ne saurions 
effectivement trop 

: conseiller la prudence dans le 
: cas de ces échanges. Par 

: ailleurs nous continuerons à 

: refuser les annonces 
d'échange de programmes 
pour lutter contre le piratage. 


HI 


: (© 


: graphique, son, fiabilité des 
: opérations sur 

: cassettes, etc. 

: La vitesse d'exécution est 

: maximale, car Forth est un 
: langage compilé et non 

: interprété comme le Basic, ce 

: qui évite de recourir au langage 
: machine, et, de surcroît, est 

: plus facile à maîtriser que ces 

: derniers dans des programmes 
: complexes. De plus, utilisant la 
: notation polonaise inverse 

: avec une pile quasi illimitée, il 

: permet d'obtenir une grande 

: compacité de programmation. 
: Deux regrets. D'une part, le 

: haut-parleur interne émet des 

: sons peu puissants et il faudrait : 
: pouvoir se brancher sur une 

: chaîne hi-fi, par exemple. 

: D'autre part, il faut se livrer à 

: des manipulations peu 

: commodes si l'on veut 

: dépasser six chiffres 

: significatifs en virgule flottante, 


78 Saint-Rémy-les- : fi manque des instructions 


Chevreuse : J'origine pour utiliser des 

: tableaux de variables 

: numériques ou 

: alphanumériques. 

: Al y a en outre deux choses qui 
: m'inquiètent un peu. Le 

: transformateur de l'ordinateur 
: chauffe beaucoup et au bout 

: d'un certain temps (deux à 

: trois heures) l'image de ma 


| 





GA CHAUFFE ET 


Ÿ Je me suis récemment 
rendu acquéreur d'un 


! + L'antilogarithme est le loga- : ordinateur Jupiter Ace (fin mai) 
: : et de son extension 16 Ko (en 


! + Les dimensionnements des : attendant 48 Ko). Cet 


: tableaux en plusieurs dimen- : 
: sions ainsi que le déroulement : 
: d'écran « SCROLL » sont pos- : 


ordinateur, que je sais conçu 
par les transfuges d'un autre 
constructeur anglais — ce qui 


: explique l'impression de « déjà 

: vu» — offre des performances 
Golem : 
Paris & : 


très supérieures à celui dudit 
constructeur : haute résolution 





: (0, 
: malheureusement être normal. 
: Peut-être le constructeur a-t-il 
: prévu de régler ce problème. 

: Quant à l'image télévision, 

: nous n'avons pas eu de 

: problèmes lors du test, pour 

: notre part, mais d’autres 

: lecteurs peuvent peut-être 

: infirmer ou confirmer ce fait ? 


nn 


et le Logo apparaîtront sous : : télévision tressaute par 
: : moments. Le dégagement de 
: chaleur est-il normal et les 
: deux phénomènes cités sont- 
: ils liés, ou cela vient-il de mon 
: poste de télévision qui n'est 
: pas neuf ? 
: Enfin, j'espère ne pas être le 
: seul possesseur francophone 
: d'un Jupiter Ace à ce jour et 
! j'aimerais voir dans quelque 
: temps des programmes pour 
: cette machine dans vos 
: colonnes. Avis à la population ! 


Guy Laurent 
91 Corbeil 


Ce dégagement de 
chaleur doit 


: Y'AURAIT-ILDES PETITS 
| PREFERES ? 


lt Ayant découvert depuis 


ls peu votre revue, très 


: intéressante d'ailleurs, je 

: désirerais m'équiper d'un OI. 

: Le choix étant tellement vaste, 
: chaque mois j'attends 

: patiemment vos essais. Aussi 

: je me suis rendu compte qu'à 

: chaque fois qu'un numéro 

: sortait, les programmes 

: n'étaient destinés qu'aux 

: matériels comme Vic 20, 

: Apple, Sinclair.…., 
: semblez ignorer que d'autres 
: matériels existent : TRS 80 

: modèle 3, CBM, Jupiter, Oric, 
: etc. 

: Pourquoi privilégier certaines 
: marques ? 


et vous 


Vos jeux, votre rubrique Jeux 


: de L'OI est passionnante mais 
: un peu déroutante pour des 

: débutants : vos idées sont très 
: bonnes, mais pourquoi ne pas 
: proposer les solutions, pas de 
: tous les problèmes, mais un de 
: chaque niveau de difficulté. 

: Cela nous aiderait à mieux 

: satisfaire notre curiosité sur ce 
: monde passionnant de 

: l'informatique. 

: Pourquoi ne proposez-vous 

: pas de programmes : de 

: biorythme sur TRS 80, 

: d'astronomie, d'échecs 

: simplifiés, de compte bancaire, 
de loto, tiercé... Vous vous 


cantonnez aux jeux de 


EÉRÈPEÉRE 
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Référence 107 du service-lecteurs (page 66) 



















bombardiers, courses 
automobiles, etc. Cela risque 
(permettez-moi l'expression) 
« de devenir rengaine » ?. 
A part cela je lis avec intérêt 
votre revue avant d'adapter 
tant bien que mal les 
programmes sur un TRS 80 
prêté. 

Patrick Trebossen : 

56 Monterblanc : 


1e) Loin de nous l’idée de 
privilégier certaines : 

marques : ainsi L'O/ne 49 vous : 

proposait entre autres des : 

programmes sur CBM et sur 

TRS... Nous essayons, au 

contraire, de vous présenter 

toujours plus de programmes 

et surtout d'être sûrs que, 

quel que soit votre ordinateur, 

VOUS en ayiez toujours au 

moins un d'offert Un mois sur 

deux, si ce n'est tous les mois. 

Par ailleurs les programmes et 

les trucs publiés sont des 

programmes que vous nous 

envoyez. Alors utilisateurs 

d'Oric, de Dragon, de Jupiter 

et autres Lynx, à vos plumes ! 

Cette liste n’est bien sûr pas 

limitative : elle ne comprend 

que des machines récentes 









e Documentation en Français. 


or 
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RE EE 1 A ES PES D 1 1 A 
le courrier du mois 
AAA a is Sa 


LULU 


e Boîtier moulé par injection 200 mm x 350 mm x 60 mm. 
REVENDEURS NOUS CONSULTER 


: pour lesquelles nous n'avons 
: reçu que peu où pas de 

: programmes. D'autres 

: Ordinateurs moins récents 

: peuvent aussi sembler Un peu 
: délaissés : il vous appartient 

: d'y remédier. “à 
: En ce qui concerne les thèmes : 
: de programmes que vous 


citez, ils ont tous fait l'objet 
d’un ou plusieurs programmes 


: et nous y reviendrons dans le 
: courant de l’année. 





! UN TERMINAL 
: EN VAUT UN AUTRE 


: &- possesseur d'un Vic 20 


: Servir comme terminal pour 

: recevoir des informations 

: venant d'une banque de : 
: données. Je souhaiterais savoir : 
: S'ilexiste des organismes : 
: (privés ou autres) où je puisse 
: m'abonner et recevoir des 

: informations avec un Ol. 

: D'autre part, puis-je 

: «transformer » le Vic 20 en 

: terminal (matériel, logiciel, 

: etc.)? 


Q 


: d'organismes : tout dépend de : chèque d'abonnement 

: Votre application. ! pour un an ! 

: Pour transformer le Vic 20en  : , 

: terminal, il convient d'utiliser RARES ne 


: l'interface RS 232 C (Vic 1011 
: en vente chez Procep). 

: AU point de vue logiciel, vous 

: devrez écrire vous-même un 

: programme qui dépendra de la 
: banque de données à laquelle 









< de suis actuellement 


et j'aimerais pouvoir m'en 








: CHANTAGE 


3 Dès que vous 
Gilles Dietrich : consacrerez une 

: rubrique mensuelle de trucs et 
: Programmes pour le Thomson 
: TO 7, je vous adresserai un 






Nous ne pouvons 
Vous conseiller 


‘(2 Contre-chantage : nous 
: n'ouvrirons pas cette 

: rubrique si vous ne nous 

: adressez pas Vos trucs (à ce 

: moment-là, ce sera bien sûr 


VOUS désirez vous connecter, : avec plaisir). 





APRERANS ESS dPRERRNARAAREATE 


LE CLAVIER 
DES VIRTUOSES 
011: 2 €:1 


RAPIDE - Enfin un vrai clavier pour votre ZX 81. 
Vous entrez toutes vos données beaucoup plus 
vite grâce au clavier professionnel de 

42 touches du FD 42. 


PRATIQUE - Le FD 42 est concu pour contenir non seulement le ZX 81, 
mais aussi si vous le désirez une alimentation supplémentaire, une RAM 16 K ou 32K etc. 
L'ensemble est dans le clavier FD 42, ce qui réduit d'autant l'encombrement de votre table de travail. 
FACILE À MONTER - Pas de soudure le FD 42 s'installe en quelques minutes uniquement à l'aide de quelques vis. l 

SÛR - Un voyant Led est prévu d'origine et vous pouvez aisément le relier à votre ZX 81 pour indiquer s’il est branché ou non. 


MASH 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A INNELEC 110 BIS, AVENUE DU GÉNÉRAL LECLERC 93500 PANTIN 


(EXPÉDITIONS ET TÉL. CITRAIL BERNIS (1) 843.61.11 - TÉLEX 213 187) 








Je désire [] FD 42 soit 


ÉRENOM Participation Port emballage 
: co DD 

VILLE $ Mode de réglement: . | 

TÉL. - Chèque bancaireC] CCP.L  Mandat-lettre[] 

SIGNATURE* * Signature des parents pour lès mineurs. 


jas satisfait je suis libre de vous rétourner mon matériel sous emballage d'origine dans les 15 jours en port payé. Vous me rembourserez alors entièrement. 

















CAD) communication 


























| tiieithest 





es : SON CONTO/ÉS par logiciel. 
: + L'interpréteur Basic tient sur : 
: 12Ko(de 4 000 H à 6F1F H) 
: et non pas 28 Ko. Par ailleurs 
: la mémoire écran utilise près 
: de 16 Ko pour permettre à 
nous avons appris que le Victor : hr ES HERO 
! + La résolution écran n'est pas 
: 241 X 213 mais 243 X 231. 

: + REWIND n'est pas une 

: instruction musicale, mais 

: permet de rembobiner la 

: cassette. Il est vrai que si une 

: cassette audio est chargée et 

: la touche de lecture enfoncée, 

: la musique est retransmise par 
: le haut-parleur. 


HECTOR ET NON VICTOR 

(O; Au moment où L'OI52 
d'octobre 1983 arrivait 

imprimé dans nos bureaux, 


Lambda 2 HR changeaït de 
nom. Le constructeur français 
Micronique l’a en effet 
débaptisé et il s'appelle 
maintenant Hector 2 HR. 
Micronique nous a, par ailleurs, 
transmis les remarques 
suivantes qui comportent en 
particulier une baisse de prix ; 
le consommateur ne peut que 
s'en féliciter. 


MICRONIQUE NOUS ECRIT 


Suite à votre banc 

d'essai du Hector 2 HR, 
nous avons noté les 
inexactitudes suivantes dont 


nous vous prions de publier les: 


rectificatifs. 

* Le prix public ttc n'est pas 
5 750 FF, mais 4 350 FF. 

+ lest possible d'obtenir les 
minuscules accentuées et le 
c cédille avec un clavier 
Qwerty en changeant la 
mémoire morte (version 1.9). 
Nous vous informons d'ailleurs 
qu'à ce jour, les 2 HR (et le 
tout nouveau HRX) sont livrés 
en standard avec un clavier 
Azerty accentué. 

+ Nous vous signalons, suite à 
la phrase : 

« Chaque touche enfoncée 
produit un bip ce qui (...) 
permet de contrôler les 
rebonds » que le clavier 
d’Hector ne rebondit 

jamais car les rebonds 


HIT 
le courrier du mois 


Micronique 
91 Corbeil-Essonnes 


FREÎNE ! 





! POUR AMELIORER LE TRI 


: l'article sur le tri rapide paru 

: dans L'OI numéro 49 (juin 83) 
: D. 194, 196. Avant tout je suis 
: heureux que vous ayez publié 
: Un article concernant cette 

: méthode que les utilisateurs 

: d'ordinateurs individuels 

: délaissent, à tort, sans doute à 
: cause de sa complexité 

: apparente. Toutefois le 

: programme donné (et qui 

: fonctionne) possède une 

: caractéristique inacceptable 

: lorsqu'on veut effectuer un tri 


Je tiens à faire quelques 
remarques concernant 


ARAERES 


: interne (en mémoire). En effet, 
la ligne 20 contient l'instruction : 
: Suivante : 

: IMTIN), G(N/2), D (N/2) 


: Par conséquent, pour trier N 
: nombres, il faut réserver 2 N 
emplacements mémoire. Ainsi: 
: pour trier 5 000 nombres, il 

: faut 10 000 emplacements. 

: Cette perte de place est 

: inacceptable, surtout sur des 

: ordinateurs à faible capacité, 

: et d'autant plus que le remède 
! est simple et classique. 

: En effet, il suffit, après chaque 
: partition, de choisir l'intervalle, 
: le plus petit, pour le traiter, et 

: de mettre l'autre sur la pile 


(Simulée par deux vecteurs). 
De cette manière, on montre 


: facilement que la hauteur de la 
: pile, sera au maximum égale à 
: log 2 N. Sur un ordinateur : 
: individuel, une hauteur de seize : 
: semble largement suffisante 

: puisqu'elle permet de traiter 

: 65536 nombres. Pour de 

: grosses machines, on prendra 
: Vingt. 

! On peut encore améliorer 

: légèrement le tri, par exemple, 
: en ajoutant un seuil au-delà 

: duquel on trie les éléments de 
: l'intervalle considéré suivant 

: Une insertion linéaire. J'espère 
: que ce correctif permettra de 
: donner à l'algorithme de tri 

: rapide la place qu'il mérite. A 

: titre indicatif, en Applesoft 

: compilé (Apple 2 +), ce tri 

: permet de classer mille 

: nombres réels en environ 

: quarante-deux secondes 

: (moyenne de quelques 

: exemples avec des nombres 

: tirés au sort) — en 1705, avec 
: l'interpréteur. 


: © 


William Malbecq 
Bruxelles : 


Merci de vos précisions. 
Les passionnés du tri 


: pourront également se reporter 
: Utilement aux articles parus 

: dans L'O/n° 33 (décembre 81) 
: et L'OIn° 84 (janvier 82). On y 
: remarque notamment qu'il 

: peut être opportun de choisir 

: entre l'une ou l'autre méthode, 
: Suivant le problème à traiter 

! (les éléments sont-ils déjà triés 
: en partie ? Le tri doit-il être 

: stable ? etc.). 





A) ur } 
DATA 
NP 
12 *] Ta 
x A? À 
A 
© AP 83 


PRRRERERE EEE IUEEE 


Jofb 


l 

l IMPRIMANTES 

L ORDINATEURS BROTHER 

, EPSON 
NEC 

| Moppie OKI 
OLYMPIA 

GOUPIL 

l SORD QUME 

} SEIKOSHA 

} THOMSON TEC 

PROGRAMMES : 


comptabilité - paie - factures - gestions d'affaires 
MEMDOS - PROLOGUE 


















PALAISEAU (91) 






















PROMOTION 


ETTC 


Apple //e + Disk// nous 


+ contrôleur + écran vidéo consulter 


Traitement de texte : 
Apple //e + Disk// 
+ programme 

+ imprimante 

à marguerite 


22 100,00 


professionnelle 
Imprimante OKI 80 2 790,00 


Imprimante à marguerite 


Brother HR 15 CT 
Imprimante 16 couleurs 

Seikosha GP 700A +900 
Moniteur vidéo Philips 1 360.00 
12" jaune : 
Disquette 5" SD ou DD 220,00 








EXPEDITION FRANCE-ETRANGER 
Accès : à 20 minutes de 
PARIS 
Métro : RER 
station PALAISEAU 


Nouvelle adresse au 1% octobre 
270, rue de Paris 
91120 PALAISEAU 


Ouvert du mardi au samedi 
9h30à12h-14hà18 h30 


Electronique & Informatique 
2, rue du Belvédère - 91120 Palaiseau 
Tél. : (6) 014.38.25. 
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NO). 


e Graphisme très haute définition de 2 à 
16 couleurs, 640 x 256 points en 
2 couleurs parmi 16. 

e Affichage 80, 40 ou 20 caractères par 
ligne. 

e ES et texte simultanés. Carac- 
tères entièrement redéfinissables. 

e Sorties Péritel, UHF et moniteur N/B. 

e Clavier 64 touches + 10 touches de fonc- 
tions programmables. 

e Générateur musical 4 canaux. Contrôle 
d'enveloppe à 14 paramètres, jusqu'à 
16 enveloppes en mémoire. 





BBC SYSTEM est en démonstration dans les 2 magasins J.C.S. 


4, boulevard Voltaire, 
75011 PARIS 355.96.22 


Métro République 
49, rue des Mathurins, 
75008 Paris 265.42.62 


Métro Havre-Caumartin 
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Synchronisation programmable des gé- 
nérateurs de son. 

e 32K RAM, 32K ROM. Assembleur incor- 
poré en ROM. 

e Interface série RS 232 bi-directionnelle 
75 à 1900 Baud. 

e Interface parallèle type Centronics pour 
imprimante. 

e Port parallèle avec timer disponible, 

e Quatre entrées analogiques  multi- 
plexées pour paddle ou instrumentation. 
Résolution 8 ou 12 Bit 


importateur officiel 





5 / / 7, \ \N 
GI 


e Accès au bus du 6502. 

e Bus de connexion pour extension mémoi- 
re. 

e Interface magnéto-cassette program- 
mable 300-1200 Baud. 

e Emplacement pour synthétiseur de paro- 
le. 

e Emplacements pour 3 ROM utilisateur de 
4,8 ou 16K (Dos, Pascal...) 

e Emplacement pour contrôleur de dlis- 
quette. 

e 6502 A avec horloge à 2 MHZ. 





r Bon à découper 


Veuillez m'envoyer la documentation sur BBC System (joindre 2 timbres à 1,80 F) 


NOM sens 


Ville nas RTS, RE ta 


OT Len remuer cn AP M OT 


Coupon à retourner à JCS - 4, boulevard Voltaire - 75011 PARIS 
EST En RSS CSS NUE CNE DO SE CN EE OUR 


Adresse into A nl ei SÉBAOOES EE RE PET Ï 


Nous recherchons des distributeurs pour la France. 





Page manquante 


Page manquante 
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COMMENT CREER UN CLUB 


Ÿ Nous désirons créer un 
club d'informatique 
individuelle. Où pouvons-nous 
trouver des renseignements 
généraux sur les matériels et 
les méthodes de 

financement ? Existe-t-il des 
fédérations nationales ? Qui 
peut nous éviter des erreurs de 
lancement ? 














Gérard Morback 


: METRO, BOULOT 
: PROVINCE 


68 Rixheim 


Le Contacter a priori un 
j autre club proche de 
chez vous semble une bonne 
idée. Vous trouverez la liste de 
l'ensemble des clubs que nous 
connaissons dans le « Guide 
83/84 de l'Ordinateur 
Individuel », paru le 

15 septembre. 

Par ailleurs nous vous avions 
présenté comment créer un 
club (L'Oln° 27, mai 81), la vie 
d'un club (L'O/n° 28, juin 81) 
et comment le gérer à l’aide 
d'un ordinateur (L'Olne 29 
juillet-août 81). 

N'hésitez pas à contacter 
également d'autres clubs, soit 


= 


: de publier ce qu'ils veulent 


nn 


hi 





: par l'intermédiaire de la 

: rubrique Vie des clubs, soit 

: tout simplement en envoyant 
: une petite annonce gratuite. 

: En ce qui concerne le 

: financement, à côté des 

: cotisations des membres et de 
: l'habituel système D, essayez 
: de contacter divers 

: constructeurs ; ils sont bien 

: souvent prêts à aider des 

: projets réalistes et sérieux. 





C7 Serait-il possible de 
Ee demander aux 


: annonceurs parisiens de 

: préciser la station de métro la 
: plus proche. Cela permettrait 
: de les trouver plus facilement 
! lors des passages dans la 

: capitale (un provincial bien 

: embété dans Paris). : 
Patrick Dalbin : 
29 Rosporden : 


C'est fait. Notez que les 
annonceurs sont libres 





F: 


= MÊME çA, FAIT MOINS 


Le magasin de la micro informatique 


uL 








: dans leurs pages, dans les 

: limites fixées par le BVP d'une 
: part, et par leur conscience 

: — oui vous avez bien lui — 

: d'autre part. A ce sujet, la 

: plupart s'efforcent de 

: présenter honnêtement et de 
: la façon la plus informative 

: possible, leurs produits. Avez- 
: vous noté que presque tous 

: fournissent des prix toutes 

: taxes comprises par 

: exemple ? 





JE LUI 4i MiS UN NŒUP 
PAPA POUR JOUER AU BRPCE | : 








: LA GEOGRAPHIE 
: SANS PEINE 


: Petit problème dans 


j L'Oln 52surle 


! programme de la page 177. À 
: la ligne 25120, il faut lire : 

: DATA -1, 5, -2, 0, 0, 8,2, 2,6, 
: 6, 1, 4, 2, 8, -2, -2, 0, -5, -6, -3 
: Etentre les lignes 25310 et 

: 30000, il manquait : 

: 25820 DATA 0, 1, -2, 1, 2,2, 
Mona, 312,621, 1,1; 


; =? 


ral 
: 25330 DATA 1, -6, 2, -2, -1, 


26,462, -1,-6#%1-1;1, 21, 


--1,10,:8/22, 0 

: 25340 DATA 0, O0 

: Espérons que la géographie 
: sera maintenant réellement 
: sans peine. 





On 


ouvre à NICE 7, rue Dante 


M.C.S. en ouvrant son magasin de micro informatique à Nice 
offre un service complet aux particuliers comme aux entreprises. 


e les micro ordinateurs les plus performants de l’ Apple IT au Lisa en passant par le Victor. 


e une gamme complète en périphériques : 
e une vaste bibliothèque de logiciels : 
du progiciel professionnel (comptabilité, traitement de 
texte.) aux plus récents programmes de jeux, en prove- 


nance directe des U.S.A. 
e chaque mois, toute la presse spécialisée. 


e un service après-vente rapide assuré dans nos ateliers 


par un personnel compétent. 


M.C.S. NICE 7, rue Dante - Tél. (93) 96.50.55 





imprimantes, lecteurs de disques, cartes spécialisées 
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38 e Des programmes : pentominos, pyramide des 
nombres, casse-briques e Essais: MZ-80 À de 
Sharp, Macro 80, Sirius ,Mephisto X et 2, AIM 65- 
50; Visitrend/Visiplot, ZX-AS et ZX-DB, Applesoft 
Toolkite Sharp et ses périphériques e Division sur 
TI-57 e Une aventure astrologique sur Apple e Le 
train électrique e Jeux : le tir sur cibles mobiles, le 
calcul matriciel, le fou et la tronçonneuse, com- 
ment résoudre les équations e L'informatique in- 
dividuelle dans le Tiers-Monde e Les réseaux en 
Amérique du Nord e Micro-Expo, le Cebit de Hano- 
vre, la Computer Fair de Londres. 


39 e Détente et loisirs : des chiffres et des lethrés, 
lès envahigseurs, jouez au poker, un chagtéT pour 
la lune, fairdes ronds sur votre Applée Essais : 
le ZX Spectrumnge Sinclair, le SiZun ordinateur 
français, l'imprimènte Casio pP"10; D.B. Master, 
Scripsit, Vu-calc e Däns upfistitut médico-péda- 
gogique e L'heure solaÿé*e Pour suivre vos comp- 
tes bancaires e Othéflo e Des périphériques des 
Op © L'informatfque individdelle au Japon e 
Micro-Exposfé sondage de L'O.I. e‘kg NCC (Natio- 
nal complter conference) e Le Consymer elec- 
tronj#”show de Chicago e La foire expôsition de 
IpKÿo e Compec 82. 


40 e Spécial CP/M e Essais : Atari 800, 
Tl-programmer; Comal 80, Apple World, 
T/Maker e Un logiciel de facturation e Jeux : 
Monopoly sur CBM, le trésor du minotaure, 
un cambriolage avec un PC-1500, un prêtre 
et ses brebis, le backgammon sur TI 58, 
Othello sur MZ-80, les pentominos, des jeux 
Sur ordinateurs de poche e Tournoi d'échecs 
e Un programme pour développer des gra- 
phismes, la division euclidienne e SICOB 
Boutique, La Nippon Telephon and Telegraph 
au Japon, le Siel. 


41 e L'ordinateur à l'école : quels systèmes, 
pour quelles écoles ?, l'opération 10 000 mi- 
cros, les didacticiels, Logo, bibliographie e 
Essais : Olivetti M 20, Casio FX-9000 P, 
HP 16; TI Logo, Apple Logo, Wordstar, Data- 
star e Un entretien avec Seymour Papert e 
Jeux : dames sur PC 1211, Puissance 4 sur 
ZX-81, Alice au pays des merveilles sur 
TRS-80 © Les réseaux e Les périphériques 
CBM e Le Sony SMC e Expo à Tokyo @ 
CP/M-86, MS-DOS. 


42 e L'ordinateur et ses applications pro- 
fessionnelles : pourquoi et comment s'infor- 
matiser? La facturation. Le traitement de 
textes. En archéologie. Dans une station- 
service. Dans un camping. La comptabilité 
et la trésorerie d'un chausseur e Essais : 
Toshiba T-200, New Brain, Canon CX1, l'im- 
primante GP 100; Visifile, le Basic français 
© Apprentissage de la lecture avec un MZ-80 
© Régler les files d'attente avec un ordi- 
nateur e Comment faire parler votre ordina- 
teur e Jeux : guerre de l'espace sur ZX-81, 
faire du dessin animé e Tournoi d'Othello e 
Le SICOB 82, l'expo PCW de Londres e Bien 
parler en Basic. 


43 e Jeux et cadeaux : une sélection de jeux 
électroniques e Un ordinateur dans un atelier 
de menuiserie e Un fichier de 1000 clients 
sur une disquette e Essais : TI-99/4 À, Casio 
801, Victor 2, Epson HC-20; ski sur Mattel, 
Kabul Spy, football sur TI-99/4 A, Wordindex, 


Othello; Visicalcul e Enseignement et cs 
nateur e Jeux : casse-briques, 421, tn 
électrique, Awalé, bridge challenger cos 
bridge duplicate e La reconnaissance @ 
formes e A l'intérieur du FX-702 P, du En 
1500 e 


44 e Langages : lequel choisir ?; l'évolu 

des langages ; le langage C; le langage A 
interpréteurs et compilateurs; un systà 
d'EAO e Un Apple dans une pyramide e 

paroisse gérée par ordinateur e Essais : PEN 
8000 de Sanyo, Bus-80; Calcstar, TO 
ZX-M e La gestion d'un portefeuille de tés 
sur un ZX-81 e Musique sur clavier Qws 
e Jeux : martingale, rubik’s cube, billaré 

















45 e Création artistique et informatique : em 

hismes, musiques et animation visueM 
Interview d'une artiste; enseigner les 2m 
plastiques ; tracer un arc-en-ciel; la bas 
dessinée ; graphismes sur TRS ; apprend 
guitare ; logo sur ZX-81 e Les nouveauté 
janvier e Un ordinateur au Sahel e Ess 
Génie Couleur, Mattel Intellivision, Z- 
Armor Battle, Time Zone, Apple Plot, D:ba 
e Jeux : les naufragés sur ZX-81, les métés 
rites sur Vic 20 e Tout savoir sur e 


à 


46 < Tout sur les ordinateurs portables et porta® 
panorama des 11 portables parlant Basic, et 
20 portables que l'on pourra bientôt trouver 
France ; lequel pour votre examen « Essais : Cæ 
PB-100, CC-40, HP-75C, Apple 2e ; Hustle, An 
Writer 2, Silicon Office e 17 000 O.I. dans 
quartier; quel est votre biorythme ?; gérer 
fichiers e Jeux : échecs, flipper, labyrinthe e 
codes-barres au Japon e Un Basic en françæs 


47 e Intelligence artificielle, robotique, inser® 
des handicapés : une maison automatisés 
Paris; des O.I. pour handicapés moteurs 
sensoriels; la reconnaissance de la parole 
Essais : Dragon 32, Multisoft, Logabax LX-52M 
Bonzo, Pictor, Multiplan e Dessiner e Hors 
sur TRS-80, nouveaux caractères sur Vic- 
géographie dans l'espace, oracles chinois & 
ZX-81, lire la mémoire d'une HP-41 C e Je 
pétanque, Hector, Donjons et dragons e Enquëm 
Lecteurs, qui êtes-vous ? e 


48 e Les nouveaux outils du bureau : la bureæ 
tique; les 5 “calques” T/Maker, Supercæ 
Calcstar, Multiplan, Visicalc: bien choisir & 
imprimante ; les systèmes de traitement de teM 
et un programme sur CBM ; modifier Wordstas 
Essais : extensions sur TI-99/4A, Oric 1, Alcya 
A6, Rainbow 100, Professional 350; Quiz M 
ter, Homard infernal, Blasto, Visidex e La gests 
d'un conseil municipal; apprendre la géograpl 
e Jeux : 24 heures du Mans, alunissage, # 
pille et bathyscaphe e 


49 € Les ordinateurs 16 bits : évolution techno 
gique ou nouvelle mode ?; panorama des @ 
16 bits; les processeurs 16/32 bits et leurs SM 
tèmes d'exploitation e Essais : PC 8201, Go 
3; Parsec, Catels and Cutthroats, Bascom e L 
formatique en milieu carcéral; le dessin anim 
dessins en perspective; programme de tri rapl 
e Jeux : envahisseurs e Infora à Lyon, Cebl 
Hanovre, West Coast Computer Fair, Micro-Ex@ 
e Présentez correctement vos programmes 








BON DE COMMANDE 
à retourner à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Service Numéros) 39 rue de la Grange aux Belles 75484 Paris Cedex 10 accompagné de votre règle 
Nom 
Adresse 
Pays Code postal Ville 


Veuillez me faire parvenir les 4 numéros suivants (cochez les numéros choisis) : 


Es] XX © WE TE 


Prénom 




















* ci-joint mon reglement de 66 FF 
(Etranger 80 FF, Belgique 535 FB, 


Suisse 22,5 FS). 








Abonnez-vous 


A l'{ L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


Pour être certain de ne manquer aucun numéro, abonnez-vous. 
Vous recevrez tous les mois L'ORDINATEUR INDIVIDUEL chez vous. 
Et nous vous offrons en plus de faire une économie importante. 


En nous retournant le bulletin-réponse ci-dessous, 
vous paierez 198 FF pour 11 numéros au lieu de 242 FF 
et vous recevrez en cadeau deux numéros à choisir à la page ci-contre. 


BULLETIN A RETOURNER AUJOURD'HUI MÊME 


à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL service abonnements, 39 rue de la Grange aux Belles, 75484 Paris Cedex 10 
Prénom 








Nom 





Adresse - 
Ville 





Code postal 





Pays 


Veuillez m'abonner pour un an (11 numéros) à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL. 
Par ailleurs je souhaite recevoir les deux numéros suivants (cochez les numéros choisis). 


Ci-joint mon règlement de 198 FF (Belgique : 1650 FB; Suisse : 67,5 FS ; Canada: 30 $C; Etranger: 300 FF; Etudiant en France avec justificatif : 154 FF) 





Amateur éclairé ou néophyte en micro-informatique, vous allez voir limites du champ informatique et ce, dans toutes les catégories d'utilisation 
8 


du pays ! Voici le SPECTRAVIDEO SV 318, l'ordinateur qui dépasse les INITIATION - CRÉATION - JEUX - EXPLOITATION. 
bornes. Le SV 318 est un système informatique évolutif extrêmement complet. 
Jamais en effet, un ordinateur personnel n'avait autant repoussé les À tout moment, il se mettra au diapason de vos progrès, de vos besoins et 
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os possibilités financières. 
nais encore un ordinateur n'avait offert une telle potentialité bour 
tite mise de fonds de départ, ni une telle possibilité d'étalement 
nses. 
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e Exceptionnelle extensibilité de mémoire : 32 Ko à 256 Ko RAM et 
32 Ko à 96 Ko ROM. e Puissant basic SV MICROSOFT® résident. 

e Famille complète de périphériques. e Compatibilité CP/M® intégrée 
e Unité centrale : 2 980 F* 
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LE SV 318 DÉPASSE LES BORNES DE L’INITIATION. DE PLUS, LE SV 318 DÉPASSE LES BORNES DE L’EXTENSIBILITÉ. 
Très souple d'emploi, utilisant un basic clair et riche, développé Avec le SV 318, plus rien ne vous arrêtera, car il démarre vraiment 
pour lui par MICROSOFT® , le SV 318 vous ouvre largement les portes là où les autres “calent”: - 
de l'univers informatique. || vous permet également d'aborder d'autres — Extensibilité de mémoire de 32 Ko à 256 Ko RAM et de 32 Ko à 
langages tels que Pascal, Cobol, PL 1, Logo... 96 Ko ROM. 
LE SV 318 DÉPASSE LES BORNES DE LA CRÉATION. — Choix de périphériques jamais atteint à ce jour par un appareil de 
Si vous voulez créer vos propres programmes ou devenir un artiste CHARS re ee CPS Eretamment > bOTIe eut ii 
de l'informatique, le SV 318, par l'action conjuguée de son basic excep- a lecteur de ne 1e 6 Ko) contrô A RE 
tionnel et de sa grande extensibilité, vous réserve de bien bons mo- ÉcUP GRR Else pAnIOreTeteur) extension se 
ments grâce notamment à : 64 K RAM, RS 232 C, Centronics, 80 colonnes, Modem, adaptateur 
— Un accès à 10 touches de fonctions programmables. COLECOVISION, Joystick II et 1 


— Une auto-numérotation/rénumérotation automatique. 

— Une très grande rapidité d'exécution. 

— Un stockage des informations sur disquettes ou cassettes. 
— D'innombrables possibilités graphiques et sonores, etc... 


LE SV 318 DÉPASSE LES BORNES DU JEU. 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 


e 32 Ko ROM extensibles à 96 Ko e 10 touches fonction 
e 32 Ko RAM extensibles à 256 Ko  e 10 couleurs et 32 lutins graphiques 
e Microprocesseur Z 80 À avec e Manette de jeux intégrée/ 





















Véritable “bête de jeux”, le SV 318 possède, outre une propre horloge 3,6 MHz curseur de contrôle 
gamme de jeux remarquable, un atout inédit : la possibilité de recevoir e Basic SV MICROSOFT? e Lecteur de cartouches intégré 
toute la série des cartouches COLECOVISION®, l'une des plus riches et . _ es ASC (O VERT eue sa Eu Een PE 
des plus attrayantes q ce jour (adaptateur en option). e Minuscules et majuscules e 3 canaux sonores - 8 octaves 

LE SV 318 DÉPASSE LES BORNES DE L’EXPLOITATION. e 52 symboles graphiques (ADSR) 


Que vos besoins se situent au niveau personnel, familial ou profes- 


: * Le 
sionnel, le SV 318, par ses nombreuses possibilités de configuration et æ 
d'utilisation, vous apporte la réponse que vous attendez. Avec en plus, * prix indicatif au 1.10.1983 m 
un immense choix de logiciels : Avec toutes ces performances et ces capacités d'extension, p- 
e Une gamme propre couvrant gestion personnelle ou familiale, le SPECTRAVIDEO SV 318, l'ordinateur qui dépasse les bornes, va vous 
éducation, affaires. emmener explorer l'infini... 


e Une compatibilité au nouveau standard MSX® regroupant déjà 15 
des plus grands constructeurs mondiaux. 





D'IHA °CP/M est une marque déposée de Digital Research Inc. 
e Une ce RTE 7 po (80 Sn) l ® Microsoft est une marque déposée de Microsoft Corporation 
garantissant l'accès à la plus abondante bibliot èque de OgICIEIS ® Colecovision est une marque déposée de Coleco Industries 


professionnels au monde. ®MSX est une marque déposée de Microsoft Corporation 


LE SV 318 EST EN DÉMONSTRATION CHEZ 


Valnic-Laurène 


L'inédit en micro-informatique. 





MVOIVIVIILVO EI UUN QUI VILVS IVUIVNIS PMU Nr 


e VALRIC-LAURENE / PARIS e VALRIC-LAURENE / MARSEILLE ‘ 

22 avenue Hoche (M° Etoile). Tél. : 225.20.98. 5 rue St Saëns (M° Vieux Port). Tél. : (91) 54.83.21 

e VALRIC-LAURENE / LYON e EN BELGIQUE : MICRO MARKETING 

10 quai Tilsitt (M° Bellecourt). Tél. : (7) 838.24.25 52 avenue de l'Hippodrome 1050 Bruxelles. Tél. : 648.41.82 

ET CHEZ TOUS LES MEILLEURS SPÉCIALISTES F 
Je désire, sans engagement de ma part, recevoir votre documentation sur le SPECTRAVIDEO SV 318 SN 

NOTE en D © à): T'ePrénom 
Adresse 








Tél (bu), = eut) (dom) 








le nl de le famille 


Jouez: C'est passionnant! 














* Boitier solide 

à Clavi -enregI 
avier 

+ Alimentan" fessionner AZERTY 
EUX Manettes 4 


oire impo 
° Sortie imprimanse . 
60 ae de eSSettes) de jeux, 
ducation. Plusie 
. Graphisme 1 tels à ee 
6 
Dans e ) teintes 


CASSETTE 
CREDIT 


Pour calculer 
facilement le 
montant d'un 









CASSETTE 
MANUEL BASIC. CASSETTE BASIC. LES ENVAHISSEURS 
Cet excellent manuel ! Complément T: Des envahis- 


vous apprend immé- indispensable de seurs menacent 
diatement et votre ordinateur, votre planète. 



























facilement cette cassette Détruisez-les emprunt, sa 
le BASIC. vous permet mais gare aux durée, son taux 
240 pages, instantanément bombes d'intérêt ou 
très de programmer neutroniques ! le montant des 
nombreux Hector Un passionnant rembour- 
exemples. vous-même. jeu d’action. sements. 
ju d LILLE: 95, rue Nationale. = OS CN ON UN NU DU Ou sun em = un =] 
 “ector dans nos AMIENS: 110, rue du MI de Lattre de Tassigny. 
et bénéficier STRASBOURG: 15, rue des Francs-Bourgeois. * 104 BON POUR UNE DOCUMENTATION GRATUITE 
conditions, POSER Le rue ee hs | A retourner à POPSON : 110, rue du Maréchal de Lattre de Tassigny + 80000 AMIENS 
pes le bon RE te Hector m'intéresse ! Envoyez-moi une documentation complète 


complété de REIMS: 9, rue de l'Arbalète. 


D et adresse. VALENCIENNES: 11, avenue Clémenceau. 


sur ses deux versions (16 K et 48 K) et ses multiples possibilités. 
CAMBRAI: 9, rue d'Alsace-Lorraine. 


DOUAI: 58, rue de la Mairie. NOM AIESE S E TS jf fe 


Î 

POPSON :: 
I Adresse 
| 

















24, CLUACELRIT ALLIE Code postal L_1 1 1 1 | Ville 
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Feldman, Calleux & Associés 


Canon X0Z 

Le premier 
micro-ordinateur 

multi-carte. 


Les micro-ordinateurs, c'est comme dans la vie.’ 
Il y a ceux qui parlent mais ne vous écoutent pas, la 
grande majorité ! Et puis, il y en a un, qui ne perd pas un 
mot de ce que vous lui dites et semble depuis toujours 
avoir été fait pour vous. 

Canon X07 est celui-là. Sa force ? Une petite 
carte. Pas plus grande qu'une carte de crédit mais 
douée d'un double pouvoir. 

Grâce au premier, vous programmez sans pré- 
paration toutes sortes de travaux : consultation de 
fichiers, calculs de table, dessin de graphe... 

Grâce au second, extraordinaire pour sa caté- 
gorie, vous faites votre propre programme. Vous dictez 
vos propres informations. Vous écrivez et modifiez 
vos propres données. Comme vous l’entendez, per- 
sonnellement, et... à la carte! 

Son langage, le basic, s'apprend en un clin 
d'œil. I| vous permet, quel que soit votre niveau, de 
dialoguer en toute liberté. De petite taille, XO7 n'en 
est pas moins un pro! 

Avec ses multi-branchements, X07 se démulti- 
plie selon vos besoins : machine à écrire, Impri- 
mante, ordinateur, modem. Associé à son coupleur 
optique, X07 peut aussi communiquer avec d'autres 
micro-ordinateurs même sansfil, uste par infrarouges. 

X07, le micro-ordinateur vraiment personnel, le 
premier micro-ordinateur multi-carte. 

















Je souhaiterais recevoir votre documentation 
complète sur le micro-ordinateur X07/ 

Voici mon nom, mon adresse et mon téléphone : 
NOT). ESS © 





Ville =" 

Code postal Téléphone 
Demande à renvoyer à Canon Dpt. Calcul, 
93154 Le Blanc-Mesnil Cedex. Téléphone 865.42.23. 
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Haute technicité. Haute simplicité. 


L'Ordinateur Individue FEAT À 
n°53 novembre 1983 





w 
[1 
£ 
Z 
Ô 
Q 
© 
> 
£ 
[r 
rm 
È 
5 
è 
È 
e] 
rad 
E 
Ë 
à 
& 
$ 
5] 
& 
& 
wi 
# 
5 
le] 
Ê 
Z 
° 
z 
£ 
A 
re] 
2 
£ 
a 
mr 
# 
Ë 
[= 
< 
à 
FA 
Ë 
Z 
Z 
Q 
a 
E 
z 
[e] 
c] 
2 
ÿ 
2 
© 
z 
£ 
ÿ 
4 
| 
2 
2 
© 
8 
pr 
ÿ 
F4 
5 
2 
ä 
z 
Hi} 
E 
® 
2 
< 
& 
2 
F4 
= 
à 
© 
z 
= 
2 
E 
z 
€ 
2 
3 
F1 
È 
£ 
- 
< 
2 
ô 
£ 
z 
Q 
8 
= 
£ 
£ 
Ce) 


Référence 114 du service-lecteurs (page 66) 


MONA 


P.I.T.B. : PARIS-MARCADET. 105, rue Marcadet 75018 Paris. 
mardi13h-19h.mercredi-samedi 10h-12h/13h-19h 


& dimanche matin. Tél. 254.38.01 


P.1.T.B.: PARIS-BERCY. 111, rue du Chevaleret 75013 Paris. 
mardi13h-19h. mercredi-samedi 10 h/12h30-13h/19h 


& dimanche matin. Tél. 583.76.27 


P.1.T.B.: VERSAILLES. 12 bis av. du Général Pershing 78000 Versailles. 
mardi13h-19h.mercredi-samedi 10h/12h30-13h/19h 


& dimanche matin. Tél. 954.48.63. 


P.I.T.B. : PARIS-NATION. 25, rue Neuve des Boulets 75011 Paris. 
Tél. 341.92.60. 9 h - 18 h du lundi au vendredi. 


SERVICE APRES VENTE. 25, rue Neuve des Boulets, 75011 Paris. 


Tél. 341.92.60. du lundi au samedi. 


48 K + péritel 


2120 F 


Basic résident 16 K Microsoft 
Mémoire vive 32 K 
Horloge temps réel 

Carte sonore, musicale et 
synthétiseur vocal intégré 
9 couleurs 
Liaison Pal ou Péritel ou Sécam 


2990 F 


disquettes disponibles nous consulter 


GP100 A 


Commodore 


2860 F 


48 K RAM, 16 K ROM 
Microprocesseur Z80 A 
RVB Péritel 
Résolution 248 x 256 
8 couleurs 
Possibilités de CPM 
Nombreux périphériques disponibles 
Haut parleur interne géré par 
convertisseur digital analogique 


2990 F 


2290 F 





MATRICIELLE APPLE __ 
GP 700 couleur 


nous consulter 


5000 F 





OKI 82 


5500 F 





MONITEUR PHILIPS 





MONITEUR COULEUR 12" TAXAN ____ 


TOUS LES PRIX 
SONT TTC. 


GRAND CHOIX 
EN LIBRAIRIE 
INFORMATIQUE. 


32 K RAM, 32 K ROM 
Microprocesseur Z80-A 
Horloge 3,6 Mhz 
Basic SV Microsoft 
Accès direct CPM 
16 couleurs - 8 octaves 
Manette de jeu intégrée 
Lecteur de cartouche intégré 


2980 F 


1790 F 


cordon cassette 150 F 
manettes de jeux 255 F 


modulateur N et B 400 F 
nombreux logiciels de jeux 
disponibles 


Service après-vente rapide 
et compétent. Possibilité de 
réalisation de câbles à la demande. 
Contrôle de maintenance 
et service après-vente 
sur tout matériel. 








7 PAT 1 1/4 


qiisnannnee | DU NOUVEAU 
CHEZ LES IMPRIMANTES 


LC 
| 


al Lh 1] 


Sortie Sécam-Péritel 
4 K RAM 


Basic Microsoft 
Clavier Azerty, touches mécaniques 
Connexions magnéto et imprimante : 
9 couleurs simultanées à l'écran À | PCTV A 
Effets sonores Ù \ À A MARGUERITE 
Manuel en français avec | 
bibliothèque de jeux 6 == , a Vitesse d'impression 18 CPS 
” 120, 144, 180 colonnes 


1 1 99 F ; 96 caractères 


Entraînement par friction ou 
Adaptateur N et B 300 F ( Of) par tracteur optionnel 


4860 F 


15595 F 
SUPER PROMOTION 


| 
Au 


.« 58. à partir de 1480 F 
monte Sao Adapioieur pol péril disponible 
RAM 16K 585 F 


| 
| 
À | 





$ BON DE COMMANDE 


à à renvoyer sous enveloppe affranchie accompagnée de votre règlement à 
P.LT.B. 25 rue Neuve des Boulets 75011 Paris 


Nom in ne - Prénom 











Adresse complète 
NE = Es Code postal Tél. 








(travail ou domicile) 


FU ignain | Guns | Prune | Pririoi | 


MODE DE REGLEMENT : 


D Je paie comptant à la commande Date 
O Je paie à crédit à partir de 1500 Fen mensualités. Dans ce cas, je verse 20% 


|| minimum du montant total de mon achat soit F. Signature 
t = A Ci-joint : D Chèque bancaire OCCP CO Mandat 
._æ L'Ordinateur Individuel 


EE CONDITIONS DE LIVRAISON : ENVOI CONTRE REMBOURSEMENT DU PORT n°53 novembre 1583 
























D © IMPORTATEUR EXCLUSIF FRANCE 


. L de documentation 
Demande : [] la visite d’un responsable 








Société Tél. 











[BOROMÉE MULTISYSTÈME INFORMATIQUE 








| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| ‘ 
il 17 bis, rue Vauvenargues 
0 75018 Paris 

*APPLE MARQUE DEPOSEE APPLE COMPUTER INC. Tél. : 29.19.74 + 
*CP/M MARQUE DEPOSEE DIGITAL RESEARCH INC, Télex : 280 150 F 
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Distribué en 8 
Suisse par : bel EE == : 
Rue Centrale 1880 BEX - Tél. : (025) 63.12.35. 

Télex : 456 168 BELE 
Doté à la fois des microprocesseurs 6502 = 
Z80, le BASIS 108 bénéficie d’un accès im — 
diat aux deux plus importantes bibliothèques 
de logiciels. = 
Très évolué et moins cher que la plupart de x 
concurrents, à configuration égale, =... 





Tr 











dd 





MÉMOI 


so LR 













10 © 





L'TPETE je 








; 


108 vous est proposé tout compris : Sortie couleur R.V.B. INCORPORE 
= ue 64 K octets INCORPORE Bloc de mouvement curseur INCORPORE 
{compatible CP/M*) INCORPORE _ CARACTERISTIQUES PRINCIPALES : Micro- 
INCORPORE Processeur 6502 + Z 80 + 3.0. PLUS e Mé- 

INCORPORE moire RAM 128 K e Moniteur ROM 2Ke 

Æ INCORPORE Espace alloué ROM 8 K e Port parallèle e Port 

RE octon (5 INCORPORE série (RS 232 C) e Entrée/sortie magnétophone 
ce ronction (15) à cassette e Entrée/sortie manettes de jeux e 


=mumérique INCORPORE | Sortie vidéo monochrome e Sortie R.G.B. e Sor- 
mere INCORPORE _ tie PAL ou NTSC (SECAM sur commande) e 

D sortie série INCORPORE 4 polices de caractères sélectables e 98 touches 
le port drive INCORPORE _ clavier e Bloc curseur e Clavier comptable e 


—_—"idéo composite couleur INCORPORE 15 touches de fonction programmables e L'ALTERNATIVE EUROPEENNE 
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_ Vous pouvez 
compter sur lui! 





Un seul programme... de 


multiples applications possibles: — 


Suivi clients, analyse des ventes, gestion des 
commandes, fichier produits, gestion des 
dossiers, gestion des stocks, gestion des 
projets, prévisions d'échéances, gestion do- 
cumentaire, tarifs, gestion de productions, 
analyses, gestion de personnel, fichiers 
adresses, etc. 

PUBLI-BASE peut à lui seul justifier 
l'achat d'un micro-ordinateur, il le transfor- 
mera en un formidable outil de gestion et 
d'aide à la décision. 


Performances... 


Des milliers d'informations (plus de 32700 
fiches par fichier) peuvent être mémorisées, 
sélectionnées, totalisées, à l'écran ou sur lis- 
tings, sur disquettes ou disque dur : le tout à 
la seconde et simplement. 

Pour nous, performance est aussi synonyme 
de simplicité. L'utilisateur se laisse guider par 
des menus et des questions. PUBLI-BASE a 
été conçu pour répondre aux attentes vérita- 
bles des nouveaux utilisateurs de l'informati- 
que. 

Sécurité 

PUBLI-BASE ne nécessite pas de mise en 
œuvre. Par sa souplesse d'exécution il est 
simple à utiliser et facile à apprendre. Les er- 
reurs de frappes et de manipulations sont dé- 
tectées par PUBLI-BASE qui envoie alors à 
l'écran, un message d'erreur clair et détaillé. 


Une aide à tout instant... 


Il suffit d'appuyer sur une touche pour 
avoir en cours de travail : 
e Des informations sur les possibilités offer- 
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rune des fonctions générales. 


* Des informations précises pour l'exécu- 


tion d’une tache particulière. 


L'information sous les yeux... 


Vous pouvez véritablement vous “prome- 
ner” à travers vos fichiers. Vous pouvez vi- 
sualiser les fiches une par une, en avantouen 
arrière, sauter des fiches, les visualiser clas- 
sées selon des ordres différents, en modifier 
une ou en saisir de nouvelles et tout cela, sim- 
plement en appuyant sur des touches. 


Sélectionne et classe 
vos informations... 


Vous pouvez aisément sélectionner toute les 
fiches répondant à certaines caractéristiques 
bien particulières, selon une combinaison de 
critères réutilisable à tout instant. 

De même, instantanément, vous avez la pos- 
sibilité de rechercher une fiche particulière, 
ou bien de classer et organiser vos fiches se- 
lon de multiples façons, allant jusqu’à 640 
combinaisons possibles (par ordre alphabéti- 
que, par date, par montants, etc). 


Éditions... du “sur mesure” 


Que ce soit simplement pour des étiquettes 
adresses ou pour des rapports complexes, 
PUBLI-BASE vous permet d'imprimer des 
informations contenues dans un ou deux fi- 
chiers à la fois et de les disposer selon vos be- 
soins particulier, avec ou sans regroupe- 
ments, totalisations, etc. 


PUBLI-BASE compte 


pour vous... 


Les différents calculs ou totaux souhaités 
dans une fiche, sont effectués instantané- 






ment lors de la saisie ou de la modification, 
transformant ainsi chacune de vos fiches en 
véritable calculette. 


Souplesse... 

Parce que l’on ne connait pas toujours ses be- 
soins à venir, PUBLI-BASE restructure s’il le 
faut complètement vos fichiers, sans pour ce- 
la perdre les informations qu'ils contiennent. 
De plus, PUBLI-BASE sait aussi dialoguer 
avec ss programmes (Traitement de 
texte...). 


PUBLI-BASE s’exprime en Français (ni en Fran- 
glais, ni enjargon informatique). Il estlivréavecun 
manuel complet et détaillé de plus de 250 pages. 
PUBLI-BASE tourne sous MS-DOS et est dispo- 
nible, entre autres, sur l’IBM PC, le Victor S1, le 
Zenith Z100, etc. 


Vous pouvez 
aussi compter 
sur nous 


18, Place de la Madeleine - 75008 Paris 
Tél. : (1) 265.29.14 











Tél. : | 
Type d'ordinateur : 





“Programme de gestion de fichiers et de bases 
de données PUBLI-BASE” ainsi que la liste des 
revendeurs. 





Souhaite recevoir une documentation sur le | 








Nous sommes dans l'ère de l'information. 


Avoir l'information sous la main, au moment où il faut, 


voilà la clef de la réussite. Tous les jours, au bureau, 

à l'usine, à la maison, Vous ressentez ce besoin. 
L'ordinateur personnel IBM vous permet d'entrer de 
plain-pied dans l'ère de l'information. C'est un outil 
d'aujourd'hui. 

Puissant sous un faible volume |! Didinataut Personnel 
IBM:utilise des techniques avancées: : 

Sa bibliothèque d'applications s'enrichit régulièrement 





de logiciels qui vous aideront dans votre travail, vos 
recherches, votre formation. 

Quelles que soient vos activités et la nature des 
responsabilités que vous exercez, pensez à la solution 
que peut vous apporter l'ordinateur personnel IBM en 
matière dettraitement de l'information: 

La qualité, IBM s'y est attachée à tous les stades de la 
Cette: alt vous la retrouverez aussi dans le service 
que nous vous proposons. 





L'Or 
n° 
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“Le Commodore 64 pourrait bien être le nouveau [1 64 Ko de mémoire RAM. 

standard de référence en matière d'ordinateur personnel.” [1 16 couleurs. 
Cette opinion a été émise par les experts de la célèbre [] Graphismes haute résolution. 
firme Shearson/American Express à l'occasion de la [1 Objets graphiques animés - effets 3 dimensions, 
présentation, en avant-première, de ce stupéfiant Cl Synthétiseur musical professionnel: :: 
ordinateur personnel accessible aux débutants. [1 Possibilité d'un second processeur. 
Quand vous saurez ce que vous offre le Commodore 64, [] Gamme complète de périphéries et iterfates 
vous comprendrez aisément les raisons qui ont O Branchèement TV ou moniteur. 
enthousiasmé ces experts et Informatique France. [ Modulateur UHF/PAL où SECAM. 

a 


‘15 INFORMATIQUE FRANCE 348. 30.00 


L'informatique sur un plateau. 
Concessionnaire agréé CG commodere 
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Chefs d'entreprises, chefs de services, vous avez des Lisacalque, Lisalist et Lisaproject vous permettent 
Æbitudes de travail! N'en changez pas. LISA est le premier d'effectuer des modelisations financières, de gérer des 


mdinateur personnel vraiment facile à utiliser, parce qu'il listes de fichiers divers, de planifier et de gérer 

maille exactement de la même manière que vous. des projets. Lisawrite vous offre un traitement de texte 
=souris et le mouvement naturel de votre main: c'est performant. 

ut ce qu'il faut pour commander LISA. ::: Lisadraw vous permet de tracer toute ilustration 
re le fait que LISA peut étre utilisé et programmé nécessaire à votre travail. 

mme un ordinateur classique, six puissantes Et pour parfaire l'ensemble, Lisagraph tanstoite des 
=Hications intégrées vous sont offertes. .… données complexes en graphiques faciles à eipreer 


} INFORMATIQUE FRANCE 348.30.00 


L'informatique sur un plateau. 


Concessionnaire agréé &sPple 
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“ombreux autres titres 

Pour recevoir la liste complète 

s cassettes Loriciels, retournez-nous 
2e une enveloppe affranchie 

2»otre adresse. 











À 


C-ORION:95F 

Un jeu dangereux pour la 
santé ! Vous ne pourrez 
plus vous arrêter d'y jouer. 


B - LE PROTECTOR: 
95F 


Un superbe jeu composé 
de trois tableaux, écrit en 








A - Le mystère de KIKEKANKOI : 180 F : un 
très grand jeu d'aventure -pour l'ORIC 1. Vous devrez 
faire preuve d'un immense courage pour franchir les 
obstacles et libérer la belle prisonnière. 55 tableaux diffé- 
rents. 


l Présente 
M LRO XOHE CX à 
| O Hors 








D - LE MANOIR DU 
Dr GENIUS : 140 F 

Exceptionnel ! Armez vous 
de patience, ce jeu d'aven- 


E_- GODILLORIC : 
95F 


Un jeu très original, 100 % 
langage machine. A l'aide 


langage machine. Au pre- 
mier tableau, vous survo- 
lez une ville dont vous 
avez la responsabilité. Hé- 
las, vous n'êtes pas seul. 








F- GALAXION :95F 
Classique jeu de guerre de 
l'espace, où une flotte de 
vaisseaux armés de lazer 
essaye de vous détruire... 





G - GASTRONON : 
95F 


Un jeu complètement fou 
de huit tableaux en lan- 
gage machine. 


oniC 





Magnifique jeu d'arcades 
en trois actes. Mouches ro- 
botisées, base spatiale, 
vaisseau d'attaque. 
Langage machine 


MONITEUR : 
ASSEMBLEUR 
DESASSEMBLEUR 


+ 
De nombreuses fonctions 


100 % langage machine. 


H- MONITEUR : 140 F 





tures, totalement graphi- 
que, vous fera passer des 
heures inoubliables dans 
le Manoir plein de mystè- 
res et de surprises. 


de votre « godillot », vous 
devez écraser sans pitié 
une colonie de fourmis qui 
tentent de dévorer votre 
sucre... 





GENCAR 


Utilitaire de création de ca- 
ractère et motif en haute 
résolution. 100 % langage 
machine. 


KER ASSOCIES 





1- GENCAR : 140 F 


ÉSaC:E 







à vous de riposter, mais at- 
tention, une fois touché, le 


Il faut détruire avec une 
base spatiale, des chou- 


Bon de commande 


Galaxion se transforme croutes, des cornichons, 
Langage machine des chopes de bière à envoyer à Loriciels 
17 rue Lamandé 75017 Paris - Tél. 627.43.59 
a + NOM nan Prénom ......... 
PRE 4 AATÉSSO Re ee en re 
SL. : MR rite DR re 
3. —#e MORE ar Dale ie 
OMICIeIS Surae: 
17, rue Lamandé 75017 PARIS 
Tél. : (1) 627.43.59 
Vente par correspondance 


exclusivement “Frais de port 10 F par cassette pour 


tout envoi hors France Métropolitaine 


Livraison sous 48 h à réception 
de commande dans la limite des 
stocks disponibles. 


Référence] A| 8[C]o [E [F|c|Hl]: 
Prix unit. 180 : 95 |140 |95 95 | 95 | 140 | 140 
Quanthé Il 1 














Paiement à adresser avec le bon de commance 
ci-joint : chèque bancaire [ 
CCP 0 
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Paye 
Stock 
Fichier 
Facturation 
Comptabilité 


BASE 








Ashton-late 


Construisez vos applications 
sur des bases solides 


dBASE II fonctionne sous CPM/80, CPM/86, MS-DOS 
sur tous les micro-ordinateurs 8 bit et 16 bit 


ADDX, ALTOS, APPLE-CPM, CANON AS100, DEC-RAINBOW, GOUPIL 3, HITACHI 16000, 
HP, IBM: PC, IBM-VISIOTEX, ICL, ITT 3290, ITT 3030, LEANORD, LOGABAX, MICRAL 9050, 
NCR- DECISION V, NORTHSTAR, OLIVETTI-M20, OSBORNE, RAIR, SYMAG, TELEVIDEO, 
TEXAS-INSTRUMENT, TOSHIBA, VICTOR, WANG:-PC, XEROX 820, ZENITH, etc. 


POUR FRANCE 
FA La Commande Electronique 
LL 7,RUE DES PRIAS — 27920 SAINT-PIERRE DE BAILLEUL 


TÉL. (32) 52.54.02 TÉLEX LCE 180 855 
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vous fait économiser 
de l'argent 














.… traitement de texte. gestion de fichier... comptabilité 
.. gestion de stock, vente, facturation... gestion de la paie. 



































L'ORDINATEUR 
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apple 


DISTRIBUTEUR 
AGRÉÉ 





Votre système personnel de bureau 


En moins de 30 minutes, même si vous n’avez pas 
étudié l'informatique, vous pouvez faire la connais- 
sance de LISA, et lui faire exécuter un travail - " 
sérieux. LS : EL. 
Son originalité réside dans le fait qu’elle vous per- , 
met de travailler dans un monde bien connu de 
vous. LISA affiche sur l'écran des objets familiers: 
dossiers, documents, calculatrice, brouillon et 
même... une corbeille à papier! 

Un dispositif ingénieux, qui s'appelle “ La Souris”, 
remplace toutes les commandes informatiques 
conventionnelles et vous permet de contrôler ins- 


tinctivement le système. ples fonctions intégrées de LISA: le traitement dé 
Pour travailler avec LISA, utilisez simplement texte, les tableaux de calcul, les modèles græ 
la souris pour indiquer les objets qui se trouvent  phiques, les fichiers d'adresses, les PERT o® 
sur votre bureau. C'est ainsi que vous aurez  organigrammes, etc. 















Le DAO professionnel 
sur Apple IT ou Ile 





Comptabilité générale, Ce système de Dessin Assisté par Ordinateur peuvent être consultés et modifiés à la fois, sépæ 





i (DAO), en couleurs, est à la portée de tous les rément ou ensemble. L 
Traitement de texte, professionnels grâce aux programmes du Une importante bibliothèque de programmes de 
Tableaux de calcul, ROBO 1000 et de son BITSTICK, un manche à dessins préfabriqués existe, comprenant les ri 


balai très sophistiqué. symboles ou caractères de diverses professions 
Aucune programmation n’est nécessaire, le clavier cartologie, marketing, architecture, etc. 

n'étant utilisé que pour rentrer du texte sur les Le Bitstick Graphics System constitue un véritable 
tableaux et sortir le travail sur une imprimante gra- exploit. Il s’agit d’un système très complet et 
phique (en couleurs si vous le souhaitez). sophistiqué, offrant sur un Applelle ou II muni de 
Il est aisé de constituer, sur disquette, une vérita- 64Ket deux lecteurs de disquettes, des possibilh 
ble librairie de dessins à consulter et visualiser tés de DAO n'existant que sur les systèmes coûtant 
comme des photos miniatures. Jusqu'à 16 dessins généralement près de 10 fois plus chers! 


Gestion des stocks, ventes, 
Facturation, 

Gestion de la paie, 

Dessin Assisté par ordinateur, 
Gestion de fichiers, etc. 














. planning financier, budgétaire. 





Jer au 30 Novembre ps 


ec chaque SYSIÈME 





| GESTION 


Æole ///256 K avec SOS 23.766 F 
Moniteur /// 1.903 F 
morimante matricielle Apple 6.372 F 


Commodore CBM 8096 SK 9.949 F 
Lecteur de disquettes CBM 8250 11.949 F 
Imprimante 8028 13.950 F 
_3-950F 

35.848 F HT. 


_36687 
32.041 F HT. 


Ordinateur Personnel IBM XT 62.090 F 


Imprimante IBM avec 
interface et câble 6.690 F 


_5898F 
68.780 F HT. 


"nateur Personnel IBM, 
= K avec 2 lecteurs 
Maquettes 320 K, DOS 2.0 34.830 F 


morimante IBM avec 
“race et câble 6.690 F 


_4.000F 
41.520 F HT. 





“_mSMe7-nous, si vous le désirez, pour d’autres configurations. 
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10h-12h45 


VIC 20 (SECAM) 2.390F 

Lecteur/enregistreur 

de cassette VIC 1530 290F 

Câble péritel 165F 
-2-845F 

VIC 20 (PAL) 


Lecteur/enregistreur de cassette VIC 1530 


Cours d’autoformation au BASIC VIC 1830 ET ; 
Téléviseur couleur PAL/SECAM 36cm COMMODORE 64 (PAL) 
Câble péritel 4 GE TTC. | Lecteur/enregistreur de cassette VIC 1530 
Téléviseur couleur PAL/SECAM 36cm 
COMMODORE 64 Câble péritel : 5F7 
gerer "07  |amnia 1.990F 
de cassette VIC 1530 290F aies Eau 99 
e Star Raiders 440F 
Câble péritel 165F BR 
24-305F- LS2IT. 
à Apple Ile 64K 


Lecteur de disquettes 


Moniteur jaune Philips NOUS CONSULTER 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


BON DE COMMANDE 

à retourner à SIDEG, Service V.P.C., 170 rue St-Charles, 75015 Paris 
M. MmeMelle CE Sapcontnr nes ll [+481 
Ie DU OP SP MOD sepapnsibotpmenes- tv je 
Société PRE RL Re dt PO en) 
N° Lee Rue É Pea ri | If APE ne qe al 
he at 2 2 à de a tu 4 18 
D post nee) Éppeen- rene tete terne) 
Ville 
Téléphone RE titane | poste Liaretol 


CL Désignation Jow | Pme 
a 
D -p 
M us ru) +4 
Eee 


LE GUIDE D'ACHAT SIDEG | 1 |10F (+10Fde pont) | 


Règlement joint [chèque CC.C.P. Transport — 5kg: 30F 
{+5kg: envoi en port dû) 
Carte Bleue Visa: validité L_1 1 11 1 1 


Je vous autorise à débiter 
PONS TT EE 


mon compte N° 












* 170, rue Saint-Charles 
75015 PARIS 
Tél. 557.79.12 
LE) #10 1012 


Lundi - Samedi 





125, rue Legendre 
75017 PARIS 
LORO7A PE) 

Télex 200409F 


MEÉTCe ERSE Tant tel 


14h-19h 10h-12h45 14h-19h 









2. MATÉRIEL 

AUTÉ: MAT 
NON APPLE ne 

La tablette sensitive 

u KOALA P 


Dessinez en ous 
et blanc avec SiMP ne 
doigt pémonstratio 


que. 


rs ou en noif 
nt voire 
pour 


EG 3014 Interface d'extension 32K - 
pour Vidéo-Génie LC 
Lecteur de disquettes pour 

TRS ou Vidéo-Génie EL 
Imprimante GP 100 VC 

pour VIC 20 

ou COMMODORE 64 

Imprimante OKI 80 avec interface 

pour Apple Bi: 
Imprimante GP 100 avec interface Ë 
Seiko/Apple 

Moniteur jaune Philips 30cm. 
PCT 1201 | 


7 30 NOUVEAUX 


< 
O 
8 
+ 


: LE GUIDE D’ACHAT SIDEG 
196 pages, 1 500 références, 
165 illustrations, une mine 
d'informations pour 10F 








* 170, rue Saint-Charles 125, rue Legendre 
75015 PARIS 75017 PARIS 
Tél. 557.79.12 LERYTAPZ 
Télex 200409F Télex 200409F 
Lundi - Samedi Mardi - Samedi 


10h-12h45 14h-19h 10h-12h45 14h-19h 
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SIDEG vous offre un crédit gratuit en 9 mois* à 
valoir sur l'achat d’une des trois configurations 
( ci-dessous: 





< : Ordinateur personnel IBM 64K 












Apple 64K Lecteur de disquette 320K 
1 Lecteur de disquette avec contrôleur Clavier AZERTY 
Moniteur jaune Philips NOUS CONSULTER Adaptateur écran/imprimante 
EE Moniteur monochrome 
Commodore 64 PAL 
HAT DOS.IBM 2.0 
Téléviseur couleur PAL/SECAM 36 cm 
Lecteur de disquette CBM 1541 *Ou les 9 premiers mois pour un crédit de plus longue durée, 
Câble péritel SETIC. sous réserve d'acceptation du dossier par l'organisme de crédit. 





SPÉCI 
L’ AVENIR N’ATTEND PAS ! 


Enseignants! Bénéficiez par SIDEG de conditions spéciales et de 
remises pouvant aller jusqu’à 40% sur l'achat de matériel Apple par 
des établissements d'enseignement et de formation. Cette offre est 
‘limitée dans le temps. Consultez-nous vite! 


GE DAO PROFESSIONNEL 
=7R APPLE Il ou lle 


“EG vous propose deux systèmes complets de Dessin Assisté 
Bordinateur. Une importante bibliothèque de logiciels existe 
"ant les symboles et schémas correspondant aux normes 
merses professions; architecture, chimie, électronique, méca- 
= Etc. Nous consulter. 

une description plus complète reportez-vous aux pages 
=sdentes. 




























PUBLIMER - R.C. Paris 552 075 608 B 


Ç = 1000 avec le BITSTICK et le Système Master ROBO 1000 avec le BITSTICK et le Système Master 
ue [le 64K Apple /le 64K 
"de disquettes avec contrôleur Lecteur de disquettes avec contrôleur 
"7 de disquettes sans contrôleur Lecteur de disquettes.sans contrôleur 
couleur RVB étendue Carte couleur RVB étendue 
eur couleur 36cm Moniteur couleur haute résolution avec câble 


" #Waçante 4 couleurs Apple (A3, A4) Table traçante 10 couleurs (A3, A4) Colorwriter GOULD 
carie d'interface série avec câble Super carte d'interface série avec câble 
de commande de la table traçante ] Logiciel de commande de la table traçante 


Le ROBO 1000 est en A dans les centres SIDEG 








ee ee 





HECTOR participera aux principales manifestations Micro-Informatiques régionales et nationales. 








2HR. Langage Basic III ® très 
puissant, plus de 100 instructions 
# Assembleur Z80 et Forth disponibles 
en option - Mémoire 48 K RAM 
# Clavier AZERTY e Affichage 22 
gnes de 40 caractères e Graphisme 
haute résolution 243 x 231 points 
adressables en 8 couleurs individuelles, 
plus 4 couleurs en demi-teintes 
#* Générateur de son intégré, musique, 
animation, bruitage e Sortie sur TV 
couleur par la prise péritélévision e Sortie 
pour imprimante type Centronic 
» 2 contrôleurs à main, 8 directions, plus 
poussoir, plus potentiomètre. 


Pour tout achat d'un DISC 2 avant le 
3.12. 1983 adaptation gratuite de votre 
modèle 2HR. 


“Avoir la pêche”, une expression familière 
Ui résume à merveille toutes les qualités d' HECTOR, l'ordinateur personnel 100 %français. 
HECTOR c'est votre meilleur compagnon de jeux et votre collaborateur le plus brillant. 


HRX . Langage Forth Résident 

e Basic Résident en option (disponible) 

e Mémoire 64 K RAM et 16 K ROM 

e Clavier AZERTY accentué 

e 15 couleurs (4 couleurs simultanées sans 
contrainte de proximité) e Connection 
directe sur système DISC 2 e Connecteur 


pour cartouche ROMPACK (programmes, 


langage, etc.) e Connection RS 232 en 
option e Affichage, texte et graphique, 
sortie TV, son, imprimante, contrôleurs à 


main (idem 2HR). 


HAINE 


ME ES æ 





hector/-;:; 








AGENT COMMERCIAL EXCLUSIF 


Vente uniquement aux distributeurs 

SPiD 
© 
ro 






39 rue Victor- 
Massé 75009 Paris 
Tél. : 281.20.02 


















DISC 2 . 1ecteur de disques 

Intelligent e 64 K de mémoire RAM et 4K 

de ROM e Systèmes d'exploitation CP/M*2.2. 
e Le système de communication du 

DISC 2 (C.O.S.) n'occupe que 1 K octet 

dans l'unité centrale du HRX e Livré avec 

1 ou 2 lecteurs de disques e Un deuxième 
DISC 2 peut être connecté au premier. 
Capacité de stockage de 167.936 caractères 
à 671.744 caractères. 








*CP/M est une marque déposée par Digital Research 
© BASIC Il! copyright Micronique 1983. 


Je désire recevoir gratuitement votre documentation sur : 





























[12 HR CI HRX [1 DISC 2 [] LOGICIELS et la liste des points de vente HECTOR. 
Nom e - Prénom 

Adresse __ 3 

Code postal L_1_1 1 1] Tél. es 


SPID 39 rue Victor- Massé 75009 Paris 


GÉNÉRATION! 


4, boulevard Voltaire, 
75011 PARIS 355.96.22 


Métro République 
49, rue des Mathurins, 
75008 Paris 265.42.62 


Métro Havre-Caumartin 





9 heures. Votre Victor vous attend. La 
matinée est consacrée aux travaux 
administratifs: facturation, tenue du 
stock, comptabilité. 

L'écran s'allume, net et reposant. Les 
disques de forte capacité s'animent. 
Elles chargent rapidement la 
gigantesque mémoire centrale. Vos 
mains courent sans effort sur le clavier 
qui invite au toucher. Les stocks se 
calculent, les comptes clients sont 
débités. Les relances clients seront 
postées ce soir. 

























11 heures. Le Service Commercial va 
lancer la nouvelle gamme 
de produits. 


Il prend possession 
de Victor pour 
préparer le 
meeling aux 
prospects. 
Le texte de 
la lettre est rapidement 
entré par traitement de texte, et 
l'édition est lancée. Chaque destinataire recevra : 
une lettre personnalisée, une lettre impeccable comme tapée à la machine. 


16 heures. Le bureau d'études a prévu d'éditer maintenant sur Victor ses nou 
veaux abaques de calculs rapides. Les courbes se tracent, fines et précises. 


Deux minutes après, elles sont sorties sur l'imprimante, prêtes à la photocopie. 


Vous avez eu raison: 
Une orientation efficace par un conseiller JCS, un financement mis au point 
rapidement, une mise en place de Victor deux semaines après. 


Depuis, rien n'est comme avant. 









VOICE. LA 17 








«ET PUIS EST VENU APPLE ». 
Apple, l'archétype du micro-ordinateur personnel est bien sûr aussi chez JCS. 
Maïs nous, nous avons bien compris qu'un APPLE ne vient jamais seul. 
Ce qui en fait la puissance et la polyvalence est tout ce qui l'accompagne: 
de très nombreux accessoires évolutifs, es 
d'innombrables programmes d'application. 
Le véritable service qu'apporte JCS est 
une solution complète. Au gestionnaire, 
nous proposons des programmes d'aide 

à la décision. Au scientifique, nous 
fournissons le langage adapté ou 
l'interface désirée. Au passionné, nous 
apportons nos conseils et notre 
enthousiasme. APPLE est un 

magnifique outil de créativité, il sait 
devenir aussi un auxiliaire professionnel | EE. 























précieux. Parlez-nous de votre application 
et nous vous montrerons comment. 












APPLE III est l'ordinateur de ges- 
tion par excellence. ll comprend 
en standard: l'unité centrale 128 K 
RAM, une disquette 5’ intégrée un 
moniteur 12", visicalc 111, l'Operating 
System et un Basic étendu sur 
disquettes. De nombreux périphé- 
riques et logiciels d'application 
sont proposés. 


.… PPle computer 








Météence 124 du sarvins lecteurs (pate Un) 

















SPID VOUS OFFRE 
SA L'SELECTION DE. 
OGICIELS. 


e sélection mondiale de 392 programmes 
our : APPLE - ATARI - IBM - CBM -TRS- Shop ne 
PSON - Sinclair ZX 81 et RUE, iii 

DRIC 1 - Victor Lambda - = ee 




















mn UE) © 
URSS) © © Loge 47 


ares > p 





le 
tement 

r gratui 
our obten! 


(99 aBed) sinayoe-soines np Gz1 29u919J94 


cssareurs conses 


ZX Spectrum. Un incomparable outil informatique. 


L'esprit Sinclair''est en lui 


MATIÈRE de micro-ordinateurs, 

tout le monde connaît Sinclair. Car 

Sinclair c'est déjà la découverte de l'in- 

formatique par 2 millions de passion- 

nés dans le monde, que l’on appelle 
déjà les Sinclairistes. 

Si vous possédez un micro-ordi- 
nateur ZX Spectrum, vous possédez en 
même temps «l'esprit Sinclair» : expé- 
rience, technique et assistance. C'est 
incomparable. 





cs 


Son et couleurs pour vous détendreavec 
les cassettes de jeux. 


Force de l’esprit 

Avec le ZX Spectrum, Sinclair s'est sur- 
passé. 8 couleurs, un générateur de 
sons et une haute résolution graphique 
pour programmer avec précision. 

Un clavier à touches classiques 
pour une frappe rapide, plaisante et 
facile. 





Une interface cassette très évo- 
luée pour ne jamais perdre vos pro- 
grammes. 

”  Deplaisirentalentet deforceen 
simplicité, le Spectrum est un outil sûr, 
largement éprouvé de par le monde. 
Mais «l'esprit» ne s'est pas contenté 
d'être puissant, il est aussi splendide 
dans sa robe noire griffée du spectre. 


Esprit de synthèse 
Le ZX Spectrum fonctionne en Basic 
étendu (16 K ROM) et possède toutes 
les fonctions et opérations mathéma- 
tiques intégrées. 

Mais sa force se révèle encore 
plus dans ses caractéristiques uniques : 
visualisation des mots clefs pour une 
programmation plus rapide, contrôle 
de syntaxe et émission d'un code 
d'erreur. 

Comme tant d’autres Sinclairis- 
tes, aidés du seul manuel de program- 
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mation, vous apprendrez l'informati- 
que facilement, rapidement et sans 
limites. 
Largeur d’esprit 

Les meilleures mémoires sont les plus 
grandes. Avec 48 K RAM de mémoire 
vive, le Spectrum est à la hauteur. II 
existe également une version de base 
16 K, extensible à 48 K. 

Cette puissance est renforcée 
par l’utilisation possible d’autres lan- 
gages : outre le Basic, vous pouvez 
programmer en Pascal, en Langage 
Machine et même en Forth, grâce aux 
logiciels créés à cet effet. 


Esprit d'équipe 

Tout comme l'esprit Sinclair est dans le 
Spectrum, vous le retrouverez dans 
ses périphériques et ses logiciels : l’im- 
primante ZX, les cartes entrées/sor- 
ties, l'interface Centronics RS 232, les 
manettes de jeux et une importante 
série de programmes divers. 

Vous décollerez avec le simula- 
teur de vol «Cobalt» ou frissonnerez 





Bientôt en France, 
le microdrive ZX et l'interface ZX 1. 
Chaque microdrive utilise des ban- 
des sans fin d’une capacité de 85 K 
octets, et 8 microdrives peuvent 
être connectés au Spectrum. 
L'interface ZX 1 permet, outre le 
raccordement des microdrives, de 
connecter un réseau de 64 Spec- 
trum, et la plupart des imprimantes. 
Un sensationnel apport pour un 
micro-ordinateur de cette catégorie, 


Exclusif : le microdrive ZX. 








avec «Panique», vous mesurerez* 
connaissances avec «Histoire» ou «l 
thématiques», vous suivrez vos t 
sactions bancaires avec «Finance» 
beaucoup d’autres à découvrir. 

Le ZX Spectrum n'est pas 
Tout est prêt autour de lui pour l'util 
à plein rendement. 


Esprit pratique 

Le ZX Spectrum, c'est la mise en œuM 
facile et rapide d'un micro-ordinat 
évolué. En découpant simplement 
bon de commande ci-contre, ve 
recevrez votre machine accompagi 
de son manuel de programmation 
français. 

Service après vente et cons 
d'utilisation vous seront proposés s% 
limitation. 

Demain l'informatique sera 
tout indispensable. Le ZX Spectrum 
Sinclair et sa vaste gamme sont bM 
les outils informatiques qui convie 


nn 


nent à tous pour participer à ce fu... 


proche. 


sommes à votre disposition. pour 
nformation au 359.72.50. 
ins d'exposition-vente : — Paris - 11, 
ncoin, 75008 (M° George V) -— Lyon - 
Tilsitt, 69002 (M° Bellecour) - Mar- 
5, rue St-Saëns, 13001 (M° Vieux- 


on : seul Direco International est 
te à délivrer la garantie Sinclair; exi- 
a en toutes circonstances. 


Fiche technique 


# muches avec répétition automatique et 
= sonore. Système d'entrée de toutes 
ctions par mots clés. 


aractères, majuscules ou minuscu- 
te définition graphique 256 x 192 
joints adressables individuellement). 


eur de caractères 
endu (matrice 8 x 8). 21 caractères 
mables. Possibilité de redéfinition 
semble des caractères. 


Interfa 
Vites 
vegag 
sépa 
Ecr, 

Ra ement sur prise antenne pour 
ré eur PAL ou prise PERITEL pour 

Dteur SECAM. 


gnétophone 
ransmission : 1500 bauds. Sau- 
&/pages mémoire et tableaux 
onctions VERIFY et MERGE. 


Langages 
Basic intégré, Pascal, Assembleur et Forth 
en option. 


Couleurs et sons 

8 couleurs. Haut-parleur intégré 130 demi- 
tons (10 octaves). Amplification par prise 
micro. 


A retourner à Direco International - 30, avenue de Messine, 75008 PARIS. 


Oui, je désire recevoir sous 3 semaines, avec le 
paquet poste recommandé : 


le Sinclair ZX Spectrum : 
| 16 K RAM PAL pour 1490 FTTC #E 
21 48 K RAM PAL pour 1965 F TTC 


] l'adaptation PERITEL pour 360 F TTC 
7] l'adaptation N et B pour 190 F TTC 


Je paie par CCP ou chèque bancaire établ 
n'est encaissé avant l'expédition du matériel): 


Prénom 
SUN Tél. 
15 = | 


Nom 


Commune Code postal | 


Signature (pour les moins de 18% 


signature de l'un des parents ; 2 | g 
rement satisfait, je suis libre de = l ï ï Ë E—— | 


dans les 15 jours. Vous me ; ; : 
la micro-ordination 
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Au cas ou je ne serais pas £ 
vous retourner mon ZX S 
rembourserez alors-entiè@ 
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U mmande — ee mn mn == ne eu un : 


gratuit de programmation et le bon de garantie Direco International, par 


= l'imprimante ZX 
pour 690 F TTC 


ordre de Direco International, joint au présent bon de commande (aucun chèque 






EN SEPTEMBRE 
OUVERTURE A PARIS D'UN CENTRE 


FOROM-MICROMEGAS 


80, rue Barrault 75013 PARIS 
Tél: (1) 589.50.95 


————————— @ — 
MICROISMEGAS 


22, rue des 3 Pierres / 69007 LYON 
Tél: (7) 861.19.52 


S’IMPLANTE A PARIS POUR AMELIORER ET 
DEVELOPPER SES SERVICES 
Démonstrations et ventes de matériels “clefs en mains” 
APPLE Il E / APPLE Ill / Altos multi-postes / DEC 

Rainbow 100 / ITT 3030 / Thomson Microméga 32 
Zénith Data System Z 100, pour autres matériels 
nous consulter. 

Toute programmation standard et spécifique 

e Comptabilité “OMEGAS” 

e Paie “PEGASE"” 

e Gestion immobilisations 

e Facturation des élèves (Ets scolaires privés) 

e Facturation - Gestion des stocks “PLEINGAS” 

e Suivi de dossiers - Prix de revient “PUBLICIEL” 

e BIC... 















æ 
Mn. 
FOROM 
FRANCE Le 
105, place des Miroirs / 91000 EVRY 


Tél: (6) 079.19.19 


CONSEIL 
Organisation du travail, gestion financière de la prévention 
et sécurité du travail, communications internes etc... 


FORMATION 
Modules de formation aux fonctions vitales de l’entre- 
prise: gestion, module de relations humaines, de 
production, de sécurité, d'informatique, etc ... 
RECRUTEMENT 
Sélection et recherche de collaborateurs par approche 
directe et par méthodes traditionnelles. 


Ensemble pour une micro-informatique efficace 
























FOROM -MICROMEGAS 


un seul interlocuteur vous offre: 







indépendance un accueil cordial 
vis à vis pour une disponibilité 
des constructeurs immédiate 





matériels + logiciels 
+ formation 


3 VRAIES RAISONS PROFESSIONNELLES 
UNE SEULE ADRESSE: 30, rue Barrault 75013 PARIS 
UN SEUL NUMERO D'APPEL: (1) 589.50.95 
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CV] \ An Ne: Le) NS 
matériels - choix - décisions 


(Kole7:yple)\ 
APPLE /! la semaine ___ //50F 


PROGRAMMES MÉDICAUX 


Logiciels - Progiciels 


ENSEIGNEMENT ‘Promotion 
SHARPIPCHAILE ON 950 E TIC 
MAO | CeO0 EF TNTIC 


ADAPTATIONS PERSONNALISÉES 


Progiciels 


dépôt vente 


nine} 1'7ynleln= 
12, rue de Constantinople 
75008 Paris 
LP CERKET:) 
















1es Licro D sions: 
mi tions ps. 
MICE pour ss ge SPPSPON 
pete 00 FTP 
pLU 







PL 
coM 
. Na UN LOGIC = 
É < j É 
SZ 


AuiSË 
mn 1e nouyellés 
promotiouss) FA 


chaque Semaine à 


















me l'Ordinateur Personnel 


Le Nouvel APPLE 


d'un clavier Azerty-Owerty et est 
compatible avec tous les logiciels 


80 colonnes sur 24 lignes. 





CARTES APPLE //e 








Carte texte 80 col. 990F TTC 
Carte 80 col. étendue  1990F TTC 
Carte RVB étendue 2900F TTC 
Super carte parallèle 1290F TTC 
LOGICIELS APPLE Prix TTC 





VisiCalc 
VisiTherm 


1880 F Comp. Air. Comb. 790 F 
1255F Napol. Campaign 450 F 

















VisiPlot 1764F Tiger South 450 F 
VisiDex 1600 F Sneakers 295 F 
VisiTrend 2455F Space Eggs 295 F 
Desk Top Plan 1600F Sargon Il 350 F 
Genefich 1500F Queen Phobus 440 F 
Plan 80 1350 F ; A2 FSI 90 F 
Fact. Stock Pl. 5930F Cytron Master 500 F 
Paye PI. 5930F Twerps 95 F 
Galactic War 255F Russki Duck 395 F 
Lazer Maze 195F Choplifter 480 F 
Apple World 550F Mystery House  305F 
Ez. Drav' 550F Fly War 325F 
CX. SYSTEME 

Gestion de fichiers - Calculs - Traitement de texte 
CX BASE 100 1990F TTC 
CX BASE 200 3290F TTC 





CX BASE 200 + TEXTE 3990F Trc 
CX TEXTE 1190F TTC 











EPSON HX 20 

Le pue puissant des portables. 
16 K ROM. 

16 K RAM. Imprimante graphique 
intégrée. 

Ecran intégré à cristaux. 4 lignes 


texte/graphique. 
HX 20 + valise 6290FTTC 
MICROK 7 1390F TTC 


EXT. 16K 1490FTTc 


1046 ER à 19 h. 
rafd=WOl0ntaires. 


APPLE //e 


Il possède 64 K de RAM, est équipé 


APPLE II. La carte 80 Colonnes étendue 
porte la RAM à 128 K. La carte RVB 
étendue porte la RAM à 128 K et donne 


APPLE Ile 64K - Clavier Azerty 
+ floppy AÀ/ 6 + moniteur Philips 














APPLE /// 256 K 



















Clavier Azerty 


Moniteur 12 pouces vert Apple 


Documentation française 


Disque supplémentaire A III 


PROFILE 


Disque dur 5 M octets 
avec logiciel BACKUP III 


1 





10° 


4TC 









APPLE //e 64 K Clavier Azerty 


«TC 1 floppy avec contrôleur 
0 1 moniteur Philips 
46 1imprimante 
ADMATE DP 80 











GE mel 


KO ADMATE DP 80 





C2 
Matrice 8 x 9 «0 
Graphique NS % 
Friction/Traction a 


80 Col. - 80 Cps. 
Bi-directionnelle optimisée 





OKI Microline 8 





2990F TTc 
OKIMicroline 82/A 5130F TTC 
OKI Microline 83/A 7100F TTC 
OKI Microline 84 9990F TTC 
OKI Microline 92 6755F TTC 
OKI Microline 93 9400F TTc 
IMPRIMANTE MARGUERITE 


Résout vos problèmes de courrier. 
rapport, analyse, etc. 
Alimentation en feuille à feuille” 
ou continu. 


Vitesse 40 Cps. lice | 


17700r rre SSSR 
EPSON 








— End 
EPSON FX. 80 F/T 6990r rrc 
EPSONRX.80 4230F TTC 
EPSON MX.100F/T  8990r rrc 

MONITEURS 
ZENITH 12" vert 1490F TTC 
DENSHI 12" vert 1590F TTC 


PHILIPS 12” jaune 1800F TTC 








U GUrVITm Heure (pr 


[IE 































E Ris EN + | 
| Q 
64KRAM 2090 F TTC 
Z80 en option VIC 64 SECAM 
Haute résolution 3850 F TTC 
320 x 200 - 16 couleurs 
À 
=” 
Que 


VIC 20-DataK7 
Adapt. N/B 















[TC 
l'TG 
TC 295F TTC 
TC EXT.8K 416F TTC 
'TA EXT.16K 700F TTC 
TA IFRS 232 450F TTC 
Châssis Ext. 1530F TTC 
à IF SECAM 950F TTC 
LOGICIELS VIC 20 
& VIC JUPITER 194,50F 
É VIC POKER 194,50 F 
| à" VIC ALIEN 194,50F 
À VIC SLOT 194,50F 
VIC GALAXIAN 194,50 F 
VIC AVENGER 194,50F 
ROADRACE 194,50 F 
SUPER EXP. 411,50F 
PROGRAM'AID 294,00 F 
| VIC MON 294,00 F 
Prix TTC 


CBM 


CBM 8001 M, ue 


CBM 8032. 32 K RAM 80 col. 
CBM 8050 disquettes 1M octets. 


l'ensemble 20500F TTC 
CBM 8096 96KRAM 


CBM 8050 
l'ensemble 23500F TTC 






Le. 
a 
U servios leuteurs 











7-11, rue Pa 
75015 Pax 


Ouverture 
10hà1 


Mé 


PC 1500. 1850 pas. 78 registres 
de données. 

E 150. Interface. 

/7 imprimante. 
Table traçante 4 couleurs. 


2450F TTC 
1685F TTC 


SHARP 1500 
IFRS 232 


L'ORIC 1 

Micro-ordinateur individuel issu 
des conceptions professionnelles 
possédant en outre 8 couleurs 
d'affichage, des possibilités 
graphiques et de son. 


SHARP CE 155 


Modèle 8KRAM 1190F TTC 







8 K Utilisateur 
6KROM 
Haute Résolution 320 x 200 
8 couleurs 

Texte 25 lignes x 40 col. 
Clavier 58 touches Maj./Min. 
Crayon optique. 


TAXAN COULEUR 
12" -R.G.B.1 compatible 
Apple/IBM 










2320F TTC 


180F TTC 
3990F TTC 
PROMOTION SPECIALE 
CARTE COULEUR APPLE II e ORIC 48 K + Péritel 
+ 4 couleurs, 


monochrome 1780F TTC 


BON DE COMMANDE 


A renvoyer sous enveloppe affranchie accompagnée de votre règlement à S.T.I.A. 
7 à 11 Rue Paul Barruel - 75015 PARIS. Tél. : 306.46.06 (16.1) du Mardi au Samedi inclus. 


Nom : Prénom : 





Adresse complète : 
Vie NS une D es" 270006 poste 





Tél: 2 
(Travail ou Domicile) 








MODE DE REGLEMENT : 

D Je paie comptant à la commande 

O Je paie à crédit à partir de 1.500 F* en 
montant total de mon achat soit FF. 

Ci joint : D) chèque bancaire D C.C.P. D Mandat. Date 


mensualités. Dans ce cas, je verse 20 % minimum du 





Signature 


CONDITIONS DE LIVRAISON : 
Envoi CONTRE-REMBOURSEMENT DU PORT 


CRE. G. 4, 6, 9, 18, 21, 24, 36 mois (TEG de 26,9 à 26,5 %) 
Pour tout achat par correspondance, contactez Annick au (1) 531.07.83. 


DARIUS 
l'expert 
des comptables. 


PME/PMI, CABINETS COMPTABLES ET PROFESSIONS LIBÉRALES 
ENGAGEZ DARIUS! 
DARIUS: l'expert en comptabilité générale, analytique, tiers, 
multi-sociétés. DARIUS: le logiciel de comptabilité à l'étonnant rapport 
Coût/Performances. 


DARIUS : COMPTABLE ET GESTIONNAIRE : 
Il permet au dirigeant: 
. la consultation des comptes - y compris les 
comptes de tiers -— à tout moment, 
. le suivi des budgets grâce à l'analytique, 
- l'analyse de trésorerie, 
- la tenue des statistiques par produits /régions / 
représentants, etc. 
DARIUS peut être interfacé avec d'autres logiciels, tel que 
paie, facturation, etc. 


DARIUS : COMPTABLE ÉTONNANT : 

e Richesse fonctionnelle: 
+ création d'un compte à tout moment, 
. rapidité de saisie due à de nombreuses possibilités, 
+ consultation permanente de tous les comptes, même pendant la 
saisie des écritures, 
. lettrage.etc. 

e Facilité d'utilisation: 
+ manuel composé de: 1 guide d'auto-apprentissage, l guide 
d'utilisation, 1 guide technique. 
systèmes d'exploitation: CP/M 80, CP/M 86, MP/M 80, MP/M 86, UNIX, 
XENIX, CROMIX, C-DOS, TURBODOS. 

























7 

DARIUS : un module de base + 2 en option Prix TT.C.* 

e module de base + manuel + disquette . 587070 F 
e Visualisation des journaux et balances, 

édition des balances analytiques 231270 F 

e Utilitaires de sécurité 2312,70F 

ManuOLÉeUlR. trnbenuu tt de. 4 474,40 F 

DARIUS DEMO : manuel + disquette ……. 1541,80 F 











Rappel: CRESUS, logiciel de comptabilité générale pour artisans/ 
commerçants, professions libérales: sous NEWDOS, TRDOS, CP/M80 - 
Prix*:1430 F HT. -1695,98 TIT.C. 





DU LOGICIEL 


LE VRAI PARTENAIRE DE VOTRE MICRO-ORDINATEUR 





Coupon à retourner pour obtenir gratuitement une documentation 
complète et le nom du distributeur le plus proche de votre domicile. 


Renvoyer à: ISE-CEGOS - Les Éditions du Logiciel S.A. 
Tour Chenonceaux - 204 Rond-Point du Pont de Sèvres 
92516 Boulogne-Billancourt - Tél.: (1) 620.61.28 - Télex: 201536 


Nom et Prénom - L £ . 
Fonction : £ ” = 
Société 
Adresse 























j 2 = SAR 


PE de TIC ee - parus ÜcREsUs 0, 
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L’IBM PC ET... 









TRAITEMENT DE TEXTE 




















VOLKSWRITER (F)___ 1950 
VISIWORD (US) 3339 
EASYWRITER(F)___ 1878 
WORDSTAR (F) 3740 
GESTION DE DONNEES 
OMNIS(F) 3950 
dBaseII(F) 5690 
FRIDAY (U8)______ 2471 
PFS FILE (F) 1273 
EASY FILER (US) ____ 3078 
DB MASTER (US)-___ 1918 
WISIFILE (US) 3750 
TABLEURS 

+ ]1-2-3 (calc, fichiers, 
graphiques - US) 4147 
MULTIPLAN (F) 2246 
VISICALC 
ADVANCE (US) 3500 
SUPERCALC (US) -___ 2471 
REPRESENTATION 
GRAPHIQUE 
AGRAPH (US) _______ 2471 
PFS: GRAPH (US) _____ 1470 
WISITREND/ 
OT (US) 2917 


1-2-3 (voir rubrique 
tableur ci-dessus) 


LOGICIELS 


COMMUNICATIONS 

ET LANGAGES 

Macro Assembleur 
8086/MS DOS 898 


Compilateur BASIC_ 28995 








Pascal 2808 
Cobol 6365 
Fortran "067 
Système PASCAL 
TUOSDreR "6565 
Compilateur PASCAL 

UCSD 1797 
UCSD P. System 

run-time library 460 
Système FORTRAN 77 

UCHD 6565 
Compilateur FORTRAN 
UCSD 1797 
Système d'exploitation 
CP/M 86 82433 
Logiciel de communication 
asynchrone 434 
Emulation 

SNA 3270 ___________ 6588 
Emulation 

BSC 32870 V 1.0 6714 





Logiciel de communication 


8101 1250 
UTILITAIRES 

Quick Code 8471 
PFS: REPORT -__1318 
Mailmerge _______ 2095 
Système de HARD-COPY 
pour 

VERSAWRITER -___ 409 


MATERIEL 


IMPRIMANTES 

ESPON MX-100 _____ 8165 
MICROLINE OKI 84 _ 9151 
MICROLINE OKI 95_ 8932 


OLYMPIA 3000 ____ 13800 
INTRODUCTEUR 
POUR 84 4710 
INTRODUCTEUR 
POUR 3000 3520 
DISQUES DURS 
DAVONG-INTERNE 
5 MEGA 16995 
10 MEGA 
PROMOTION!!! ___18466 
15 MEGA _______239965 
ALIMENTATION POUR 
DAVONG INTERNE 1968 
DAVONG EXTERNE 
5 MEGA 20950 
10 MEGA 23900 
15 MEGA 27800 
81 MEGA 34500 
SR MEGA 38950 
SAUVEGARDE SUR 
CARTOUCHE AMOVIBLE 
18 MEGA 21575 
CARTES EXTENSION 
MEMOIRES 
EXTENSION 856 K DAVONG 
EQUIPEE DE 64K____ 2380 
EXTENSION 856 K 
DAVONG 4990 
HYPERAM 
R56 K PROMOTION 





HYPERAM 584K___ 5286 


HYPERAM518K-_ 6884 





HYPERDRIVE 

(EMULATION DISQUE) — 778 
HYPER SPOOL (BUFFER 
POUR HYPERAM) 778 
QUADBOARD (256 K, 


1 SORTIE SERIE, 1 SORTIE 
PARALLELE, 1 HORLOGE, 
EMULATION DISQUE 

















ET BUFFER) 6954 
DIVERS 

QUADLINK - EMULATEUR 
APPLE II 64 KI!! __ 6370 
HERCULES - TRANSFORME 
L'ECRAN MONOCHROME 
IBM EN UN ECRAN 
GRAPHIQUE!!! ______ 3940 
TABLETTE GRAPHIQUE 
VERSAWRITER 3500 
MICROFAZER (MEMOIRE 
TAMPON ENTRE PC ET 
IMPRIMANTE) 2300 
ADAPTATEUR DE 
COMMUNICATION 
ASYNCHRONE 13503 
ADAPTATEUR MONITEUR 
COULEUR ________2498 
MONITEUR COULEUR 
TAXAN RGBI 3480 
MONITEUR COULEUR 
TAXAN RGB IT 4180 
MONITEUR COULEUR 
TAXAN 

RGB III ___ PROMOTION 


les prix indiqués ci-dessus sont HT et peuvent être modifiés sans préavis 


l'informatique douce 


distributeur agréé 


pour l’ordinateur personnel 


| 
I 






212, rue Lecourbe, 75015 PARIS - Téléphone: 533.13.50 
Télex: KADOUCE 205573 F 
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APPLE II, APPLE //e, 
APPLE //7, IBM PC, 
OIRIUS 











ge t 


un système 

de gestion de fichiers 
en français 

pour micro-ordinateurs 
sur disquette 

ou disque dur 


OMNIS OFFRE UNE SOLUTION IDEALE 
POUR PRENDRE EN CHARGE LES 
APPLICATIONS SUIVANTES * fichier clients, 


fichier patients, gestion des commandes, fichier produits, gestion 
des projets, gestion de bibliothèque, tarifs, gestion d'agence 
immobilière, locations de véhicules, gestion de productions, eic. 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES : 














CARACTERES PAR ENREGISTREMENT 1023 
CHAMPS PAR ENREGISTREMENT 120 
CHAMPS INDEXES PAR ENREGISTREMENT 10 
CARACTERES PAR CHAMP 19 
ENREGISTREMENTS PAR FICHIER 





COLONNES PAR ETAT 
CHAMPS CALCULES PAR ETAT 
COMPARAISON PAR RECHERCHE 


RESTRUCTURATION DE FICHIER 
FUSION ET EXTRACTION DE FICHIER 
TRANSFERT DANS VISICALC 
TRANSFERT DANS APPLEWRITER 
MULTIPOSTE (APPLE Il, Île, ///) 


COURS DE FORMATION 





























212, rue Lecourbe 75015 Paris 
tél. : 533.13.50 


KW l'informatique douce’ 
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l'informatique douce 


vous propose 


l'APPLE //e 


Découvrez l'APPLE //e, la toute nouvelle version de 
l'APPLE Il +. Le modèle //e possède tout - ou presque 
tout - ce que vous avez toujours souhaité sur le modèle 
UE 

La mémoire centrale est maintenant d'une capacité de 
64 K octets, avec une option de 128 K octets. Le clavier 
est QWERTY/AZERTY, par interrupteur. Le clavier 
AZERTY comporte les accents et quelques caractères 
supplémentaires. L'écran affiche majuscules et minus- 
cules sur 40 ou 80 colonnes (option). 

Le ‘‘best-seller'’ APPLE Il est devenu un ordinateur pro- 
fessionnel, de prix très raisonnable. 








Pour le traitement de texte 
le nouveau clavier est idéal avec les logiciels KATEXTE 
et APPLEWRITER //e. 


Pour la simulation, 
la carte 80 colonnes et 128 K octets de mémoire centrale 
donnent 95 K utilisables sur le VISICALC //e ! 


Pour vos fichiers, 

OMNIS //e (déjà un ‘‘best-seller’’ à l'étranger) prendra 
en charge les tâches les plus variées et ne cessera de 
vous étonner. 


LE MATERIEL LES LOGICIELS PRIX HT." 


APPLE//e64K APPLEWRITER Ile (US) 1326 
DISK AVEC CONTROLEUR VISICALC Ile (Français) 1950 
DISK SANS CONTROLEUR OMNIS Ile (Français) 3500 
CARTE 80 COLONNES MULTIPLAN (US) 2040 
CARTE 80 COLONNES + 64 K BUSINESS GRAPHICS II (US) 1160 
CARTE 80 COLONNES + 64K + RGB COMPTABILITÉ GENERALE (Français) 5600 
MONITEUR 12 POUCES JAUNE PAYE GIPSI (Français) 3240 

; KATEXTE 1500 


92 % des logiciels APPLE Il + sont compatibles APPLE //e 


Dès le mois de juin, des stages de formation sont organisés sur l’utilisation de chacun de ces trois logiciels. C'est la garantie pour 
vous d'être immédiatement opérationnel. 

L'APPLE //e coûte 9096 F HT*, avec un an de garantie professionnelle. L'APPLE //e avec un écran 12 pouces et un lecteur de 
disquettes est en promotion. Demandez une documentation. 


© 
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l'informatique douce’ 


212, rue Lecourbe 75015 Paris 
Tél. : 533.13.50 - Télex KADOUCE 205573 F 


APPLE Il +, APPLE //e, APPLEWRITER //e sont des marques déposées 
de APPLE COMPUTER INC. 

VISICALC //e est une marque déposée de VISICORP 

OMNIS //e est une marque déposée de BLYTH COMPUTERS LTD 
L'INFORMATIQUE DOUCE et KATEXTE sont des marques déposée de KA 
“ces prix peuvent être modifiés sans préavis 








Î 
| 
: 
| 
| 


l'informatique douce 


présente 


SOFTWARE /// 







Logiciels professionnels intéractifs 
pour APPLE /// É 


APPLEWRITER /// VISICALC /// 


Traitement de texte = Gestion de tableaux. 
évolué. L APPLE II || Reçoit des données 
Peut recevoir des d'OMNIS et transfert 
données d'OMNIS des données vers 
et de VISICALC APPLEWRITER /// 
OMNIS et BUSINESS 
GRAPHICS. 









































OMNIS /// 


Gestion de fichiers 
remarquable. 
Reçoit des données 
de VISICALC ///. 
Transfert des données 
vers APPLEWRITER /// 
VISICALC /// et 
BUSINESS GRAPHICS. 





L'APPLE ///, comportant une mémoire centrale de 256 K octets, un disque dur profile de 5 M d'octets 
sauvegarde de BACKUP /// et un moniteur haute résolution, coûte 34 272 F H.T.* 
Que pouvez-vous faire avec un APPLE /// ? Cela dépend de votre imagination ! Vous disposerez de merveilleux outils logiciels ainsi que 
de la rapidité et la puissance d’un ordinateur professionnel, pour concrètiser vos projets. $ 


avec le logiciel de 


LES LOGICIELS-SOFTWARE /// PRIX HT." LE MATERIEL 


APPLEWRITER/// en Français 1419 APPLE /// 256 K 
VISICAL/// en Français 1795 Disque dur PROFILE 5 Moctets 
OMNIS/// en Français 3500 MONITEUR /// haute résolution 


BUSINESS GRAPHICS/// (US) 1500 DISK/// additionnel de 140 K octets 
COMPTA/// en Français 2950 Imprimante qualité courrier 

PAYE GIPSI/// en Français 4240 Moniteur couleur - excellente résolution 
T.C.P. transfert des données APPLE Il vers APPLE//  - 





N'attendez pas! Venez voir dès maintenant l’APPLE /// et ses logiciels en nos locaux! 


ouvert du lundi au samedi 
9h-12h30/14h-19h 


l'informatique douce’ 


212, rue Lecourbe 75015 Paris 
Tél. : 533.13.50 - Télex KADOUCE 205573 F 


APPLE Il, APPLE ///, APPLEWRITER ///, BUSINESS GRAFICS ///, PROFILE, DISK /// 
sont des marques déposées de APPLE COMPUTER INC. 

VISICAL /// est une marque déposée de VISICORP 

OMNIS /// est une marque déposée de BLYTH COMPUTERS LTD 
L'INFORMATIQUE DOUCE est une marque déposée de KA 

*Ces prix peuvent être modifiés sans préavis 
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l'informatique douce 


vous invite à 
la formation continue à la micro-informatique 





Tous nos informaticiens viennent de l'informatique traditionnelle, et en maïtrisent totalement les langages 
classiques : Assembleur, COBOL, FORTRAN... Ils utilisent leur professionnalisme et les méthodes de l’infor- 
matique pour réaliser des applications professionnelles en micro-informatique. Nos formateurs enseignent 
l'informatique. L'enseignement de la micro-informatique nécessite des formateurs professionnels, suffisamment 
de matériel pour que chacun puisse pratiquer, un support de cours couvrant non seulement l’enseignement 
diffusé, mais permettant au participant de s’auto-former après le stage. Nous avons déjà accueilli de nombreux 
stagiaires d'horizons et de centres d'intérêts divers: chefs d'entreprise, universitaires, professions libérales, 
informaticiens, cadres de grandes entreprises, musiciens compositeurs, retraités, revendeurs de micro- 
ordinateurs, formateurs... 

Nos stages inter-entreprises ont lieu en principe à la Chambre de Commerce Américaine, 21 avenue George V, 
à PARIS. Les déjeuners sont pris en commun, et compris dans le prix du stage. 

L'enseignement est réalisé par des exposés, soulignés par des projections visuelles, et l'application immédiate 
des notions étudiées sur micro-ordinateurs. Les participants disposent d’un micro-ordinateur APPLE Ile, avec 
lecteur de disquette, par groupe de deux personnes. Deux animateurs sont présents, pour aider les participants 
dans les travaux pratiques. 

Le nombre de places pour chaque stage est strictement limité, à la fois pour la qualité de l’enseignement et par 
les contraintes du matériel. Un support de cours très complet est remis à chaque participant. 


Renseignements et inscriptions à KA - Programmes détaillés sur demande. Le calendrier 1984 est disponible. 


l'informatique douce” 


212, rue Lecourbe 75015 Paris AA Sn M nue 
Tél. : 533.13.50 Fe Télex KADOUCE 205573 F no ons douce EU Re debdesS de KA. FE 
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Adresse (si différente) : 
Désirez-vous une convention de formation professionne 


+ 


Objectifs 

Prendre contact avec la micro-informatique 
et s'initier à la programmation à travers 

la réalisation de petits programmes. 

Bien connaître et comprendre le vocabulaire 
informatique. 

Etre à même de déterminer si un projet relève 
ou non de la micro-informatique. 


Niveau requis 
Ce stage ne nécessite pas de connaissance 
de départ en informatique. 


Prix : 773 F HT (916,77 F TTC) 


Prochaines dates 
14 novembre 1983 
12 décembre 1983 
16 janvier 1984 


ll dure deux jours. 


Objectifs 

Ce n'est pas un stage de programmation. 

Il s'agit de permettre aux participants d'apprendre 
à utiliser un micro-ordinateur et des produits 
logiciels établis, afin de paramétrer 

leurs applications. 

Après ce stage, on peut, en utilisant un progiciel, 
établir une application en moins d’une journée 

de travail. 

Applications pratiques sur le progiciel OMNIS*. 


Niveau requis 
Ce stage ne nécessite pas de connaissances 
de départ en informatique. 


Prix : 2800 F HT (3320,80 F TTC) 


Prochaines dates 
20 et 21 février 1984 


l'informatique douce 


Objectifs et calendrier 


des stages 


Il dure trois jours 


Objectifs 

Donner des connaissances théoriques et surtout 
pratiques permettant d'utiliser les mini-disquettes 
au mieux de leurs possibilités. 

Présenter des modes d'organisation de fichiers 
sur disquettes et les critères de choix d'un mode 
d'organisation en fonction des utilisations 
prévues et des contraintes d'emploi. 

Ecrire en BASIC et tester effectivement 

des programmes qui utilisent les modes 
d'organisation les plus courants. 

Développer des notions et consignes concernant 
la sécurité des données. 


Niveau requis 

Le niveau d’entrée requis est le niveau de sortie 
du stage de programmation BASIC. À défaut 
d’avoir suivi ce stage, il est nécessaire de maîtriser 
le langage BASIC et d'avoir déjà utilisé 

un micro-ordinateur APPLE I1*. 


Prix : 3378 F HT (4006,30 F TTC) 


Prochaines dates 
Du 19 au 21 décembre 1983 
Du 26 au 28 mars 1984 


Il dure deux jours. 23 et 24 janvier 1984 


Objectifs 

Apprendre à utiliser un traitement de texte 
(APPLE WRITER*) d'une manière très 
performante, en maîtrisant le langage WPL 
(langage spécialisé de traitement de texte). 


Niveau requis 
Ce stage ne nécessite pas de connaissance 
dé départ en informatique. 


Prix : 2500 F HT (2965 F TTC). 





Il dure une semaine du lundi au vendredi. 
I! débute par la journée d'initiation. 


Objectifs 

Permettre à chacun d'assimiler la logique 

de programmation, et de l'appliquer. 

Les participants apprennent à analyser un problème, 
à en établir une méthode de résolution, 

à le traduire sous la forme d'un organigramme 

et ensuite à établir le programme BASIC 

lui correspondant. 

En fin de stage, on sait établir un programme 

de gestion de fichier. 


Niveau requis 
Ce stage ne nécessite pas de connaissance 
de départ en informatique. 


Prix : 4245 F HT (5034,57 F TTC). 


Prochaines dates 

Du 14 au 18 novembre 1983 
Du 12 au 16 décembre 1983 
Du 16 au 20 janvier 1984 


Ils sont organisés à Paris et en province, 

à la demande d'une entreprise, d’une instance 
régionale, ou d’un organisme de formation. 

Les programmes ne sont pas établis à la demande, 


_mais concernent l’un des stages de KA. 


La société KA installe le matériel pour la durée 
de la formation, assure la formation et fournit 
les supports de cours. 

Exemple de coût pour un stage de 
programmation BASIC, pour un groupe 

de 14 personnes, à Paris : 39100 F HT. 


Cours particuliers : nous consulter. 





APPLE Il et APPLEWRITER sont des marques déposées de APPLE COMPUTER INC. 


VISICALC est une marque déposée de VISICORP 


OMNIS est une marque déposée de BLYTH COMPUTERS LTD 


L'INFORMATIQUE DOUCE est une marque déposée de KA 


Bulletin d’inscription 


A retourner à KA - l'informatique douce - 212, rue Lecourbe, 75015 Paris - Tél. : 533.13.50 




















Nom du participant : Lx Prénom: - 

Titre ou qualification (éventuellement) : 

Société : : = 

Adresse : Téléphone : z 
Intitulé du stage : à Dates : 





Nom de la personne à facturer : 











lle [non / O oui - Si oui, précisez l’année budgétaire : 


Signature : 


Le participant recevra les documents nécessaires pour se rendre sur le lieu du stage. 
Toute annulation intervenant moins d’une semaine avant le début du cours ne pourra donner lieu à aucun remboursement. 


l'informatique douce 


conseille 





gasé sur une puissante technologie, le système LISA est extraordinaire. Le cœur du système est l’un des processeurs 
les plus évolués aujourd’hui, le MC 68000 32/16 bits. Il a la puissance requise pour traiter rapidement de vastes projets 
professionnels. La mémoire principale contient un million de caractères. Des lecteurs de disques intégrés et interchan- 
geables en reçoivent des millions d’autres. Et l'ensemble du système peut être accru de façon multiple et considérable. 
LISA peut être utilisé en toute confiance par des personnes sans aucune connaissance informatique préalable. 


Le clavier à L'écran 

Ilest standard, simple et ne s'utilise que L'écran bit-map de Lisa mesure 30 cm, 
pour taper du texte ou des chiffres — la affiche 364 lignes de 720 points chacune. 
souris remplace les touches de fonction Ce qui permet la création de graphiques 
spéciales compliquées des claviers merveilleux ou de textes, pouvant comporter 
d'ordinateurs. Le clavier de Lisa possède jusqu'à 45 lignes de 144 caractères, affichés 
aussi un bloc numérique et de nombreuses en noir Sur fond blanc — tels que vous 
caractéristiques ergonomiques. avez l'habitude de les voir sur papier. 


Ce que vous créez sur l'écran — du texte 
dans toutes les dimensions, dans tous 


Lisa est aussi disponible en location. les styles typographiques, avec espace 

proportionnel ou des graphiques 
Prenez rendez-vous avec nous pour élaborés — représente exactement ce que 
étudier vos besoins et vos projets. vous verrez à l'impression. 


l'informatique douce’ 


212, rue Lecourbe 75015 Paris 
Tél. : 533.13.50 - Télex KADOUCE 295573 F 


62 L'Ordinateur Individuel 
n°53 novembre 1983 


La mémorisation 


Toutes les applications professionnelles et 
les informations sont disponibles 
instantanément car elles sont mémorisées 
dans le Profile®, le disque à grande capacité 
de 5 millions de caractères. Deux lecteurs 
de disquettes intégrés gèrent 1,7 million 

de caractères supplémentaires. Ils permettent 
de copier rapidement sur le Profile de 
nouvelles informations, de faire des copies 
de sauvegarde des documents, et aussi 
d'utiliser Lisa comme un ordinateur classique 
avec des langages et des programmes 
supplémentaires. 


ouvert du lundi au samedi 
9h-12h30/14h-19h 


LISA est une marque déposée 

de APPLE COMPUTER INC 
PROFILE est une marque déposée 
de APPLE COMPUTER INC 


Déféranmna 12A Au canrira-lartaure (nane 66) 
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simplifiez-vous 
le quotidien 


IL ETACLIT MES PRIX 1L M'AIDE À COMPARER /L M'INDIQUE L'ETAT LL CHITROLE LENIVEAU 
DE REVIENT. DIFFERENTES SOLUTIOIYS. DE MA TRESORERIE. DÉHES STOCKS. 





L ME SORT RAPIDEMENT LME Kal OE CHOISIR /L MET EN PACE MES TEXTES 
DES RAPPORTS À JOUR. 2 MERE OFFRE ÊTAESIGNALE LES FAUTES. 





Je, tu, il, nous avons tous besoin d’un outil simple 
et efficace. Un outil qui amplifierait nos capacités 
personnelles, ferait pour nous les tâches fastidieuses, 
raccourcirait notre journée de travail. Le rêve. 

Cet outil c’est l'ordinateur personnel IBM. 

Un outil aux pouvoirs multiples qui peut utiliser 
toute une palette de logiciels adaptés aux besoins 
professionnels. 
Venez le découvrir chez votre 
Dr LR distributeur agréé IBM. Parlez-lui de 
ET | votre problème et découvrez-vous 
de nouvelles possibilités. 


L'ordinateur personnel IBM: 
la plus simple des décisions. 


œ 
= 
mn 
æ 
> 
z 
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apple 


® /e goût du savoir 


ocumentation gratuite. écrire à APPLE SEEDRIN av. de l'Océanie. Z.A. de Courtabœuf, B.P. 131/91944 Les Ulis. 











service lecteurs 





Le service lecteurs de L'Ordinateur 
Individuel permet d'obtenir, des orga- 
nismes et sociétés, des informations 
complémentaires sur leurs activités et 
Sur leurs produits. Les informations 
contenues dans la rubrique Quoi de 
neuf du Magazine de l'informatique 
pour tous sont référencées dans l'in- 
dex ci-contre; celles des publicités 
dans l'index ci-dessous. Utilisez la 
carte réponse ci-contre en cerclant 
les références des informations, ré- 
daction ou publicité, qui ont retenu 
votre attention. 





RE  — 


RÉDACTION 


LOGICIELS 


Logiciels pour IBM PC et Apple 2 (Ediciel) 
Mémobase (Imagol) 

Logiciels de jeux (No Man's) 

Nogefiche (Nogema) 

Collector (Castor roi) 


ORDINATEURS 


Alphatronic (Triumph Adler) 
SKS 2500 (Sodiepie) 


Puissance 3 - Série 16 (Mercure) 
Formula 1 (A2 M) 
Casio FP 200 (Casio) 


PERIPHERIQUES 


Interface CGV-PHS 60 (CGV Vidéo- 
Match) 

Interface IEEE (SEFI) 

Porta Brain (FA Technology) 

Souris et interface Logimate (Logitech) 
Imprimante BX 80 (M3C) 





Activision 
Aliance 

Alpha Systèmes 
Alpha Systèmes 
Alpha Systèmes 


Calcul Intégral 
Canon 


Cash and Carry Computer 


Casio 

Castor 

Cermia 

CF2E 

Cilec 

CIT 

50 programmes 
Conseil Computer 
Control Data 
Control Data 
Control X 

Cyric Diffusion 
Décision Informatique 
Dif Electronique 
Duriez 

Editions Eyrolles 
Editest 

Electronique Service 
Computer 

ELP Informatique 


Festival du Logiciel 


26 et 27 
268 
308 
219 
254 
244 
257 
257 


Fournicep 

Fuji Disquettes 
Goal Computer 
Granico 
Groupe Matra 
Guide de L'O/ 


Informatique France 
Informatique France 
Informatique France 
Informatique GMS 
Intemational Computer 
International Computer 
IPIG 

ISE-Cegos 


IS Informatique Service 


56 et 57 
58 
59 

60 et 61 
62 
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La Commande Electronique 
La Commande Electronique 
La Console 

La Librairie Informatique 
d'Aujourd'hui 

La Librairie Informatique 
d'Aujourd'hui 

La Nacelle 

La Règle à Calcul 

La Règle à Calcul 


Le Comptoir Informatique 


Les Editions du Logiciel 
Loriciels 

LTA 

Magasin Encore 
Malengé 

Matiel 

MBDC 

MCS 

MDM 

M2C2 

Mémorex 
Métrologie 

Mic Computer 
Micro Boutique 
Micro Dispo 
Micro Hexa 
Micro Computer 
Micro Leader 


36 et 37 
2 
248 
257 


Pentasonic 

PITB 

PME Computers 
Point Micro 

Pop Son 

PSI Diffusion 
Publisoft 

Radio Gilda 

Run Informatique 


Soft Machine 

Soubiron 

Spid 

STIA 

Technology Resources 
Technology Resources 
Technology Resources 
Technology Resources 
Technology Resources 
Technology Resources 
Texas Instruments 
Thomson/Brandt 
Triumph Adler 

Unison 

Valric Laurène 

Vidéo Technologie 
Vidéo Télémate Report 
Vismo 

Votre Ordinateur 








Page manquante 


Page manquante 
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Tendances 


à n France, l'événement récent le plus important a été, on s’en 
doute, le Sicob (dont vous trouverez un compte rendu dans ce 
magazine). Vers la même époque s’est tenu également le 

9° Congrès mondial d'informatique : lfip 83. Ce congrès a été un 
carrefour privilégié de contacts entre spécialistes de tous pays : 
universitaires, chercheurs, fabricants et sociétés de services. Il a 
permis de percevoir l’ensemble des idées et des techniques en 
informatique, et surtout d’entrevoir des orientations nouvelles dont 
les applications ne sont pas pour tout de suite. 


Dans notre pays, l'ordinateur individuel se porte bien : de nouveaux 
modèles comme l’Orchidée de Symag, l’Alice de Matra-Hachette, 
réalisé en collaboration avec Tandy, le Max, alias Axel 20, devraient 
rencontrer un accueil chaleureux de la part des publics concernés. 


Dans ce courant d’euphorie, toute une littérature emboîte le pas, 
sous forme de livres et de revues. 


Dans certains pays producteurs d'ordinateurs, comme la Grande- 
Bretagne et les Etats-Unis, la lutte contre la concurrence est âpre. 
Quelques marques, et non des moindres, connaissent même des 
difficultés financières. De là à penser que, dans quelques années, le 
nombre de marques diminuer, il n’y a qu’un pas. 


En attendant, les prix baissent aux Etats-Unis, avec la répercussion 
que l’on connaît, en France. Nous sommes maintenant habitués ! 
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Logiciels Saar1. 


Vous saurez les faire tourner 


en deux heures. 


Elémentaire mon cher 


Watson. 


Bien sûr, il vous faudra un peu de bonne 
volonté. Un peu seulement, car les logiciels Saari 
ne sont pas faits pour des programmateurs émé- 
rites où des informaticiens avertis. 

Les logiciels Saari sont suffisamment faciles à 
utiliser pour que vous, Directeur d'une PME, Chef 
Comptable, Avocat, Expert comptable, etc. tiriez 
le meilleur parti de la Comptabilité Saari, de la Paie 
Gipsi, de la Gestion de Dossiers ou du Programme 
de Facturation et Stock. 

Les manuels sont bien clairs, écrits en bon 
français et illustrés. Et, si vous avez un doute sur 
une manœuvre, une touche ou une opération, 
n'hésitez pas à utiliser le Saari Sécurité Service. 

S'il vous fallait quelques preuves des qualités 
des logiciels Saari, sachez qu'ils sont contrôlés 
par le Bureau Véritas et que la Paie Gispi a obtenu 


la Pomme d'Or, récompense suprême décernée 
par Apple. 

La Presse Informatique a, elle aussi, beaucoup 
parlé des logiciels Saari, décernant ses meilleures 
notes à leur facilité d'apprentissage ou d'utilisation, 
ainsi qu'à leur richesse fonctionnelle, leur sécurité 
d'emploi ou leur finition. 

Les quatre logiciels Saari vous rendront de gros 
services, sans jamais vous apporter de gros soucis. 


? e e 
« L'Esprit Français » 
45, rue Galilée, 75116 Paris 
Tél. (1) 723 78 56 - Télex 611 423 
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Montre-moi ton programme 
je te dirai qui tu es 


La fine fleur des intellectuels de l'informatique, ceux qui nourrissent les ordinateurs 
de données, construisent leurs programmes, leur donnent leur mémoire et leur 
raison d'exister, étaient réunis par L'Ordinateur Individuel, /ors du 
cinquième tournoi d'Othello, le 24 septembre au Sicob. 

Ils ont tous joué, certains ont gagné, personne n'a démérité. 

Nous vous parlerons d'eux et du palmarès final dans notre prochain numéro. 
Pour le moment, la parole est au reporter de service, 
plus attentif aux atmosphères qu'aux subtilités de la programmation. 








| thello, vous connaissez : les petits pions blancs 
O qui deviennent noirs de rage, les petits pions noirs 
qui deviennent blancs de peur. 

On joue un contre un en annonçant les cases, comme 
à la bataille navale ou aux échecs, par une lettre et un 
chiffre. 

Anxieux, les concurrents scrutent l'écran de télévision, 
attendant la réaction de l'ordinateur chéri à l'attaque 
précédente. Un peu comme des parents lorsque leur 
enfant passe un examen. 

Soupir de soulagement quand la riposte est adéquate, 
puis un cri parmi d’autres pour 
signaler à l'adversaire ce que son 
protégé a joué « H2 ! » Il suffirait 
de les connecter ensemble pour 
que les deux ordinateurs jouent 
comme des grands, mais les pa- 
rents n'ont pas l’air prêts à leur 
accorder leur émancipation ou 
leur autonomie. De nouveau le 
silence, murmures avec les co- 
pains, c'est tout. lei on ne parle 
pas aux ordinateurs, ils réflé- 
chissent ! 
La salle, que dis-je, le hall est 
spacieux. Les joueurs ne sont 
pas à l'E3, les ordinateurs 
prennent leurs aises. 
G1 écran face à moi et je me 
laisse prendre au jeu, hypno- 
tisé par cet échiquier vert sur 
fond bleu avec ces pions bien 
ronds, noirs et blancs. Au 
moment où je me demande 
pourquoi rien ne se passe, 
où je me dis que c'est bien 
long, l'ordinateur (est-ce 
une transmission de pen- 
sée ?) affiche « QUE C'EST 


Si vous aviez participé à ce 
concours, Vous auriez goûté 
de ce splendide gâteau. 


Mn 



























LONG, JOUEZ PLUS VITE ! ». Les organisateurs aussi 
s'impatientent un peu lorsqu'il ne reste que deux 
ordinateurs à converser : « G2 pions encore à jouer ! ». 
Ci concurrent caché derrière ses lunettes et un as- 
semblage d'écrans et de claviers qui répond. Enfin 
vient la proclamation des résultats. 
Les organisateurs du Sicob remettent aux vainqueurs 
une jolie image. Elle plaira sûrement beaucoup à l'ordi- 
nateur puisqu'elle représente l’un de ses frères de race 
stylisé par une artiste peintre. Mais pour l'instant les 
ordinateurs sont très occupés, les médias se sont 
déplacés nombreux. Dialogue de 
la caméra et de l'ordinateur : 
« Vous savez que vous serez très 
télégénique, vous avez un look 
Superbe ! Croyez-moi j'en ai au- 
tant à votre service Madame la 
Caméra, quel œil ! Je me sens 
fendu devant votre admira- 
tion ! » Les parents rappli- 
quent pour prolonger l'entre- 
tien. Ce sont eux qui auront 


l, France-Inter, TFI et autres. 
C'est l'heure des adieux, 
tout le monde se serre la 
main ou s'emmêle les bran- 
chements en se donnant 
rendez-vous au mois de 
mai 84. Les joueurs 
n'étant pas A7, (difficile 

, celui-là !) ils sont heureux 
(à d'être invités à prendre 
< un verre de champagne. 
{+ Ils prendront au mot les 
organisateurs puis- 
qu’une demi-heure 
(à après, il n'en restera 
plus un aux armes de 
… L'OI, au grand bon- 
à heur des responsa- 
ee S 3 SD HOT bles dispensés de 


hr 
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Grandes formules 


pour travailleuses sociales 


Le Centre mondial informatique et ressource humaine a accueilli, le 13 septembre 
dernier, près de deux cents conseillères auprès de la Caisse d'allocations familiales 
de la région parisienne. Au-delà de cette initiation se dessine une ambition politique : 
résoudre la crise d'identité des occupants des cités de banlieue grâce à la maîtrise 
de l'ordinateur par le plus grand nombre. Dans cette opération, les médiateurs 
seraient les animatrices des Caisses d'allocations familiales... 


M£ juste... la conférence de presse démarre, or- 
chestrée par la parole calme, entraînée et assurée 
de Jean-Jacques Servan-Schreiber, président du Cen- 
tre mondial. 


À ma droite, Gilbert Trigano, Grand Ordonnateur de 
l'informatique vacancière, dont les paroles feront mou- 
che, comme on le verra. À ma gauche, Cécile Alver- 
gnat, chargé de mission à l'Ada (l'association des 
âges). Yvette Roudy, ministre des Droits de la femme, 
était excusée. 


En face : nous, journalistes, conseillers, curieux et... 
quelques-unes des deux cents conseillères de la 
Caisse d'allocations familiales de la région parisienne, 
encore jubilantes de leur matinée, réussie, il est vrai. Le 
thème choisi avait de quoi séduire : « les travailleuses 
sociales et l'informatique ». 


Pourtant, la grande presse est restée dans ses murs. 
Elle ne semble pas avoir mordu au communiqué d’invi- 
tation, qui précisait que les ateliers du matin intéres- 
saient « des médiateurs privilégiés entre les technolo- 
gies informationnelles et les classes sociales les plus 
défavorisées, en particulier dans le cadre des grands 
ensembles ». 


Ces ambitieuses volontés ont été reprises au cours de 
a conférence de presse. Gilbert Trigano n'y est pas 
allé par quatre chemins. Mais à coup de grandes 
tormules : « /! faut considérer l'informatique comme un 
outil et non comme un maître (..), elle est le seul 
moyen de faire reculer le spectre du chômage, elle est 
un chant d'allégresse, une ouverture gigantesque, la 
grande aventure du 21° siècle ». Sur ce, il « décampe » 
appelé ailleurs pour un autre rendez-vous. 


Après cette intervention-éclair, la parole est donnée à 
2 représentante des femmes, Cécile Alvergnat. D'em- 
olée, elle ouvre le débat par une question sans 
#ponse : « comment remédier à la non-communica- 
“on des habitants dans les grands ensembles ? ». 
Pourtant la réponse ne se fait pas attendre : « /e 
Support des technologies nouvelles peut apporter des 
facilités ». Puis tout va très vite, On passe sans transi- 
bon des problèmes sociaux aux solutions ; la démons- 
ation n'est pas de mise. On cite les partenaires des 
opérations, pêle-mêle : la Caisse des dépôts et des 


HN 








consignations, l'office des HLM Reims, les Allocations 
familiales, l'Agence de l'informatique, la DGT, une 
espèce de « melting-pot » d'institutions aussi diverses 
les unes que les autres. 


On ne s'endort pas, on se demande où l'on veut nous 
emmener. Ah, si cet ordinateur-miracle était le remède 
aux banlieues-dortoirs, aux haines entre générations, 
aux crises latentes.. Folle espérance... remise sur les 
rails immédiatement par JJSS : « Le Centre mondial 
n'est pas une usine électronique ». | développe deux 


Déjà perplexe devant son ordinateur et les grandes 
déclarations ? 
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soucis : la concurrence étrangère et le dialogue entre 
les générations. Sur l’outre-Atlantique, il agite le spec- 
tre de la dépendance et réanime mon patriotisme : « Si 
dans trois ans, la France n'a pas développé son 
énergie en informatique personnelle, nous aurons ‘ 
perdu la bataille, pour toujours peut-être... » || nous 
rassure : « La bataille n'est pas engagée sur les 
matériels mais sur l'ardeur des gens ». Ce qui, avoue-t- 
il, ne pose pas de problèmes : « Nous créerons peu à 
peu les réseaux qui pourront gagner la partie ». 


Pourtant, question mätériel, une ombre se dessine au 
tableau : « On n'a pas encore un ordinateur personnel 
capable de créer, au prix d'une télévision noir et blanc. 
C'est le but qu'il faut atteindre », a affirmé JJSS. 
Rappelons que le même président du Centre mondial 
avait déclaré au printemps 1982, que l'ordinateur à 
moins de mille francs. c'était pour fin 82. 


Question réseau, le terme fait fortune. Il est repris, tant 
par des techniciens que par des partisans de la convi- 
vialité. On confond la technique avec ses conséquen- 
ces sociales. La fin avec les moyens. La grande et la 
petite informatique. On passe volontiers de la « troi- 


L'opération « Vacances 83, un été pour l'avenir » a-t-elle 
tenu ses promesses ? « Oui » ont répondu, tous en chœur, 
en plein Sicob, le 26 septembre dernier, l'Agence de l’infor- 
matique (Adi), la Direction des industries électroniques et de 
l'informatique (Diéli) et le Centre mondial. 


Les objectifs de l'opération étaient modestes. Tout d'abord, 
il s'agissait de donner la possibilité à une population très 
variée d'être en contact avec l'ordinateur. En outre, il fallait, 
ce qui était plus ambitieux, « créer une prise de cons- 
cience ». 


Sur le terrain, 228 centres de vacances (villages de vacan- 
ces, maisons des jeunes et de la culture, colonies de vacan- 
ces) ont accueilli entre 150 000 et 200 000 personnes, selon 
un premier bilan de l'Adi, qui avait reçu, à la date de la 
conférence de presse, la moitié des 140 questionnaires 
envoyés. 


Les protagonistes de l'opération se répartissent comme 
suit : 45 % de moins de douze ans, 40 % de douze à dix-huit 








Les femmes cet été ? 30 %... 
























Sant neue 


|| 
[TT n° 53 novembre 1983 








Un été réussi 


sième place de la France dans le monde en matière de 
logiciels », qui relève de l'informatique classique, à la 
« capacité à puiser dans les ressources nationales en 
période de crise » pour appuyer la démonstration sur la 
culture informatique. 


Autant d’à-peu-près dangereux qui ont provoqué la 
bonne question, chez un représentant de la Caisse des 
dépôts et des consignations, Pierre Saragoussi, res- 
ponsable des Orientations sociales : « /! faut une 
réflexion méthodologique pour l'implantation des ordi- 
nateurs dans les quartiers ou dans l’action des VFI, les 
Volontaires pour la formation à l'informatique (*), 
qu'en est-il ? » On lui répond que la réflexion est 
effectivement menée, et que « chaque appelé impliqué 
a quinze chômeurs en formation ». 


Ilest vrai que la question de la méthode est bien le lieu 
de confrontation entre les partisans et les opposants 
aux expérimentations en cours. 


(*) Cette action a débuté en septembre 1983 dans neuf centres, 
avec l'objectif d'initier à l'informatique des chômeurs de seize à 
vingt-cinq ans, encadrés par des appelés issus des grandes écoles. 





















ans et 15 % de plus de trente ans. Selon le ministère des 
Droits de la femme, la participation des personnes du sexe 
qu'il représente n'a été que de « seulement » 30 %. 


Chacun des centres a reçu un équipement en TO 7 et 
Léanord (une à quatre machines par centre), des logiciels 
Viti-Nathan, et des moniteurs vidéo fournis par une petite 
société, la Siat. Une trentaine de personnes par jour en 
moyenne ont été « sensibilisées », que ce soit à la program- 
mation, au jeu ou par une simple approche. Donc l'opération 
a réussi quant à son premier objectif (si l'on considère que 
toutes les personnes ont pu « tâter du clavier »). 


En ce qui concerne la véritable ambition du projet — « créer 
une prise de conscience » —, attendons la suite des opéra- 
tions. En effet, comme s’est interrogé Charlie Garrigues, 
président de l'Adi, « au-delà des jeux, les jeunes vont-ils 
dépasser le stade de l'approche ludique pour atteindre le 
stade de l'apprentissage, le stade de la volonté d'appren- 
dre ? » 


Pour Jean-Claude Hirel, président de la Diéli, l'enjeu est 
industriel. Il est chiffré par les « dix milliards de francs que 
représente le marché mondial de l'informatique indivi- 
duelle ». Avant de laisser passer l'hiver et d'espérer une 
prochaine opération du même type, indiquons que le budget 
de cette première édition est évalué, pour l'achat de maté- 
riels, à six millions de francs. 


Sur le fond, « l'informatique à la colo » n'aura pas été une 
opération des plus originales. Nonobstant la population qui 
s'est sensibilisée à « l'outil-ordinateur », l'été 83 a ressemblé, 
à une tout autre échelle, à l'« opération anti-été chaud » de 
82. A l'époque, Gilbert Trigano patronnait une manifesta- 
tion, ‘certes limitée, mais avouant les mêmes objectifs : 
«tâter du clavier ». En toile de fond : résorber la délinquance 
estivale des banlieues de l'Est-lyonnais et des quartiers 
chauds de Marseille. 
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pal UEVAUEPE2 CBC) QU 
trésor merveilleux est gardé par 
les féroces MAZOGS. A l’aide de 
vos clefs et de la complicité des 
prisonniers des MAZOGS vous 
COLA TER END UE CET 1 
vous échapper à travers d’ulti- 
mes embüûches. 125 F TTC. 


HE JOGGER / ORIC 48K. Gui- 
dez votre JOGGER intrépide à 
travers l'autoroute à quatre 
voies, puis faites-le traverser la 
rivière où il doit éviter les cro- 
codiles. Le trafic s'accélère au 
fur et à mesure que vous réus- 
sissez à amener un jogger à bon 
port. Diabolique.. 95F TTC. 





[H]A[R [D] communication 


El DEUNITV AIT 
CBM64 SPECTRUMI16KOU48K 
1 ACTION END SES 
tôme et vous devez détruire les 
chevaliers de l’ombre avec vo- 
tre lance de feu. Une action très 
rapide, différents niveaux de 
difficultés. Le score à battre. 
2130... 95F TTC. 























E . ARCADIA / VIC 20 - CBM 
64 - SPECTRUM 16K OU 48K. 
L'ORIENT CS CB EUTCE CT 
combat ARCADIA qui est spé- 
cialement équipé de canons à 
plasma. Votre mission consiste 
à détruire les vaisseaux enne- 
mis qui vous attaquent de plus 
en plus vite en flottes suicidai- 
res. Bonne chance... 95 F TTC. 














[7 MANIC MINER nn SPEC- 
TRUM 48K.Enfoncez-vous avec 
LUNA CRU CNT EN ERCET CTECE 
d'une civilisation disparue. 
Seuls survivants des robots et 
une faune étrange qui veulent 
vous empêcher de vous emparer 
CCÉRUOEUE SN OT MUUTIRUNES 
veaux et cavernes différents. 
Difficile et passionnant: un hit. 
CEE SH 


VOTRE | 
PROGRAMME 
ICI 
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Vousêtes l’auteur d'un program- 
me de jeu de grande qualité. Ne 
ÉEDONCÆ'ETR US CRTC. 
voyez-nous deux cassettes avec 
vos coordonnées. Qui sait, cela 
peut être le début de votre 
bonne fortune. 


EEE 


| FE 


[| DINKY KONG / ORIC 48K 


KRAZY KONG/SPECTRUM 48K. 


le gorille a enlevé votre petite 
amie et la garde dans son repai- 
re. Montez à son secours tout en 
CA UE SUR COS 00 Cd 1COREE. C 
DINKY KONG . Un parcours ha- 
letant, trois tableaux succes- 
sifs. Un must... 95F TTC. 


Le | SNAKE PIT / VIC 20 -CBM 
64 SPECTRUM 16K OU 48K 
BBC-B. Vous devez avaler des 
pastilles de vitamine et manger 
les serpents sinon les serpents 
vous dévoreront. Le jeu s’accé- 
lère avec votre appétit. Le score 
ÉR'EUC CR CET ECNNICERR ET 
you beat that... 95 F TTC. 


A RETOURNER A INNELEC 110 BIS, AVENUE DU GENÉRAL-LECLERC 93500 PANTIN 
(EXPÉDITIONS ET TÉL. CITRAIL BERNIS (1) 843.61.11 - TELEX 218 188) 








La SIEGE / VIC 20 - CBM 64 
SPECTRUM 16K ou 48K BBC-B. 
LCL ERR OCT CHARTS CN EUTEUT 
contre des bandits de grand che- 
min qui veulent escalader les 
murailles. Vous leur lancez des 
rocs de pierre. Ils enragent et 
grimpent de plus en plus vite. 
Protégez le chemin de ronde et 
LI) TOUT ET-CRRCES 8 à dt 











Lo | ROCKET RAIDER / SPEC- 
TRUMI16KOU 48K. Vous pilotez 
un navire spatial dans la galaxie 
DO ET CU ER CEE UE TU CER EN 
CCE ANTENNES CES OT EE 
retirer sur leur base et vous dé- 
truisez leurs installations à l’ai- 
de de vos bombes et de votre 
puissant laser. 95 F TTC. 
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CODE POSTAL 
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SIGNATURE 


Je possède un ordinateur de la marque 


* Signature des parents pour les mineurs. 
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[5 | AQUARIUS / SPECTEM 
16K OU 48K. Avec votre égen 
d'hommes grenouilles voss® 
LEA OT CES ET NT CEE 
telles qu'un gouvernemest = 
nemi a enfouies sous la = 
Votre code secret peut be 
coup vous aider mais de sm 
LCL ETATS CAO ES TO ETES 
CES à (HS 


Disk Da Ke 





E XENON1/ORIC48K Be 
CITES CAO UT ENT ETUI CUS 
da XENON, votre mission # 
ELEC UE DEB TENTE ET) es 
téger le navire sidéral Ze 
En route de nombreuses @ 
cultés vous attendent. $ 
LO CEVR ELLES EE LT CEE 
leurs jeux du genre. 

120 F TTC. 




















Alice au pays français 


Vous pouvez l'appeler Alice si vous êtes poète et français, ou TRS 80 MC 10 si vous 
êtes sérieux et américain. La couleur du boîtier change, son étiquetage également, 
mais pour le reste, c'est le même ordinateur. Ils sont tous les deux fabriqués par 
Matra. Le premier est commercialisé par Matra-Hachette, le second par Tandy. 
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lice/MC 10 cherche à faire du charme à un à public 


de jeunes et de débutants en informatique. Sa 
principale séduction est son prix, annoncé aux envi- 
rons de 1 200 FF. Ce qui ne l'empêche pas de dispo- 
ser de la couleur, d’un Basic Microsoft complet et d’un 
générateur sonore. L'ordinateur idéal, en quelque 
sorte ? 


Pas exactement, car il ne sait afficher que du gra- 
phisme basse résolution. Il n’est livré en version de 
base qu'avec 4 Ko de mémoire vive. Ses possibilités 
d'extension sont limitées par une, seule sortie série 
RS 232 C. Ce n'est donc pas l'ordinateur miracle qui 
peut tout faire. 


C'est un outil d'apprentissage destiné à donner le goût 
de l'informatique à un large public. Conçu dans cet 
esprit, il n’a pas la vocation de s'écarter de cette voie. 


Le boîtier est en plastique et mesure 216 x 178 x 
51 mm. Le poids est de 850 g. Un transformateur 
extérieur délivre la tension d'alimentation. Le branche- 
ment télévision est réalisé sur la prise Péritel d'un poste 
Secam. Il n'est pas indispensable que celui-ci dispose 
d'une commutation audio-visuel : la liaison péritélévi- 
Sion est alimentée par l'ordinateur. Les images obte- 
nues sont d’une excellente qualité. Les couleurs sont 
saturées et l'image stable. L'écran affiche trente-deux 
caractères sur seize lignes. 

Le clavier Azerty est de type mécanique et comporte 
quarante-sept touches. Grâce à la touche de contrôle, 
on peut accéder directement aux instructions Basic 
notées au-dessus des touches. Avec SHIFT, suivie de 
certaines touches alphabétiques, on écrit à l'écran des 


nl 











La DrÉDen te tion française de cet ordinateur fabriqué par Matra. 


caractères graphiques. Les textes ne peuvent être 
écrits qu'en majuscules, mais il existe un mode vidéo 
inverse qui se traduit sur l'imprimante par l'écriture de 
minuscules. Le mode graphique est obtenu par une 
simple instruction SET suivie de trois paramètres : 
coordonnées X et Y et couleur. La résolution est limitée 





à 64 X 32 points, mais l’on peut utiliser huit couleurs. 


Côté musique, Alice/MC 10 dispose d’un simple géné- 
rateur sonore commandé depuis Basic par SOUND 
suivi de la hauteur de la note et de sa durée. 


Les programmes peuvent être sauvegardés sur un 
magnétocassette. Pour connecter une imprimante, il 
faudra nécessairement qu'elle soit d’un modèle série. 
La transmission s'opère à 600 bauds. J'ai remarqué, 
sur le dernier catalogue américain de Tandy, une petite 
imprimante thermique prévue pour le MC 10. Elle écrit 
trente-deux caractères par ligne, sur du papier de 
10 cm de large. L'interface série permettra de raccor- 





der d’autres périphériques à l'ordinateur (modem, 
table traçante). 


Une extension mémoire 16 Ko sera disponible, per- 


mettant d'atteindre la capacité maximale de 20 Ko | 
(environ 500 FF). Dernier détail technique à signaler : le | 


processeur utilisé sur Alice/MC 10 est un 6808. 


De nombreux logiciels devraient être disponibles. Qua- 
tre sont déjà inscrits sur le catalogue de Tandy. L'al- 
lance de Matra avec Hachette donnera certainement 
de bons résultats dans ce domaine. XaT 
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Coup d'œil sur le Gavilan 


Qu'est-ce qui fait 29 cm de long, 29 cm de large, 7 cm de haut et moins de 5 kg ? 
Ne cherchez pas, il s'agit du nouvel ordinateur Gavilan. 
Encore un portable me direz-vous ? 
Oui, mais celui-ci ne se contente pas de mettre une poignée sur le capot... 

















e nouveau portable offre à l'utilisateur la possibilité 

de travailler n'importe où, grâce à ses batteries 
(autonomie de 8 h, 80 % de capacité récupérée sur 
une heure de charge..). Le processeur 16 bits (Intel 
8088), un lecteur de disquettes au format 7,6 cm 
(8 pouces d'Hitachi, d’une capacité de 320 Ko) ainsi 
qu'une mémoire de base de 80 Ko témoignent de 
l'orientation professionnelle du Gavilan. 


Le couvercle de protection rabattu, un écran à cristaux 
liquides apparaît. La définition de 64X400 points per- 
met d'afficher huit lignes de texte. Une vidéo 24 lignes 
par 80 caractères peut se connecter sur le côté de la 
machine. 


Un véritable clavier Qwerty est offert à l'utilisateur. 
Aucune place n'est perdue ! Les touches alphabéti- 
ques sont partout raisonnablement espacées pour 
taper du texte avec tous les doigts des deux mains. 
Mais le « clou » réside dans le tableau de bord. 


Tout le monde connaît la souris ou l'écran tactile, mais 
personne ne se doutait qu’un constructeur ferait la 
synthèse des deux. Etant donné qu'il est plus naturel 
de pointer où de montrer une direction avec l'index 
d'une main plutôt qu'avec la paume (!), c'est une 
surface rectangulaire sensible au toucher qui gère le 
déplacement d'un pointeur (une petite flèche sur 
l'écran). Un déplacement de votre doigt sur cette 
surface provoque une translation du pointeur dans le 
même sens. Si vous placez le pointeur sur un mot de 
commande, vous obtiendrez l'exécution de celle-ci en 
tapant avec ce doigt sur une des autres touches 
tactiles du tableau de bord. Les autres touches ont 
également une fonction qui leur est propre (appel du 
menu, « scrolling » de l’affichage...). 


Un emplacement de 48 Ko est nécessaire pour stocker 
le système d'exploitation et le gestionnaire du clavier- 
écran-tableau de bord. Une mémoire vive de 64 Ko est 
disponible, par moitié sur la carte principale et par 
moitié dans une capsule brochable. Ces capsules ont 
leur propre alimentation. 


Un modem 300 bauds (standard Bell 103-USA ou 
CCITT V2I-Europe) est installé sur la carte principale. Il 
comporte un système de réponse automatique et un 
composeur de numéros. La sortie modem sous forme 
de jack va toutefois poser quelques problèmes 
pour la connection en direct sur une ligne PTT. 


L'accès au lecteur de disquettes se fait par le côté 
droit. Un connecteur permet le branchement d’un 
lecteur extérieur. Une imprimante thermique se 
connecte à l'arrière de l'ordinateur pour former un 
ensemble compact. L'ensemble mesure alors environ 
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43 cm et pèse 2,5 kg de plus. Cette imprimante peut 
fonctionner avec du papier ordinaire. Les batteries de 
l'imprimante sont distinctes de l'ordinateur, lui procu- 
rant une autonomie de 60 000 caractères. À 50 carac- 
tères par seconde, faites vous-même le calcul... 


Quatre logiciels (grille de calcul, traitement de texte 
« secrétaire portable » et postage), le Sed MS/Dos et 
le langage MBasic sont fournis avec la machine. D’au- 
tres logiciels sont prévus dans le futur (SuperCalc, 
PFS, etc.). 


La logique de fonctionnement de l'ordinateur Gavilan 
s'approche beaucoup de celle de Vision ou de Lisa 
d'Apple. Des documents peuvent être ouverts en 
même temps. Un tableau regroupant les commandes 
du programme utilisé peut être affiché « par dessus » 
ce qui est affiché sans provoquer d’écrasement ou de 
perte de données. Il suffit de positionner le pointeur sur 
la commande désirée. 


Tous les programmes et les fichiers sont arborescents. 
On aura d’abord telle fonction, qui donne accès à tel 
programme, qui lui-même donne accès à tels fichiers. 
L'ordinateur rappelle le degré d'emboitement par un 
nombre proportionnel de rectangles noirs. 


Deux éléments de qualité distinguent le Gavilan. Sa 
portabilité réelle (batteries) ne limite aucunement sa 
puissance de travail. La logique de fonctionnement 
(nous n’en avons vu qu'une faible partie) semble très 
proche de l'utilisateur. Le Gavilan, malgré un prix 
relativeinent élevé, risque de faire parler de lui. J-P R 1 
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UNE GRANDE MARQUE 
DANS UN GRAND RESEAU. 
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Vous voulez vous initier à l'informatique personnelle ? Point Micro, 
=mier réseau national de distribution, vous offre le choix parmi les 
= grandes marques. | est donc normal que s'y trouve Apple, la mar- 
== la plus dynamique d'ordinateurs personnels. 

Chez Point Micro, vous pourrez choisir entre l'Apple // l'Apple //, 

Bwtil des professionnels par excellence, mais aussi Lisa* et sa souris. 

Nos spécialistes seront là pour vous conseiller. Chez Point Micro, 

= st fait pour vous simplifier la vie avec l'ordinateur personnel. 


. (POI TINIT 
Er 
prie Oiicue 


M cessionnaire agréé Lisa: Point Micro, 16 rue La Boétie 75008 PARIS 
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une documentation  [] Apple // [] Apple /// Cl Lisa 
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Adresse 


Je désire recevoir 
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À adresser à Point Micro, Tour 


Neptune 


92086 La Défense Cedex 20. 
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Notre collection 1984 a été particulièrement soignée. Nous ne proposons que des produits de haute technicité, 
parfaitement testés, largement diffusés, pour lesquels nous avons spécialement travaillé la documentation 
et la présentation. 


DELTASOFT C’EST LE FOND ET LA FORME 


Nos produits sont disponibles selon les cas sur plusieurs machines APPLE II, APPLE //e, APPLE ///, 
IBM P.C, SIRIUS VICTOR Sl1 auprès de tous les concessionnaires Apple et distributeurs agréés IBM. 
Documentation sur simple demande. 


P.C.S.S. 
Statistiques et dépouillement d’enquêtes. Unique sur le 
marché mondial. Package intégré comprenant tests para- 
métriques et non paramétriques, plans expérimentaux et 
analyse multivariée. 


ARCHIPLUS 
Destiné aux Architectes et Maîtres d'œuvre. Mise en 
forme, calcul, révision, édition des descriptifs et quanti- 
tatifs de travaux. 


COMPTABILITÉS 
La plus puissante des comptabilités générales et analyti- 
ques jamais écrite sur microordinateurs. 


STOCKFILE 
Gestion de stocks entièrement paramétrable. Etat de ges- 
tion définissable par l’utilisateur (forme et contenu). 
Jusqu’à 10 000 références. 


DELTASOFT 


STOCKSELLER 
Facturation, gestion de point de vente en relation avec 
STOCKFILE. Entièrement paramétrable. Analyse des 
ventes, marges, statistiques, etc... 


STOCKMAKER 
Gestion intégrée de nomenclatures de fabrication, calcul 
de prix de revient, de plans de charges et de besoins de 
lancement. Fonctionne avec STOCKFILE. 


VERSAFORM ; 
Vous permet de créer vous mêmes votre application de ges- 
tion : fichiers, saisie, contrôle, tri, interrogation, états de 
gestion en quelques minutes et sans connaissance de 
l’informatique. 

QBASE 
Le plus performant et le moins cher des systèmes de ges- 
tion de fichiers. Comporte définition, saisie, contrôle, 
interrogation, tri, édition, sélections multicritères. 


éditeur des logiciels professionnels de haute technicité. 


ASOFTI Grenoble - 29, bd. Gambetta - 
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Dans l'Hexagone se déroule toute une vie informatique : les bruits courent, les rumeurs 
circulent, les nouvelles se confirment ou se démentent... La rubrique En France s'en fait l'écho. 





Le papier et le support 
magnétique font bon ménage 


La revue Autrement vient de publier la réédition de son guide 

« Paris mode d'emploi » avec, cette fois-ci, une disquette 
exploitable sur Apple 2 ou 3 avec le logiciel Microfichier. Les prix 
sont de 75 FF pour le guide et de 200 FF pour la disquette. 


On notera l'importance de cette nouvelle formule où le support 
magnétique cohabite avec le papier. Loin de condamner ce 
dernier, le support magnétique, tel que la disquette (qui reprend 
les informations contenues dans le livre), apparaît comme un : 
complément efficace qui permet, en particulier, un accès rapide à : 
une information précise. Les avantages des deux formules 
(esthétique et côté sentimental du livre, légèreté, faible 
encombrement et accès rapide de la disquette) sont ainsi 
cumulés. 





: = LJ 

: Mariage à 

: l'essai 

: Les centres Finlord 

: (FINancement, Location 

: d'ORDinateurs) offrent une 

: sélection de logiciels de base, 
: d'ordinateurs individuels et 

: d'imprimantes choisis parmi 

: les grandes marques. Finlord 

: propose des matériels 

: permettant le traitement de 

: texte et de données variées 

: (paie, comptabilité, gestion, 

: facturation stocks, etc.). Le 

: service location comporte des 
: garanties d'installation du 

: matériel, de sa mise en route et 
: de son remplacement en cas 

: de besoin. 





: Un mini Sicob 

: au printemps 

: Les organisateurs du Sicob 

: viennent de décider 

: d'organiser une exposition 

: internationale d'informatique 
: individuelle en même temps 
: que la 2° exposition 

: internationale de progiciels. 

: Ces deux manifestations 

: auront lieu du 14 au 19 mai : 
: 1984 au Cnit de La Défense. ; 


nt 


: Appel aux 
: programmeurs 


: Afin de constituer un catalogue 
: des progiciels fonctionnant sur 
: l'ordinateur Sord M 23, la 

: société Micro’As recherche 

: des auteurs de programmes 

: fonctionnant sur ce matériel. 

: Contact : Micro'As, (3) 

: 990 58 07. 





: A l'ère de la 
: standardisation 


: Dans le domaine des jeux 

: vidéo, Philips et Thomson 

: viennent d'adopter un nouveau 
: standard pour leurs consoles 

: respectives. 

: Il s’agit de Jopac pour 

: Thomson et de la nouvelle 

: version du G 740 pour Philips. 





: Cent vingt OI français 
: pour la DGT 


: La société ISTC vient de signer avec la DGT un contrat portant 

: Sur la fourniture de cent vingt ordinateurs individuels, de quatre 

: concentrateurs et de logiciels spécifiques, le tout pour un montant 
: de près de dix millions de francs. 


: Hormis l'opération « 10 000 micros » de l'Education nationale, il 
: s’agit là probablement, dans ce domaine précis, du premier 

: marché de cette importance pour l'administration des 

: Télécommunications, qui fit un appel d'offres afin d'informatiser 
: les quarante-huit centres de gestion des demandes de lignes 

: téléphoniques d'Ile-de-France. 


: Après évaluation, Lidor, le projet de décentralisation grâce à des 
: ordinateurs individuels proposé par ISTC, a été retenu. 


: Le modèle choisi est l'ISTC 5500. Pour chaque centre, deux ou 
: trois de ces appareils seront reliés via Transpac aux centres de 

: calcul régionaux de Maillat et de Massy, eux-mêmes équipés de 
: concentrateurs ISTC 6500. 


: Le projet Lidor, opérationnel au début de 1984, sert 
: d'intermédiaire entre la gestion manuelle et un centre projet plus 





important nommé Apate et qui sera, lui, opérationnel en 1987. 
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Une nouvelle 
revue consacree 
.] 

a l'IBM PC 

La société Editrace, qui publie 
déjà les revues Trace et Ordi 5 
traitant respectivement du 
TRS 80 et du ZX 81, a sorti une 
nouvelle publication à 
l'occasion du Sicob : Ordi- 
Magazine. 


Cette revue est destinée aux 
utilisateurs de l'ordinateur 
individuel d'IBM et des 
appareils qui lui sont 
compatibles, en particulier 
grâce aux systèmes 
d'exploitation CP/M 86 et 
MS/Dos. 


Le premier numéro est en 
vente au prix de 30 FF chez 
certains marchands de 
journaux et dans la plupart des 
boutiques informatiques. 





magazine 


de l'informatique pour tous 
RARE RER TE 


CGR 3 

: Ou les Français 

: s’implantent au 

: Japon 

: IIne sera pas dit qu'en matière 
: d'informatique, nous ne 

: vendrons rien au Japon. A la 

: suite d'un accord entre les 

: sociétés française Lecovie et 
: japonaise Liqol, Trijeu, qui est 
: un jeu de société pour 

: ordinateur individuel créé par 
: Exploreco, sera désormais 

: vendu au Japon. La première 
: version japonaise fonctionne 

: sur Nec 8001. 


: Rappelons que Trijeu est 

: vendu en France depuis la fin 
: du mois de mai 83 pour les 

: utilisateurs d'Apple 2 et 2e. 


: En outre, Matra-Hachette a 

: acquis les droits d'édition et de 
: distribution de ce logiciel pour 
: le reste du monde. 


rl 


: Lisa pour les lauréats 


: Le 16 novembre prochain aura lieu la remise des prix aux lauréats 
: du concours de la Pomme d'Or. Cette année, ces derniers 

: remporteront chacun un Lisa, le dernier-né de chez Apple. 

: Organisé pour la première fois par Apple-France il y a un an, ce 

: prix récompense chaque année une sélection des meilleurs 

: logiciels développés sur ordinateurs individuels. 


CHIAULUS 





Votre passion dévorante pour l'informatique individuelle ne saurait connaître de frontières. 
Vous intéressez les fabricants du monde entier, alors intéressez-vous à eux. Sachez tout ce 





Pour faire face à la concurrence 


qui se prépare et se décide au-delà des océans. 


SE 


: Visi-On bientôt 

















Un protocole d'accord signé au début de septembre par Bull, ICL ; 
et Siemens devrait conduire à la création d'un institut commun de : 


LE 


recherches préconcurrentielles dans des domaines sélectifs d'un 
intérêt commun pour les trois compagnies. L'institut devrait être 
situé en Bavière du Sud et être opérationnel dès le début de 
1984. Il emploiera environ cinquante chercheurs dans les deux 
années à venir. 


Ses coûts de fonctionnement seront répartis à parts égales entre 
les trois compagnies. 


Les gouvernements des pays concernés, ainsi que la Commission 
des Communautés européennes, ont accueilli très favorablement 
cette importante initiative européenne. 


oo 


CHINULUS 
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: Les fournisseurs de disquettes 
: 8M et Verbatim ont des 

: difficultés pour honorer les : 
: commandes massives d'Apple : 
: Computer. En effet, le succès 
: de Lisa est tel que les vingt 

: mille unités prévues sont déjà 
: vendues et les disquettes 

: vierges n'arrivent pas assez 

: vite! 


: en France 


: A l'occasion de son 

: Be anniversaire en octobre, Visi 
: Corp lance officiellement Visi- 

: On, logiciel qui permet, grâce à 
: un système de fenêtres 

: multiples et une souris, 

: d'utiliser simultanément 


3} 





: Les disquettes : plusieurs produits Visi (Visidex, 
ont du mal à Visi Calc, etc.). 
: suivre : Présenté à Paris en janvier 


: dernier, ce logiciel devrait être 
: disponible dans sa version 

: française avant la fin de 

: l'année. 


: Une autre bonne nouvelle : 

: Visi-On, qui a été conçu 

: initialement pour l'IBM PC, 

: sera aussi proposé sur les 

: ordinateurs Texas Instruments, 
: Wang, Xerox et Honeywell. 











CX Systeme. @ apple 


GESTION 


DE FICHIERS, : 


CALCULS, 


TRAITEMENT 


DE TEXTE. 


Tout en un 


En toute simplicité, une multitude 
d'applications : gestion de clients, de 
patients, de fournisseurs, de stocks, de 
documentation, etc.; avec le traitement 
de texte intégré, lettres personnalisées, 
devis, compte-rendus, brochures, etc. 
Un programme aux performances iné- 
galées. 


Üne grande famille 


Vos besoins évoluent: CX Système 
est parfaitement modulaire; commen- 
cez avec CX Base 100. Vous pourreztou- 
jours compléter votre programme, utili- 
ser les mêmes fichiers et accéder à tou- 
tes les fonctions du système avec CX 
Base 200 + CX Texte. De nouveaux 
programmes viendront compléter cette 
série. 


CX Base 100 : C'est déjà un système 


complet de gestion de l'information: 
définissez simplement un modèle de 





HAARENCME, 


CX BASE 200 
+ CX TEXTE 


fichier; vous retrouverez vos fiches, 
vous les classerez selon une multitude 
de critères combinés; faites toutes sortes 
de calculs; corrigez automatiquement 
une sélection de fiches; imprimez des 
états, des étiquettes, etc. À tout moment, 
vous pourrez accéder à CX Base 200 
grâce à un complément de programme. 


CX Base 200* : Vous pourrez, en plus, 
travailler simultanément sur deux 
fichiers pour gérer clients et ventes, four- 
nisseurs et commandes, stocks et mou- 
vements de stocks, etc.; transférer n’im- 
porte quelle information d'un fichier à 
un autre pour effectuer de nouveaux 
calculs ou de nouveaux traitements: 
automatiser vous-même les séquences 
de saisie les plus fréquemment rencon- 
trées; utiliser un disque dur pour vos 
fichiers de grande taille, etc. A tout 
moment, vous pourrez accéder au trai- 
tement de texte intégré, grâce à CX 
Texte. 

*CX Base 200 est la version avancée de CX Multigestion. 


ET 
æ Hi 
SE dis 
Controle X 


8 


Ï CX DASE 200 
CX BASE 400 


CX Texte : C'est d'abord un pro- 
gramme de traitement de texte avec tou- 
tes possibilités de mise en page; c'est 
aussi un programme de gestion de tex- 
tes pour retrouver vos textes selon une 
multitude de critères; c’estenfin la possi- 
bilité d'insérer immédiatement, avec 
même des ordres conditionnels, les 
données de vos fichiers dans le docu- 
ment de votre choix. CX Texte est acces- 
sible à partir de CX Base 200. 


CX Système est un logiciel français, déve- 
loppé par Contrôle X, et présenté dans un coffret 
luxueux, avec une documentation complète, 


abondamment illustrée. 

Contrôle X, Tour Maine-Montparnasse, 
33, avenue du Maine, 75755 Paris. (En Belgique, 
Neotron, 37, rue de Florence, 1050 Bruxelles). 
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Et toujours des 
baisses de prix 


Aux Etats-Unis, Texas 
Instruments vient de baisser le 
prix de tous les périphériques 
de son ordinateur familial, le 
T199/4A. 


Rappelons que le prix de ce 
dernier, en France, est passé 
récemment de 2 500 à 

1 800 FF. Dès que ces baisses 


‘de prix seront effectives en 


France, les possesseurs de cet 
appareil pourront se réjouir, les 
prix de ses périphériques étant 
encore, il est vrai, assez élevés, 
surtout par rapport au prix de 
l'ordinateur. 





Logo va 
de l'avant 


Le langage Logo semble 
décidément avoir le venten . 
poupe. Déjà disponible sur de 


nombreux ordinateurs, tels que : 


l'Apple 2, le TRS 80, le 

TI 99/4A, le Goupil, le 

TO7, etc., Logo devrait être 
opérationnel bientôt sur 
l'ordinateur personnel d'IBM et 
son grand frère, l'XT ; cela, 
grâce à Digital Research qui, 
fin septembre, a présenté aux 
Etats-Unis, Dr Logo, sa propre 
version. 


Comme les autres versions, 

Dr Logo est orienté vers le 
graphisme (dont le graphisme 
« tortue ») et l'enseignement. 
Conçu pour les 16 bits et 
portable d'un système à un 
autre, ce langage de haut 
niveau ne fera qu'accroitre 
l'image de marque qu'il a déjà 
en Europe. 


el 6 108 D 
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: De la montre à 
: l'ordinateur 


: Seiko, le constructeur japonais 
: bien connu pour ses montres, 
: mais aussi pour ses deux 

: modèles d'ordinateurs 

: individuels, a annoncé que sa 

: production d'ordinateurs 

: représenterait la moitié de son 
: activité d'ici à trois ans (contre 
: 10 % actuellement). De plus, 

: Seiko devrait lancer au début 

: de 1984 la première montre- 

: ordinateur. 


: Ce perfectionnement est à 

: rapprocher de la montre- 

: téléviseur, commercialisée au 
: Japon par le même groupe. 
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: Le bureau de 

: l'avenir 

: La société suisse Admerca 

: vient de publier une étude de 

: marché relative au 

: développement de la 

: bureautique en Europe. Cette 
: étude intitulée : 

: « Automatisation du bureau et 
: du foyer en Europe » et qui 

: concerne la République 

: fédérale d'Allemagne, la 

: France, la Grande-Bretagne et 
: l'Italie, évalue à vingt milliards 

: de dollars par an le futur 

: marché européen pour les dix 
: années à venir. 


: La République fédérale 

: d'Allemagne et la Grande- 

: Bretagne devraient avoir 

: chacune 20 % du marché, la 
: France 17 % et l'Italie 10 %. 


: Toujours selon les conclusions 
: de cette étude, les années 

: 1984 et 1985 seront des 

: années de démarrage pour le 
: bureau de l'avenir. 





Nouvelles d’outre-Manche 


: La guerre des prix fait rage des deux côtés de l'Atlantique, entre 
: les fabricants d'ordinateurs individuels. Aux Etats-Unis, Atari et 
: Mattel en prennent de vieux coups, et Texas perd de l'argent 

: dans ce domaine. 


: Commodore tient le haut du pavé, mais on dit qu'eux aussi 
: devraient finir par en ressentir les effets. 


: En Angleterre, parmi les concurrents du Spectrum, on déplore 
: une perte et un patient sous transfusion : 





: New Brain a été mis en cessation de paiement par son fournisseur 
: principal, juste comme il s'apprêtait à introduire CP/M. On doute 
: que la firme reprenne ses activités. 


: Quant à Dragon, il l’a échappé belle, ses ventes s'étant 

: effondrées cet été. Comment faire, quand on vend un ordinateur 
: de 32 Ko à 175 livres (1 925 FF), alors que Sinclair vend le 

: Spectrum 48 Ko à 130 (1 430 FF), et Commodore son 64 à 199 

: (2 189 FF) ? Dur. Heureusement, son actionnaire principal, la plus 
: grosse compagnie d'assurances britannique, a monté une 

: opération de secours de 2,5 millions de livres (27,5 millions de 

: FF), si bien que le Dragon continue à lancer des flammes (on 

: annonce une unité de disquettes, un lecteur de bande perforée et 
: un appareil 64 Ko). Mais le patron-fondateur, Tony Clarke, a dû 

: vider les lieux... 


: Ces secousses ne font pas reculer les entreprises britanniques : le 
: fabricant du BBC, Acorn, a présenté au mois d’août son Electron, 
: qui, à 199 livres (2 189 FF), n'offre que 32 Ko de MEV, mais 

: S'appuie sur toute la bibliothèque de logiciels écrits pour le BBC, 

: Surtout dans le domaine éducatif. 


! A ce propos, signalons l'apparition, dans les équivalents anglais 
: de nos « maisons de la presse », d'ensembles cassette-livret à 

: usage éducatif-domestique, vendus par de grands éditeurs : 

: Collins, Heinemann, Longman. L'appareil ? Vous avez gagné, 

: c'est le Spectrum. 


: Lors de l'exposition de matériels de loisirs domestiques, tenue à 

: l'Olympia du 17 au 25 septembre, pendant laquelle le 

: « chevalier » Clive Sinclair présentait au public sa télévision de 

: poche, qui tient dans la main (écran noir et blanc 5 x 4,5 cm), 

: mais ne fonctionnera pas en France, on a pu découvrir l'Elan, une 
: nouveauté aux caractéristiques annoncées bien étonnantes : 

: manche à balai incorporé pour le déplacement du curseur, 64 ou 
: 128 Ko de MEV extensible jusqu'à 3,9 Mo (vous avez bien lu : 

: 8,9 Mo ; la MEM de 32 Ko est aussi extensible jusqu'à 3,9 Mo), 

: commandes de traitement de texte incorporées, branchement 

: cassettes possible, mais aussi unité de disquettes de 7 cm, avec 
: capacité annoncée de 700 Ko. Disponible en mars/avril en 

: Angleterre, en mai/juin 84 sur le continent. 


: Enfin, signe de l’avidité du lecteur anglais (en tout cas telle que la 
: perçoivent les éditeurs), l'ordinateur domestique s'est vu 

: consacré par une encyclopédie en 24 numéros, ou plus 

: exactement un cours introductif, Vendu chaque semaine dans les 
: kiosques : The Home Computer Course. Après la géographie, les 
: guerres mondiales et la cuisine, il était temps que cette injuste 

: carence fût enfin réparée ! 
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AU CŒUR DE MONTPARNASSE 


LE GRAND ESPACE INFORMATIQUE 
DE PARIS 


Entreprises, professions libérales, 
artisans, commerçants, enseignants, chercheurs : 
tous ceux que l'informatique personnelle concerne. 


PRENEZ VOTRE ENVOL PROFESSIONNEL AVEC RYO 


RYO : le premier centre français 
offrant tous les moyens micro-informatiques 
nécessaires à une société de progrès. 
RYO : les outils de l'efficacité 
Tableau de calcul, graphique, traitement de texte, 
gestion fichier, aide à la décision,etc. 
RYO : les matériels de la performance 
Apple Lisa, IBM PC, etc. 
RYO : l'innovation et l'imagination 
Prestations de services sur place pour entreprises 
et professions libérales, autoformation, stages applicatifs * 
pour l'entreprise, bibliothèque (France-USA), jeux d'initiation, 
marché de l'ordinateur personnel d'occasion. 












Georges Lebleu Conseil 


RYO : 94, boulevard Montparnasse. 75014 Paris. TéL: 321.46.35 
à Lille : 42, rue de Paris. Tél : (20) 30.6311 
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LUDO - MANIAQUES 


sophistiquées et les plus modernes, apprêtez-vous à connaître la gloire. Fils de Léonard de Vinci 

et de Bobby Fisher, vous avez un tas d'idées de jeux qui vous trottent dans la tête. Faites-en 
profiter les lecteurs de JEUX MAGAZINE. Chaque mois, JEUX MAGAZINE publiera vos inventions, vos 
meilleurs énigmes, vos labyrinthes les plus fous. Et bientôt, vous pourrez peut-être gagner l’un des 
nombreux prix de ce challenge inter- 


lecteurs. Alors, n'attendez pas, affû- 
tez vos crayons, astiquez vos claviers 
et précipitez-vous sur le numéro 
d'octobre de JEUX MAGAZINE. On 
vous y explique comment rejoindre 
les sentiers de la gloire ! 
MAGAZINE 
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I nventeurs, maniaques des jeux, de tous les jeux, sous toutes leurs formes y compris les plus 
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Les livres d'informatique se bousculent sur les rayons des boutiques. En voici deux, en 


Introduction au Basic 
età la 
programmation 
structurée 








Publié par les éditions Labor, à 
Bruxelles, et repris par les 
éditions Fernand Nathan, à 
Paris, ce livre est un ouvrage 
collectif, puisqu'il porte la 
signature de huit auteurs. 


Son but est de permettre une 
initiation à la programmation 
en Basic, sans se référer à un 
Basic particulier. La méthode 
proposée est effectivement 
très progressive, mais 
malheureusement 

(et l'impression ressentie 
d'emblée a été confirmée par 
une lecture plus approfondie), 
la présentation retenue est très 


programmation. 


: désagréable : on a un peu 

: l'impression de revoir ces 

: fameux livres d'enseignement 
: où chaque page renvoyait à 

: telle ou telle autre, selon le 

: niveau atteint. On se retrouve 
: en effet ici avec un manuel très 
: systématique, avec d'un côté 
: le pseudocode adopté par les 
: auteurs, et de l’autre côté la 

: traduction en Basic. 


: Cette présentation m'a paru 

: plutôt fastidieuse et 

: décourageante. La méthode 

: retenue pour chaque étude 

: consiste à poser un problème, 
: à le traiter par un programme 

: utilisant le pseudocode (il s'agit 
: d’un langage symbolique en 

: français), puis à le traduire en 

: Basic, pour enfin proposer 

: quelques commentaires (ce 

: n'est pas toujours le cas) et 

: des exercices d'applications. 

: L'ouvrage est plus destiné à un 
: élève de lycée désireux de 

: s'initier au Basic, qu'à un 

: adulte qui aura du mal à 

: accepter les conventions des 

: auteurs : le décalage des 

: instructions est une bonne 

: idée, mais les tirets, 

: parenthèses, points, et point- 
: virgule utilisés avec des 

: significations bien particulières 
: sont déroutants et 

: obscurcissent inutilement la 

: présentation. 


: Un ouvrage d'initiation se doit, 
: me semble-t-il, d'être agréable 
: à lire ; si, néanmoins, le lecteur 
: a le courage et la volonté 

: d'accepter les contraintes 

: imposées par les auteurs, il 

: pourra aller jusqu'à la gestion 

: de fichiers séquentiels, ou à 

: accès direct, dont des 

: exemples sont proposés dans 

: les dernières pages du livre. 


: En somme, un ouvrage très 

: complet et assez progressif, 

: mais il me semble que les 

: auteurs ont voulu trop bien 

: faire, et par le fait, ils risquent 

: plus de rebuter que d'initier au 

: Basic, même « structuré ». JD 


: Programmer en Forth 





rapport avec le dossier du mois, qui vous entraînent au cœur des subtilités de la 


abandonne pas, ne nous laisse 
pas livrés à nous-même : des 


: commentaires judicieux 

: viennent sans cesse à notre 
! Secours, avec, en SUS, une 

: note humoristique. 


: Ce langage ne peut faire que 


- |: des passionnés ou des 


: Sile langage Forth a été créé il 
: y a une douzaine d'années, 

: aux Etats-Unis, son apparition 
: en France est beaucoup plus 

: récente. 


: Depuis l'an dernier, Forth 

: suscite beaucoup d'intérêt. 

: Des versions de ce langage 

: existent pour les TRS 80, 

: Apple 2, Atari, ZX 81 et 

: Jupiter Ace (sur ce dernier, le 
: Forth est même le langage 

: imposé). Il est à parier que 

: d'autres versions vont suivre. 


: L'auteur de cet ouvrage 

: propose de nous inculquer la 
: «philosophie » de ce nouveau 
: langage et de passer 

: immédiatement à la pratique 

: sur l'un des ordinateurs cités. 


: Ce langage nous apporte des 

: notions nouvelles, une syntaxe 
: déroutante et, par suite, une 

: nouvelle façon de programmer. 
: Mais nous sommes toujours 

: dans le même domaine : la 

: programmation. Pour tirer un 

: meilleur profit de cette étude, il 
: est conseillé des notions 

: générales sur la 

: programmation ainsi que sur le 
: langage machine. 


: La méthode adoptée dans ce 

: livre est, à mon sens, bien 

: choisie : une explication de 

: chaque notion, suivie d'un 

: exemple puis d'un exercice 

: avec sa solution. Enfin, de 

: temps à autre, un résumé des 

: mots étudiés vient remettre de 
: l'ordre dans votre esprit. 


: J'ai trouvé le style de cet 
: ouvrage très clair et, très 
: agréable ; l’auteur ne nous 


: détracteurs, mais pas des 

: indifférents, nous dit l'auteur. 
: Je serai plus réservé : Forth 

: est-il simplement un exercice 
: intellectuel ou, au contraire, 

: représente-t-il une réelle 

: évolution des langues (telle que 
: l'a voulue son concepteur, 

: Forth venant de fourth : 

: quatrième génération) et 

: apportera-t-il alors ce que les 
: autres ne peuvent procurer ? 
: Je laisse le soin au lecteur de 
: se déterminer. 


: Quoi qu'il en soit, l'ouvrage est 
: excellent et constitue un 

: manuel d'initiation idéal pour 

: ceux qui disposent déjà d’une 
: version Forth sur leur 

: ordinateur (les autres pourront 
: l'étudier en attendant). 


: En outre, ce livre possède un 

: atout de taille : il est l’un des 

: premiers ouvrages — en : 

: français — à traiter de ce sujet. 
: TA 
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Pour aller plus loin 


, [en programmation 






©. Arsac-Mondou, 
C. Bourgeois-Camescasse, 
M. Gourtay 

Edition Cedic-Fernand 
Nathan 

Paris, 1983 

Broché, 136 pages 

Prix : 68 FF ttc 


J'avoue ne pas avoir très bien 
compris au départ où se 
trouvait le terme qu'il s'agissait 
de dépasser : « plus loin » que 
quoi ? La page 2 m'a 
heureusement permis de 
découvrir que les mêmes 
auteurs avaient déjà fait 
paraître, dans la même 
collection, deux tomes intitulés 
très spontanément 7* livre de 
programmation et Z livre de 
programmation. J'en ai 
immédiatement déduit (sans 
trop forcer) que « plus loin » 
signifiait simplement que ce 
livre leur faisait suite, et le 








——— programme en informatique de 


la classe de terminale, proposé 


: en page 5, m'a suggéré que 

: cet ouvrage était en premier 

: lieu destiné aux élèves des 

: lycées, ce qui m'a été confirmé 
: par la préface ! Comme quoi, 

: si l'on cherche... 


: Cela dit, et bien que tous les 

! programmes présentés soient 
: proposés en LSE, langage qui 
: n'est pas très courant sur les 

: Ordinateurs individuels, le livre 
: est très clair, bien rédigé et 

: tout à fait intéressant : les 

: principales structures de 

: données informatiques y sont 

: présentées, avec des 

: exemples en général très 

: «parlant ». On trouve ainsi les 

: files, les piles, les structures en 
: arborescence, etc. 


: L'exemple du tri permet une 

: présentation intéressante des 
: diverses méthodes possibles 
! pour aborder un problème : 

: méthodes itérative et 

: récurrente. 


: On passe alors tout 


: naturellement à l'étude du 
: mécanisme de l'une des 


particularités très attrayante du 


CPPPPEEEPPP EPP 


La collection complète, les anciens 
numéros et les dernières parutions de 


INDIVIDUEL 


sont disponibles à la & 


: LSE: la récursivité ; de très 

: nombreux exemples 

: d'utilisation de procédures 

: récursives émaillent ce 

: chapitre, pour permettre à 

: l'élève de bien maîtriser cette 
: notion un peu délicate. 


: Les dernières pages, enfin, 

: Sont consacrées aux gros 

: Systèmes, à leurs différents 

: modes de fonctionnement, à 

: Un aperçu sur les systèmes 

! d'exploitation, sur les différents 
: langages. On se prend à 

: regretter que cette partie-là 

: n'ait pas été Un peu plus 

: étoffée. 

: En fin de livre, quelques pages 
: consacrées aux problèmes 

: posés par l'organisation d’un 

: « gros » programme (en fait un 
: programme de calcul) ne se 

: révèlent pas très utiles. 


: C'est, en somme, un livre 
: agréable et bien présenté, qui 
: donne réellement envie au 

: lecteur d'en savoir plus sur les 
: sujets traités. Sans doute 

: faudrait-il aller « encore plus 


IT 
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Les livres traitant ce sujet sont 
encore peu nombreux et c'est 





Les métiers de 
l'informatique 


Dino di Fanti 
Editions Génération 
l'Etudiant pratique 


Paris, 1983 
Broché, 190 pages 
Prix : 45 FF ttc 


j'abordais celui-ci, qui se divise 
en trois parties : l'informatique 
et les informaticiens, les 
métiers d'aujourd'hui et de 
demain, la formation. Un sujet 
très vaste : chaque partie 
aurait d’ailleurs pu faire l'objet 
d'un ouvrage à part entière. 


Le livre semble bien conçu 
dans sa forme : les 
développements sont courts, 
avec des coupures bien 
agréables, les références 
bibliographiques par chapitre. 
Sous la rubrique « Pratique » 
on trouve des documents fort 
utiles : des définitions, des 
tableaux de classification, des 
chiffres ; par exemple : les dix 
premiers constructeurs 
mondiaux d'ordinateurs avec 
leurs chiffres d’affaires en 
1982. 


De même, j'ai bien aimé les 
témoignages qui viennent 
illustrer les différentes 
qualifications. 


Quant au fond, on peut dire 
que l'auteur s'est bien 
documenté et qu'il a tenu à 
aborder l'informatique et ses 
métiers sous des angles variés. 
L'introduction fait état de la 
Filière électronique et des 
perspectives pour 1990 : 
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: écrans plats, fibres optiques, 

: etc. La conclusion de 

: l'ouvrage nous ramène 

: également dans ce cadre : le 

: plan d'action de la Filière 

: électronique et les prévisions 

: concernant l’enseignement 

: d'ici à 1990. 

: Dans la troisième partie dédiée 
: à la formation, le chapitre « /es 
: bonnes questions » est d’un 

: grand intérêt. |l prodigue des 

: conseils et déjoue de 


: SR : nombreux pièges. 
avec une certaine curiosité que : pieg 


: On notera que ce livre est très 
: accessible aux débutants, car 
: il définit dans le premier 

: chapitre de nombreux termes : 
: de plus, un lexique figure vers 

: la fin de l'ouvrage, juste avant  : 
: les annexes qui fournissent une : 
: large liste d'adresses ; 
: d'établissement publics 

: et privés. 

: Je ferai cependant trois 

: critiques essentielles : dans la 
: deuxième partie, qui traite des 
: métiers, on rencontre de 

: nombreuses approximations 

: sur les fonctions remplies, ce 

: qui est dommage, car cela ne 
: reflète pas la réalité. De plus, 

: dans bien des cas, des 

: questions sont posées, mais 

: l'auteur ne s'engage pas c 
: vraiment, voire n'y apporte pas : 
: de réponse, par exemple : «/es : 
: tests servent-ils à quelque : 
: chose ? » S'agirait-il d'un 

: manuel de philosophie ? 

: Mais mon principal reproche 
: réside dans le fait qu'on ne 

: parle que d'informatique 

: traditionnelle ; l'informatique 
: individuelle semble avoir été 
: totalement oubliée ! A peine 
: trouve-t-on à deux ou trois 

: reprises une phrase 

: concernant la « micro- 

: informatique ». Ma 


: stupéfaction a été grande : 

: concernant les métiers, n’y a-t- 
: il pas d'ingénieurs, d'analystes 
: programmeurs, de technico- 

: commerciaux, qui s'occupent 
: exclusivement d'ordinateurs 

: individuels ? 

: Et pour la formation, pourquoi 
: ne pas parler de tout ce qui est 


LA NACELLE 


ÉLECTRONIQUE e AUTOMATISME e MICROPROCESSEUR 
TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 


FRANÇAIS ET ETRANGERS 


Conseils sur le choix des livres d'informatique tous les jours sauf lundi de11hàa18h 
Tous les ouvrages français ou étrangers signalés dans cette revue peuvent être obtenus ou commandés à La Nacelle 


2, rue Campagne-Première 75014 PARIS - Tél. 322 56 46 


Métro Raspail - Parking à la hauteur du 120 bd du Montparnasse 
ouvert tous les jours LUNDI COMPRIS, sans interruption de 9 h 30 à 18 h 50, samedi fermeture 17 h 50. 


(ll 


: fait pour les petits systèmes et 

: pour l'apprentissage de 

: Basic ? 

: A ces questions, deux 

: explications : où bien nous 

: avons été oubliés purement et 

: simplement, ou bien un 

: deuxième livre viendra combler 
: ce vide. TC 
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Pour tous ceux qui fréquentent assidüment les boutiques de programmes à l’affüt des 
dernières nouveautés ou de jeux encore plus passionnants, L'OI a sélectionné ce mois-ci, un 
logiciel de jeu éducatif et un logiciel de synthèse de la parole. 





Three Mile Island 


e Disquette. 
e Apple 2, Dos 3.2. 


e Vendu chez Sideg. 
e Prix : 395 FF ttc. 





N'avez-vous jamais désiré voir 
comment fonctionne une 
centrale nucléaire, en 
comprendre son principe, ses 
interactions, et ce jusque dans 
les moindres détails ? Si vous 
possédez un Apple 2, le 
logiciel Three Mile Island est 
fait pour vous. Il vous en 
coûtera 395 FF ttc. 


Disons-le tout de suite : ce 
logiciel mis au point par la 
société américaine Muse 
Software, est plus qu'un jeu, 
c'est un programme éducatif. 
Mais cela n'empêche, en 
aucun cas, de prendre un 
grand plaisir dans cette 
incroyable aventure qu'est la 
prise de contrôle complète 
d'une centrale nucléaire à eau 
pressurisée. 


Il vous faudra réussir à faire 


dire à fournir de l'électricité (au 
début, ce n’est pas si 
évident...) et ce en faisant du 
bénéfice, sinon les pétitions ne 
tarderont pas à arriver, et vous 
risquerez d’être renvoyé ! 


Mais quelle que soit l'évolution 
que prennent les événements, 
il faut éviter la contamination 
des alentours et la fusion du 
cœur du réacteur dont les 
effets dramatiques n'ont 
heureusement jamais encore 
été observés à ce jour. (En fait, 
soyons honnête, j'ai fait 
exploser plusieurs centrales et 
ai dù faire évacuer | 








Aa 


populations environnantes 
: jusqu'à 150 miles à la ronde.) 


: Three Mile Island se présente 

: sous la forme d'une 

: minidisquette accompagnée 

: d'un manuel de 35 pages en 

: anglais vous expliquant le 

: fonctionnement complet de la 
: centrale que vous allez diriger. 
: Plus qu'une « règle du jeu », 

: c'est un réel manuel de 

: référence que vous allez devoir 
: incessamment regarder, 

: compulser lorsqu'un problème 
: Surviendra. 


: Lorsque l'on introduit la 

: minidisquette dans son lecteur, 
: après une première page de 

: présentation, l'ordinateur vous 
: demande si vous désirez 

: mettre la centrale en marche 

: vous-même ou si vous préférez 
: la mise en route automatique. 

: (Au début je vous conseille 

: fortement cette seconde 

: option). Plusieurs images 

: défileront, montrant les 

: différents bâtiments, le cœur 

: du réacteur, et, après environ 

: une minute, vous aurez le 

: contrôle complet de 

: l'ensemble. 


: En tant que responsable de la 
fonctionner la centrale, c'est-à- : 
: tableau de commande qui 
: vous permet de visualiser à 
: tout instant — 
: résolution — grâce aux 

: différentes caméras placées 

: dans les bâtiments, l'état des 

: diverses installations ; fort utile 
: pour juger de l'effet d'une 

: commande (mise en route 

: d'une pompe, etc.). 


: La première vue vous permet 
: de visualiser la partie principale : 
: avec le cœur du réacteur et le 
: circuit de refroidissement 

: primaire, ainsi que le circuit de 
refroidissement primaire de 


centrale, vous serez devant le 


en basse 


: Secours, avec toutes les 
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: pompes et les valves les 
: activant. 


: La seconde montre les 

: turbines, les filtres et tout le 

: circuit de refroidissement 

: secondaire avec sa tour et ses 
: circuits de secours et de 

: nettoyage. 

: La troisième vue est une vue 

: rapprochée du cœur avec les 
: barres d'uranium que l'on peut 
: entrer ou sortir plus ou moins 

: du réacteur. 


: Une quatrième montre deux 

: grosses pompes qui 

: permettent de vider le 

: bâtiment principal de son eau 


CONTAIHMEHNT 


: au cas où le circuit principal 
: viendrait à se rompre, pour 

: éviter la contamination des 

: alentours. Ces pompes 

: remplissent des réservoirs aux 
: capacités hélas relativement 

: modestes. 


: Outre cet accès aux caméras 
:. de surveillance, l'ordinateur 

: vous permet de contrôler 

: l'emploi du temps des équipes 
: de maintenance, et d'envoyer 


I 


























: des techniciens réparer des 

: éléments endommagés (vu les 
: contraintes pesant sur les 

: diverses pompes et valves, il 

: vous faudra régulièrement y 

: envoyer des équipes pour 

: assurer la maintenance, ce qui 
: aura comme effet de mettre 

: hors service pendant quelque 
: temps ces éléments, et vous 

: coûtera de l'argent). 


: Une seule panne n'est pas 

: visible : c'est celle de 

: l'ordinateur, ou plutôt celle de 
: ses palpeurs, car en cas de 

: problème il arrive que 

: l'ordinateur ne détecte pas 

: qu'une valve ne se ferme plus, 


ml 


BUILDING - PFUMPFS 


: Le cœur du réacteur de la centrale nucléaire. 


: où qu'une pompe s'est 

: arrêtée. Dans ce cas une 

: commission de surveillance 
: peut avoir été prévenue et 

: exiger que vous lui laissiez le 
: contrôle de certains circuits. 


: Mais en tant que seul 

: responsable vous avez tout 

: pouvoir de refuser l'entrée à 

: ces hommes qui ont toujours le 
! mauvais goût d'arriver au 


| 


: moment où vous commencez 
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LUI ORE SRE 


à perdre le contrôle. 


Pour cette raison l'ordinateur 
VOUS donne à tout instant un 
résultat d'exploitation de votre 
centrale, coûts et profits (réels 
et prévus), ainsi que les 
différentes heures où la 
demande en électricité varie 
(en augmentation de 8 h à 
14h, puis en réduction jusqu'à 
minuit, variant de 100 à 

1 000 mégawatts). 


La dernière information que 
peut vous donner l'ordinateur 
est un résumé de l’état des 
points clés : température du 
cœur, pression dans les 
circuits de refroidissement et 
dans le bâtiment principal, 
taux de radiations lâchées 
dans l'atmosphère... C'est le 
«tableau de bord » de votre 
centrale. Après quelques 
heures d'utilisation, vous 
apprécierez du premier coup 
d'œil l'état de la situation. 


Comme vous le voyez, Three 


simple. Mais il a le x 








la console 
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: avantage d'être prenant. On a 
: du mal à s'y arracher, surtout 


: lorsque la situation se dégrade. 


: L'horloge qui bat 
: incessamment (1 s pour une 


: simulation de 1 min) au rythme: 


: de ‘bip bip‘ tend à rendre la 
: Situation très angoissante. 


: Heureusement pour le novice, 
: il est possible d'arrêter cette 

: horloge ; dans ce cas la 

: Simulation se met en veille, 

: mais vous gardez le contrôle 
: complet de la centrale. Vous 
: pouvez mettre en marche ou 
: arrêter toutes les pompes, 

: filtres ou turbines et agir sur 

: l'ensemble des valves. Seuls 

: les paramètres dépendant du 
: temps sont stoppés (une 

: pompe en maintenance reste 
: en maintenance). 


: En fait j'ai trouvé un grand 

: plaisir à pouvoir utiliser Three 

: Mile Island. Le fait que tous les 
: dessins soient en basse 

: résolution n’est en aucun cas 
gênant, et serait même un très 
: gros TT simon Apple 2 


INFORMATIQUE 


COMMANDEZ 


Secondaire. 


.: POSsédait la couleur. En effet 
: cette dernière est très utilisée 
: pour représenter la 
: température des circuits 
: et la position des valves. 


: En tous les cas, Three Mile 
: Island est une réelle prouesse, 
: que tous les amateurs de 
: technologie se doivent de 
: posséder. 


: Microvox 80 


: Une belle performance : la 

: Synthèse de la parole, sans 

: interface spécifique permet, au 
: moyen d’un programme en 

: langage machine, d'émettre 

: des paroles suivant votre 

: composition (sans accent 

: américain) grâce à 

: Microvox 80. 


: Utilisant le principe du codage 
: digital comprimé, cette routine, 
: redonne la main au Basic 

: après chargement et des 

: messages vocaux peuvent : 
: alors être inclus dans n'importe : 
: quel programme. Pour cela, il : 
: suffit, après avoir formé la 

: chaîne de phonèmes VOS, 

: d'appeler « la routine vocale » 
: comme on procède 

: habituellement : 

: en level Il: 

: POKE 16526,24 : POKE 


ÉÉASAlERSENRERE 


IE GISI ESA 


sl 


: 16527,126 

: X = USR (VARPTR (VOS) 
: en Basic disque : 

: DEFUSRO = &HEE40 

: X = VARPTR (VOS) 


: Les codes des phonèmes sont 
: faciles à utiliser (/ pour ou, % 

: pour on, @ pour 6...) : ainsi « /e 
: mouton fait béé devient : VO$ 
: = CLE#M/THHHFOHHH 

: BBB@@@@ ». 

: Les paroles générées ne sont 

: pas évidemment de qualité hifi, 
: mais sont tout de même assez 
: compréhensibles. La vitesse 


Les turbines, filtres et circuit 
de refroidissement 





PW 


: d'élocution peut aussi être 
: ajustée au moyen d'un POKE. 


e Cassette (16 Ko) ou 
disquette (32,48 Ko) 


e TRS 80 mod. 1 ou 3, 
Vidéo génie 
e Prix : 380 FF ttc 
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votre catalogue gratuit. 
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: Comme les messages sont 

: intégrés dans le programme 

: Basic, ils peuvent être 

: Sauvegardés comme n'importe 
: quel autre programme pour 

: l’utilisation avec synthèse de la 
: parole. On charge d'abord le 

! programme en langage- 

: machine (= 2 500 octets) puis 
: l'on procède normalement 

: (sauf évidemment si l'on 

: prévoit d'autres routines en 

: langage machine). 


: Sur la cassette (ou disquette) 

: ce programme est 

: accompagné d'un programme 
: de démonstration écrit en 

: Basic qui montre très bien la 

! mise en œuvre de Microvox. 
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80 pages dont 32 en couleurs. 

Une véritable mine d'information 
our tous les adeptes de la 

micro-informatique: 
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PARIS 


Boutique Ordinateurs pour 

l’entreprise 

31, Bd des Batignolles. 75008 PARIS. 

Tél. :522.70.66 - TÉLEX : 280 902. ‘ 


Ouvert du Lundi au Samedi sans interruption de 9 H 30 à 18 H 30. 


Boutique Ordinateurs 

domestiques NANTES 
33, Bd des Batignolles. 75008 PARIS. 

Tél. : 522706 6ETELE67280 902 


Ouvert du Lundi au Samedi sans interruption de 9 H 30 à 18 H 30. 


Boutique maintenance 
et service après-vente 
33, rue de Moscou. 75008 PARIS. 
Té.:295,0222= NÉE 4280902 
Ouvert du Lundi au Vendredi sans interruption de 9 H 30 à 18 H 30. 
Æ BORDEAUX 
Siège social 
13, rue de Turin. 75008 PARIS. 
Tél 2227066 TELE #780902 


(Parking assuré au 43 bis, Bd des Batignolles. Métro : 
Rome-Place de Clichy). 


Ce nouveau catalogue est entièrement consacré# 


Nouveau! eE l'informatique domestique : les matériels, là L. 


L f | es - périphériques, les logiciels (jeux, utilitaires, las 
e co Ql oque > M gages, gestionfamiliale,.….), leslivres, les revues, etc. 


- e | 7 60 pages (Format 21 x 29) pour découvrir le 
Sivea vient Re nouveautés et les grands classiques del’informatiqu 
& Î domestique ! 

€ ul QT re. * Un second catalogue SIVEA entièrement consacré à l’infor- 

C omman pi CZ= es vite! re 1 Es et les professions libérales paraîtra 
avant la fin de l’année. 
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RÉEL SEC 








ae LILLE 
21 bis, rue de Valmy. 59000 LILLE. 
164 20/5788.43 > HELEX.: 110 146 


Ouvert du Mardi au Samedi sans interruption de 9 H 30 à 18 H 30. 
Ouvert le Lundi de 13 H 30 à 18 H 30. 

Parking assuré Place de la République (entrée par le 
Bd de la Liberté). Métro : République. 


un 


NANTES 


21 À, Bd G. Guist'hau - BP 388. 
44013 NANTES CEDEX. 
1É2240/4753:09 


Ouvert du Mardi au Samedi sans interruption de 9 H 30 à 18 H 30. 
Ouvert le Lundi de 13 H 30 à 18 H 30 


H11111]7: 10) 4 


Immeuble de la Croix du Palais. 
Rue du Corps Franc Pommiès. 
MERE Tee 

33081 BORDEAUX CEDEX. 


(face à la nouvelle préfecture régionale). 


À Tél. : 56/96.28.11 


Parking assuré sous le centre commercial. 
Ouvert du Mardi au Samedi sans interruption de 9 H 30 à 18 H 30 
Ouvert le Lundi de 13 H 30 à 18 H 30. 


LS 


14, Bd de la République. 


710010 \N NES 
Tél. : 93/39.29.09-TÉLEX : 461 760. 


CANNES 


Bon de Commande pour recevoir un Catalogue SIVEA 
MFORMATIQUE DOMESTIQUE à retourner à SIVEA 

DA. 13, rue de Turin 75008 PARIS, accompagné d’un 
element (chèque uniquement) de 25 F. 


Code postal 


Bureau distributeur 
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EAUX. CANN 


MATERIELS POUR APPLICATIONS PROFESSIONNELLES 


Dans les boutiques SIVEA l'entrée est libre. Démonstrations et devis concernant les ensembles professionnels sont gratui 
sur simple demande. (Il est toutefois plus prudent de prendre rendez-vous par téléphone). 


SPple Île 





L'APPLE Ile est une version étendue 
et améliorée de l'APPLE ] Plus 


e Clavier AZERTY/QWERTY 
majuscules/minuscules, 

+ Minuscules accentuées 

+ Langages : BASIC (Applesoft/ 
Integer), Pascal, FORTRAN, 
Assembleur, COBOL (sous CP/M) 
LOGO, etc. 


Venez le voir et le découvrir dans les 
boutiques SIVEA. 


Ses caractéristiques principales : 
° Compatible logiciels APPLE 2 Plus 


+ 64 K RAM extensibles à 128 K PRIX : Nous consulter. 


°+ Mémoire vive : jusqu'à 544K 
+ Disquettes de 160K ou 320K 
° Clavier AZERTY avec minuscules accentuées françaises 
+ Ecran de 25 lignes de 80 caractères 
»:EtC: 
Un outil performant pour l’entreprise 


PRIX : Nous consulter 


Les boutiques SIVEA de PARIS, LILLE et CANNES sont distributeurs 
agréés de l'ordinateur personnel IBM. 


Te 
… SPple II | 





L'APPLE 3 a une mémoire vive de 
256 K octets. Clavier AZERTY. 
Avec le disque dur PROFILE vous 
disposerez d'une mémoire de mass 
5 millions d'octets. 


















SUR APPLE II! : 
Logiciel de comptabilité générale 
comptabilité analytique et compts* 
des tiers chaîné avec gestion de st 
Fonctionne avec le disque dur PROM 

























+ 





PERIPHERIQUES 







Imprimantes RTEGMIOAO aus cute 13500 ® 
+ EPSON RX-80............ 3950 F HT {Imprimante à marguerite) 
SEFSON PK rt 6150 F HT ° Marguerite APPLE........ 14928 
e EPSON MX-100.......... 7600 F HT 
Tables traçantes 
+ OKI MICROLINE 80....... 3000F HT Table traçante 6 plumes format 360 
° OKI MICROLINE 92....... FHT 270 mm (A3) 
+ OKI MICROLINE 83 8260 FHT Vitesse : 150 mm/sec 
+ OKI MICROLINE 93....... 8200 FHT Générateur de cercles et de 
+ OKI MICROLINE 84... ... 109%FHT caractères incorporé etc. 


Table 6 plumes WATANABE: 

+ Interface parallèle type 

Centronies nine 9450 & 
e Interface série RS-232C.... 98508 


Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans p 










PARIS - 2 BOUTIQUES. LILLE. NANTES. BORDEAUX. CANNES. 


SIVEA 
LE MEILLEUR RAPPORT 
LOGICIELS ORDINATEUR. 


Des outils de gestion 
confortables et puissants pour l'entreprise. 





Gestion - Comptabilité - Paye - Traitement de textes - Fichiers … 





Pr 


© SIVER 





PARIS-2 BOUTIQUES. LILLE. NANTES. BORDEAUX. CANN 
LE LOISIR INFORMATIQUE 


La programmation, les jeux, la stratégie, un outil prodigieux pour l'étudiant, une ouverture vers des horizons 
nouveaux pour toute la famille... N'hésitez pas, venez nous consulter (entrée libre dans les boutiques SIVEA). 








= Pple Ile 


APPLE Ile est une version étendue et améliorée du 
célèbre APPLE 2 PLUS. 


Venez le voir et le découvrir dans les boutiques SIVEA. 


Ses caractéristiques principales ; 
— Compatible logiciels 

APPLE 2 PLUS 

— 64 K RAM extensibles à 128 K 
— Clavier AZERTY/QWERTY 

— Etc. _—— 







PRIX PROMOTIONNEL : 
Nous consulter 


”commodore 
COMMODORE 64 


VIC 20 


Unité centrale VIC 20 avec sortie 
directe SECAM........... 2390 F TTC 


SECAM... 


Logiciels pour VIC 20 : 
(cassettes) 

iciels pour COMMODORE 64 : 
e JUPITER DEFENDER.. 130 F TTC Fm 
CRROG RENE rs 130 F TTC 
e VICIRESCUE 2 130 F TTC ORIC-1 V4............... 2710 F TTC 
oFANTAZIA en 130 F TTC ° 48 K RAM avec sortie couleur PERI- 
e CHOPLIFTER............. 395 F TTC * FROGGER TEL et sortie UHF noir et blanc. 
(cartouche et nécessité Joystick) 


LOGICIELS DE JEU POUR 
COMMODORE 64 et VIC-20 EN 
PROVENANCE DIRECTE DE 
GRANDE-BRETAGNE 

(jeux sur cassette) 


dense 


Nombreux autres titres disponibles dans les boutiques SIVEA de PARIS, 
LILLE, NANTES, BORDEAUX et CANNES. 


Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans préavis. 









* çeur de courbes (déroulement du papier 


Yi TEXAS INSTRUMENTS 


TI 99/4A 





CLAVIER...........,,., -1735F TTC CLAVIER................ 2750 F TTC 
Directement connectable à un téléviseur Caractéristiques : 

couleur SECAM muni d'une prise RAM: 6 K extensibles à 18 K 

PERITEL. ROM: 34 K extensibles à 128 K de logi- 
Mémoire vive : 16 K extensible à 48K.  ciels pré-programmés 

Résolution graphique : 192 x 256 points. Ecran à cristaux liquides incorporé. 

16 couleurs. Générateur de son incor- Nombreux périphériques. 


THOMSON TO-7 ORICI 


e 48 K RAM avec sortie couleur PERI- 
TEL et sortie couleur PAL 














IMPRIMANTE 
TRACEUR DE COURBES MCP-40 


+ 4 couleurs (noir, rouge, vert, bleu) 
+ Très précis. 


a 
e Sert à la fois d'imprimante et de tra- 1 





dans les deux sens) 
+ Connectable sur toute sortie parallèle 


type Centronics. 
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ARIS - 2 BOUTIQUES. LILLE. NANTES. BORDEAUX. CANNES. 


SIVEA. LINFORMATIQUE 
DOMESTIQUE DOMESTIQUEE. 


Chez SIVEA nous connaissons mieux vos besoins, 
vos désirs, vos incertitudes. L'informatique personnelle 
est notre métier. 

Nous vous proposons donc en permanence le 
plus vaste choix des meilleurs produits de la micro- 
informatique. 

Et notre compétence, nos conseils vous permettent de 
tout trouver... et de vous y retrouver. 
Pour que vous maïtrisiez mieux la micro-informatique. 





MAMMA A 


ah 7 a a a ns M a a 





Ba$é of Tricks 


87 Don Worth and Pieter Lechner CSARRe 








Ve 


M FT 
FLIGHT SIMULATOR 


e Tout pour APPLE, IBM, ATARI, THOMSON, 
COMMODORE, TEXAS, ORIC, SINCLAIR, 
e Les meilleurs conseils, 
e Le plus grand choix parmi les meilleurs produits, 
e LOGICIELS 
découvrez tout avant tout le monde, 
e LIVRES, REVUES 


toutes les nouveautés du marché américain. 
Nhid'1el 4210)" 
léorrm  VIC 20 


UIC AESCUE 


SUITABLE FOR THE UNEXPANDED VIC 20. 
WRITTEN IN MACHINE CODE 


Edited by David Small, Sandy Smalland George Blank 
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des livres qui abordent 


de façon pratique et précise 
la mise en œuvre de la micro- 












REOMNAISSANEE les CIRCUITS 


PROGRAMMABLES 







=] Le concept 

|| FORTH 
langage et 

| système 

P. Courtois - 192 p. - 

102,00 FF/785,00 FB 
Forth est un des langages du futur. 
Il est portable sur tous les proces- 
seurs et fonctionne sur des micro- 
processeurs avec quelques K 
octets de mémoire. Totalement 
« ouvert », il vous donnera, après 
le temps (modeste) d'assimilation 
nécessaire, une puissance inégalée. Cet ouvrage décrit les 
bases et montre quels types d'évolution et d'utilisation ils 
permettent ; les notions nécessaires à l'implantation de Forth 
étant privilégiées. 


















le concept 


FORTH 


















Langage de 
programmation 

Système 

» £ ù Le langage ADA 
d exploitation D. J. David - 152 p. - 82,00 FF/635,00 FB 

Ce livre permet de prendre connaissance des caractéristi- 
ques de ADA, qui est promis à une grande diffusion sur tou- 
tes machines, et de le situer par rapport aux autres langages. 





Le système UNIX 
les principales commandes 








V. Prince - 128 p. - 82,00 FF/635,00 FB —] Le langage APL 

Manuel fournissant les fiches techniques de la majorité des | S D. J. David - 128 p. - 82,00 FF/635,00 FB 
commandes de manipulation de fichiers et de processus, il S° || La puissance du langage est mise en évidence pro- 
aborde les aspects communications et donne un aperçu des Qù ) gressivement et de nombreux exemples apparte- 


actions de maintenance de ce système d'exploitation. 


Le système CP/M pour Z-80 

adaptation du BIOS et compléments 

F. et P. Gysel - 192 p. - 92,00 FF/710,00 FB 

Cet ouvrage fournit des exemples d'utilisation des nombreu- 
ses fonctions du CP/M et des modifications du BIOS à partir 
des instructions Z-80. L'ensemble est suivi de programmes 
sources assemblés, listés et commentés pour en améliorer 


les performances. Ée =] Les réseaux locaux d'entreprises 
F1] Le système CP/M pour 8080 


marchés et technologies 
$'|| utilisation et programmation $ F. Hoste - 280 p. - 102,00 FF/785,00 FB 
$° || en version 2.2 —+ 


Ce livre analyse les solutions du marché, présente 

] J: Pinto - 192 p. - 102,00 FF/785,00 FB pro LL 

Au fil des chapitres illustrés de nombreux exem- del SEE e £ M À ae : LL ti SE QE 

ples sont décrits la mise en œuvre et l'utilisation du CP/M Sn SRNONIeE ICE ADEROPE er TONEtOn des DESEITS 
et de ses utilitaires en insistant sur les points obscurs des 


de l'environnement et des applications. Il ne s'adresse pas 
notices d'origine ; le format standard des disques : la géné- 


qu'aux spécialistes des réseaux, mais à tous ceux qui s'inté- 
FPS EE FE ressent à l'interconnexion ressources informati 
ration du CP/M c'est-à-dire les liaisons entre le CP/M et les Pete 9 ondes ressource anques er 
périphériques ; l'utilisation des interruptions et quelques 


bureautiques. 
compléments ainsi que quelques idées originales qu'il est 


important de connaître. [ 


Le système Pascal UCSD 

1. organisation générale 

T. Chamoret - 104 p. - 82,00 FF/635,00 FB 
Complément au manuel de référence du système d'exploi- 
tation UCSD, les différentes parties sont décrites et 
commentées à partir de leur déclaration en Pascal. Les 
méthodes d'accès aux informations sont analysées, puis illus- 
trées par plusieurs programmes. 


nant à divers domaines d'application sont traités. 
De plus, ce livre replace APL parmi les autres langages. Enfin, 
soixante exercices sont proposés et résolus, 





Informatique 








Envoyer ce bon accompagné de 
votre règlement à : 


P.S.I. DIFFUSION 
BP 86 - 77402 Lagny-s/Marne Cedex 
FRANCE - Tél. : (6) 006.44.35 


P.S.I. BENELUX (Belgique et 
Luxembourg) 
5, avenue de la Ferme Rose - | | 80 Bruxelles 


D 2 structure interne BELGIQUE - Tél, : (2) 345.08.50 


$|| T. Chamoret - 168 p. - 92,00 FF/710,00 FB | 


$ Ce deuxième tome détaille la structure du Pascal 


Ÿ |} UCSD en précisant les différences entre les ver- | POUr Vous procurer ces ouvrages : Nom 
7 sions Il, Ill et IV. L'organisation des codes, des Î au Canada SCE inc. , ; 

segments et des procédures est définie et décrite par la décla- RE GI. D Montréal Québec H 2X3 L | Prérers 

ration des nombreuses tables, listes et dictionnaires gérés par “ Suisse d RISPA 

le système. La machine P est détaillée avec ses jeux d'ins- 16, avenue de Beaumont, 1700 Fribourg = 

tructions , la manière dont elle travaille et son implantation Tél. : (037) 24.43.76 ue 


en mémoire. Enfin, la description d'un désassembleur de pro- 
grammes compilés, permet d'illustrer les notions exposées. 


100 


en Espagne P.S.. IBERICA 
Ferraz || Madrid 8 - Tél. : 247.30.00 
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Code post. L_[ 11 1 [Ville 


Electronique 


numérique 





Choisir un système 
de développement pour 


microprocesseurs 
7 M. Blanchard, J.-C. Cavarroc et M. Gay - 80 p. 
72,00 FF/555,00 FB 

Choisir un système de développement n'est pas une chose 
facile tant les points à considérer sont complexes et imbri- 
qués. Conçu comme un guide et un outil de travail, ce livre 
s'adresse spécialement à l'utilisateur potentiel. Après un rap- 
pel du rôle, des fonctions et de la constitution d'un système 
de développement, sont rassemblés et commentés l'ensem- 
ble des éléments à prendre en compte. 


—— 
«|| 

| $ 

| & 


=] Les circuits programmables 

gl | J.-M. Bernard et H. Breteuil - 192 p. 
102,00 FF/785,00 FB 
] Le lecteur trouvera une description des principaux 
"circuits programmables existant. Les domaines 
d'application typiques de ceux-ci sont dégagés : remplace- 
ment de logique existante, automates simples et automates 


complexes avec contrainte de temps réel. Des exemples illus- # 


trent l'emploi des circuits programmables pour chacun de 
ces cas. 


Les systèmes à microprocesseurs 

D. J. David - 128 p. - 82,00 FF/635,00 FB 

Les différents circuits intégrés : microprocesseurs, mémoi- 
res, boîtiers d'entrées-sorties sont décrits ainsi que les diffé- 
rentes phases du traitement d'une application de dévelop- 
pement d'un système, notamment du point de vue logicie 


Mise en œuvre du BUS IEEE 488 


utilisation et réalisation d'appareils (2° édition) 4 


G. Bastide et J.-R. Vellas - 152 p. - 82,00 FF/635,00 FB 
Après une description complète du bus, cet ouvrage mon: 
tre comment mettre en œuvre toutes les possibilités d'une 
installation. Une partie est consacrée à la réalisation de dis- 
positifs programmables et à l'interfaçage d'appareils. Pannes 
et problèmes sont également abordés. 


Synthèse, reconnaissance de la 





| | parole 
S | M. Ferretti et F. Cinare - Disponible le 15 octo- 
& |) bre 1983 


Qu'est-ce que la parole naturelle ? Comment 
l'imite-t-on dans les synthétiseurs ? Comment reconnaît-on 
la voix de son maître ? Ces questions trouvent une réponse 
dans ce livre. Vous en saurez même plus puisqu'on vous dit 
qui fait quoi en la matière, 


BON DE COMMANDE 


DESIGNATION 





(par avion : ajouter 8 FF (75 FB) par livre) 








N° 


MATRA TUN DORE du hurvion Intteuire (AIN M 








ir] Ton] 11) 


RIVER LA 





POUR ATARI" UCS.- ATARI" 400 
ET BIENTOT MATTEL INTELLIVISION 





| e coekpit à peine refermé, les réacteurs arrachent en hurlant 
voire chasseur$upersoniquet 


LeSicanons-dé bord se déchaînent, le pouce écrasé sur la commande de feu, 
vous.suivez la voie ouverte par vos missiles. 
Votre mission : Détruire les ponts, principaux axes de communication de votre ennemi. 


Partout des hélicoptères armés tombent en vrille, des navires explosent, 
des chasseurs acharnés à vous détruire surgissent. 


Le danger vous cerne, la panne d'essence vous guette, 
et pourtant il faut passer. 


nu inctuuin (hate MM) 


DIVER RAID, la rivière infernale, le plaisir ou la mort, 
tous les soirs sur votre petit écran. 


\ dé © 
QE : ; 
PALTE ee: LESRS / 
CAE £ 4 
pe . & a 
AURAS PARA USAR CON è: A renvoyer à : RCA vidéo jeux 


rue de Croix-Boisselière 


O | 
X VIDEO-JEUX pour ordinateur de jeux ATARI" L 91420 MORANGIS 
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RL 


74 


»- 
ë& Snapper 88 
GALLEY SYSTETIS 1 
CAPI RERL SUITE 4 
CALIFORNIA D00Z 
DV DAVE SARNDENS 
5 19892 





FERS? 2-2 












me 


Cf soupe chotel 


O-INFORMATIQUE 
VOUS ETES ARMÉ. 


Anmé pour les prix. NAA, dès votre achat, vous remet un chèque de caution 
qui vous garantit ses prix. Si toutefois, vous trouvez moins cher ailleurs, NASA vous 
rembourse immédiatement l'intégralité de l'écart de prix constaté. 


Armé pour le choix. \A2A est seul à présenter en démonstration permanente 
plus de 15 micro-ordinateurs avec périphériques et logiciels que vous pouvez essayer et 
comparer librement. 





Armé pour le conseil. NA24 vous arme des conseils de ses techniciens 


spécialisés, pour vous aider à prendre votre décision, en fonction de vos désirs et de vos 
besoins réels. 


Armé pour la maintenance. \124 propose un Contrat de Maintenance 


exclusif, qui vous assure l'entretien à domicile et le dépannage de votre matériel par son 
Service Après-Vente, quel que soit le système. 


Thomson T 07 (Crayon optique, Sons, Couleurs) 3300F | Oki Microline 93 8600F 

Oric (48 K RAM, Sons, Couleurs) 2 180F | SeikoshaGP100A . 2350F 

Texas TI 99/4 A (Microprocesseur 16 bits Texas) 1790 F | Seikosha GP 100 spéciale VIC 20 + câble liaison 3 400 F 
modore VIC 20 1650F | Seikosha GP 250 3900F 

Commodore 64 (64 K RAM, Sons, Couleurs) 2 890 F | Seilkosha GP 700 5200F 

Atari 400 2980 F | Matricielle Apple (friction/traction) 5600F 

Atari 4001 (400 + lecteur K7 + basic + init. prog.) 4 690 F 

Atari 800 5950F TOUS NOS PRIX SONT 

Victor Lambda (coffret familial 16 K) 3450F ss TEERIeR 

Apple Il E (64 K RAM + disk. avec cont. 

+ moniteur) PROMOTION 

Apple Il! (256 K RAM, SOS, monit. III 2x 143K) 31970F H i 

Osborne (CP/M, 64 K RAM, 2 x 200 K mém. Un choix exceptionnel 


Enenn SO Le nicro-mprimante + vaise) 68006 | UE 10ÿiCieIS et de périphériques 


Goupil 3 (64 K RAM ext. À 1MG, 2 x 200 K 

mém. masse) 29 900 F 
HP 86 (hte résol. graph.) A partir de 20 200 F 
ITT 3030 (CP/M,64K RAM, 2x280 Kmém. masse) 28 000 F 
Olivetti M 20 (16 bits, graphique, noir et blanc) 27 000F 
Olivetti M 20 (16 bits, graphique, écran couleur) 40 500 F 
Victor S1(16bits, 128KRAM,2x600Kmém.masse) 35 460 F 


Victor S1 (10 MEGAS) 59000 F 
Daisywriter (qualité courrier 48 K Buffer) 15600 F 
Epson RX 80 100 CPS 4230F 
Epson FX 80 160 CPS 6990F 
E, FX 100 8200 F 
Oki Microline 80 2750F 
Oki Microline 82 5400F 
Oki Microline 83 7 400F 
Oki Microline 84 9600 F 
Oki Microline 92 6300F 
Disque dur externe Univation 10 megas pour 

Victor S1, disponibilité 15 nov 24 900 F 


e 31, Bd de Sébastopol - 75001 Paris - Tél. : 233.74.45 e 97, rue Monge - 75005 Paris - 
Tél. : 535.00.13 e 28, avenue de la Motte-Picquet - 75007 Paris - Tél. : 705.30.00 e 1, Place 
de Stalingrad - 75010 Paris - Tél. : 240.85.59 e 31, Av. de la République - 75011 Paris - 
Tél. : 357.92.91 e 88, Av. du Maine - 75014 Paris - Tél. : 321.94.30 e 76, rue du Commerce 


- 75015 Paris - Tél. : 532.86.15 e 46, Av. de la Grande-Armée - 75017 Paris - Tél. : 574.59.74 
e 96, route de Corbeil - 91700 Ste Geneviève des Bois + 96, rue des Bourguignons - 92600 
Asnières - Tél. : 793.90.45 . Centre Commercial Evry 2 - 94200 Evry - Tél. : 077.39.59 « 
26, rue Grenette - 69002 Lyon - Tél. : (7) 842.99.79. 
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A ce jour, seuls les magasins 
suivants bénéficient de l'agrément 
officiel d'ORIC-FRANCE : 


0100 ELBO ELECTRONIQUE 

46, rue de la République 

BOURG-EN-BRESSE 

02800 DOLARE 

25, faubourg St Firmin, LA FERE 

06000 CINÉ FOTO 

24-26, rue Notre-Dame, NICE 

06000 FNAC NICE 24, av. Jacques Médecin, NICE 


10000 MICROPOLIS 
29, rue Paillot-de-Montabert, TROYES. 


1000 lELEC 91 bis, rue Bringer, CARCASSONNE 


13200 LUDO 27. rue de la République, ARLES. 
13100 ALLOVON 

35. cours Mirabeau, AIX-EN-PROVENCE 
13001 FNAC MARSEILLE 

Centre Bourse, MARSEILLE 

14000 QUINTEFEUILLE 

18, rue Savorgnan, CAEN. 

14200 IMPULSION Z.L. de la Sphère, 

av. Charles de Foucault, HEROUVILLE 
16000 SA L'HOMME 

186, route de Bordeaux, ANGOULEME 
18000 A B. COMPUTER 

210, av. du Général de Gaulle, BOURGES. 
21000 OMG. 20, rue Michelet, DIJON. 
21000 DIALOG INFORMATIQUE 

18-20 av. Maréchal Foch, DIJON 

22000 C18. 19, rue de Rohan, ST BRIEUC 
24000 AUDITORIUM 4 

15, rue Wilson, PERIGUEUX. 

24200 SOPERA DRUGSTORE 

4, rue des Consuls, SARLAT 

25000 SERVICE ET INFORMATIQUE 

36 bis, av. Carnot, BESANÇON 

26500 ECA ELECTRONIQUE 

22, quai Thannarow, 
BOURG-LES-VALENCES. 

27000 COLORMOD 

9, rue St Sauveur, EVREUX 

27400 ELECTRONIQUE SERVICE 

10, place de la poissonnerie, LOUVIERS 
29200 BREST INFORMATIQUE 

5, rue Georges Sand, BREST 

29000 KEMPER INFORMATIQUE 

12, av. de la Libération, QUIMPER 

30100 EQUIP TELE 15 bis, Louis Blanc, ALES 
31000 OMEGA 

2, bd Carnot, TOULOUSE 

31000 FNAC TOULOUSE 

1 bis, promenade des Capitouls, 
TOULOUSE 

33000 ATIB 51, cours du Médoc, BORDEAUX 
33000 SUD OUEST DETECTION 

6, rue Fd Phillipard, BORDEAUX 


33000 SON VIDÉO 2000 
31, cours de Lyser, BORDEAUX 


34000 MICRO 
347, cours Gambetta, MONTPELLIER 


35000 X MATIC 
161, av. Gal George Patton. RENNES. 
37000 INFORMATIQUE DU VAL DE LOIRE 
104, rue Michelet, TOURS 

38100 FNAC GRENOBLE 

3. Grande Place, GRENOBLE 
38000 CHABERT 
45, av. Alsace-Lorraine, GRENOBLE 
41500 DEPANN TELE St-Dye-sur-Loire 
42000 RONZY 

25. rue Pierre Bernard, ST ETIENNE 
44029 SILICONE VALLEE 

87, quai de la fosse, NANTES. 

44800 MICROMANIE 

Sillon de Nretagne, ST HERBLAIN 
45000 ESC ORLEANS 

98, rue du Faubourg St Jean, ORLEANS. 
49300 CHOLET INFORMATIQUE 

22, rue du puit de l'aire, CHOLET 
51100 HERCET MICRO INFOR 

70. rue du Barbatre, REIMS. 

56000 ORDINATEUR 

56. 82. bd de la Paix VANNES 

56110 GOURIN DISTRIBUTION 

Route de Spezet, GOURIN 

57000 FNAC METZ 

Centre St Jacques. 

14 rue Tête d'Or, METZ 

57504 ARGO INFORMATIQUE 

4, bd de Lorraine, ST AVOLD 

57000 MICROBOUTIQUE 

1, rue Paul Besançon, METZ 

57100 ELECTONIC CENTER 

16, rue de l'Ancien Hôpital, THIONVILLE 
57640 LORRAINE INFORMATIQUE SERVICE 
1. route de Chaïlly, ENNERY 

58000 RAYMOND 

29. rue St Martin, NEVERS 

58400 MICROSTORE 

la Grande Place, CHAULGUES 

59000 FNAC LILLE 

9, place du Gal de Gaulle. LILLE 
59190 FLANDRE INFORMATIQUE 

43, rue de l'Industrie, HAZEBROUCK 
59650 MICROPUCE 

15, chaussée de l'Hôtel 

VILLENEUVE d'ASQ 
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Mettons qu'un 
soit un cerveau, s 
bras ni jambes, qu'e 
vous ? 

Ne vous lancez pas dans 
d'un gadget stérile. 
Choisissez ORIC parce que, no 
montrons nos périphériques et nos 
sions. Nous, nous montrons notre b 
que de logiciels. 

Créez votre propre système ORIC 

Unité centrale àffGlou 48 K RAM avec clavier erg 
que, 16 couleurs, clignotement, vidéo inverse et sy 
seur sonore. 

Visualisation noir et blanc ou couleur sur moniteur TVS 
muni de prise PERITEL ou PAL UHF. Branchement moniteur 
ou monochrome en standard. Branchement TV noir et ble 
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59500 PROTEC PHONIE 
8, rue St Jacques, DOUAI 
60100 HAPEL 2 bis, av. de l'Europe, CREIL 
63000 FNAC CLERMONT 
Centre Jaude, CLERMONT-FERRAND 
63000 ARVERGNE INFORMATIQUE 
Route de Vertsizon, CLERMONT-FERRAND 
63000 PAPETERIE NEYRIAL 
3, bd Desaix, CLERMONT-FERRAND 
64000 S.A.R.L. GRENIER 
3, rue Henry IV, PAU 
67000 FNACE STRASBOURG 
Centre Commercial Maison Rouge, 
Piece Kieber, STRASBOURG 
67150 ETS A. FRITSCH 
8, place de l'Hôtel de Ville, ERSTEIN. 
68000 FNAC COLMAR 
1, Grand'Rue, COLMAR 
68200 FNAC MULHOUSE 
1, place Franklin, MULHOUSE 
68300 FNAC ST LOUIS 
Gal de Gaulle, ST LOUIS. 
69000 BIMP 30, rue Servient, LYON 
69002 FNAC LYON 
62, av. de la République, LYON 
69002 MICRO BOUTIQUE 
78, rue Président E. Herriot, LYON 
69003 CODIFOR 
259, rue Paul Bert, LYON. 
69006 ECO INFORMATIQUE 
50, cours Villon, LYON 
69007 BLANC BERNARD 
9, rue Salomon Reinach, LYON 
7100 A.R.G.:INFORMATIQUE 
21. rue Fructidor, CHALON-SUR-SAONE 
71100 AVENIR ELECTRONIQUE 
50, rue d'Autun, CHALON-SUR-SAONE 
71100 K.D.M. 
20, rue St Georges, CHALON-SUR-SAONE 
71300 S.PMI 
18, rue Eugène Potier, 
MONTCEAU-LES-MINES. 
73200 AMIS 
7, av. Parisol de la Boisse, ALBERTVILLE 
74000 FNAC ANNECY 
8, rue Sommeiller, ANNECY. 
75001 FNAC FORUM 
1, rue P. Lescot, Forum des Halles, PARIS. 
75002 CF.2.E. 1, rue Favart, PARIS. 
75006 FNAC MONTPARNASSE 
136, rue de Rennes, PARIS. 
75006 OURIEZ 132, bd St Germain, PARIS 
75007 MVF 27, rue Vaneau, PARIS 
75008 FNAC ETOILE 26, av. de Wagram, PARIS 
75008 ADHESION  f1, rue de la Boëtie, PARIS. 
75008 SIVEA 13. rue de Turin, PARIS 
7501 COCONUTS 13, bd Voltaire, PARIS 
75013 VISMO 68, rue Albert, PARIS 
75015 STIA 7, rue Paul Barruel, PARIS. 
75016 PROGRAMM 35, rue La Fontaine, PARIS. 
75018 VIDEO TELE 58 bis, rue Ramey, PARIS. 
76000 CORANE 
24, rue du Lieu de Santé, ROUEN 
76100 CONSEIL COMPUTER 
20-21, quai Cuvellier de la Salle, ROUEN 
76000 GUEZOULI INFOR 
36, quai du Havre, ROUEN. 
77310 LEE 
B.P. 38, 71, av. de Fontainebleau, PRINGY. 
77000 MELUN INFORMATIQUE 
8, rue de l'Eperon, MELUN 
80000 SIP INFORMATIQUE 
1, rue Lamartine, AMIENS. 
81000 MICROTHÈQUE INFOR 
23, rue de la Porte Neuve, ALBI 
83100 S.I.A 
av. de Brunet, TOULON 
86360 J.F. ELECTRO 
Rue du Commerce, CHASSENEUIL 
90000 FNAC BELFORT 
6. rue des Capucines, BELFORT 
91540 1BS 
22, bd des Roissy Haut, Ormoy. MENNECY 
92380 EVS GARCHES 
11, bd Henri Regnault. GARCHES 
92500 CIESP 
21, route de l'Empereur, 
RUEIL MALMAISON 
94100 DIXMA 
47, bd Rabelais, ST MAUR 
94600 DIMA TELE 
16, bd de Stalingrad, CHOISY-LE-RO 
98000 MICROTEK 
26, bd Rainier 111, MONACO 
DOM-T0M 
97208 E.T.H INFORMATIQUE 
B.P 859, FORT DE FRANCE, MARTINIQ 
97110 E.T.H. INFORMATIQUE 
8, centre commercial Marina 
POINT A PITRE, GUADELOUPE 
97400 JL L INFORMATIQUE 
31. rue Jules Auber 
ST DENIS. LA REUNION 
97400 MICROSYSTEME 
74, rue Labourdonnæss 


Attention. Seuls les appareîs 
contrôlés par ORIC-FRANCE et 
livrés avec leur Carte de Garantie 
peuvent bénéficier de notre 
Service Après Vente. 
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acquérir des données 
mesurer, calculer, 


asservir. En 


Le micro-ordinateur Apple 11 (500 000 exemplaires vendus au monde), est 
devenu un véritable ordinateur de laboratoire, de recherche et de contrôle de 
processus industriel, grâce aux différents matériels et logiciels proposés par 
le département scientifique d'ALPHA SYSTEMES. 


MATERIELS 

ADALAB"#", système d'acquisition de mesures en temps réel, spécialement 
conçu pour connecter tous types d'instruments scientifiques : spectrophoto- 
mètres, fluoromètres, photomètres, pHmètres, chromatographes, monitoring, 


Avec ADALAB, Apple peut acquérir des données, contrôler, piloter, asservir 
des températures, pressions, flux, vitesses, d.d.p., intensités, etc. 

Les entrées de données ou sorties d'asservissements peuvent être digitales 
ou analogiques. ADALAB comporte trois horloges permettant d'effectuer des 
comptages, mesures ou asservissements au temps. 

Différents accessoires autorisent l'amplification de signaux, l'acquisition simul- 
tanée de plusieurs signaux (jusqu'à 64), les acquisitions ultra rapides (jusqu'à 
18 267 par seconde). 

LOGICIELS ADALAB 

Outre la possibilité de programmer directement ADALAB en Basic, ALPHA 
SYSTEMES propose un ensemble de programmes tous entièrement compati- 
bles, permettant d'effectuer, sans aucune programmation, la manipulation et 
l'analyse des données. 

VIDICHART"", visualisation en temps réel des données acquises par ADA- 
LAB, jusqu'à 4 voies simultanément. Modifications instantanées des axes et 


Olciehe 
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departement 





des unités , déplacement des courbes les unes par rapport aux autres. Nor- 
malisation, transformation, intégration, déviation des courbes. 

CURVE FITTER, ajustement d'une courbe aux résultats expérimentaux, cal- 
cul des paramètres, affichage graphique. 

SCIENTIFIC PLOTTER, mise en forme des graphiques scientifiques profes- 
sionnels. Paramètrages des axes, tracés en haute résolution. Hard-copy. 
VIDIMEMORY, permet de stocker en mémoire vive, donc à grande vitesse, 
de très grandes quantités de mesures. 

VIDISAMPLER, permet d'acquérir automatiquement 1 à 4 voies d'entrées en 
temps réel pendant qu’un autre programme est exploité simultanément sur 
l'ordinateur. 

STRIPCHARTER, transforme votre imprimante en table traçante pour dessi- 
ner jusqu'à 4 ensembles simultanés de points expérimentaux. 

LAB DATA MANAGER, système complet combinant les fonctionnalités de 
VIDICHART, VIDISAMPLER, VIDIMEMORY et STRIPCHARTER. 


VARICALC, calculs, optimisations, simulations en temps réel. 


AUTRES LOGICIELS SCIENTIFIQUES 

Le département Scientifique d'ALPHA SYSTEMES propose également, pour 
APPLE, un grand nombre de programmes scientifiques et statistiques comme : 
inversion de matrices, calcul de racines d'un polynome, analyseur de FOUR- 
RIER, simuleur logique, analyseur de filtres, analyseur de réseaux de conduits 
pour liquide, analyseur harmonique, analyseur de fonction de transfert, etc. 


NOTRE CATALOGUE GRATUIT ET NOTRE LISTE DE DISTRIBUTEURS 
SONT A VOTRE DISPOSITION SUR SIMPLE DEMANDE. 
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(paris) : Ap 
12 mois. 


En français OÙ 
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ges Sur les 
Vinitiation, 
ou de loin 





11 existe presque autant de catégories 
Tel amateur averti, en C8 e panne, n'hésitera pas à effect! 
technicie de notre Atelier de Maintenance et, ensuite apportera lé 
plus souvent d'ailleurs; j repartira après elques aizaines de minutes avec sa ; 
Par contre, Un chef d'entreprise: un comptable où un Directeur des abonnements ‘une revue: n'auront P 
temps d'effectuer un diagnostic, et de nous dépècher quelqu'un: pour eux, Un ntrat de Maintenance gur Site S€ 
révèlera indispe able. 
international Computer à donc décidé la personnalisation du service selon le besoin de chacun: Chacun de n0$ 
clients peut donc choisir le servic jui est le lus adapt 
SERVICE À : Le service minimum: auquel chacun est en droit de SERVICE B:Cest je service À mais porté à 24 mois et renouvela- 
s'attendre dans le Cas d'un achat «boutique ”: c'est-à-dire garan ble par tranches. our une 50 e modique vous pourrez ainsi 
tie totale pièces et main d'œuvre pen ant 12 mois et réparations doubler, tipler etc. la durée de garantie de vos appareils, cecl 
«flash», SUT place, gé éralement en quelques aizaines de minu- dans le cadre de la mainten en nos atelier 
tes, et pour tout appareil vendu par 195 soins, une révision EXEMPLE DE CO BA 8 K, 2 floppYys une carte pascal, 
générale complète avant la fin dela période de garantie. une imprimante Silentype 1400 F HT pour 24 mois. 
GRA SERVICE D: C'est une extention de tous les services précé 
SERVICE CC ; dents, elle permet, en ce qui cerne la fourniture de tous 
DER" Gest le sense à maintenance SA place», Sanc”  conse les, et pour les clients qui disposent d'un compte 
tionné par un contrat, précisant entre autre que notre interven- chez nous, d'être livrés, da 1 demi-journée qui suit leur COUP 
tion aur lieu à l'endroit d'installation u matériel au plus tar de téléphone ou leur télex, de toute CO mande de disquettes, 
24 heures après votre cou etéléphone où votre télex. piensuï, papiers: rubans encreurs et accessoires, moyennant un forfait 
je service «CG» € t pour instant géograP quement limité à PAT minime pal livraison, et franco de toute façon 4 delà d'une 
et la couronne commande de 1800 F. 
EXEMPLE DE COUT : paris intra muros, 12% par an du prix EMPLE DE UT : Paris franco au-dessus de 1500 F., au-des- 
sous, forfait de 50 Délai d'aporovisionnement à 
3 heures après accus à 


contra 


ple Ile, floppy, MON! 
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Prix HT 
2800 F 
2800 F 
4800 F 
4000 F 
1600 F 
1600 F 
2300 F 
1080 F 
1250F 
1060 F 
1400 F 
1780F 
1850 F 
2300F 
21 
21 
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2965 F 
2965 F 
5337F 
4744 F 
1779 F 

1897,60 F 
2 704,80 F 
1 234,80 F 
1 482,80 F 

1 234,80 F 

1 646,4 
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2 490,60 F 
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Prix TTC 
2 940,00 F 
1 399,44 F 
+293,30 F 
4 269,60 F+ 
2 200,00 F 
2 640,00 F 
2 965,00 F 
2 968,00 F 
3 528,00 F 
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Ces imprimante profes 
xeuve modules 1 
mème la tête d'impression nt 
di de 40.000.000 taractères. $a vitesse mante alleman 
normale d'impression est de 240 cp/S me 12x20. gion proportionne €, la double frappe. le soulignement: 
Les sauts de lignes de pages s'efecit nt à une Vi etc Elle peutaussi se ir de machine à écrire de bureau 
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Chez INTERNATION vous ave 
Après une étude sévère: voici quelques imprimantes que nous machine, M 
avons choisies en tenant comp e abord de leur fiabilité, ensuite marché, du fait de sa non adaptation, OÙ 
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progrès: 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Mémoire de base : 128 K extensible à 256 
Microprocesseur 6502 R 

Horloge : 2 MHZ en crête - 1,4 MHZ moyenne 
ROM: 4 K de ROM 

Générateur de caractères : par SOFT 


1 Apple Ill 286 
1 Moniteur III ASS 


1 Profile + Back up III 
Quick file III 
ep Il. 
Mail List Mana: 
e 
+ Plan 1 ; 
piegraph A III 
Formatext A III 
Business Basic III 
Pascal III 
Pascal utility lib. 
Script III 
Compta III 
Compta III intégrée 


2872,00 F 
3 202 20 F TTC 
17 197,00 F TTC 
7 383,20 F TTC 
355,80 F TTC 
1423,20 F TTC 
830,20 F TTC 
379,52 F TTC 
893,00 F TTC 
1 601,10 F TTC 
2 609,20 F TTC 
4151,00 F TTC 
1 245,30 F TTC 





CARACTERISTIQUES 
TECHNIQUES 


Surface de stockage : 4 
Têtes pal surface 
pistes par surface 163 
Espacement des pistes 254 au pouce 
Taille d'un bloc: 532 Bytes 
Capacité formatée : $ M octets 
Secteur par piste 
Secteur par surface : 2448 
Octets par secteur 532 
Temps de positionnement 536 pistes/s 

n de positionnement : 95 m/s 
minute 





















APPLE Ill équipé de disque dur «PR 








frappe. Chose agréable la répétition automatique des to! 


ersion « A», il est livré avec un système d'exploitatio 
voir fonctionner dans plusieurs langages, à 


% du fameux Cp/M, qui aus! pourra être implant 


Bien sûr, un Basic vient s'ajouter au package, 


Programmeuls; à vos claviers! 


Pascal est aus! gisponible sur APP 
resse, Car C est assurément le langage des ann! 


résoud une fois pour toute le problème 
Chose importante pour les amateurs d'AP 


rfaitement exécutés. 
En résumé, autant l'APPLE 11 nivalise avec des 


machine à 100 ou 150 000 F, pour deux àtrois foi: 






appe d'abord, c'est son 
]. 1 n'est que de voir son 
t qui sont de belles pièces de fonderie 
récis, et évitera des fautes de 
uches dès que la 
Quant aux quatre touches de déplace- 


es! 

qu'il garde en mémoire les caractè- 
ar exemple, la saisie de fonctions. 
n «S.O.5.» qui 


6 sur APPLE ll. Ce 
leur système d'exploitation jamais 


mais quel Basic! Tout y 
HAIN, SWAP et les nombres de 


LE Ill, et mérite que l'on s'y inté- 
ées 80-90 comme Basic l'était 


machines deux à trois 


III pourra rendre autant de services qu'une 
s moins cher C'estaussi cela le 


Affichage : jusqu'à 80 x 24 
Graphique jusqu'à 560 x 192 
Couleur jusqu'à 16 

Clavier : 74 touches 

Disquette incorporée : 143 K-5" 


750 
MORE 889,50 F TTC 
1 000 FHT 1 067,40 F TTC 
So EL 
SOFHT  21480P TTC 
UT 474,40 F TTC 
850 FHT 474,40 F TTC 
1650 FHT tbe 
450F ,90 F TTC 
750 F Es 533,70 F TTC 
2R0PHT Me 
OOFHT  59300F sn 


37 000 F HT 
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Le cœur deVictor le microproces- 
seur Intel 8088 16 bits. Il donne à 
VICTOR Sl, certes la puissance, 
une capacité de mémoire RAM de 
128 Ko extensible à 896 Ko, mais 
surtout il multiplie sa vitesse d'exé- 
cution et de traitement. À quoi lui servirait de remplir des tâches nombreuses et 


complexes dans les plus larges domaines s’il ne les remplissait pas rapidement ? 


MÉMOIRE DE MASSE 

Deux unités de disquettes 5 1/4" permettent un stockage mémoire de 2x600 Ko 
formatés en simple-face double-densité. VICTOR 1 dans sa version standard traite 
plus de données, stocke plus d'informations, classe plus de fichiers que les autres 
micro-ordinateurs. Une extension en option double-face double densité porte la 
capacité de la mémoire à 2x1,2 Mo. 


se lient aux Japon Compatible 
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S1 128K, 2x600K. Clavier AZERTY où QWERTY ...................,....:...,,,,,,,.,,,,.4.44. 
S1 286 K 2x1,2MO,. Clavier AZERTY ou QWERTY 7 
S1 256 K 1x1,2M + 10MO Disque dur interne ........... K: 
Disque dur externe 10MO .................. Maire ...  30500F 
Extension de mémoire 128K . NS 

Extension de mémoire 384K ... 
Processeur arithmétique 8087 
Carte Z80 avec CP/M ....... Dia 
Kit d'entrée-sortie AUDIO ........... che Z2800F 
Imprimante Matricielle 140$ ......... en 
Imprimante QUME TDT ..... 
Logiciel Protocole 2780/3780 . 
Logiciel Protocole 2707; 5.2. .2, ren ces ner mere pese 
COBOL de Microsoft 74 Ansi Level 2, 256K mémoire centrale A 
FORTRAN Ansi 77 de Microsoft, 256K mémoire centrale ..... as 3500F 
Pascal. Nécessité de 256K de mémoire centrale ..... 
MOLTIPTAN Re ee de ee rene ee acer mus antenne ne sera) 2200F 
SUPERCALC CP/M RE 
SWRITER II ......... se 3500F 


MS DOS Utility software". :....,.,...:#, a 
Package graphique Nécessité 2586K mémoire centrale . 
Programrmer's Toolkit sous MS/DOS ................. AE 
Package: ASYnCNTON6 0... ..,:.... een ste 1500F 
IEEE 488 SOFT et CORDON - ce 
PC COMMUNICATION AVEC IBMPG ti siens nenmene erreurs 3300F 





ACQUE DUR INTER e de ce 
Ft: ais, En effet, la mécaniq TRS 80 



















IFRS EEE LOGICIELS DISPONIB 
ONE sémbler - Mail list - Data base - Labeller - Home budget - User defnable graphics. Le programme : 690 F TTC. 

























COMPILATEUR BASIC ........ ...  2800F 
COBOL Niveau 2 de Microfocus .. fe 








La conception du clavier 
alpha-numérique rejoint la 
conception générale de 
VICTOR 1: l'adaptabilité. 
Le clavier est identique à celui d'une machine à écrire. Toutes les touches sont 
programmables selon les normes européennes: Azerty en France, Qwerty en 
Angleterre, Qwertz en Allemagne, etc. Un bloc numérique séparé et 7 touches de 
fonctions programmables ajoutent à sa simplicité d'utilisation. 
CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 

Hauteur 4,8 cm - Profondeur 20,3 cm - Largeur 48,3 cm - Poids 1,5 kg - Clavier 
alpha-numérique Azerty 53 touches, QWERTY en option - Bloc numérique de 
18 touches, fonctionne en mode calculatrice - 7 touches de fonctions programma- 
bles visualisées sur l'écran - 17 touches d'exploitation et de contrôle - Clavier 
amovible avec câble extensible. 
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ni rs que le reste est aménçer de 12 mois mances oup pl 
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d'œuvre, À la sauvegarde 1018 floppys de t 
pièces et ment ete 8' de 1 Mo, de données, série, de orties IEEE 488 © éricain de 
uvegarde Sur d'adresses, de de ram et des 5 ne filiale du géant am i 
“ts quelques au dispensable pour les gros fichiers En | Osborne n'est rien d'autre qe Le Nathan où Dunod sortaient 
Bref, un PAPE En ATIONAL CO ; Rappelons ici Cestun peucomme she pas! be d'ajouter 
etc. à un PRE DOS, PASCAL Où édition Mc Graw Hill concurrentiel, amis ne TEE Fest toUjOUIS possible dal 
COMPATIBLE DOS, ne micro-OTAnAET De Sat certe un peu étroit, RAC 
i an inco! : j, logiciel qui, 80 
Le petit écran Confo e est le logiciel fournn a ec la fourniture 
un moniteur P dans cette machin &s de 7 000 FI AV ss 
Mais le plus étonnant vitre ordinateur coûterait P r-calc», programme PE 


Lez avec un «SU jonnes, un OBasiC de 
é ä s et CO: on! » ic, mais 

ce qui peut s'exprimer SE ès puissant, 16 MESR qués et 

metiant de Rae Pie mpiable. Un autre € les plus sophistiqu 


C'est ici un véritable micro-ordinateur portatif, qui a l'avantage par rapport à ses concurrents plus 
petits, d'avoir un vrai clavier AZERTY. D'autre part, tout un tas d'extensions seront disponibles et ne 
feront pas pâle figure devant des micros plus gros. Jugez-en : coupleur acoustique, disquettes 
2x320 K, interface vidéo, lecteur de code barre, extensions ROM et RAM, etc. 

La microcassette proposée en option se commande entièrement par soft, plus aucune touche sur 
laquelle appuyer, sauf bien entendu pour changer de cassette. 

Le BASIC est un gros basic de Microsoft, Basic 86, auquel EPSON a encore ajouté des extensions. 
Tout y est, de Print Using à On Error, en passant par des commandes rares sur des Basics de 
micro-ordinateurs, telle que Swap, merge, renum, date, time, fix, instr, etc. Bref, un basic que l'on a 
du mal à trouver dans des machines cinq fois plus chères. 

Physiquement, c'est une toute petite machine pouvant se loger dans un porte-document où un 
attaché-case. Son clavier est très doux et précis, son affichage très lisible. Sa petite imprimante 
intégrée est très pratique si l'on veut des résultats instantanés, mais une imprimante «normale » peut 
facilement lui être reliée grâce à son interface RS 232 C. Il comporte d'origine 16 K RAM, extensible 
à 32K, ce qui est suffisant pour bon nombre d'applications professionnelles, car tout cela est 
disponible, le basic étant logé dans 32 K ROM. 


S: Word processor-Spread sheet calculator-Friendly terminal- Decision maker-Editor/ 
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On peut bien parler de révolution en ce qui concerne LISA, 
d'ailleurs, les professionnels et la presse ne s'y sont pas trom- 
pés. Pourquoi? Pour une raison très simple, évidente même : 
ON PEUT TRAVAILLER AVEC LISA APRES TRENTE MINU- 
TES D'APPRENTISSAGE! 

A.L. (Avant Lisa), pour un décisionnaire, s'équiper d'un ordina- 
teur personnel c'était d'abord, avant d'appuyer sur la moindre 
touche, connaître parfaitement les manuels d'utilisation des 
différents logiciels et de la machine. C'est vrai à tel point que la 
qualité des logiciels se mesurait souvent au poids de la notice. 
P.L. (Pendant Lisa), presque d'instinct, eten quelques minutes, 
vous pourrez commencer à gérer votre travail. 

Si votre métier est d'analyser des informations, prendre des 
décisions et les communiquer, à notre avis LISA représente 


C'est tout d'abord un système de bureau personnel excluantles 
commandes informatiques conventionnelles pour mieux simu- 
ler les habitudes de travail d'un bureau. Il affiche la représenta- 
tion d'objets familiers qui vous permettent d'agir avec l'ensem- 
ble du système de façon directe et simple. 

Vous commandez LISA en désignant des objets usuels sur 
l'écran à l'aide d'un dispositif appelé «souris». Avec votre 
main, vous déplacez la «souris» et vous voyez sur l'écran un 
pointeur qui reproduit simultanément les mêmes mouvements, 
Vous pouvez ainsi désigner une image représentant un objet 
tel qu'un document, le sélectionner en appuyant sur le bouton 
de la souris, Ensuite vous pouvez choisir la fonction désirée, 
duplication du document ou autre, en dirigeant la souris vers la 
fonction du menu qui s'affiche automatiquement en haut de 
l'écran. On peut également déplacer sur l'écran l'objet sélec- 


actuellement l'outil le plus performant pour vous aider. 


Affichage : 
e Ecran de 30,5 cm (mesuré en diagonale) 
e Affichage de technologie «bit-map» 
364 lignes/720 points. 
- Jusqu'à 45 lignes de 144 caractères 
e 64 niveaux de contraste sous contrôle logiciel 


Clavier : 

e Indépendant 

e Conforme à la norme ISO 3243 

e Bloc numérique avec 5 touches à points en relief pour la 
reconnaissance. 

e Toutes les touches programmables pour ces caractères ou 
des fonctions spéciales. 


Souris : 

e Positionnement rapide et intuitif du curseur. 

e Fonctionne sur toute surface 

e Conception simple avec un seul bouton, écarte les risques 
d'erreurs, dispense de l'apprentissage des commandes 


Lecteurs de disquettes : 

e Capacité d'une disquette : 860 K octets formatés 
e Ejection automatique des disquettes 

e Interface intelligente avec processeur 6504 
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tionné. 


Disque dur ProFile : 

e Capacité de 5 méga octets formatés. 

e Temps moyen de recherche : 95 ms. 

e Taux de transfert données : 5 méga bits/seconde 
e Vitesse de rotation : 3 600 tours/minute 


Processeur principal : 

e MC 68000 32/16 bits 
- Architecture interne de 32 bits 
- Adressage externe de 16 bits 
- Sept niveaux d'interruption 


Horloge temps réel. 


Mémoire principale : 

e 16 kilos octets d'amorçage ROM 
e | méga octets de RAM 

e Détection d'erreur de parités 


Interface de communication : 
e Deux connexions série, dont une pour communication V24 
e Une connexion parallèle 

- 8 bits bidirectionnels avec commande handshake 


Sortie audio : 


e Haut-parleur intégré avec commande logicielle du généra- 


teur de ton 











Connecteur d'extension pour cartes : 

e Trois connecteurs d'extension 

e Connecteur à insertion nulle 

e Connexion directe sur le bus système 

e Possibilité DMA 

e Zone d'entrée/sortie partie de l'adressage mémoire 
e Gestion d'interruption 


Conditions d'environnement : 
e Température ambiante : 5°-42° (10°-108 °F) 
e Humidité relative : 15%-80%, sans condensation 


Langages et contexte de développement : 
e BASIC, Pascal, COBOL, Editeur, Assembleur, Editeur de 
liens, Mise au point et utilitaires, 


Communications : 
e 3270 BSC, 3270 SNA 
e Lisa Terminal (émulation de terminaux VTS2, VT100, TTY) 


Extension du système : 

e Imprimante Matricielle Apple, Imprimante à marguerite 
Apple, ProFile Apple (disque dur 5 Moctets), Modem, 
caïte parallèle à deux connecteurs, réseau local AppleNet. 
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LISACALC 
Des budgets aux prévisions et modélisations 
|complexes, LisaCalc vous aide dans toutes 
{sortes de calculs et d'analyses. 
| Mettez vos nombres et formules dans le ta- 
| | bleau affiché à l'écran et laissez faire LisaCalc. 
|Vous pouvez calculer — et recalculer instanta- 
inément - des problèmes compliqués pour 
{trouver les réponses dont vous avez besoin. 
{LisaCalc vous donne le temps d'explorer tou- 
[tes les possibilités. 
|Le format des feuilles électroniques de Lisa- 
|Calc est suffisamment grand pour traiter les 
lprojets les plus vastes — 255 colonnes sur 255 
rangs. En outre LisaCalc effectue des calculs 
lavec une précision de 15 chiffres pour fournir 
lies données les plus précises. Chaque co- 
lonne peut afficher les données dans 10 for- 
Imats différents et peut être élargie, rétrécie, 
let repositionnée rapidement. 





Des … He Moines bien placées, 
permettent de raccourcir rapports et présen: 
| ltations, de les rendre plus clairs, plus faciles à 
| lpréparer, et beaucoup plus faciles à lire. Lisa- 
| Draw vous aide à réussir tout cela. Et c'est plus 
[&cile à manier qu'un crayon et un papier. 
LisaDraw vous permet de tracer toute illustra- 
ion nécessaire à votre travail — excellents 
lorganigrammes, diagrammes techniques, 
(projets, cartes et tout ce qui vous vient à l'es- 
prit. LisaDraw vous permét d'utiliser la souris 
Ipour assembler des lignes, des rectangles, 
des cercles, et autres dans toutes les tailles et 
(combinaisons possibles. Vous pouvez même 
Maire du dessin à main levée — ou encore faire 
appel aux formes de LisaGraph. 
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LIS AGR 2£ AE > in] 
LisaGraph transforme des données com- 
plexes en graphiques faciles à interpréter. 
À la différence des autres programmes gra- 
phiques LisaGraph vous permet de voir à la 
fois le graphique et les données. Sur l'écran, 
des lignes et des colonnes sont affichées près 
du graphique. Lorsque vous entrez des nom- 
bres, LisaGraph les transforme en graphique 
sous vos yeux. LisaGraph peut produire 5 ty- 
pes de graphes - histogrammes, courbes, his- 
togramme et courbe mélangés, galettes, gra- 
phes à points. Il peut aussi combiner sept 
séries de données en un seul graphique. 
Lorsque vous coupez et collez des nombres à 
partir de LisaCalc, LisaGraph combine auto- 
matiquement des blocs entiers de données. 


Inversement des graphiques peuvent être 


coupés et collés sur LisaDraw pour personna- 
liser la présentation du graphique. 








gérer des projets complexes, introduire des 
questions du type «Qu'arrive-t-il si?» à pro- 
pos de la gestion du temps et des ressources. 
Conçu à partir de la technique PERT de ges- 
tion de proiets, LisaProject suit automatique- 
ment l'évolution des interactions complexes à 
l'intérieur de vastes projets. Lorsque vous mo- 
difiez des échéances et des ressources, Lisa- 
Project recalcule automatiquement l'ensem- 
ble du projet et indique le chemin critique. 
Vous visualisez immédiatement les consé- 
quences de ces modifications. 


DECOUVRIR LISA 


Démonstration sur simple rendez-vous | 


CONNAITRE LISA : 


ü 
















































Voici un né qui vous aidera à planifier et 





Fichier/impr. Edition Recherche _Typo. Format 





Date : 3 Janvier 1983 
: Ventes 1982 


ÉRMIQ A ICLS ! Les des ventes 1382 montrent une progression de 
sur 1981... Le tableau suivent nontre le distribution en Fonction 
trineseres pour Chacun de vos secteurs: 














LISAWRITE 

LisaWrite vous offre un traitement de texte 
performant, tous usages, des memos les plus 
courts aux rapports les plus longs. Grâce à la 
fonction de visualisation de la mise en page 
avant impres$ion vous pouvez faire une ultime 
révision des interlignes, fins de pages, encarts 
haut et bas de page, etc. Il importe d'obtenir 
une parfaite mise en page finale car ce que 
vous voyez sur l'écran représente exactement 
ce que vous aurez sur le papier. 

La préparation du texte à l'aide de la souris ou 
du clavier est extrêmement rapide et facile. 
Les fonctions particulières sont également fa- 
ciles à utiliser. A l'aide de la souris vous pou- 
vez sélectionner des caractères gras, en itali- 
que, et souligner le texte, à travers une 
gamme importante de tailles et de styles typo- 


graphiques. 
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Listes clients, Hoheton sur la concurrence, 
profils de candidatures, et autres archives 
contiennent des renseignements précieux — 
encore faut-il pouvoir les retrouver. 

Avec LisaList vous le pouvez. 

À l'aide de LisaList vous pouvez établir instan- 
tanément un quelconque type de liste suscep- 
tible de vous procurer une information. Et puis 
LisaList facilite ce travail parce que toutes les 
manipulations se font avec la souris. Il est pos- 
sible d'ajouter ou d'enlever des colonnes, de 
les agrandir ou de les rétrécir, de les dépla- 
cer et même de les afficher ou de les masquer 
à tout moment sans modifier les données. 





















































Stage d'évaluation (1 journée) avec travaux pratiques : nous consulter. 


n 


EILLE. Tél. : 37.25.03 
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DEPARTEMENT SOFTWARE 





Nous tenons avant tout à la qualité et à la sécurité des logiciels que nous distribuons, en voici quelques exemples : | 


VOLUME : peut traiter jusqu'à 20 sociétés, sur option. 


APPLE II, Ile, ou III 


3 lecteurs 
140 K 140 K 


Comptes 800 1 000 
Journaux 13 30 
Mouvements 1 200 2 000 


CS. accepte la saisie de montants jusqu'à 999.999.999,99 


CARACTERISTIQUES : 

— modèle comptable évolutif (plan comptable et journaux). 

— procédure de saisie assurant la mise à jour simultanée et en temps réel des 
journaux et du grand livre des comptes, accompagnée de l'édition d'un brouil- 
lard de saisie. Possibilité de créer des comptes en cours de saisie. 

— clôtures automatiques des périodes comptables, avec possibilité de chevau- 
cher 2 ou plusieurs périodes. Clôture d'exercice entièrement automatique 
avec possibilité de chevaucher deux exercices. 

— fonction « Tableau de bord» indiquant les capacités restant disponibles dans 
le système et les dates des dernières opérations (écriture, clôtures). 

- consultation à l'écran, en temps réel, des cumuls, des soldes et du détail des 
écritures portées sur les comptes et les journaux. Possibilité d'édition, à tout 
moment, des états comptables de votre choix sélectionnés entre bornes de 
comptes et de dates : grand-livre, journaux, balance. 

- procédure intégrée de sauvegarde permettant des sauvegardes non-des- 
tructives de disquettes à disquettes ou de disque dur à disquettes. 


2 lecteurs 







VOLUME : peut traiter 99 rubriques de paie différentes 
APPLE II, Ile, ou III 
































2 lecteurs disque dur 
140K 5M 
Fiches de 
personnel 100 988 
CARACTERISTIQUES : 





- modèle de paie évolutif : l'utilisateur crée, modifie et annule les fiches de 
personnel et les rubriques de paie selon ses besoins. 

— trois taux d'heures supplémentaires possibles. 

— possibilité d'abattement professionnel sur le brut (VRP, bâtiment, etc). 

— gestion complète des cotisations sociales : prise en compte des 
cotisations salariales et patronales, gestion automatique des plafonds de 
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Choix, par l'utilisateur, d'un mot de passe protégeant l'accès aux informations 
comptables. 

Impossibilité d'enregistrer des écritures sans contrepartie et de supprimer 
des comptes ou des journaux dont les cumuls ne sont pas nuls. 

Contrôle de vraisemblance des opérations: existence d'une date, d'un 
compte, d'un fichier, etc. 

Nombreux messages d'écran destinés à guider l'utilisateur au cours du traite- 
ment, et à le récupérer en cas de fausse manœuvre. 

Sauvegarde des données comptables incluant un contrôle de l'équilibre de la 
balance et des journaux, ainsi que de l'intégrité de tous les enregistrements. 


Prix version Apple Ile : 4300 F 


Configuration comptabilité « lourde» 
(32 000 écritures, 8 000 comptes) 

(C'est avec une configuration identique 
que nous traitons notre propre comptabilité). 
1 Apple Ile 

1 Floppy avec contrôleur 

1 Moniteur 

1 Disque dur 5 MO 

1 Interface parallèle 

1 Carte accelerator 

1 Imprimante DRE 8928 

1 Comptabilité SAARI 

1/2 journée de formation : 


eL:8,14010] s | 


Configuration comptabilité 
«légère». 

1 Apple Ile 

1 Floppy avec contrôleur 

1 Floppy sans contrôleur 

1 Moniteur 

1 Interface parallèle 

1 Imprimante EPSON Rx80 

1 Comptabilité SAARI : 


) 


Sécurité sociale, possibilité de créer des cotisations forfaitaires; le système 
procède automatiquement aux procédures de régularisation des 
cotisations. 

— analyse et gestion de la paie par départements ou services (jusqu'à 20). 
- calcul rapide des bulletins de paie : les rubriques du salarié concerné 
apparaissent à l'écran, et seuls les montants qui diffèrent de ceux de la 
période précédente doivent être changés. 

— larges possibilités de corrections : les bulletins peuvent être recalculés 
et réédités autant de fois que nécessaire. Seule la clôture périodique, 
déclenchée par l'utilisateur, les enregistrera définitivement. 

- procédure intégrée de sauvegarde permettant des sauvegardes 
non-destructives de disquettes à disquettes ou de disque dur à disquettes. 


ETATS DE SORTIE 
Mensuels et récapitulatifs. 


Prix version Apple Ile :. 
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Programmation du 6802 - Zaks ................ 


Applications du 6502 - Zaks ...,........ 
6502 Games - Zaks 


Assembly language programming for the , 


Apple II - Mottola . 
Assembly language - Hyde ....... RARE 
L'assembleur facile du 6502 - Monteil ......... 
6502 Assembly language re - 
Leventhal Var 
Pratical microcomputer the ‘6502 -  Weller ...…. 
Le microprocesseur 6809 - Dardanne 





780 Programmation en assembleur - Leventhal. 
6800 Programmation en assembleur - Leventhal . 


Programming the Z8000 - Mateosian 
Les microprocesseurs 16 bits - Dubois .. 
Au cœur des microprocesseurs - Girod 

Les microprocesseurs 8 bits - Horlait 
6800 Microprocessor Handbook - Kane 

CBasic user guide - Osborne . È 
The mind appliance - Lewis 
Advanced basic - Coan ..,..... 
Basic with style - Nagin 
Tex and metafont - Knuth 
8080-8085 Progr. en assembleur - Leventhal . 
Crash course in microcomputers - Frenzel . 


Microprocessors for measurement and control - 


Auslander 
Programmation du Z80 -Zaks .. 
Graphisme 3D- Vuldy .... 
Logiguide - Marx 


Z80 Programming for logic design - Osborne ... 


Pascal manuel de l'utilisateur - Jensen 
Programmation du 6800 - Zaks 
6800 Software cookbook - Findley ...... 
Comprendre les microprocesseurs - Dubois . 
Al Le microprocesseur 68000 - An 
| Du composant au système - Zaks .. 
Techniques d'interface - Zaks .......... 
Interfaces pour microprocesseurs - Lilen 


Guide mondial des microprocesseurs V2 - Lilen 


La découverte de l'Applesoft V1 - Levy 

La découverte de l'Applesoft V2 - Levy 
Ü La pratique de l'Apple II V1 - Breaud ........ 

La pratique de l'Apple II V2 - Breaud 

La pratique de l'Apple II V3- Breaud ... 

Manuel de l'utilisateur Apple II - roole. 


La conduite de l'Apple II V1 - Astier ......... ; 


La conduite de l'Apple II V2 - Astier 
Apple Graphics and arcade game design - 
Stanton 
Apple interfacing - Titus 
Programming your Apple Il - Bryan 





Intimate instructions in integer basic - Blackwood 


How to write an apple program - Faulk 
32 Basic programs for the Apple II - Rugg 
La pratique du ZX 81 T1 - Bellefonds ... 
La pratique du ZX 81 T2 - Henrot . 

Le petit livre du ZX 81 - Tomst 
La conduite du ZX 81 - Nollet 
ZX 81 à la conquête des jeux - Oros 








70 Programmes ZX81 & ZX Spectrum - Sirven ... 
Langage machine, trucs et astuces sur ZX 81 - 


Nollet 
Le grand livre du ZX spectrum - Hartnell 


Jeux et applications pour ZX spectrum - Harwood 


Pratique du CPM - Lilen 


CP/M et sa famille guide d'utilisation - Dax .... 


1) Le matériel est expédié en port dû. 
2) Pour un paiement comptant, vous joigne 


M 


z à votre bon de commande le règlement total du paiement de votre achat. Il vous sera alors adressé votre facture par retour du courrier. 
e votre achat, plus 30 F pour les frais de dossier de crédit. Nous vous renverrons alors un dossier de 





3) Pour un paiement à crédit, joignez à votre bon de commande 20 % du montant total d 


crédit que vous nous renverrez rempli et signé. 
4) Pour un leasing, spécifiez-nous votre commande, nous vous enverrons un dossier que vous nous retournerez rempli et signé. 


À renvoyer à INTERNATIONAL COMPUTER, 29, rue de Clichy - 75009 PARIS 
Prénom 


Guide du CP/M - Zaks 
Visicalc sur Apple - Thiriez . 
Visicalc home and office companion - Castlewitz 
The power of visicalc V1 - Williams 
The power of visicalc V2 - Williams 
Visicalc 1 : Tutorial - Dubos 
Visicalc 2 : Lexicum - Dubos ... 
Kids and the Apple - Carlson 
Visicalcul - Editions du logiciel 
The custom apple & other mysteries - Hofacker . 
Pet and the IEEE 488 - Fisher . 
La découverte du Goupil - Michel... 
La découverte du T1-99/4A - Levy ... 
La conduite du VIC 20 - Montéil .... 
Pratique de l'Apple II - Lilen 
Pratique de l'ordinateur familial 
Texas Instruments - Lilen : 
Pratique de l'ordinateur personnel IBM - Lilen 
La conduite de l'IBM-PC- Plouin % 
La pratique du MZ.80K - Lhoir 
Apple basic data file programming - Finkel . 
Manuel Apple writer II -Lutus . 
Modèles pratiques de décision T2 - Blanger . 
La réalisation des programmes - Benelfoul 
Micro-ordinateur une solution pour votre 
gestion - Bejar .............. . Hs 
Programmer en APL - David Tee er 
Programmer en FORTRAN - David ....... 
Apprendre à ptogrammer en FORTRAN - 
Delannoy . 
Programmer en LSE- Noyelle 
CP/M mot par mot - Dargerie ... 
Introduction à ADA - Le Breux ..... 
ADA avec exemples - Thorin 
Le langage ADA - David .. 
LISP sur Apple II - Pouliquen 
Langage d'un autre type : LISP - Queinnec 
Langages de programmation - Berché ... 
Introduction to word processing - Glatzer 
Introduction a word star - Naiman 
Apple Il word processing - Poling ...... 
An introduction to programming with pascal - 
Schneider 
ADA an introduction - Ledgard 
Computer engineering - Gordon Bell . 
Learning with computers - Bork.. 
Programmation du 6809-Zaks ...... 
Le basic Applesoft Ref. - Merry . 
Logic basic - Senicourt . 
Introduction à la programmation! Pascal - Kieburtz 
Apple II user's guide - Poole 
Programmes en basic pour scientifiques - Minner 
Dictionnaire CEGOS - Nathan .... re 
Dictionnaire informatique - Fisher . 
Dictionnaire du basic - Lien .. 
Le basic par la pratique - Lamoitier 
Au cœur des jeux en basic - Mateosian .. 
Télécommande avec votre microordinateur - 
Saguez .... 
Votre gestion avec basic - Ladevie .... 
Le basic pour l'entreprise - Bui 
Le basic et ses fichiers T1 - Boisgontier ........ 
Le basic et ses fichiers T2 - Boisgontier .. 
Les fichiers en basic - Delannoy ............., 
Attention fragile - Zaks 
Le basic facile - Hirsch 
Le basic universel - Schomberg .. 




















BON DE COMMANDE « FLASH » 


CONDITIONS DE VENTE PAR CORRESPONDANCE 





Adresse 


Code postal 
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Apprenez à parler à votre ordinateur - Teja .... 
Basic construction méthodique des 
programmes - Lonchamp 
Exercices de gestion en basic - Quaneaux LS 
Apprentissage rapide du basic - Rossi 
L'Art de bien programmer en basic - Nevison .. 
Introduction au basic - Le Breux 
Votre premier ordinateur - Zaks 
Initiation aux micro-ordinateurs VI - Osborne . 
Initiation aux micro-ordinateurs V2 - Osborne . 
Apprendre à programmer en basic - Delannoy 
L'ordinateur personnel en 18 leçons - Lilen 
Micro-ordinateurs: comment ça marche- 
SÉROM DAT CL ete Se 
L'ordinateur individuel - Leclerc Le 
Comprendre la micro-informatique - Lilen LTÉE 
Mon ordinateur - Barbance RAP rh 
Visa pour l'informatique - Jego . 
Initiation au basic - Lilen 
Jeux d'ordinateur en basic - Ahl 
Nouveau& jeux d'ordinateur en basic - Ahl 
Les finances familiales - Barbance 
Méthodes de calculs numériques - Nowakowski 
Bases de données - Gardarin 
70 programmes basic - Poole 
Mathématiques et statistiques - Haut 
La réalisation des logiciels VHS 
interactifs - Lucas .... ; 
Pratical basic programs - Osborne en Ps 
Some common basic programs - Osborne 
P-system UCSD - Grant 
Introduction au pascal - Le Breux Re 
Le guide du pascal - Tiberghien .............. 
Programmes en pascal - Miller 
Le pascal par la pratique - Le Beux 
Jeux en pascal sur apple - Hergert .... 
Découvrez pascal sur apple II - Colibri 
Guide de l'Apple de Merly. Tome 1 .... 
Tome 2 





Pratique du PL1 - Bonnin|.. ee D 
Techniques avancées du PL 1. - Bonin | TR 0 
Apple pascal a hands-on approach - Luehrmann 
Études pour ZX 81 T1-Sehan .... SH 
Études pour ZX 81 T2 - Sehan ; 

Quel microordinateur choisir ? - Sibex 


Lexique international microprocesseurs - Sibex : 


Choix informatique et sécurité - Planchard 
Introduction à l'informatique - Wegnez .. 


Problems for computer solution - Rogowski. ...; 


Basic programming - Kemeny ............ 
Eléments de programmation - Schmit .... 


Chess skill in man and machine - Frey 


Engineering intelligent systems - Glorioso ...... 


Computer coin games - Weisbecker .... 


Whats where in the Apple - Luebbert ......... 


Beneath Apple dos 
Apple II monitor peeled 

















Ville 


Tél. 











Ci-joint la somme de 


Pour un cols d 


moins de 3 


kg, partici 


pation aux frais d'expédition : 





Date 





| commande les articles suivants : 


e Clichy 


643 197/ 
Fu F3  1( [97/ 


+ 80F TOTAL T.T.C. 
en chèque bancaire [ 








Signature 


* les produits Apple sont vendus exclusivement en magasin, aucune commande n'est acceptée par téléphone ou par correspondance. 
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DECISION INFORMATIQUE: 
UN LUNDI SUR DEUX, TOUTE L ACTUALITE 


DE LA MICRO- INFORMATIQUE. 


DÉCISION INFORMATIQUE 
LE MICRO-ORDINATEUR DANS VOTRE 
VIE PROFESSIONNELLE 


Les micro-ordinateurs concurrencent désormais les 
plus petits des ordinateurs classiques. Performances 
élargies, fiabilité accrue et, surtout, multiplication des 
programmes d'applications professionnelles : il n'est 
plus d'activité qui ne puisse bénéficier de l'accrois- 
sement immédiat d'efficacité personnelle que confère 
l'usage d'un micro-ordinateur. 


DÉCISION INFORMATIQUE 
UN LUNDI SUR DEUX : QUEL MICRO- 
ORDINATEUR ? QUELS PROGRAMMES ? 


Le coût moyen d'un micro-ordinateur destiné à un 
usage professionnel est compris entre 10000 et 
70000 FF. Dans cette gamme de prix, près de 200 ma- 
chines sont offertes actuellement à l'envie des utili- 
sateurs français, accompagnées d'un bon millier de 
programmes d'applications. Confronté à unetelleabon- 
dance, l'utilisateur désemparé s'interroge : comment 
choisir un premier micro ? Quels logiciels lui associer 
pour en tirer le meilleur parti? Quels crédits accorder 
aux affirmations des vendeurs ? 









Be HP AS et #7 


fessionnelles 
Lire 


M. MME MLLE 


DECISION 


INFORMATIQUE 


Sousttitré “L'actualité sur les micro-ordinateurs et leurs 
programmes” Décision Informatique rend compte de 
tous les événements de la quinzaine et constitue le 
conseiller le plus avisé à l'heure des choix : 

bancs d'essai et panoramas comparatifs de produits, 
exemples concrets de réalisations et des témoi- 
gnages d'utilisateurs. 

Tout cela, évidemment, en un langage parfaitement 
accessible au responsable désireux de mettre un micro 
à son service. 


DÉCISION INFORMATIQUE 
195 FF POUR 21 NUMÉROS : UN BON 
INVESTISSEMENT POUR VOTRE AVENIR 


Aujourd'hui, l'efficacité personnelle d'un responsable 
passe par une hiérarchie impitoyable de son emploi du 
temps. À l'heure d'une compétition économique plus 
sauvage que jamais, il serait périlleux de se priver des 
plus récents bienfaits de la technologie. 

Cadres d'entreprises, dirigeants PME/PMI, professions 
libérales, ingénieurs, etc, sont ainsi prêts à exploiter un 
outil dont ils n'ont à connaître ni la technique, ni la pro- 
grammation. 

Pour les rejoindre, le premier pas s'appelle Décision 
Informatique et ne coûte que 195 FF. 


Je souscris un abonnement d'un an (21 N°) à Décision Informatique au prix de : 
195 FF (TVA 4 % incluse) pour la France, 1700 FB pour la Belgique, 80 FS pour la Suisse, 
240 FF pour l'étranger (étudiants 150 FF France) 





PROFESSION 








ADRESSE (Personnelle O1 Professionnelle Cl) 








[] Je joins mon règlement 
Bulletin à retourner à : 
Décision Informatique : 5, place du Colonel-Fabien -75491 Paris cedex 10. 


[] Je paierai à réception de facture. 
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LE LASER 200 
1280" TTC 


HN 






LEUMCTION ] 
RETURN | 
| 


L'INCROYABLE MICRO-ORDINATEUR COULEUR SECAM ! 


— Microprocesseur Z 80 A 
— Langage Microsoft Basic 
— Affichage direct antenne télé SECAM 
— Clavier 45 touches pleine écriture, 
+ clef d'entrée, + graphismes, 
+ bip sonore anti-erreurs… 


_Y TECH 


— Texte + graphismes mixables 9 couleurs 

— Edition et correction plein écran 

— Son incorporé 

— Toutes options : extension + 16 K + 64K, 
interface imprimante, imprimante, stylo optique 
manettes, jeux, modem, disquettes. 


VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE 
19, rue Luisant 91310 Monthléry 


Tél. (6) 901.93.40 - Télex : SIGMA 180114 


A retourner à : VIDEO TECHNOLOGIE - 19, rue Luisant - 91310 Monthléry - Tél. (6) 901.93.40 - Télex SIGMA 180114 


Je désire recevoir: 
CO Version À 
Micro-ordinateur couleur SECAM LASER 200 ...... 990 F TTC 
Kit d’accessoires: 
Modulateur SECAM incorporé 
+ Transfo 220 V 50 HZ 
+ 3interfaces : câble télé, câble vidéo, câble lecteur K7 
+ Livre utilisateur Basic en français, 150 pages 
+ Livrets techniques en français 
+ Cassette 
+ Garantie 1 an, pièces et main-d'œuvre 
COR ED ie ce inside dette dolo@nrers.e 290 F TTC 


Extensions - Périphériques - Interfaces 1280F TTC 
O] Extension de mémoire 16K RAM (soit 20 K disponibles) 540 F TTC 
OC Extension de mémoire 64 K RAM (soit 68 K disponibles) 


Nom 





Prénom 
NÉE. #1 "Rue 
Ville 


Code Postal l'E, rate] 


Je choisis de payer le total de ma commande : 

[] Au comptant, par CCP, chèque bancaire ou mandat, à l’ordre 

de VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE. 

[1 Contre-remboursement au transporteur, moyennant une taxe de 
60 F. 











I OCTO DT) m2 82 he amor se ee de 990 F TTC 
mectEunGecassette DR 107.......4,,4.: 4er 490 F TTC 
® C1 Interface d'imprimante « Centronics » ............ 290 F TTC 
S © Imprimante 4 couleurs (livraison fin septembre) ...2.360 F TTC Signature 
S [1 Manettes de jeux (la paire) (livraison fin septembre) . 290 F TTC 
e CO Stylo lumineux (livraison fin octobre) ................. N.C. | ES 
O Interface disquette (livraison fin octobre) ............... N.C. Au cas où je ne serais pas entièrement satisfait, je suis libre pendant un délai de 15 jours, 
—————_—_—_—_—ms de retourner à mes frais dans son emballage d’origine le matériel que j'aurai reçu et ÿe 
| 20 L Qne ee IO Une TOTAL DE MA COMMANDE : FTTC serai intégralement remboursé des sommes que j'aurai versées. 












































































































































Sicob, 34° édition 


Le Sicob (Salon international d'informatique, télématique, communication, 
organisation du bureau, et bureautique) est toujours, en France, la grande 
manifestation annuelle qui rend compte de toute la production de l'année en cours 
en informatique. Une visite minutieuse de cette 34° édition a permis de dégager 
quelques grandes tendances : pas d'innovation, pas d'appareil d'exception, mais un 
panorama complet des nouveautés de l'année et des logiciels en grand nombre. Le 
16 bits compatible avec l'IBM PC est pratiquement devenu un standard. L'ordinateur 
familial suscite, lui, un intérêt croissant. Et ne manquons pas de noter l'effort louable 
des sociétés françaises dans le domaine des progiciels d'application comme dans 
celui des ordinateurs. 


D es portables : une tendance qui s’est affirmée tout 
au long de l’année et que l'on a retrouvée au 
Sicob avec le Kaypro 2, le Commodore 64 (portable 
télévidéo) et le Corona. 


Parmi les autres « vedettes » de ce salon, on pouvait 
remarquer le HP 150 de Hewlett-Packard, un portable 
allemand, le SKS 2500, le PC 5000 de Sharp (déjà 
présenté dans L'OI n° 51 et remarquable par ses 
cartouches de mémoire à bulles) et le Gavilan, vérita- 
ble petit bureau portatif de 7 kg, mais aussi cher que 
les « gros » ordinateurs individuels. La sophistication se 
paie ! N'oublions pas le M 10 d'Olivetti, ni le Porta 
Brain portable qui transforme les terminaux en OI. 


De nouveaux OI familiaux sont apparus cette année, 
certains n'étaient pas au rendez-vous du Sicob, par 
exemple l'Atari 600 XL, l'Adam de Coléco et l’Aqua- 
rius de Mattel. Nous les attendrons encore quelques 
mois. Mais la surprise venait de France (pour une 
fois !), avec l'Alice de Matra-Hachette. Ce petit ordina- 
teur rouge a été réalisé en collaboration avec Tandy, 
qui présente aussi son cousin, le MC 10. 


Les OI familiaux voient cette année leurs possibilités 
s'étendre. Du domaine des jeux et des programmes 
éducatifs, où ils semblaient confinés, ils passent dans 
une catégorie plus générale, celle des ordinateurs bons 
à tout faire. Traitements de texte, tableurs et CP/M 
éclosent ça et là. C'est le cas du Commodore 64 ou du 
tout récent Alphatronic de Triumph-Adler. 


Dans la famille des ordinateurs 16 bits, pas vraiment 
de nouveautés, mais surtout des présentations de 
matériels déjà annoncés. Par exemple le Pap de To- 
shiba, un Ol animé par un 8088 et compatible avec 
l'IBM PC, du M 68 de Sord bâti autour d’un 68000. Le 
Corona PC, rival direct de l'IBM PC, était là lui aussi, 
de même que les Commodore 600 et 700 et l'ordina- 
teur personnel de Wang. 


Chez les Français, des réalisations intéressantes telles 
que l'Orchidée de Symag, déjà présenté dans nos 
colonnes, et qui faisait son entrée officielle, et le Max 
de Matra Micro Systèmes, qui n’est autre que l’Axel 20 
rebaptisé. Un autre appareil français très remarqué : 
l'Europe 2000, qui possède, comme l'Orchidée, un 


LT 





processeur iAPX 186. 


L'Olivetti M 20, lui, reçoit en plus du Z 8001 un 
processeur 8086 afin de bénéficier de MS/Dos et de 
CP/M 86. Le People d'Olympia présenté au Cebit 
d'Hanovre, et l'APC de Nec étaient au rendez-vous. 

Chez les 8 bits de table, c'est, en revanche, le calme 
plat : les constructeurs (les japonais en particulier) qui 
avaient fait un effort dans cette catégorie jusqu'au 
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Ils sont venus, ils sont tous là. 


printemps dernier, semblent marquer le pas, sauf eur le 
Signet de Shelton, un Ol anglais mono où multiposte. 
Ces appareils fonctionnent sous CP/M en monoposte 
et sous MC-Nos en multiposte. 


Autres curiosités à la Boutique et au Cnit : sur le stand 


: de Texas-Instruments, on pouvait assister à la dé- 


monstration de reconnaissance vocale du PC « Convi- 
vial ». Cette recherche n'est ni nouvelle, ni unique mais 
elle montre ce qu'on peut attendre des années à venir. 

Ceci s'applique également à Bob, robot domestique 
muni de bras articulés, d’une voix synthétique et pro- 
grammable, et à Ulysse de Multisoft, système de re- 
connaissance de forme doté d’une caméra et connec- 


: rues 121 























ATEN 
2 AAA 


J'y" 
4“ 
4 


4 

- RE 

LAN EX ES DE DE DE Le Re ! 
144 4 





REF 


64 Ko de MEV, écran en option. 
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Le T300 de Toshiba. 
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Alice 


CLLLLOLLLEL LE 
CL LED LL OL LE 
COLLE LL LT à voa 
ces oi ds cs dés ds ns dis nés nés dl mon 
RERPREERT ET 





Au pays des merveilles, Alice de Matra-Hachette. 


SN 8 GE 8 6 ON DS Où 5 M3 3 
"s En Un Où ON Où 2 
CREER LLLL. 
es ED EP CN CN CD Où S ER ES ES Eu 
Does es 2e 220 





Le frère d'Alice, le MC10 de Tandy. ! Le Sord M68 est bi processeur avec un 6800 et un Z 80A. 
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Un 16 bits français doté d'un IAPX 186 : l'Europe 2000. ! Décidément ils sont portables, ils tiennent dans un caddy. 
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Le Sharp PC500, portable : en option, une imprimante. 
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table au robot Multisoft. Plus modeste, mais original, 
Microwriter est un petit boîtier à six touches qui, relié à 
une imprimante, permet le traitement de texte. 


Du côté des logiciels, de nombreuses nouveautés (ou 
des logiciels récents). Une grande partie d'entre eux 
fonctionnent sous MS/Dos et sous CP/M 86, ce qui 
permet aux appareils dotés de ces systèmes de 
combler peu à peu le retard qu'ils avaient par rapport à 
l’imposante bibliothèque disponible sous CP/M 80. 


Parmi les systèmes d'exploitation, nous avons remar- 
qué le système Mos, conçu par Interlogiciel et destiné 
aux 16 bits, et dont la particularité est d'être indépen- 
dant du processeur utilisé ; il s'adapte ainsi sur n'im- 
porte quel ordinateur 16 bits. 


L'Assistance Informatique de l'Ouest présentait un 
programme qui effectue le transfert de fichiers entre 
l’'Epson HX 20 et le Commodore CBM 8000. 


Chez Apple, un programme de connection à des 
ordinateurs IBM était présenté, à l'instar d'IBM qui 
proposait un logiciel de connection de son PC à ses 
gros systèmes. 


Chez Ise Legos, on découvrait deux nouveautés : 
Screen, un gestionnaire d'écrans pour le développe- 
ment d'applications et Know Ledge Man, un logiciel 
intégré de gestion d'informations comprenant une 
base de données relationnelles, un langage d'interro- 
gation, un tableur, un générateur d'écran, un généra- 
teur d'états et un langage de programmation. 


Friday est un logiciel de gestion de fichiers fonction- 
nant sous CP/M 80 et PC/Dos, distribué par la 
Commande Electronique. La société Deltasoft mon- 
trait un produit de la même catégorie et pour les 
mêmes systèmes : Versaform. 


Collector, proposé par Castor, est un logiciel pour la 
gestion des collections d'objets, tels que bibliothè- 
ques, adresses, dossiers. || est destiné aux Apple 2. 


Matra-Hachette-Ediciel annonçait un nouveau traite- 
ment de texte pour l'IBM/PC (l'éditeur PC, conçu au 
Canada), et également deux logiciels de jeu (Sorcelle- 
rie, adaptation française de Wizardry pour Apple 2 et 
2e, et lagor, jeu d'Othello pour TRS 80 modèle 3). 


Dans le domaine du graphisme, ACT Informatique 
proposait Logolutins, Un interfaçage de graphisme 
dynamique, piloté par le langage Logo et dédié aux 
applications de jeu, d'apprentissage et de simulation. 


Aux Editions du Logiciel, on pouvait voir des produits 
récents, tels que Plume Il, un traitement de texte en 
français pour Apple 2 plus et Apple 2e, et Payor un 
logiciel de paie fonctionnant sous CP/M 80 et 86. 


Aux Editions du P'tit Oiseau, on trouvait un grand 
choix de logiciels d'applications : citons parmi les plus 
récents Prisca, pour la gestion d’affaires et Comi, pour 
la comptabilité générale. 


Chez Polyphot, on pouvait assister à la démonstration 
de Polydoc, un progiciel de recherche documentaire 
fonctionnant sur Goupil 2 et 8. 


En enseignement assisté par ordinateur, la société 
Steria montrait Sterca, un logiciel qui pilote des appa- 
reils audiovisuels tels que le projecteur de diapositives, 
le magnétoscope et le vidéodisque. Il fonctionne sur 
Apple, Micral et IBM PC. TC 
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Je! 


ELLIX 


ÿ Département spécial LORICIELS 
ANER | l 
grand choix de, 
logiciels pour ORIC 1 
; pe” gamme d'applications. 
| ” — 16 couleurs 
synthétiseur de son 


clavier de 57 touches 
graphisme haute résolution 


Livré avec une 
cassette de 
démonstration 
et 2 jeux en 
Français 


© Clavier ergonomique @ Choix entre 16K Ram et 64K Ram (48K utilisateur) 

© Affichage 28 lignes de 40 caractères @ Sorties chaîne Hi-Fi @ Interface pour imprimante 
type centronics @ Connectable avec tous lecteurs de cassettes, plus commande moteur 

© Port d'extensions pour cartouches, paddles, etc.@ Sortie couleur Péritel, moniteur 

RUB, Secam © Son sur 6 octaves, avec un petit synthétiseur et non un générateur de notes 

@ Graphisme haute résolution mixable avec du texte (200 x 240, plus 3 lignes de 40 caractères) 



























A - LE PROTECTOR : 95 F 

Un superbe jeu composé de trois ta- 
bleaux, écrit en langage machine. Au 
premier tableau, vous survolez une ville 
dont vous avez la responsabilité. Hélàs 
vous n'êtes pas seul, les soucoupes en- 
nemies passent et repassent en larguant 
des envahisseurs. 


B- ORION :95F 

Un jeu dangereux pour la santé ! Vous 
ne pourrez plus vous arrêter d'y jouer 
Magnifique jeu d'arcades en trois actes. 
Mouches robotisées, base spatiale, vais- 
seau d'attaque. 


C - GOOILLORIC :95 F 

Un jeu très original, 100 % langage ma- 
chine. A l'aide de votre « godillot », 
vous devez écraser sans pitié une colo- 
nie de fourmis qui tente de dévorer vo- 
tre sucre... 


D - GALAXION : 95 F 
\ Classique jeu de gerre de l'espace, où 
À une flotte de vaisseaux armés de lazer 





essaye de vous détruire. à vous de 
riposter, mais attention, une fois tou- 
ché, le Galaxion se transforme en glo- 
bule atroce qui fonce vers vous. 


E- GASTRONON : 95 F 

Un jeu complètement fou de huit ta- 
bleaux en langage machine. Il faut dé- 
truire avec une base spatiale, des chou- 
croutes, des cornichons, des chopes de 
bière à moins que vous préfériez le mor- 
ceau de gruyère suivi d'une petite 


glace ! 


F - LE MANOIR DU Dr GENIUS : 140 F 
Exceptionnel ! Armez vous de patience, 
ce jeu d'aventures, totalement graphi-+ 
que, vous fera passer des heures inou- 
bliables dans le Manoir plein de mystè- 
res et de surprises. 


G - CARN-3 : 80 F 

Essayez de détruire habilement la che- 
nille qui descend vers vous afin de vous 
dévorer. 


H - BIORYTHMES : 65 F 

Etes-vous en bonne période intellec- 
tuelle, physique ou sentimentale ? Ce 
programme vous donnera toute infor- 
mation utile. Il permet aussi de connati- 
tre le jour correspondant à une date 
donnée. 


1-3D : 140F 

3 D est un utilitaire qui permet, tout 
simplement, de créer des dessins en 
trois dimensions et en couleur, Avec des 
ordres simples vous pouvez modifier 
votre dessin, effectuer des zooms ; des 
rotations selon les trois axes X, Y, Z ainsi 
que des translations. 


J - EDUSCOPE : 370 F 

3 cassettes + 1 livre afin d'apprendre le 
Basic sur l'Oric. Un très bon cours 
d'auto-formation que nous vous 
conseillons. 

K - ORISCOPE 1 : 86 F 

Basse résolution 


L- ORISCOPE 2 :86F 
Haute résolution 





es 


L'ORIC se connecte directement sur les téléviseurs couleurs ayant la prise PERITEL, grâce : 
soit au cordon PERITEL., soit, à l'interface PERITEL LX 30, strictement aux normes françaises 
complètement blindée. Cette interfacelest disponible chez ELLIX et ses revendeurs. 





Bon de commande ORIC QT ner Leu [vu] 


à envoyer à ELLIX. 

7, rue Michel-Chasles, 75012 Paris. Tél. : 307.65.58 [Re] ORIC 1 64K 2 140F FES 
LX 10 - câble PERITEL 113F 
+ alimentation 60F 






Je vous commande ferme l'ORIC 1. 


1SllIX 


JINFORMATIQUE Z à 






a NOM M ietrrcrasechratres 
== Michel-Chasles, 75012 Paris ADRESSE EE LX 30 - interface PERITEL 295 F BR. 
VILLE : strictement aux nomnes françaises 






 307.65.58. 


EL carte bleue 


ment commander votre ORIC, chez ELLIX 
==z-nous au plus tôt le bon de 
—mande ci-joint dûment rempli, 
mcagné de votre règlement à ELLIX 
—=ssez à notre magasin : ELLIX 7, rue 
met-Chasles, 75012 Paris. Tél. : 307.65.58 





SIGNATURE : 





LX 40 - adaptateur antenne 
BE 














cochez les cases correspondants à votre choix 


(1) FRAIS DE PORT 
(2) CONTRE REMBOURSEMENT 





je paie comptant à la commande et je 
viens chercher le matériel chez ELLIX 


je paie comptant à la commande et je 
me fais livrer + 40 F (case 1) 





——cevoir le catalogue des extensions 

= programmes LORICIELS, veuillez 
= une enveloppe timbrée à votre 
t adresse. 











PRIX TOTAL TTC : 


© Règlement joint par chèque bancaire ou postal 
DO Règlement joint en espèces 
OI C1 Payable à la réception [j'ajoute la case (1) et la case (2)] 
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VOUS DEBUTEZ EN INFORMATIQUE 





L'informatique est un 
monde nouveau pour vous. 
Vous trouvez son jargon 
bien compliqué. Ces 
quelques lignes vont vous 
guider parmi ces termes 
qui vous semblent 
barbares. Par chance, ils 
ne sont pas trop nombreux. 
Entrez donc avec nous dans 
le monde passionnant de 
l'informatique individuelle. 


|- 
— zputants. CES que 
Of s'adresse 1! aux débui vous aider: A 
seZ 


È i nt destinées à de 
nes gr Vous ? Vous ee 
CU ns ? Nous avons be 
ee ur rendr cette ou td 
DL Pébutant. Ecrivez-n0! A A 
HE ous P ft obsC u Sages 
ere lle OU telle notion ee 
ei iaues tous ne 
Eur, es ous Et Rent 
éme : de l'époque où ils débu 
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COMMENCEZ ICI ! 


Bienvenue |! Commençons 
D M par une observation : avez- 
D M Vous remarqué comme les en- 

mn fants utilisent facilement les or- 
dinateurs ? Rien de surprenant : pour 
eux, l'ordinateur est un appareil électri- 
que comme un autre, poste de télévision 
ou magnétocassette : on appuie sur le 
bouton « marche » pour le brancher. 


Continuons l'analogie avec le magné- 
tocassette. L'ordinateur, une fois bran- 
ché, est prêt à fonctionner. Vous 
communiquez avec lui par l'intermé- 
diaire d'un clavier plus complet que le 
clavier du magnétocassette. 


L'ordinateur exécute un programme 
tout comme le magnétocassette lit la 
cassette. Les résultats de ce pro- 
gramme sont alors affichés sur l'écran 
(on dit encore moniteur) de l’ordina- 
teur (ou imprimés sur l'imprimante), 
tandis que, dans le cas du magnéto- 
cassette, vous pouvez entendre la mu- 
sique enregistrée sur la cassette. 


La figure 1, page suivante, vous mon- 
tre un « ensemble ordinateur » qui 
comporte trois éléments : le clavier, 
l'écran et l'ordinateur proprement dit, 
et que l'on appelle configuration. 
Vous pouvez brancher d’autres élé- 
ments — une imprimante par exem- 
ple —et vous aurez alors une autre confi- 
guration (on parlera aussi de système). 





Jean-Pierre Brunerie 


Pour le magnétocassette, l’ensemble 
des éléments se trouve dans un même 
boîtier : il s’agit d'un système intégré. 
L'ensemble ordinateur, lui, comporte 
trois éléments séparés reliés par des 
câbles : un système modulaire. 


Vous avez noté dans les lignes précé- 
dentes une distinction importante : 
l'ordinateur exécute un programme 
tout comme 
le magnétocassette lit une cassette 
et l’on parle donc : 

du matériel (ordinateur) par opposi- 

tion au logiciel (programme). 





Le matériel 


Reprenons plus en détail la partie ma- 
tériel et commençons par l'ordinateur. 


Au cœur de l'ordinateur, on trouve le 
processeur. Tout va passer par cette 
gare de triage. On peut distinguer au- 
jourd'hui deux grandes familles : les 
processeurs 8 bits et les processeurs 
16 bits. Un bit est une information 
élémentaire et un processeur 16 bits, 
traitant en une seule fois seize informa- 
tions élémentaires, est plus puissant 
qu'un processeur 8 bits. 


Mais, direz-vous, même seize informa- 
tions élémentaires, c'est peu. Aussi 
l'ordinateur comporte également une 


Cassettes 








mémoire interne reliée au processeur 
(l'analogie serait ici le cerveau humain : 
il est difficile de réfléchir en même 
temps à plusieurs problèmes ; mais si 
l'on s’en souvient, on peut les résoudre 
l'un après l’autre.) 


Cette mémoire interne est de deux 
types : mémoire morte et mémoire 
vive. D'une part, il y a le programme 
dont vous avez toujours besoin, que 
vous ne voulez pas modifier : il est 
stocké en mémoire 
dite morte (MEM). 
D'autre part, il y a le 
programme qui doit 
ou peut être modi- 
fié : il est gardé 
en mémoire vive 
(MEV). 


Mais attention, 
quand vous coupez 
le courant, tout ce 
qui se trouvait en 
mémoire vive dispa- 
raît (ce qui est en 
mémoire morte 
reste intact). Aussi, 
comme l'on con- 
serve de la musique 
sur la cassette d'un magnétocassette, 
vous pouvez garder vos programmes 
sur des mémoires externes. Celles-ci 
sont de trois types : les cassettes, les 
disquettes et les disques durs. Pour 
lire ou écrire sur ces supports, on Uti- 
lise des lecteurs de cassettes (ce sont 
parfois de simples magnétocassettes), 
des unités (ou lecteurs) de disquettes 
et des unités de disque dur. 


Comme la figure 2 le montre page 
suivante, unité de cassettes et écran, 
tout comme unité de disquettes ou 
encore imprimante, sont sur la péri- 
phérie de l'ordinateur : ce sont donc 
les périphériques. Et comme l’on peut 


1. Onutilise 
le clavier. 


1. On utilise 
les touches... 


de ire la cassette... 


les connecter, 
compatibles. 


Revenons à toutes nos mémoires. 
Comment mesurer ce qu'elles contien- 
nent ? Nous avons dit que le bit est 
l'information élémentaire. Un ensem- 


on dit qu'ils sont 


-ble de 8 bits s'appelle octet et permet 









Figure 1 


2. pour demander à l'ordinateu 
l'exécution d'un programme... 







2 


de ranger un chiffre ou une lettre. Les 
mémoires sont mesurées en milliers 
d’octets (ou milliers de mots plus pré- 
cisément), appelés kilo-octets (Ko) 
(un peu plus de 1 000 à la vérité, 1 024 
exactement). Une capacité en mé- 
moire vive de 64 Ko veut dire que la 
mémoire vive d’un ordinateur peut 
contenir environ 64 000 octets. A titre 
d'exemple une disquette contient de 
100 à 1 000 Ko, un disque dur de cinq 
à dix millions d'octets et on parlera 
alors de Mo. 


On peut afficher sur l'écran des lignes 
de mots ou de chiffres (lignes de 
texte), chacune de ces lignes compor- 


Imprimante 


OT. 
r _ 


.. dont vous pouvez 


> 


tant 20, 40 ou 80 lettres ou chiffres) 
(x caractères par ligne). Un écran 
affiche généralement vingt-cinq lignes 
de quatre-vingts caractères. 


L'écran permet aussi d'afficher des 
graphiques. |! faut parfois pour cela 
acheter une carte graphique (il en 
existe d'autres 
types). Ces cartes 
s'enfichent dans 
des connecteurs 
prévus à cet effet 
dans l'ordinateur, 
qui correspondent, 
dans le cas du ma- 
gnétocassette, à la 
prise où vous enfi- 







voir les résultats 


s'afficher chez le microphone 

surl'écran. et permettent éga- 

lement de commu- 

; niquer avec le 
dont VOUS pouvez monde extérieur 

, entendre on les appelle alors 

A la musique. interface. Quand 


| 


on transmet une in- 
formation à la fois 
on parle d'interface 
série (la plus cou- 
rante s'appelle RS 
232C ou V24), quand on en transmet 
plusieurs à la fois, on parle d'interface 
parallèle (la plus courante s'appelle 
Centronics dans le cas des impriman- 
tes). 


CARRE IE PP 


Le logiciel 


Comme une automobile sans essence, 
un ordinateur sans programme n'est 
qu'un dérisoire tas de ferraille. 


Le programme est écrit dans un lan- 
gage de programmation qui comporte 
un vocabulaire spécifique souvent ré- 


Instruction - Donnée 


Interface 
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we: 


VOUS DEBUTEZ 


digé en anglais, mais ne vous effrayez 
pas : la connaissance de vingt mots 
est plus que suffisante. 


Le langage le plus courant s'appelle le 
Basic. Vous le retrouverez sur prati- 
quement tous les ordinateurs indivi- 
duels, mais il en existe d'autres tels 
Pascal, Forth, Logo ou assembleur. 


La tête de lecture du magnétocassette 
relit à chaque fois la cassette pour 
reproduire la musique. L'interpréteur 
Basic lui aussi relit 
et décode, à cha- 
que utilisation, les 


lignes du  pro- 
gramme pour POU- + Onutili 
: 4 . On utilise ; 
voir les exécuter. laGlaVief 4. sPESgrenmne AU On pourra = 
Ce processus un 2..…pour p - ; 
peu lent peut être demander 
accéléré en utilisant à l'ordinateur 
un compilateur qui de sauver 
lit et décode les un programme... 
lignes une seule 
Ai 3. ….sur la cassette... la disquette... ou 
Le programme ne 
suffit pas, il faut 
fournir à l'ordina- 


teur des données. 
Prenons une addi- 
tion : dans le cas de 2 +3 =5,2et 3 
sont les données en entrée, + est le 
programme, = est l’ordre ou l'ins- 
truction d'affichage et 5 est le résultat 
(ou donnée en sortie). 

Les données peuvent être numériques 
(chiffres) ou encore alphanumériques 
(lettres et chiffres) ; s’il y en a plusieurs, 
on parle de chaînes de caractères. 


Pour traiter de nombreuses données, il 
est pratique de les conserver ensem- 
ble : on parle de fichiers de données. 


Ces fichiers étant précieux, on les sau- 
vegarde (met de côté) sur disquette 
par exemple, la liste des fichiers pré- 


RE ERA be CL 


















sents sur une disquette s’appelant le 
catalogue. 


Dans le cas précis des disquettes, un 
élément très important est de savoir 
comment. les informations sont trans- 
mises de la disquette à l'ordinateur. 
Tout simplement par un programme 


Figure 2 





spécifique appelé système d'exploita- 
tion de disquettes (ou encore Sed, en 
anglais Dos), les plus connus étant 
CP/M, MS/Dos, Dos 3.8 ainsi que 
TRS/Dos. 


Un autre programme spécifique et très 
utile (membre de la famille des utilitai- 
res) est l'éditeur (de texte ou d'écran) 
qui permet de modifier par exemple le 
programme affiché sur l'écran. Ce pro- 
gramme est à la limite entre le logiciel 
de base (langage de programmation, 
SED, etc.) et les logiciels d’applica- 
tion comme les programmes de traite- 
ment de texte par exemple. Attention, 

















les mots sont très proches : l'éditeur 
de texte sert à préparer un programme 
et le programme de traitement de 
texte permet d'écrire ce texte. 

Les principaux logiciels d'application 
sont de plusieurs sortes. On trouve les 
logiciels spécifiques (paie, comptabi- 
lité, programme de 
jeu ou  d’auto- 
éducation type 
« apprenez vos mul- 
tiplications »). 1! 
existe encore qua- 
tre grandes catégo- 
ries : les program- 
mes de traitement 
de texte, de calcul 
de tableaux de chif- 
fres (tableurs ou 
calques), les logi- 
ciels de gestion de 


Et après exécution 
on pourra 
toujours voir 

les résultats 


AL fichiers et les logi- 
CS ciels de commun 
e disque dur. cation via une ligne 
téléphonique par 
exemple. 
En conclusion 


Tous ces mots ne sont que des mots 
et ils ne peuvent pas remplacer le pas 
le plus important et peut-être le plus 
simple finalement : pour comprendre 
l'informatique individuelle, il faut la pra- 
tiquer. 


Il faut s'asseoir, mettre le courant, pia- 
noter sur le clavier (en n’oubliant pas 
touche RETURN !) et voir les résultats 
s'afficher à l'écran. 


Si vous franchissez ce pas, et je suis 
sûr que vous n'allez pas tarder, sachez 


| bien qu'il présente un avantage et um 


inconvénient : c'est passionnant 8 


æÆ El 











Matériel 


Périphérique 


Processeur 


Programme 


Organigramme 
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NOUVEAU PLAN COMPTABLE SUR APPLE Il — APPLE Ill - IBM 
MATERIEL ET LOGICIELS GARANTIS UN AN AVEC INSTALLATION. 
































COMPTABILITE : 6 et 8 chiffres 

Interfacée avec VISICALC - EDICALC 

e Facturation 

e Stock 

e Paye 

PRODIF : Gestion de stocks 
intégrée 

VISICALC version avancée, 

Traitement de texte, 

GESTION DE FICHIERS 

Programme spécifique DOS SO 

pour Statistique _ g#" 

et Analyse. $ 






CAPRICORN II 
AQUARIUS II 


Disque dur à technologie Winchester 
10 à 15 Méga Octets avec sauvegarde 
sur cartouche incorporée de 20 Méga 
Octets ; Compatible sur Apple Il, Apple Il. 




















Un ordinateur personnel 
Exploitation simmultanée d'un même de bureau extrêmement 
fichier par plusieurs utilisateurs. sophistiqué 
’ S incroyablement facile à 
É utiliser grâce à la souris 
qui vous évite toute 
manipulation. 













ETUDES ET 
REALISATIONS 
INFORMATIQUES 










PARIS - 28, rue Miollis - 75015 PARIS - Tél. : (1) 566.68.38 
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PLUS LOIN EN PROGRAMMATION 


PARLEZ-MOI BASIC 


Jean-Pierre Brunerie 


nombreuses heures à/ 
programmer. Poe 


tn = PO: ln PR. PP pe PA té =D 


DO ONE KD = S 


4567 90: 
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asic signifie « de base », « ce 
qui est le plus simple ». Basic 
est aussi le langage qu'utilisent 
aujourd’hui six millions d'ordi- 
nateurs individuels de par le monde. Le 
langage ? Oui, dans un certain sens, 
mais, malheureusement, suivant l’ordi- 
nateur que vous avez, son Basic pré- 
sentera un ou des traits spécifiques et 
il convient donc de parler des langages 
Basic. Pour vous aider à adapter les 
programmes Basic, nous avons établi 
un tableau comparatif qui, pour envi- 
ron cent instructions en Basic Micro- 
soft, donne leur « traduction » sur dix- 
huit ordinateurs individuels courants. 


L'adaptation de programmes Basic 
d'un OI à un autre ne pose, dans 90 % 
des lignes, que peu ou pas de proble- 
mes. RUN, NEW, END, RETURN, etc. 
sont pratiquement toujours les mêmes. 
Oui, mais que se passe-t-il avec les 
10 % restant ? Ces 10 % renferment 
toutes les variantes, tous les faux amis, 
toutes les instructions qui changent de 
sens, toutes les possibilités d'astuces 
bien particulières (indubitablement les 
plus prisées..), bref tous les « patois » 
Basic imaginables. 


Si vous programmez, Vous connaissez 
déjà les longues heures de joie et de 
frustration que vous donne (alternati- 
vement) la recherche des erreurs de 
votre propre programme. Ces longues 
heures peuvent parfois paraître bien 
courtes quand vous vous lancez dans 
l'adaptation d'un programme. 


Prenons par exemple un Vic 20 et un 
Apple : en rencontrant l'instruction 
INPUT de lecture sur disque de l’Ap- 
ple, vous pourriez penser qu'il s'agit de 
la saisie au clavier du Vic 20, et modi- 
fier le programme en conséquence. 
L'exemple est simple mais GET, RND, 
CLR et autres CLS réservent, hélas, 
des surprises autrement désagréables. 


Le propos du tableau comparatif des 
pages qui suivent n'est pas de vous 
aider à résoudre intégralement tous 
vos problèmes d'adaptation. Il vous 
évitera tout au plus de longues heures 
de recherche et vous permettra de 
vous faire plus facilement une idée gé- 
nérale du programme que vous sou- 
haïitez traduire. 


Attention donc aux instructions qui 
s'adressent à la mémoire de votre ordi- 
nateur. Les ordres PEEK, POKE, 
CALL et autres USR devront pratique- 
ment systématiquement être adaptés. 
Les symboles graphiques, la couleur et 
le son sont eux aussi très spécifiques à 
l'ordinateur utilisé et, là encore, il est 


préférable de recréer plutôt que de 
traduire d’un ordinateur à un autre. 


Pour le reste, vous allez retrouver dans 
les pages qui suivent environ cent ins- 
tructions Basic Microsoft classées par 
ordre alphabétique. 


Les ordinateurs concernés sont : Alice, 
Apple, Atari 400, Atom, BBC, 
Commodore 64, Dai, Dragon 32, Hec- 
tor, Lynx, MZ 80 À, Oric 1, Thomson 
T07, T199, TRS 80 modèle 1, Vic 20, 
ZX 81, ZX Spectrum. 


Pour chacun des ordres retenus, outre 
une présentation sommaire de sa 
fonction, le tableau donne le format 
selon lequel l'ordre doit être employé, 
et ce, pour chacun des matériels. 


Ainsi, ce tableau pourra-t-il être utilisé, 
non seulement comme dictionnaire 
des instructions Basic, mais aussi 
comme table de traduction des diffé- 
rents ordres d'un matériel à un autre. 


BBC 
— CLG 
— LOG 
— OUT 
—  RENUM 
—  TROFF 
—  TRON 


RENUMBER 
TRACE OFF 
TRACE ON 


Lynx 
—  ACS 
—  ASN 


ARCOS 
ARCSIN 


Il est à noter que, pour des raisons 
évidentes d'encombrement (compte- 
tenu du nombre important d'instruc- 
‘tions, beaucoup étant spécifiques à un 
matériel), ce tableau ne saurait être 
exhaustif. Comme il est plus descriptif 
qu'explicatif, il conviendra de l'utiliser 
en parallèle avec le manuel d'utilisation 
des matériels considérés. 


Si vous désirez aller encore plus loin 
dans la connaissance de votre ordina- 
teur, la suite du dossier de ce numéro 
vous sera une d'aide efficace. Ainsi 
vous pourrez découvrir comment ac- 
céder à la bibliothèque CP/M des 
clubs d'utilisateurs américains et an- 
glais, comment programmer plus faci- 
lement en assembleur à l’aide de pro- 
grammes utilitaires, à quoi peut servir 
la programmation récursive. Et à la 
lecture de « Contre les langages, tout 
contre », VOUS pourrez Vous faire votre 
opinion et nous la faire connaître. 


ARCTAN 
LOG 

DEL 
ROUND 
GET$, KEYS 
LN 

TRACE OFF 
TRACE ON 


GET, KEY$ 
LN 
CURSET 


TRS 80 modèle 1 


CINT INT 
SET  PLOT 
SPACES SPC 
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TRADUIRE ET ADAPTER VOS PROGRAMMES 


Instructions Basic (ABS à CHRS) le 


Ordre Basic [ABS ACS AUTO 
(Basicois)|{ABS) (ACS) (AUTO) 
Valeur absolue |Arc cosinus Opér Numérotation 
Ordinat ; LE : à ; 
Individuel ET ê code ASCILest 
arg 
Alice ABS (arg) ASC (chai) CHR (arg) 
(Tandy MC 10) 
EE | _ 
programme » 
eee s RS Dues ee = 
a à + : 
4... 
ABS (arg) ACS (arg) AND ASC (chai) ASN (arg) ATN (arg) AUTO [ligne | CALL adr [, var..] CHAIN «nom CHR$ (arg) 
début, pas] programme » 
| | ee 
— … a . ee . 
a | | 
Hector ABS (arg) AND ASC (chai) ATN (arg) AUTO [n° ligne CHR$ (arg) 
(ex Victor) début} [,pas] 
8 (arg) ARCCOS (arg) ARCSIN (arg) ARCTAN (arg) AUTO {neligne CHRS (arg) 
début {, pas] | 
Fe RO ne : 
cé a Re 
ABS (arg) ASC (chai) AUTO {n° ligne CHR$ (arg) 
début [, pas] ] 
ABS (arg) ASC (chai) ATN (arg) NUM [nc ligne CHRS (arg) 
début] [, pas]] 
ABS (arg) AND ASC (chai) ATN (arg) AUTO f{n°ligne CHAIN «nom CHRS (arg) 
début, pas] programme » 
: És — ee ae 
ABS (arg) ACS (arg) CODE (chai) ASN (arg) ATN (arg) LET var = USR (adr) CHRS (code) 
N.B. ZX 81 n'utilise N.B. code 4 ASCII 
pas ASCII 
ABS (arg) ACS (arg) AND CODE (chai) ASN (arg) ATN (arg) LET var = USR (adr) 
N.B. Spectrum 
n'utilise pas ASCII 


(possibilités 
arg.: argument numérique ; exp. : expression ; chai(n) : chaine numérique ; adr : adresse ; var : variable (nom de variable) : [.]: indique une clause optionnelle ; ! : indique des clauses équivalentes. 






















































Be L°' Bb E 
Eur 















3 
: 

























CHR$ (code) 
N.B. code x ASCII 
multiples) 





EL 
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CENT INSTRUCTIONS BASIC A LA LOUPE 


Instructions Basic (CLEAR à CSAVE) 


Y 















Ordre Basic |CLEAR 
{Basicois)| (RAZ) 
Remise à zéro 


CLEAR {arg) CLS CONT COS (exp) 
CLOAD . », fich. 
CLEAR LOAD [nomfich}] | CLOSEenom» CONT COLOR = arg COS (exp) 
(idem disquette) 
Eu ia Maé Es _ _. Ms 
CLR 


CLOAD 
{CCHARGE) 

Chargement en 
mémoire d'un 


CLOSE 
(FERME) 

Fermeture de 
fichier 





















CSAVE « nom » 
CSAVE . ». fich. 















CSAVE [enom 





















LOG {arg) 
N.B. CLG a une 
autre Signification 
(— ciCLS) 


LOAD nom fich» 
(idem disquette) 


CLOSE # n°fich | CLS {écrantext) 
N.B.CLOSE#o | CLG (écran graph) 












rm . a . +. . 
CLEAR COLOUR arg COUNT 
(GCOL en 
ferme tous les {ct. HOME) graphique) 
fichiers 
Commodore 64 LOAD [enom CLOSE n° fich CONT COS (exp) SAVE [enom fich»] 
fich] (idem disquette) 
(idem disquette) 









CLEAR {arg) LOGT (exp) LOAD [rnom CONT COLORT arg 1, 2,3, COS (exp) SAVE ÿ i 
ficha] 4:text 
(idem disquette) COLORG arg 1,2, (idem disquette) 
3,4: graph 


CLEAR [(arg)] 


CLOAD {rnom CLOSE-nefich | autresignification CONT CLS arg (COLOR COS (exp) CSAVE «nom fich » 
fich»} (ct COLOR) est aussi utilisé) 
LOAD [enom CONT COS (exp) SAVE [e nom fich »] 
ficha] 
LOAD « nom ich » CONT COS {exp} SAVE « nom fich » 
(idem disquette) {idem disquette) 








LOAD/T enom COS (exp) SAVE/T «nom 
fichs fich» 
=. Re 
LOAD «nom fich » CONT COLOR arg 1, arg 2 COS {exp} SAVE «nom fich 
{idem disquette) {utilisation {idem disquette) 
particulière 
. a : ie . _. a. 
CLOADe [nom | CLOSE # n°fich CLS CONT COS (exp) 
fich] » [n° fich...] 


CLOAD « {nom CSAVE «nom fich » 


fich} » [S] [S] [,AUTO] 
N.B.S : 300 bauds 


















CLR LOAD {enom CLOSE # n° fich CONT COS (exp) SAVE {nom fich, 
fich»] code contrôle] 
CLEAR LOAD « {nom CLS CONT COS {exp} SAVE «nom fich » 
fich] » £ 
{idem disquette) 
CLEAR CLS 








LOAD «nomfich» | CLOSE # n° fichier CONTINUE INK arg COS (exp) SAVE e nom fich » 
{possibilités PAPER arg (possibilités 
multiples) multiples) 


arg.: argument numérique ; exp. : expression ; chain) : chaine numérique : adr : adresse ; var : variable (nom de variable) ; [:]: indique une clause optionnelle : |: indique des clauses équivalentes. 
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TRADUIRE ET ADAPTER VOS PROGRAMMES 


Y 


Instructions Basic (DATA à FLASH) 



















DATA var [var] 
(andy MC 10) 


DATA var |, var... 






EXP (exp) 


DIMnom{arg,…) | utilisation touche EXP (exp) 
CTRL 

DIM nom (arg.…) END Ne EXP (exp) 

ee . 

Le _ 

DATA var [, var...] | DEFFN var = exp Rae DIM nom (arg, … LATE EXP (exp) 

oi . Es mes - 


DATA var {, var...] | DEFFNvar(var) | DELnligne 1 -n° EDIT n° ligne END EOF(-1) EXP (exp) FIX (arg) 
= exp ligne 2 


Hector DATA var 
(ex Victor) [. van] 


DATA var |, var... DEL n° ligne 1 
{n° ligne 2] 









DEF FN var (var) 
= exp 










DEL ligne 1 [ligne FLASH 
2] 


DIM non équivalent 













DATA var [, var...] | DEFFNvar {(var, | DELETEnIigne t, | DIMnom{arg..… 


var)] = exp n° ligne 2 

















DIM nom (arg, … 












usage différent 
passage en mode 
éditeur 


END EXP (exp) FLASH n° couleur 
[exp] 







DIM nom {arg, … EXP (exp) ROUND ON/OFF 















DATA var |, var... DELETE {FDn° | DIMnom{arg.… END 
disque, « nom fich » 


{efface tout fichier) 


EOF (# n° de fichier) 





EXP (exp) 


EDIT n° ligne END + EXP (exp) 
DIM nom (arg..…) END + FIX (arg) 


DIM nom (arg.… 
- _ 


DIM nom (arg, … EDIT [n°ligne] EXP (exp) PRINT FLASH 1 
(sélection par 
Curseur) 





DATA var {, var...] | DEF FN var(var) 


= exp 


DIM nom (arg, … 
















DATA var |, var...] DIM nom (arg, … 





DELETE n° ligne 1 
{-{nligne 2] 












DATA var {, var...] | DEF var (var) = exp 









différentes 
formulations 
possibles 


DEF FN (var) = exp |DELETE [n° ligne 1] 
{} {ligne 2] 


DATA var |, var... DELETE n° ligne 1 - 


ne ligne 2 










DATA var |, var... 













DIM nom (arg, .… 
curseur) 











[{var, var)] = exp 





cm 
= 
E] 
8 

Les 


DATA var [, var] |  DEFFNvar ÉSE 


arg.: argument numérique ; exp. : expression ; chai(n) : chaine numérique ; adr : adresse ; var : variable (nom de variable) ; [.]: indique une clause optionnelle ; ! : indique des clauses équivalentes. 
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CENT INSTRUCTIONS BASIC A LA LOUPE 


Instructions Basic (FOR à INPUT#) D 








Ordre Basic FOR 


{Basicois) 






IFTHENELSE |INKEYS 














GOTOn°ligne IFexp THEN ordres 


[ELSE ordres] 


INKEYS INPUT {chain;} var 


















FOR var = arg 1 TO 





FRE (0) IFexp THEN ordres INPUT 





GOTO n° ligne 




























































arg 2 [STEP arg 3] [ELSE ordres] {emessage »;] var 
[ var... 

FOR var = arg 1 TO FRE (exp) GET # n° fichier, var|GOSUB ,n°ligne |GOTO ( n°ligne IF exp THEN ordres INPUT {chain] var 
ag 2 [STEP arg 3] ja À var [ var... 

exp exp 
FOR var = arg 1 TO GOSUB çn° ligne GOTOn‘ligne |CTRL ouPrint $30 | IFexp THEN ordres INPUT {chain} var 
arg 2 [STEP arg3} fe {par programme) {var 

exp 



















































FOR var = arg t TO | HIMEM-TOP (non | INPUT # n°fichier |GOSUB Çn°ligne IFexp THEN ordres GETS$ var ou INPUT {chain [:}} ! INPUT # n° fichier 
arg 2 [STEP arg 3] strictement var [, var.) À var {ELSE ordres] INKEYS (tps) var [, var... var |, var...) (idem 
équivalent) exp GET) 





































































FOR var = arg 1 TO FRE (exp) GET # n° fichier var |  GOSUB n° ligne GOTO ne ligne PRINT «touche | IFexp THEN ordres GET var INPUT INPUT # n° fichier 
arg 2 [STEP arg 3] var...) home » [message »;] var var |, var... 
[var] 





















FORvar= arg 1 TO 
arg 2 [STEP arg3] 


autre utilisation GOSUB n° ligne GOTO n° ligne 1Fexp THEN ordres 
{aussi 1F exp GOTO 


n° ligne) 


INKEYS 
INKEYS$ (tps) INPUT var 


GETS$ (attente) 
KEY$ (pas 
d'attente) 


INPUT # -n° fich 
enreg. 


GOSUB n° ligne GOTO n° ligne 1Fexp THEN ordres 


[ELSE ordres] 








INPUT # - 1 var {, 
} 














FREE (exp) 


PR INPUTTenreg. | GOSUBneligne 
FRE (exp) GOSUB n° ligne 

j'a 
exp 

FOR var = arg i TO FRE (0) GOSUB n° ligne GOTOn£ ligne 

arg2 [STEP arg3] 

FOR var = arg 1 TO GOSUB n° ligne GOTO n° ligne 

arg 2 {STEP arg3} 

FOR var = arg 1 TO FRE (exp) INPUT # -n° fichier, | GOSUB n° ligne GOTO n° ligne 

arg 2 [STEP arg3] enreg |, enreg...] 

FOR var = arg1 TO FRE {exp} GET A$ GOSUB n° ligne: GOTO n° ligne PAINT-«touche 

arg 2 [STEP arg 3] GET#n,A$ horne» 

FOR var = arg 1 TO GOSUB Le ligne |GOTO , n'ligne 


arg 2 [STEP arg3] var qua 
arg.: argument numérique ; exp. : expression ; chai(n) : chaine numérique ; adr : adresse ; var : variable (nom de variable) ; [.]: indique une clause optionnelle ; À : indique des clauses équivalentes 





nligne 
var 
exp 


n° ligne 
var 
exp 


IF exp THEN ordres 
(:ELSE ordres] 








GOSUB 4 GOTO 




















FOR var = arg À TO 
arg 2 (STEP arg3] 





GOSUBmlgne | GOTOneligne 


ce Le 


GOTO nr ligne PRINT CHRS (30) 


IFexp THEN ordres 
{ELSE ordres} 




















M180A FOR var = arg 1 TO 


atg2 (STEP ral 





IFexp THEN ordres INPUT # n° fichier 


var |, var... 
























FOR var = arg 1 TO 
arg 2 [STEP arg 3] 


INPUT 
[emessage »:] var 


IF exp THEN ordres 
{ELSE ordres] 


IF exp THEN ordres 


1Fexp THEN ordres 
[ELSE ordres] 










var 
exp 


































IF exp THEN ordres 
{ELSE ordres] 









INPUT [chain;] var 
[.var...] 














modèle 1 





IF exp THEN ordres GET var INPUT {chain;} var 


{var} 





IFexp THEN ordres INKEYS INPUT var 






exp 


IF exp THEN ordres INKEY$ INPUT [chain;] var 


arg 2 [STEP arg3] 


var 


FOR var = arg 1 TO GOTO ,n°ligne 
je 


+ 
Li 
22 
œ 
eo 
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TRADUIRE ET ADAPTER VOS PROGRAMMES 





Instructions Basic (INSTR à LOAD) 


Y 
















































mprin 









Individuel : 


positi 
Alice INT (exp) LEN (chain) LET var = exp 
{r 10) 
ne . a _ 
longueur) ; 


LEFTS (chi 
longueur) 


ain, LIST {n° ligne 1] 
{n° ligne 2] 


LIST {n°ligne 1 [, 
ne ligne 2] ] 


(idem cassette) 





Li LOAD {nom fich.] 








INT (exp) A$(1,N) LEN (chain) [LET] var = exp LIST {n° ligne 1 LIST «P:» LOAD « n° fichier : 
{ne ligne 2]] nom fichier » 
(cassette : cf 













LIST {n°ligne { 
[ncligne 2]] 


LOAD [enom 
fichier »] 











ue . .. 

INSTR (chain 1, INT (exp) PLOT {utilisation LEFTS (chain, LEN (chain) ILET} var=exp | LIST {n°ligne { {- | CTRLBpuisLiST | LOADenomfichiers 

chain 2 [,arg] ) spécifique cf, longueur) n°ligne 2]] {n°ligne 1 -n°ligne | (idem cassette) 

manuel) 2] 
INT (exp) LEFTS (chain, LEN (chain) [LET] var=exp | LIST [n°ligne 1 [, OPEN 1,4 LOAD «nom 
longueur) n° ligne 2]] CMD 1 LIST fichier » ,8 (cassette! 
{né ligne 1, n° ligne cfCLOAD) 
2] 
INT (exp) LEFTS (chain, LEN (chain) [LET] var = exp 
longueur] 
INT (exp) LEFTS (chain, LEN (chain) [LET] var = exp 
longueur) 

* autre utilisation INT (exp) ER LEN (chain) [LET] var = exp 
a 
. Nes 
Se sas 

= Rai. 
INT (exp) 















andy MC 









LOAD {enom 
tichs] (idem 
cassette) 











LIST [n°ligne 1 [- 


LLIST {ne ligne 1 - 
ne ligne 2] ] 2] 


LIST {n° ligne 1] [,] 
{n° ligne 2] 






















LEFTS (chain, 
longueur) 


LEN (chain) LOAD «nom 
fichier » (idem 


cassette) 


[LET] var=exp | LIST [n°lignet 


{nligne 2]] 






















LEFTS (chain, 
longueur) 


LEN (chain) LET] var=exp | LIST [n°ligne 1 [- 


neligne 2]] 


LLIST [(n°ligne t- 
ne ligne 2] 









[FD n° disque] 
:nom fichier 



















LEFT (chain, 
longueur) 


LEN (chain) LET] var=exp | LIST [n°ligne 1 - 


n° ligne 2 


n° ligne 1 - 
igne 2] 




































LOAD «nom fich» 
{idem cassette) 


LEFT$ (chain, 
longueur) 


LEN (chain) LET] var=exp | LIST [{n°ligne 1] - 


{n° ligne 2]] 





LET} var=exp | LIST {{n°ligne 1] - 


{n° ligne 2]} 










































TRS 80 CINT (exp) KILL (nom de LEFTS (chain, LEN (chain) LET} var=exp | LIST {n°ligne1- | LLIST [n°ligne 1- | LOADænom de 
modèle | longueur) n° ligne 2 n° ligne 2] fichier » (cassette 
cf. CLOAD) 









OPEN3,4:CMD3:| LOADenomde 
LIST fn‘ligne1- {| fichier» ,8 (cassette 
n° ligne 2] cf, CLOAD) 





ILET] var=exp | LIST [{n°ligne 1] - 


[n° ligne 2] 











INT (exp) LEFTS (chain, LEN (chain) 
longueur) 




















INT (exp) chain (TO fin) LEN (chain) LET var = exp LIST {n°ligne] LLIST {n° ligne] 
{COPY : copie 

l'écran sur 

imprimante) 
LEN (chain) LET var = exp LIST {n° ligne] LLIST [n°ligne] 





INT (exp) INVERSE 1 PRE. chain (TO fin) 


arg.: argument numérique ; exp. : expression ; chai(n) : chaine numérique ; adr : adresse ; var : variable (nom de variable) ; [:]: indique une clause optionnelle ; À : indique des clauses équivalentes. 
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CENT INSTRUCTIONS BASIC A LA LOUPE 


Instructions Basic (LOG à ON/GOSUB) D- 


























Où var GOSUE 
m ligne À 
{noligne 2...) 


MID$ Gn NEXT [var] 


longueur) 


LOG {exp} 
LOG (exp) RENAME ancien NEW 
nom, nouveau nom 
Cr “+ ee” & EE 













ONERR GOTO 
ne ligne 


MID$ (chain, début 
[longueur] 


ON var GOSUB 
n° ligne [y ligne 
pl 





NEXT [var 















TRAP ON var GOSUB 


nligne 1 [, n°ligne 
2... 


n° ligne 
À var 
exp 








cé RUES ee à 
BBC é EN (exp) var= agi MOD | OPENT,8,15, NEW NEXT [var] 
arg2 «RO: nom { = 
nom 2» 
Commodore 64 LOG (exp) MID$ (chain, début , var = arg ! MOD NEW NEXT [var] 
[ longueur] } 
em LOG (exp) MID$ (chain, début 
Dragon 32 LOG (exp) MIDS (chain, début NEXT [var … 
[longueur] } 
LOG (exp) MAX (exp 1, exp 2) 
LN (exp) 


UN (exp) 
{LOG = décimal) 






MID$ (chain, début ON ERROR 


GI {n° ligne] 













(ue GOSUB 
{ longueur] } 














ON var GOSUB 
nligne 1 [, n°ligne 
2... 





ON var GOSUB 
n°ligne 1 [, n°ligne 
2...) 















ON var GOSUB 
me ligne 1 
{.neligne 2... 



















MID$ (chain, début 
[longueur] } 


ON var GOSUB 


FE 





NEXT [var … 


ue . 


NEXT [var] 


Éd  … 5 = 
var = arg NEW 
MOD arg2 


ERROR n° ligne 



















MID$ (chain, début 
[longueur] } 











ONvarGOSUB | 
néligne 1 [, n° ligne 
2. 


MIDS (chain, début 
[longueur] } 
























MID$ (chain, début 
[longueur] } 


ON var GOSUB 
nligne { {, n°ligne 
2... 

















MID$ (chain, début 
{ longueur] } 


ON var GOSUB 
nligne { [, n°ligne 
2...) 





LOG (exp) NEW NEXT ON var GOSUB 
ne ligne À [. 
ligne 2..] 















NAME ancien nom 
AS nouveau nom 


ON ERROR GOTO 
n° ligne 


ON var GOSUB 
m ligne { [, r° ligne 
2. 





NEXT [var … 





TRS 80 LOG (exp) MID$ (chain, début, 
modèle 1 longueur) 
LOG (exp) MID$ (chain, début, 
longueur) 
Le EN (exp) a. 
3 e _ Fr 


arg. : argument numérique ; exp. : expression ; chai(n) : chaine numérique ; adr : adresse ; var : variable (nom de variable) ; [.]: indique une clause optionnelle ; À : indique des clauses équivalentes. 






ON var GOSUB 
neligne À 
{.nligne 2...] 







NEXT {var … 









chain (début TO fin} 
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TRADUIRE ET ADAPTER VOS PROGRAMMES 


Instructions Basic (ON/GOTO à RANDOMIZE) D 

















RANDOMIZE 
{HASARDE) 
Génèreunesérie 


ON var GOTO 
neligne 1 !, 
ligne 2...) 





PRINT exp (PRINT 
TAB (exp), exp 
PRINT e, exp 















fié 
SET (x, y, 2) POKE adf, octet 



















































ON var GOTO OPEN nom de PLOT x, y POKE adr, octet .POS (x, y) chain Usage spécifique 
neligne t {, fichier .POS (a): position var !.. pour formatage 
ligne 2. en ligne courante Ë 




























ON var GOTO 
ne ligne 1 [, n° ligne 
2... 


OPEN # n° fiche 
mode, code control, 
«nom fich» 


POSITION x, y 





PLOT x, y POKE adr, octet .PRINT exp RND (-arg) 
.PRINT # n° fich, 
enreg {, enreg...] 
MOVE eg 1,arg? PRINT [exp] Fe RND % a1g 
LOT 







var = OPENIN 
(lecture) OPENOUT 
{écriture} « nom de 
fichier » 












































exp ne fichier = BPUT # (arg) | MOVE ?'adr, octet POS: position PRINT exp [, RND (-arg) 
ONYar GOTO OPENIN (lect.} | (BGET : operation PLOT 4*Y en ligne courante exp... 
noligne À [,neligne | LOPENOUT (écrit.} inverse) (cf manuel : PLOT .PRINT # nom fich, 
dl (}] enreg |, enreg...] 


















Commodore 64 À ON var GOTO OPENar ÿ cas. PEEK (adr) POKE adr,octet | POS (arg): position | PRINT exp [. RND (TI) 
neligne À [, n°ligne 998 disk en ligne courante exp...] 
2. Olect enomde PRINT # ne fich 
{ écrit, fichier» enreg [.enreg...] 


























OUT por, donnée | var=PEEK(adr) | DOT x.y, couleur 


ON var GOTO .CURSORx, y - RND{arg} 
nligne À {, n°ligne var = CURX: N.B. le signe de arg 
2... position ligne définit la fonction 
ee ; courante 























PRINT Hargep { 
exp...) .PRINTexp 


[ke] 


.PRINT/arg: exp 


ONvarGOTO 
nligne 1 ë mn ligne 
2 


PSET x, y, couleur 
(PRESET : fonction 
inverse) 


Usage spécifique 
pour formatage 












OPEN mode, # PEEK (adr} POKEadr, octet | POS: position ligne 
-n°fich, «nom de courante 
fichier » 
OUT pont, octet PEEK (adr) PLOT x, y {, POKE adr, octet .CURSOR x, y 
couleur] .POS (arg): position 
OUT port, donnée PLOT non POKE adr, octet 
strictement 
équivalent 








PRINT USING 
définit le formatage 


. 


ON var GOTO 


[ts ] 










ligne courante 






POS : position ligne 
courante 


PRINT exp |, 
exp...) 














ON var GOTO OUT port, donnée PEEK {adr) POKE adr, octet MOVE x, y PRINT T enreg {, RND (-exp) 
nligne 1 [,n°ligne enreg.….] 
2. PRINT # ac, var |, 
var] 











ON var GOTO 
neligne 1 {, n°ligne 
2... 







CURSET x, y, code 
N.B. PLOT aune 
autre signification 


POKE adr, octet CURSOR x, y RND (-arg) 
POS : position en 
ligne courante 
POKE adr, octet LOCATE x, y PRINT exp [. PRINT USING 
exp...) 


Fa POKE 3XX, valeur |  PEEK (ad) 
on 









ON var GOTO 
n ligne ï n° ligne 
2 

















ON var GOTO (autre signification) | PRINT exp {, RANDOMIZE arg 
ne ligne { [, n°ligne exp... 
2. N.B. DISPLAY 
équivalent 





































ONvarGOTO | OPEN«t/0»# n°, | OUT port, octet PEEK (adr) SET (x, y) POKE adr, octet |POS (9): position en PRINT var PRINT USING RANDOM 
nligne À [.n°ligne | nom: séq. OPEN ligne courante PRINT # -n° fich, format, var 
2... €R», # n°, nom, enreg [. enreg...] 
longueur : direct 







POS {e) :position en | PRINT {emess. ».} BNDET) 


ONvarGOTO | OPENexp, nfich. PEEK {adr) “POKEadr, octet 
noligne 1 {,ncligne | mode, «nomfichs ligne courante [var] 
2 
: see. LE Re } 
FE PEEK (adr) PLOT x y POKEadr, octet | PRINTATxy Fr RAND (arg) 
OUT por, octet PEEK (adr) PLOT x, y POKE adr, octet |  PRINTATxy F4 RAND (arg) 


arg.: argument numérique ; exp. : expression ; chai(n) : chaine numérique ; adr : adresse ; var : variable (nom de variable) ; [:J: indique une clause optionnelle : | : indique des clauses équivalentes. 























OPEN# n° fichier 
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CENT INSTRUCTIONS BASIC A LA LOUPE 


Instructions Basic (READ à SAVE) 





















READ var {, var.:.] 


READvar {, var...) 


LA READ var |, var... 
es : 


READ var |, var... 















READ var |, var... 


READ var |, var... 


READ var |, var...] 











READ var |, var] 
READ var {, var... 
READ var |, var... 
READ var |, var... 
READ var [, var... 


READ var |, var... 





READ var |, var... 


READ var {, var...] 










| READ var |, var...] 

























Retour juste 
- favantle 


DAT débranchement | 
RESTORE 
















droite d'une 
chaine 





d'erreur À 








REM commentaire 




























RETURN RIGHTS {chain, RND (arg) RUN 

longueur) 
REM commentaire RESTORE RESUME RETURN RIGHTS (chain, RND (arg) RUN [n° ligne} 

longueur) 
REM commentaire RESTORE r° ligne RETURN RND (arg) 

ctCSAVE) 
REM commentaire RETURN Chain + longueur RND arg RUN SAVE nom fichier 
REM commentaire RENUMBER RESTORE (exp) RETURN RIGHTS (chain, RND (arg) RUN SAVE fanomfich.», 
[début] [pas] longueur) chain 

REM commentaire RESTORE RETURN RIGHTS (chain, Ê SAVE «nom 








fichier », 8 
(cassette, c{CSAVE) 


longueur) 












RND (arg) RUN [n° ligne] 


REM commentaire RESTORE RETURN RIGHTS (chain, RND (arg) SAVE { [chain], 
longueur} {nom 
fichiers] 

REM commentaire | RENUM {n° ligne RIGHTS (chain, RUN {ne ligne] 


début, pas] longueur) 








REM commentaire | RENUM [n° ligne] 


[, pas] 





ass 
D 
en. 
Ed 
er 





REM commentaire 





RENUM {n°ligne 
début, pas] 


RIGHTS (chain, 
longueur) 


REM commentaire RIGHTS (chain, 


longueur) 









REM commentaire RIGHTS (chain, 


longueur) 

















REM commentaire RIGHTS {chain, 


longueur) 


SAVEcnomtich.» 





RUN {n° ligne) 
Éd 


REM commentaire 


RES [n°ligne début, SAVEnomfichier 


pas] 









REM commentaire | RENUM n° ligne RESTORE RESUME {n° ligne] RETURN RIGHTS fchain, RND (arg) RUN {nligne] | SAVE «nomfich. » 
début, pas longueur) (cassette, cf 
CSAVE) 












REM commentaire RESTORE RETURN RIGHTS (chain, RND (arg) RUN fnligne} | SAVE«nomfichier», 
; B (cassette, cf 
CSAVE) 


REM commentaire chain (debut TO) 





m ligne, 
var | 


REM commentaire 


chain (début TO) 


pe] 


arg. : argument numérique ; exp. : expression chai(n) : chaine alphanumérique ; adr : adresse ; var : variable (nom de variable) ; [.] : indique une clause optionnelle ; {_ : indique des clauses équivalentes. 


ee . 
re me | 
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TRADUIRE ET ADAPTER VOS PROGRAMMES 


Instructions Basic (SCRN à SWAP) B- 


So Eh 
Signe Sinus 
Alice SGN (exp) SIN (exp) SOR {exp} STOP STR$ (arg) 
(Tandy MG 10) 
SCAN (x, y) SGN (exp) SIN (exp) SPC (arg) SOR (exp) STOP STR$ (arg) 
{utilisé avec PRINT) 
i D Dee ss 
SGN (exp) SPC (arg) SQR (exp) STOP STRINGS STRS (arg) 
(utilisé avec PRINT) (longueur, chain) 
Commodore 64 SGN (exp) SIN (exp) SPC (arg) SOQR (exp) STOP STRS (arg) 
{utilisé avec PRINT) 
2. a ss D ou ie po 
Dragon 32 SGN {exp} SOR (exp) STOP STRING$ STR$ (arg) 
(longueur, chain) 
ul EE n Les in ee 
st Rs … | 
. Fe .. or 
Le Ed = eee “SN ner 
- | nr . Fr. 
SEG$ (chain, SGN (exp) SIN (exp) SQR (exp) STRS (arg) 
arg À, arg 2) 
TRS 80 SGN (exp) SIN (exp) SPACE (arg) SQR (exp) STRINGS STRS (arg) SWAP var 1, var 2 
modèle 1 (longueur, chain) 
SGN (exp) SIN {exp} SPC (arg) SOR (exp) STR$ {arg) 
{utiisé avec PRINT) 
es He Es à F4 
| ste. Es 


arg. : argument numérique ; exp. : expression ; chai(n) : chaine numérique ; adr : adresse ; var : variable (nom de variable) ; [.]: indique une clause optionnelle ;  : indique des clauses équivalentes, 
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CENT INSTRUCTIONS BASIC A LA LOUPE 


Instructions Basic (SYSTEM à WIDTH) 

















Ordre Basic | SYSTEM 
{Basicois)}{SYS) 


USR 
(USR) 

Transmet une 
valeur à un 
programme en 
langage machine 


Alice TAN (exp) 
(Tandy MC 10) 
TAN (exp) TEXT NOTRACE TRACE USR (param.) VAL (chain) WAÏT adf, POKE 32, val 
arg1 |, arg2] POKE 33, val 
BYE GRAPHICS arg USR (param.) VAL (chain) POKE 82, val 
POKE 83, val 
TAN exp LINK adr VAL (chain) WAIT 1/60° DO ordre UNTIL WIDTH val 
condition 
(logique inverse) 
TAN (exp) MODE arg TRACE OFF TRACE ON USR (param. VAL (chain) REPEAT ordre WIDTH val 
UNTIL condition 
Commodore 64 TAN (exp) USR (param.) VAL (chain) WAIT adf, WHILE conditions 
(cf. manuel : SYS) arg À, arg2 ordres WEND 
TAN (exp) MODE (8) TROFF TRON VAL (chain) WAIT [MEM] adr, 
arg 1, arg 2 
.WAIT TIME arg 
Les 7 _. F … MR unes 
TAN (exp) USR adf |, registre] VAL (chain) 
{ param. 
TAN (exp) TRACE OFF TRACE ON VAL (chain) WHILE condition 
WEND ordre 
es . Ab ua ÉE 0 
TAN (exp) TEXT TROFF TRON USR (param.) VAL (chain) WAIT arg REPEAT ordre POKE 49, val 
& (param.) NB arg en 100° de UNTIL exp 
seconde 
É FER . La 14 E Fa 
É se . Sd en ss sn 5 Da. 
SYSTEM TAN (exp) TROFF TRON USR (param.) VAL (chain) WAIT n° port, 
masque, sélection 
TAN (exp) USR (param. VAL (chain) WAIT adr, WIDTH val 
arg {, arg2 
TAN (exp) USR (adr) VAL (chain) PAUSE arg 
(cf. CALL) 
TAN (exp) USR (adr) VAL (chain) PAUSE arg 
(cf. CALL) 


arg. : argument numérique ; exp. : expression ; chai(n) : chaine numérique ; adr : adresse ; var : variable (nom de variable) ; [.]: indique une clause optionnelle ; |: indique des clauses équivalentes. fi 







(TROFF) 
Annule TRON 
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CONTRE LES LANGAGES 
TOUT CONTRE 









Yves Leclerc 


Des divers assembleurs à Ada, en passant par Basic et Pascal (sans oublier les 
« glorieux ancêtres » Fortran et Cobol et les originaux comme Lisp), on a l'impression 
d'une véritable floraison, d'une multiplicité admirable dans les modes de 
communication avec l'ordinateur. Mais l’on oublie que Yahweh n'avait pas conçu 
comme un bienfait la multiplication des langues autour de Babel... 


‘actuelle profusion des langa- 
ges informatiques n'est pas 
toujours une richesse, mais, au 


L contraire, représente le plus 


souvent une inutile complexité. 


En effet, les langages existants n’ont 
pas été conçus pour donner l'accès et 
le contrôle de la machine au non-infor- 
maticien, ils ne prennent pas en consi- 
dération les composantes psychologi- 
ques et culturelles du problème, 
presque aucun n'a un caractère évolu- 
tif et donc ne suit pas les progrès des 
matériels et des techniques de pro- 



































grammation. Pas un seul langage n'a 
été créé spécifiquement à l'intention 
des ordinateurs individuels et de leurs 
utilisateurs (qui sont déjà et seront de 
plus en plus la catégorie la plus nom- 
breuse et la plus dynamique des usa- 
gers de l'informatique), et ne peut ser- 
vir à la fois à l'apprentissage et à la 
programmation dans toutes ses 
étapes. Aucun ne tient compte de la 
diversité linguistique et culturelle des 
peuples du monde. 


Des souvenirs 
qui freinent 
la communication 





Alors que les matériels, les périphéri- 
ques, les techniques de programma- 
tion et d'utilisation et les clientèles de 
l'informatique progressent et se trans- 
forment à un rythme étourdissant, le 
domaine des langages de programma- 
tion est encore embarrassé de souve- 
nirs d'il y a vingt-cinq ans, de « règles » 
complètement dépassées et d’une 
conception statique et fermée de la 
communication homme-machine, qui 
sont probablement l’une des causes 
principales de l'actuel « bouchon du 
logiciel » et encore plus de la difficulté 
d'accès à l'informatique qu'éprouvent 
les non-informaticiens. 








Tous les langages de programmation 





de l'informatique « classique » et la 
plupart des langages plus récents ont 
été conçus dans un format statique, 
fermé : leurs créateurs ont, parfois vo- 
lontairement, parfois faute de connaïi- 
tre mieux, bloqué toute possibilité 
d'évolution naturelle en définissant une 
série de versions « standards » dont 
chacune comporte un nombre déter- 
miné d'instructions et de structures, de 
mots et de règles de syntaxe, qu'il est 
impossible de modifier ou de corriger, 
et auxquels on n’a pas le droit d’ajou- 
ter de nouveaux éléments. 


Toute évolution de ces langages doit 
se faire par la réalisation de nouvelles 
versions qui rendent caduques une 
part plus ou moins importante des pro- 
grammes rédigés précédemment dans 
le même langage. et qui rendent im- 
possible la compilation des nouveaux 
programmes par les versions précé- 
dentes. Face aux difficultés et aux frais 
que cela provoque, la mise au point de 
nouvelles versions se fait de plus en 
plus rare, et les langages les plus 
anciens, qui auraient le plus besoin 
d’être rafraîchis, tendent à se « modi- 
fier » dans leur forme actuelle. 


Même les rares langages informati- 
ques qui ont une structure « ouverte » 
et une capacité d'évolution dynami- 
que, a priori les langages traditionnels, 
ont été créés par des techniciens pour 
des techniciens, souvent sous des 
contraintes datant d'époques où les 
matériels et les techniques de pro- 
grammation étaient plus primitifs. Ex- 
ceptionnels sont ceux qui, dans leur 
syntaxe et leur implantation, tirent 
avantage des nouvelles souplesses de 
forme, des nouvelles structures 


Problèmes de communication, de 
compatibilité entre le petit homme et la 
machine. 











conceptuelles découvertes au cours 
des dix ou quinze dernières années. 
Ces exceptions sont surtout les langa- 
ges C et Forth, mais ils ne profitent pas 
de leur plus grande liberté de structure 
pour se rendre plus « conviviaux », tout 
au contraire. 


La structure et la formulation de pres- 
que tous ces langages ont un aspect 
architechnique, rébarbatif, et imposent 
une syntaxe obscure et rigide et un 
vocabulaire inutilement abstrait et en- 
combré de jargon qui rendent la lec- 
ture et la compréhension ardues. L'ap- 
prentissage en est d'autant plus long 
et pénible, et l'utilisation souvent enta- 
chée d'erreurs qui pourraient facile- 
ment être évitées. 


Des langages 
spécialisés 
ou à thèses 





La plupart des langages de program- 
mation existants sont, à dessein ou 
non, spécialisés. Ils ne peuvent expri- 
mer efficacement que certains types 
de programmes et traiter que certains 
types de problèmes : les uns sont plus 
aptes aux calculs scientifiques ou au 
traitement de listes, les autres à la 
gestion de fichiers, au graphisme, à la 
musique, à la pédagogie, au contrôle 
d'appareils de laboratoire, etc. Fortran 
est un langage scientifique, Cobol 
commercial, le langage C d'écriture de 
système, Basic et Logo d’enseigne- 
ment et d'apprentissage, etc. 


Les rares langages qui tentent d'être 
« universels » y parviennent tant bien 
que mal, au prix d’une grande techni- 
cité, ou encore d’une grande lourdeur 
et d'un fort encombrement de mé- 
moire qui les rendent soit lents, soit 
coûteux, soit les deux à la fois. Seuls 
quelques langages récents incorporent 
le concept de « modularité » (Ada, 
langage C) et d'extensions spéciali- 
sées, sans pourtant pousser cette idée 
à sa conclusion logique. 


Plusieurs des langages informatiques 
récents n’ont à proprement parler pas 
été conçus pour faire de la program- 
mation (même si dans plusieurs cas on 
s'en sert pour cela) mais pour appuyer 
une thèse ou démontrer une théorie, 
notamment dans le monde de l’ensei- 
gnement : programmation structurée 
(Pascal), apprentissage (Logo), struc- 
turation par objets plutôt que par pro- 
cédures (Simula, Smalltalk), etc. Il est 
donc normal qu'ils ne tiennent pas 



































AE | 





À | À 


Les processeurs connaissent de nombreuses « mutations » que les langages ne sui - 


vent pas toujours. 


compte d'une ou de plusieurs des 
contraintes pratiques de l'exercice de 
l'informatique, ou encore qu'ils exigent 
des configurations spécifiques de ma- 
tériels et de périphériques. Ainsi, Algol 
n'a pas d'instructions propres d’'en- 
trée-sortie, Pascal ne sait pas traiter 
les fichiers à accès direct, Logo et 
Smalltalk exigent des capacités gra- 
phiques plus ou moins élaborées et de 
grosses mémoires, etc. Pour cela, ils 
sont limités dans leurs possibilités 
d'évolution et d'adaptation à de nou- 
veaux environnements, à de nouvelles 
tâches et à de nouveaux utilisateurs. 


Une évolution 
qui s'effectue 
en vase clos 








Jusqu'ici tous les langages à notre 
connaissance, à l'exception peut-être 
de Forth (qui pose d’autres difficultés, 
entre autres de technicité à l'écriture et 
à la lecture), se développent d'une 
manière fermée, à l’intérieur d’un ou de 
quelques groupes’ d'experts et sans 
que leurs utilisateurs ordinaires jouent 
un rôle actif dans leur évolution, sauf 
de manière bien indirecte au sein des 
« comités de normalisation ». Ceci fait 
que la pratique courante, et particuliè- 
rement l’évolution rapide des techni- 
ques de programmation et des 





champs d'application, ne se reflète 
que bien peu et bien tard dans la 
progression des langages  eux- 
mêmes... et qu'en échange les défauts 
et les appendices inutiles peuvent s'y 
perpétuer pendant des décennies. 


Face à cet espèce de cul-de-sac dans 
l'évolution récente des langages (au- 
quel on pourrait ajouter le fait qu’au- 
cun langage n'a été créé pour tenir 
compte des caractéristiques et des 
fonctions bien particulières des pro- 
cesseurs et des ordinateurs individuels 
qui existent pourtant depuis dix ans), 
on assiste à une évolution extrême- 
ment rapide, vertigineuse même, de 
l'informatique dans son ensemble, 
qu'il s'agisse des calculateurs dans 
leur architecture et leurs jeux d’instruc- 
tions, des périphériques dans leurs di- 
mensions, leur diversité et leurs coûts, 
des méthodes et des champs. d'appli- 
cation de la programmation, ou enfin, 
et surtout, des clientèles et des utilisa- 
teurs. 


De plus en plus petites et moins 
chères, ou plus puissantes et plus fia- 
bles à prix et encombrement égal, les 
unités centrales offrent une variété 
croissante de structures et de configu- 
rations. En particulier, l'apparition de 
l'informatique distribuée, des architec- 
tures à plusieurs processeurs, des ré- 
seaux informatiques locaux ou de lon- 
gue portée ouvrent des voies nouvelles 
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PLUS LOIN EN PROGRAMMATION 


que les langages classiques de la pro- 
grammation sont bien mal équipés 
pour explorer : programmation hiérar- 
chisée, multiprogrammation, réseaux 
locaux, etc. 


Les périphériques aussi se multiplient 
très rapidement, fonctionnent de plus 
en plus en mode interactif et exigent 
assez souvent des types nouveaux 
d'instructions où de nouvelles structu- 
res d'organisation et de traitement des 


données. Comme la plupart des langa- 
ges actuels sont incapables d'évoluer 
« naturellement » pour répondre à ces 
besoins, on assiste soit à une proliféra- 
tion de « versions » et de dialectes non 
standards, soit à l'emploi fréquent de 
formules « passe-partout » techniques 
et obscures qui rendent encore plus 
difficiles la lecture et la correction, déjà 
malaisées, des programmes. 


Algorithmes et techniques de pro- 


Parlons d'Ada n°27 p. 150 


Commençons avec le b.a. ba du Basic 


La récursivité du Basic 


Les tours de Hanoï Basic 


Basic, LSE ou Basicois 


n° 4 pp. 32 à 35 
n° 8 pp. 53 et 54 
n°9 pp. 60 à 62 
n°21p.87 


Un langage puissant : Forth n° 22 p. 93 


Langage machine et assembleur 6502 (1) 
Langage machine et assembleur 6502 (11) 
Langage machine et assembleur Z 80 (1) 
Langage machine et assembleur Z 80 (2) 
Langage machine et assembleur Z 80 (3) 
Langage machine et assembleur Z 80 (4) 
Langage machine et assembleur Z 80 (5) 


Pascal 


Pascal et les ordinateurs individuels 
Le Pascal des débutants (1) 

Le Pascal des débutants (Il) 

Le Pascal des débutants (|Il) 

Le Pascal des débutants (IV) 

Le Pascal des débutants (V) 
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n° 24 p. 93 
n° 25 p. 78 
n° 18 p. 91 
n° 19 p. 91 
n° 20 p. 100 
n° 21 p. 88 
.[n°22p. 97 


n° 6 pp. 51 à 60 
n° 14 p. 72 
n° 52 p.188, 142 à 148 


n° 7 pp. 53 à 56 
n° 18 pp. 60 à 67 
n° 25 p. 78 

n° 26 p. 120 

n° 27 p. 125 

n° 28 p. 108 
n°29 p.115 





grammation, autant de logiciels de 
systèmes que d'applications, ont sans 
doute évolué moins vite que les maté- 
riels; ils ont cependant progressé 
considérablement depuis que la plu- 
part des langages actuels ont été 
écrits. Si bien que ces langages, d'une 
part, sont souvent codés et structurés 
de manière ancienne et peu efficace, 
et, d'autre part, ont des syntaxes et 
des jeux d'instructions qui ne reflètent 
en rien les progrès récents des métho- 
des de programmation. On peut même 
se demander à quel point l'actuel 
« bouchon du logiciel » n’est pas dû à 
ce décalage. 


Des langages 
inaptes aux 
nouvelles réalités 


Miniaturisés, moins chers, plus perfor- 
mants, plus fiables et plus résistants 
aussi, les ordinateurs se voient confier 
tout un éventail de tâches nouvelles et 
imprévues qui exigent des formes dif- 
férentes, inédites, de programmation. 
Cette multiplication des champs d’ap- 
plication semble échapper à la vue du 
monde de l'informatique traditionnelle, 
qui ne reconnaît pas comme faisant 
partie de son domaine une foule de 
territoires nouveaux : jeux vidéo, etc. 


Les clientèles, enfin, croissent très ra- 
pidement en nombre, sous l'effet 
conjugué de l'ordinateur à l'école, de 
l'informatique individuelle personnelle 
et professionnelle, et de l’informatisa- 
tion galopante des entreprises. Elles 
changent aussi en nature et en qua- 
lité : les nouveaux usagers de l’ordina- 
teur sont de moins en moins des infor- 
maticiens professionnels ou même des 
« techniques », de plus en plus des 
profanes ou simplement des profes- 
sionnels d’autres disciplines, qui ce- 
pendant veulent où doivent program- 
mer eux-mêmes leurs machines. 

Il est d'ores et déjà évident que la 
masse des langages actuels ne 
convient absolument pas aux besoins 
nouveaux et divers de ces utilisateurs 
novices. || suffit de regarder toute l’agi- 
tation qui se fait dans ce domaine, et 
les multiples tentatives plus ou moins 
adroites d'« adaptation », pour s’en 
convaincre. La seule surprise, c’est 
que personne n'ait encore songé à 
élaborer de nouveaux langages à par- 
tir des besoins de cette clientèle nou- 
velle et peu influencée par la « trade 
tion » informatique ! Er 










DU PLAISIR 
DE L’ASSEMBLAGE 





Jean-Pierre Colly 


Nombreux sont les utilisateurs qui programment en langage d'assemblage, malgré la 
plus grande simplicité d'écriture et de modification des programmes en langage 
évoluételBasicouPascal. Ils bénéficientd'avantages propres àl'assembleur : 
exécution beaucoup plus rapide, gain de place en mémoire et possibilité d'utiliser 
toutes les instructions de la machine tout en optimisant l'organisation des données. 
Pour travailler plus facilement en assembleur, à vous de construire un chargeur 
relogeur-éditeur de liens, ceci sur un TRS 80 modèle 1 niveau 2. 


vant la phase d'exécution où 
l'on profite de la puissance 
du  langage-machine, la 


phase d'assemblage peut 
voir se manifester des problèmes liés à 
l'espace de mémoire disponible, car 
sont alors présents en mémoire : l’as- 
sembleur, le texte « source » à traduire 
et la table des symboles définis dans 
les zones « étiquette » des instructions. 


La taille d’un programme à assembler 
peut parfois être trop grande et il faut 
alors le décomposer en plusieurs pro- 
grammes à assembler séparément 
(cetté programmation modulaire sera 
facilitée par les méthodes de concep- 
tion de programmes structurés, hiérar- 
chisés). 

Cette technique est également em- 
ployée pour des fonctions utilisées fré- 
quemment dans des programmes dif- 
férents. Il est préférable de ne les écrire 
qu'une seule fois, sous forme de sous- 
programmes indépendants, assemblés 
séparément. 


Lorsque le traitement à réaliser est 
réparti sur plusieurs modules, l’exécu- 
tion nécessite le chargement en mé- 
moire des objets résultant de chaque 
assemblage. En outre, des liens de- 
vront avoir été établis entre ces modu- 
les pour passer de l’un à l’autre et se 
partager des données communes. 


0 


PROG.i « SOUTCES » PROG.2 
Assemblage Assemblage 
PROG. «objets » PROG.2 
Chargements 
Exécution 





L'assembleur transforme un pro- 
gramme rédigé en langage d’assem- 
blage (c'est le texte source) en un 
code binaire représentant les instruc- 
tions sous une forme exécutable direc- 
tement par la machine (c'est l’objet). 
Chaque instruction, dans ce langage- 
machine, occupe un ou plusieurs 
octets définissant le code-opération et 
éventuellement une partie adresse. 


Le chargement d'un programme 
consiste à lire le fichier contenant l’ob- 
jet et à le placer en mémoire pour 
exécution. L'adresse où débute ce 
rangement est celle du premier octet 
généré par l’assembleur, correspon- 
dant soit au début de la première ins- 


Les enfants jouent au 
meccano, au Légo. Sans le 
savoir, ils pratiquent 
l'assemblage, comme leurs 
ainés qui programment en 
langage assembleur. 





truction, soit au début d'une zone dont 
le contenu a été initialisé (constantes, 
message, etc.). Ce point de charge- 
ment figure sur le fichier objet créé par 
l'assembleur en tête du premier bloc, 
pour être exploité par le chargeur. La 
commande SYSTEM du Basic réalise 
























PLUS LOIN EN PROGRAMMATION 





Les poupées russes... elles s'emboîtent les unes dans les autres, comme s'imbriquent les programmes assemblés. 


la fonction de chargement et le lance- 
ment. L'adresse de début d'exécution 
est également communiquée par l’as- 
sembleur, en fin de fichier objet (cf : 
format SYSTEM). 


Les autres adresses générées par l’as- 
sembleur sont celles des instructions 
(saut ou appel de sous-programmes). 
Pour générer ces adresses, l’assem- 
bleur a besoin qu'on lui indique, dans 
le source, une valeur de départ : c'est 
le rôle de la directive ORG permettant 
à l’assembleur d'initialiser un compteur 
d'emplacement qu'il fera progresser 
par la suite. Un symbole, repérant une 
donnée ou une instruction, sera asso- 
cié à une adresse égale à la valeur du 
compteur d'emplacement, ceci à l’en- 
droit où il est défini en zone étiquette. 
Les adresses des emplacements défi- 
nis à l'intérieur de l’'espace-programme 
sont ainsi relatives à la base de départ 
et changeraient si l’on modifiait la va- 
leur de l'origine dans une directive 
ORG. 


En revanche, certaines zones de mé- 
moire (par exemple la mémoire vidéo) 
ou des sous-programmes externes 
(par exemple ceux de la MEM) peu- 
vent être utilisées dans un programme 
n'appartenant pas à l’espace-pro- 
gramme, leurs adresses sont toutefois 
indépendantes de la directive ORG, 
elles ne résultent d'aucun calcul par 
l’assembleur. 


Tel est le fonctionnement d’un assem- 
bleur absolu. D'autres assembleurs gé- 
nèrent des adresses à partir de zéro et 
laissent le choix de l'origine de l'im- 
plantation en mémoire au moment du 
chargement. Le fichier objet créé 
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contient alors des informations supplé- 
mentaires permettant au chargeur de 
modifier le programme pour calculer 
les adresses définitives. Certains as- 
sembleurs autorisent des références 
externes dont l'adresse sera détermi- 
née après l'assemblage dans une 
phase d'édition de liens. 


Insuffisance 
des outils 
classiques 











Le problème d'espace-mémoire étant 
résolu par la segmentation en plusieurs 
modules d'assemblage, il reste encore 
que l'utilisation des moyens classiques 
(dans le cas d’un TRS 80, assemblage 
par EDTASM et chargement par la 
commande SYSTEM) peut manquer 
de souplesse dans certaines situa- 
tions. 


1) La commande SYSTEM réalise un 
chargement absolu des objets, sans 
possibilité de modifier les adresses dé- 


pendant de la directive ORG lors 


de l'assemblage. Vouloir changer 
l'adresse d'implantation exige un re- 


tour au texte source et un nouvel as- 


semblage. 


2) Dans le cas d'un programme appe- 
lant un sous-programme externe as- 


semblé séparément, l'adresse effective: 
du sous-programme doit être définie: 


dans l'appelant et les implantations 
des différents modules doivent être 
compatibles pour éviter les chevau- 
chements. 











Une modification dans un module est 
ainsi susceptible d'entraîner un ajuste- 
ment des autres, leur réassemblage. 

EU 


Source PROG1 Source PROG2 
ORG |5000H  DEBP2| ORG |5500H 


DEBP 1| CALL |5500H 
END |DEBP1 


















END |DEBP2 












Objet 
PROG 
« » 

Chargement par 
SYSTEM 








mémoire 








PROG1 |(call 5500H) 









Fragmenta- 
tion de la 
mémoire 
avec des 
adresses 
fixes. 



















Dans cet exemple, si PROG1 est mo- 
difié et occupe la mémoire jusqu'à 
55A65H, il faut réassembler PROG2 
pour le déplacer. Si PROG2 est dé- 
placé, il faut réassembler PROG1 pour 
modifier l'appel. L'espace libre entre 
deux programmes diminue les risques 
de chevauchement, mais constitue un 
gâchis. Le problème s’accroïit dans le 
cas de plusieurs sous-programmes 
d'intérêt général : pour éviter des 
conilits, on les implante à des endroits 
fixes différents, mais on perd de la 
place si l'un d’entre eux est inutilisé. 


La méthode classique manque de sou- 
plesse car trop de paramètres sont 
figés à l'assemblage et ne peuvent 
plus être adaptés au chargement. 





définition d’un 
nouvel outil 


Pour éviter les contraintes évoquées, 
je me suis construit un chargeur-relo- 
geur-éditeur de liens fonctionnant sur 
TRS 80 et écrit en assembleur Z80. Ce 
programme, qui  supplante la 
commande SYSTEM, manipule, sur 
cassettes, les fichiers objets créés par 
l’'assembleur en format SYSTEM. 


Son sous-programme spécial de lec- 
ture offre les avantages suivants : 

- la mention d’un nom de fichier à lire 
est facultative, auquel cas le prochain 
fichier SYSTEM est chargé et son nom 
est affiché ; 

- en cas d'erreur de parité détectée, la 
lecture s'arrête après Un message 
d'anomalie ; 

- la lecture peut être interrompue en 
appuyant sur la touche BREAK ; 

- les adresses de début et de fin de 
chargement et l'adresse d'exécution 
sont affichées. 


Les commandes disponibles sont au 
nombre de dix : 


A < nom de fichier objet >. Cette 
commande réalise un chargement ab- 
solu. Le programme est implanté à 
partir de l'adresse spécifiée en tête du 
premier bloc sur le fichier objet et dé- 
pendant de la valeur donnée dans la 
directive ORG. Le code binaire généré 
par l’assembleur est laissé tel quel. 
C'est la même fonction que la 
commande SYSTEM, mais avec les 
avantages du sous-programme spécial 
de lecture. 


BR < nom de fichier > < adresse 








hexa >. Chargement avec relogement, 
translation. Le programme est im- 
planté en mémoire à partir de l'adresse 
spécifiée dans la commande. L'objet 
issu de l’assembleur subit alors des 
modifications. Les instructions avec 
adresse, dont la valeur était relative à 
l'origine prévue à l'assemblage par 
ORG, sont recalculées par rapport à la 
nouvelle origine choisie lors du charge- 
ment. Les autres adresses sont in- 
changées, tout comme les opérandes 
immédiats, les constantes, les messa- 
ges, etc. 


Source PROG 
ORG |5000H 
DEFB |4 
DEFS |1 








RRI 
TOTO 


LD |(TOTO) À 


[cALL |49H 








Dans l'instruction LD (TOTO), A, 
l'adresse de la zone TOTO, définie 
dans le programme par DEFS, dépend 
de l’origine spécifiée par ORG, TOTO 
représentant le nom symbolique du 
deuxième octet (le premier étant celui 
de RIRI). À partir du début de l’es- 
pace-programme, son adresse effec- 
tive générée par l’assembleur sera 
donc ici 5001H. LD (TOTO), A est 
traduit par LD (5001H), A soit 
31 01 50 en langage machine. 


Après chargement par la commande : 
R PROG 6800, le programme une fois 
translaté contiendra, en langage-ma- 
chine, les instructions : 

LD (6801H), A... adresse modifiée 
et CALL 0049H.....adresse inchangée 


L < non fichier prog. appelant > 
< nom fichier prog. appelé >. Cette 
commande réalise l'édition de liens. 
Soit un programme appelant un sous- 
programme externe, assemblé séparé- 
ment. L'un et l’autre des objets de- 
vront préalablement avoir été chargés 
par les commandes A ou R. L'adresse 
définitive du sous-programme est ran- 
gée dans le programme appelant, réa- 
lisant ainsi le lien au stade du charge- 
ment, c'est-à-dire au moment où les 
adresses réelles d'implantation sont 
connues. En faisant abstraction des 





Un casque muni d'une lampe, un trou obscur : la spéléologie, image assez juste des 
outils nécessaires aux arcanes de la programmation. 
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RESSENTI SEM 





PLUS LOIN EN PROGRAMMATION 


adresses prévues à l'assemblage, un 
sous-programme peut donc être 
chargé n'importe où (par R) et tout 
programme peut l'appeler sans devoir 
être réassemblé. 

Exemple : 





La commande L remplace, dans le 
programme PROG, la chaîne des six 
caractères ASCII «SPROG1' par la sé- 
quence suivante en langage-machine : 


CALL  6500H 
RET 


où 6500H est le point d'entrée du 
sous-programme translaté. 


Dans le texte source du programme 
principal (PROG), l'appel au sous-pro- 
gramme externe s'effectue indirecte- 
ment, via le nom symbolique interne 
(ici SP1) définissant la zone de mé- 
moire contenant le nom symbolique 
externe (nom du fichier objet, ici 
SPROG1). Les noms interne et ex- 
terne du sous-programme peuvent 
être identiques où pas. 


C « ancien nom » « nouveau nom ». 
Copie d'un programme, chargé par À 
ou R, avec possibilité de changer son 
nom. La copie est identique à l'original 
si ce dernier a été lu par À, sinon 
(lecture par R) les adresses auront été 
modifiées par la translation. 


M « nom module principal » « nom du 
fichier résultant ». Création d'un mo- 
dule de chargement concaténant 
(« merge ») tous les modules précé- 
demment chargés. Pour une exécution 
ultérieure, il suffira de ne charger que 
ce fichier créé au lieu de charger indivi- 
duellement les multiples modules d’as- 
semblage le composant. L'adresse de 
début d'exécution sera le point d'en- 
trée du module principal indiqué dans 
la commande. 


Exemple : 

A NOYAU 

R SP1 5300 Chargements 
A SP2 des modules 
R SP3 7808 
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L NOYAU SP1 
L NOYAU SP2 
L SP1 SP3 


M NOYAU PROG Concaténation (merge) 


Le fichier objet de nom PROG contien- 
dra l'ensemble des modules NOYAU, 
SP1, SP2 et SP3, tels qu'ils ont été 
chargés (avec les relogements effec- 
tués) et avec les liens établis entre eux. 


PROG 





T. Cette commande affiche la table de 
tous les fichiers lus par À ou R. Cha- 
que fichier-programme est décrit par 
son nom, les adresses de début et 
de fin d'implantation en mémoire 
(compte tenu des translations effec- 
tuées lors des chargements par R), et 
le point d'entrée. Le sous-programme 
de lecture affiche automatiquement 
ces éléments pour le fichier chargé en 
fin d'exécution des commandes A et 
R. 


Exemple : 
T— Réponse > AFF 4300-44A5 | 4322 
LECT 68C2-7B06 | 68C2 
CLAV 5312-5375 | 531B 
CTRL 5C01-683F | 5C4C 
nom implantation | point 
d'entrée 


Z. Effacement de la table des fichiers 
lus. Ceci ramène l'utilisateur à l’état 
initial. 

E « nom ». Exécution à partir du point 
d'entrée du programme mentionné. 
Celui-ci pourra exécuter des sous-pro- 
grammes externes si les liens sont éta- 
blis. 

Exemple d'enchaînement de comman- 
des: 


A SP1 Chargements 


L PROG SP1 
L PROG SP2 } Editions de liens 
L SP2 SP3 
M PROG LODM1 Création d'un 
fichier concaténant 
les quatre objets lus. 
E PROG Exécution de l’ensemble, 


à partir de PROG 


B. Retour au BASIC 


V « prog » « symbole » « valeur ». Soit 
le programme PGM contenant les 
deux lignes suivantes : 


Zi (REP "EXTERN' 
LD IHL,(Zi) 


La valeur exacte de Zi sera définie, 
après le chargement (par À ou R) de 
PGM, par la commande suivante : 


V PGM EXTERN 7C5A 


Le programme mentionné (ici PGM) 
est exploré depuis le début, à la re- 
cherche de la chaîne alphanumérique 
contenant le nom du symbole (ici EX- 
TERN) pour remplacer cette dernière 
par la valeur indiquée (ici 7C5AH). 
Cette dernière peut être une adresse 
pointant vers une zone de données 
communes, un point d'entrée, Un pa- 
ramètre quelconque... 


A l'exécution de l'exemple, LD HL, 
(Zi) aboutira à ce que HL contienne 
7C5AH. 


Cette commande V ressemble à la 
commande L (édition de liens), seule- 
ment ici le chaïnage n’est pas obliga- 
toirement effectué vers un des modu- 
les chargés, la valeur est fixée 
manuellement, et la chaîne ASCII du 
nom symbolique externe n'est pas 
modifiée de la même manière. 


Particularités de 
programmation 
d’un module relogeable 


En assembleur on peut définir des 
zones de mémoire à l'intérieur de l’es- 
pace-programme, soit avec seulement 
réservation d'espace, soit avec initiali- 
sation du contenu de la donnée : 

DEFB initialise un octet, 

DEFVWinitialise un mot octets, 

DEFM initialise une chaîne de caractè- 
res ASCII, 

DEFS réserve seulement une suite 
d'octets. 

Les octets réservés par DEFS, n'ayant 
pas leur contenu initialisé à l'assem- 
blage, ne sont pas transmis sur le fi- 
chier-objet. 





ORG 7 000H 
Zi DEFS | 2 
Z2 | DEFS 8 
Z3 | DEFB | 0 

LD À, (Z3) 

LD (Zi), A 


Le premier octet écrit par l’'assembleur 
sur le fichier objet, en tête du premier 
bloc, est l’octet de la zone 78, initialisé 
à zéro et à implanter en 700A hexa. 
Pour le chargeur, l'adresse d’implanta- 
tion du programme est 700AH alors 
que l’espace programme commence 
en fait à 7000H. Ceci pose un pro- 
blème lors d'un chargement avec relo- 
gement où il faut distribuer les adres- 
ses externes et les adresses internes à 
l'espace-programme. Seules ces der- 
nières, liées à l'origine du programme 
doivent être translatées. Les bornes 
connues de l'espace-programme sont 
l'adresse du premier octet généré (fin 
du dernier bloc). Dans l'exemple, les 
zones Zi et Z2 auront des adresses 
inférieures à l'adresse du premier octet 
généré, et seront donc à tort considé- 
rées comme externes ; les instructions 
les manipulant n'auront pas leurs 
adresses modifiées selon la nouvelle 
origine. 


avec 
ORG 7000H 


LD A, (700AH) 
LD (7000H), À 


deviendrait avec un 


relogement en 4500 H : 


LD A (450AH) 
LD (7000H), À 


au lieu de : 


LD A, (450AH) 
LD (4500H), À 





Pour s'assurer que l'adresse du pre- 
mier octet de l'espace-programme soit 
réellement connu lors du chargement, 
il suffit qu'il soit le premier octet généré 
sur le fichier objet car son adresse 
figurera en tête du premier bloc. Cette 
condition est réalisée si, juste après la 
directive ORG et d'éventuels EQU ou 
DEFL, n'apparait pas une pseudo 
DEFS : le premier DEFS doit obligatoi- 
rement être précédé d'au moins un 
DEFB, DEFW, DEFM où d’une instruc- 
tion. 


Le principe est le même pour définir le 
dernier octet de l’'espace-programme : 


le dernier DEFS doit être suivi par 
DEFB, DEFW, DEFM ou d'une instruc- 
tion. 


Lors d'une translation d’un pro- 
gramme, les octets représentant le 
contenu de zones de données (initiali- 
sés par DEFB...) ne doivent pas subir 
de modification. /! faut donc pouvoir 
distinguer les données et les instruc- 
tions. La commande de relogement, R, 
s'appuie sur la convention suivante : 


Données 
locales 
76H (HALT) 


les données doivent être au début 
et/ou à la fin du programme. Tout 
octet, depuis le début de l’objet jus- 
qu'à la rencontre d’un octet contenant 
la valeur 76H (c'est le code opération 
de HALT) est laissé tel quel ; la transla- 
tion d'adresses ne commence 
qu'après, dans la section des instruc- 
tions jusqu’à la fin de l'objet ou la 
rencontre d’un autre séparateur 76H. 


On peut avoir les configurations sui- 
vantes : 


Instructions 


Les translations d'adresses ne s’effec- 
tuent qu'entre les points D à F. Les 
sections de données avant et/ou 
après les instructions sont inaltérées 
(seul changera leur adresse d'implan- 





tation). Si vous programmez en as- 
sembleur et si vous êtes confronté à 
des problèmes de capacité mémoire, 
l'outil décrit ci-dessus vous donnera 
plus de souplesse. 


Structure du source d’un programme 
pour être relogeable 


1 
ORG 


DEFB 

DEFW 2 

DEFM 
NOP 


Groupe de DEFB, DEFW, 
DEFM, DEFS 


HALT ou DEFB 76H 3 


Groupe d'instructions 4 
sans aucun DEF... 


HALT 6 


Groupe de DEFB, DEFW, 
DEFM, DEFS 


DEFB 
_ 7 
DEFM 
NOP 


- END 


Ce quiestentre ()est 
optionnel 


1 Eventuellement, section de don- 
nées en tête du programme. 


2 DEFS interdit au tout début de la 
section des données. L'octet qui sera 
généré assurera la matérialisation du 
début de l'espace-programme donc 
la connaissance de l'adresse du 
début. 


3 Annonce le début des instructions 
à translater. ll est obligatoire. 


4 Les codes opérations des instruc- 

tions sont inchangés. Les adresses 

internes à l’espace-programme pré- 

vues à l’assemblage sont translatées 

d’après la nouvelle origine d’implan- 
‘tation. 


5 Eventuellement, section de don- 
nées en fin de programme. 


6 Obligatoire pour indiquer la fin des 
instructions si celles-ci sont suivies 
par des données. 


7 DEFS interdit. L'octet généré ma- 
térialisera la fin réelle de l'espace- 
programme et la connaissance de 
. Son adresse de fin. Li] 
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COMME UN RAT 


DANS UNE BIBLIOTHEQUE 





Philippe Gysel 


La quantité de logiciels disponibles est l’un des intérêts majeurs de CP/M 80. À 
l'étranger existent des clubs d'utilisateurs CP/M permettant un partage d'expériences, 
et surtout de logiciels. En voici une sélection, proposée 
par la revue du club CP/M anglais. 


comme les Etats-Unis, la 

Grande-Bretagne et la Belgique, 
commencent à apparaître en France 
(1). Ce principe de « club » est at- 
trayant quant à la connaissance et la 
circulation des logiciels. Dans ce do- 
maine, l’activité du club anglais CP/M 
User's Group UK (2) est un bon exem- 
ple de dynamisme. 


Ce groupe d'utilisateurs publie une 
revue très intéressante car, non seule- 
ment elle donne des programmes qui 
tournent sur CP/M, mais aussi elle 
renseigne sur les modifications et amé- 
liorations de ce système d'exploitation, 
et sur tous les programmes qu'on lui 
associe (ED, PIP, ASM, etc.). 


Au cours de ses symposiums, le club 
invite fréquemment des personnes de 
Digital Research, diffuseurs de CP/M, 
qui présentent les nouveaux produits 
et répondent aux questions des mem- 
bres du club. Ainsi le CP/M + a été 
annoncé en Grande-Bretagne. 


Aux Etats-Unis, le CP/M User's Group 
US fonctionne de la même façon. Les 
programmes sont disponibles gratuite- 
ment pour ses membres. 81 volumes 
sont à la disposition des utilisateurs 
CP/M. Par volume il faut entendre une 
disquette 20 cm « bourrée » de pro- 
grammes, (environ 2 000 programmes 
pour l'instant). 


Le CP/M Users Group UK propose 
non seulement la bibliothèque améri- 
caine, mais il a créé sa propre biblio- 
thèque, qui comporte actuellement 
sept volumes, soit environ 350 pro- 
grammes. Deux mises à jour par an 
sont envoyées aux membres. 
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es groupes d'utilisateurs CP/M, 
Î déjà répandus dans des pays 
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Imaginez des disquettes à la place de ces rangées de livres vénérables. 


La valeur des programmes est très 
variable et dépend des intérêts per- 
sonnels, mais il y en a tellement qu'il 
est bien rare de ne pas y trouver son 
bonheur. Ils sont conçus par des ama- 
teurs, certains même par des ama- 
teurs très avertis. 


Il ne faut pas s'attendre à des logiciels 
de la qualité de Wordstar, de Super- 
calc ou de logiciels commerciaux simi- 
laires, mais plus à des programmes 
utilitaires, des jeux, etc. — le tout en 
anglais. La docümentation sur papier 
est inexistante : elle est sur disquette, 
et varie selon la loquacité de l’auteur. 
La copie de ces disquettes est libre 
pour les membres du club. 


L'adhésion au club est de sept livres 
sterling par an (environ 80 FF) pour les 


PE 


résidents en Grande-Bretagne et de 
10 livres (environ 100 FF) pour les 
autres. Cette cotisation donne droit à 
la revue bimestrielle du groupe, au ca- 
talogue biannuel, à des prix réduits lors 
des symposiums, et bien sûr à la bi- 
bliothèque de programmes. Le prix de 
la copie est de 1,5 livre si le disque est 
fourni (environ 20 FF) et de 2,5 livres si 
le disque n'est pas fourni (environ 
30 FF), plus les frais d'envoi. 

Les formats disponibles sont les sui- 
vants : 

. 18 cmSig/Net, 

. 183 cm Micropolis, 

. 13 cm Apple, 

. 18 cm SuperBrain QD, 

. 183 cm Cromemco, 

. 13 cm North Star, 

. 20 cm TRS 80 modèle 2. 








Un problème se pose pour la compati- 
bilité du ‘formatage des disquettes 
13 cm. En effet, elles peuvent avoir 16, 
18, 24, 64 où 128 secteurs par piste et 
30, 40 ou 80 pistes, et les disquettes 
peuvent être enregistrées en simple ou 
double disquettes 6 cm... 


Le format 20 cm pose moins de pro- 
blème, car un standard semble res- 
pecté : celui d'IBM. Il faut se rappeler 
qu'une disquette 20 cm va probable- 
ment se copier sur plusieurs disquettes 
13 cm (en moyenne sur quatre). 





Des logiciels 
qu'on catalogue 
par des lettres 


La sélection de logiciels du groupe 
d'utilisateurs anglais est la suivante : 
CAT.COM, 

CRCK.COM, 

DU.COM, 

SQ.COM USQ.COM, 

SD.COM, 

UN.COM, 

UNERA11.COM, 

UNSPOOL.COM. 


CAT.COM 


Les programmes d'origine étaient sur 
le volume américain n° 52. Ils permet- 
taient de cataloguer un disque 
comportant un fichier nul (save O0 
— fichier.010 par exemple) et commen- 
çant par un signe moins « - ». Les 
fichiers étaient les suivants. 


MAST.CAT : qui est le fichier conte- 
nant le catalogue par lui-même, c'est- 
à-dire un fichier ASCII comportant les 
noms des fichiers d'un disque et le 
nom du disque sur une même ligne. Si 
l’on veut éliminer du catalogue un cer- 
tain nombre de fichiers, il suffit de les 
inscrire en début du fichier MAST.CAT 
entre parenthèses. En cours de traite- 
ment, MAST.CAT sera sauvegardé 
dans MAST.BAK. 


FMAP.COM : qui crée l'image d’un 
disque en affichant ses fichiers, leur 
longueur, leur emplacement. 


UCAT.COM : qui met à jour le catalo- 
gue MAST.CAT à partir des informa- 
tions données par FMAP.COM. 


CAT.COM : qui permet de consulter le 
catalogue d’une manière sélective. Par 
exemple « Où se trouvent mes fichiers 
Sources possédant le type MAC ? ». 
Pour cela, il suffit d'invoquer la 





commande CAT, suivie de « x.MAC » 
en précisant les fichiers qui nous inté- 
ressent, et suivie de x.*x en indiquant 
que tous les disques doivent être re- 
cherchés : CAT %. MAC % .x. Autre 
question possible : « Quels sont les 
fichiers qui Sont contenus sur la dis- 
quette 105 ? »: CAT x%.x x.105 








ASCAT *.MAC *.010 
CAT.CON 05/02/80 
FILES: #%.MAC +%.010 





NAME DIS 





DADI - MAC 
MOVCRIOS. MAC 


MAC 
MAC 


010 
.010 





SYSEHI “ MAC MAC «010 
SYSES . MAC MAC "010 
SYSES " MAC MAC «010 
SYSESA  . MAC MAC “010 
UART - MAC MAC .010 


CRCK.COM 


Les groupes utilisateurs de CP/M ont 
l'habitude, lorsqu'ils envoient des pro- 
grammes sur disque, de joindre un 
fichier contenant le nom des fichiers 
que devrait contenir le disque, ainsi 
qu'un nombre en hexadécimal qui re- 
présente une sorte de contrôle de pa- 
rité du fichier permettant de vérifier 
l'intégrité de ce fichier, et si il n’y a pas 
eu d'erreur de copie. 

J'utilise depuis, sur toutes mes dis- 
quettes, le programme qui permet de 
calculer ce contrôle de parité et de 
l'inscrire dans un fichier appellé 
CRCCKLIST.CRC. Vous le retrouverez 


#*. COM 


A CRC 


CRCF ver 4.2 
CUTL-S pauses, 
Spore 
—- ELLE: 
AE 
FICEs 
HTC 
GUILNES 
FTIES 
FILE: 
RITES 
ERROES 
FiTkiers 
JEANS 
ÉAMNÈES 
PATES 
EATEEE 
RATES 
RARBASE 
ARE 
HEURES 


CRETE 
CAT 
FAT 
CATA48 
CATF 
CATUDN 
COMF: 
CFII 
CAC 
pAI 
DDEL 
DDIF 
DS 
DL 
ERC 
FINI 
F INDEHAD 
RES 
MIERTI 
MIRESTE 


. COM 
. CON 
. COM 
. COM 
.COnm 
- COM 
- COM 
eEete 
- CON 
eu 
. CON 
. COR 
-. Co 
.t On 
- (OM 
. LUN 
.t OM 
.UCON 
.- con 





Liste des programmes ayant comme type Mac sur la disquette 010. 


abortes 


Le CP/M User's Group UK a ajouté 
à sa bibliothèque dans le volume 
n° 5 un programme qui s'appelle 
UDCAT.COM et qui remplace 


FMAP.COM et UCAT.COM facilitant 
ainsi la mise à jour du catalogue. Une 
série très utile pour les utilisateurs de 
nombreuses disquettes. 





NAME DISE 










FORMATD MAC MAC 


SUFERFIF. MAC MAC "010 
SYSEH2 - MAC MAC "010 
SYSEH4 - MAC MAC .010 
SYSES - MAC MAC 010 
SYSH7 « MAC MAC .010 


sur tous les disques des groupes 
CP/M. Mais attention : ils sont, bien 
sûr, tous différents. Le fichier 
CRCK.COM existe sur presque tous 
les disques des groupes d'utilisateurs. 


L'utilisation est simple, il suffit d'entrer 
la commande CRCK suivie du ou des 
noms « ambigus » des fichiers que l’on 
veut vérifier. 

Par exemple : 

CRCK B : x.COMF 

signifie que l’on désire vérifier tous les 
fichiers ayant le type « COM » sur le 
disque B et enregistrer le fichier de 
vérification sur B. Si l’on ne veut que 
vérifier l'intégrité des fichiers, on ignore 
le «F ». 





fl 


HU QU CI 
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PLUS LOIN EN PROGRAMMATION 


DU.COM 


DU.COM est un programme de répa- 
ration de disques ; il permet de faire de 
la microchirurgie au niveau de l’octet. 
Il'effectue les opérations suivantes : 
lecture d'un secteur, 

écriture d’un secteur, 

recherche d'un octet, d'un caractère 
ASCII, 

recherche d’un groupe CP/M 
changement d’un ou plusieurs octets, 
transfert du contenu d'un secteur dans 
un autre, 

recherche d’un fichier, 

changement de disque, 

cartographie du disque, 

possibilité d’enchaînement de plu- 





Sieurs fonctions avec temporisation in- 


Echanger des programmes oui, mais sous 


termédiaire, 


EE P) 
Geo 0, Tel, 
OO OO 
10 
20 
50 
40 
10) 
60) 


70 


Qu 4444 
31320000 
04444 
AHOODOOOO 


us D 

Denon ET 1E 
OO 00444241 
10 7 pal [NI] €) LR) &) [a] 
20 00444741 
FO  FSHGR7EA 
4  O9444%41 
SO 39240000 
6 00444741 


Disk 
Tracker: 
Sec/trks 
Grpgire:s 

Tot grps: 
Dir entrieæ: 
Svys trackss 


quel format ? 


Ge, FPS? 
54202020 


PAPE ES A a 
AOL Le Pit Par ED 


LIN OO OC) À 


OF S Ge 
OOO00OOCO 


D 


LEE) OC) 
OONOOOE 


eue AFAFSéSE 


ee tte 


AFS 


SSD PAF 


S345S4D4F 
€) (SIRISIRISISIR) 


4 DES 


(RININININ191019) 


44475657 
(AIR NISIRIOIRIS] 


ASF EE 


Lnéormeati cms 


Ou 
RUE 


18) 
Lé 
04 
129 
il 


(Sectors fer Cie) 


+ Consultation du catalogue (secteur 3 et 4). 
+ Information concernant les caractéristiques du disque. 


L'Ordinateur Individuel 
n°53 novembre 1983 


152 


indication des caractéristiques du dis- 
que « ausculté », etc. 


Bien que ce programme demande 
beaucoup de connaissances dans le 
fonctionnement du CP/M, il permet de 
les approfondir en visualisant ce qui se 
passe physiquement sur les disques ; il 
peut également détruire des informa- 
tions ou des disques si l'on manie 
DU.COM sans ces connaissances. 


DU.COM est universel, c'est-à-dire 
qu'il fonctionnera sous toutes les confi- 
gurations de CP/M pourvu qu'elles 
restent dans les normes de Digital Re- 
search. 


Un programme indispensable pour 
ceux qui n'aiment pas opérer les mains 
nues. 


Le Een P SUR. 
KArnmosmnsnmno 
+, D COM, 
AO PA PO CO en 1 
x, DHASESFFOVE, 
oo 0 D 0 Dci 
#4 DRASERAROOVE, 


er 
Kouuunnnuneuu 


*k XX Ok À À XX 


#%, DHASEJOTOVE, 
*, DRSSEMAITOVE, 
HTVA ser ete e 
#,. DRASEMODOVE, 
LT OO LES DD 
+, DRASEMSCOVR, 


= à 
LE Ba 0 VD Di LA 








srl 
LT 0 JP 
04-014 
O6 
0-08 
DH-0R 
AMI 
MENU 


CONFTES 


D 


CHCOMET 
++FREE++ 
CHCOMET 
RAFECR 
RAFDET 


n LMD 


" EAE 
- LMD 
- CMD 
.DKRF 
» CMD 
» DEF 
. COM 


09-08 
OC-00 
1025 
EE 
SD 


er a 


M, 


MENLI 
FINFERS 
SYS 
SYE 
MENU 
AMIS 
++FREÈE++ 
++FREE++ 
DHAGEAFES QIVR 


n RAF 
« CMD 
n COM 
“ COM 
" EAE. 
«DRE 


DRASERRO, CIVR 
DAASEMAT, OV 
DERASENGC, CIVR 
DEASERFG, OV 


34-74 
39-5A 
XD—40 
44 
45-45 
AFF 
GER 
55-58 
SA SA 
SF 60 
BE-78 
7A-B6 
69-R8 


DRASEJOT, OIVR 
DEHASEMOD, OV 
DRASEMSG., CON 
DRASESAT, OVR 
DRASEULIFD, OVER 
EMFHASI , CMD 
LISTCONF, CMD 
MAPREÉEMHE 
NCCMETE 

HÉAREÉE TEE 
SC « QVL. 
SUEEF » COM 
CRECOMET, TRE 


DQ 

4 HÉREE 44e 
CRECOMET, CMD 
MENU] r SUIEF 
FLIF UN 
LE] D n CCM 
SLIE . COM 
CARNET CMD 


. COQ 
O5 
NE DE: 
EE fo 
GE-sE 
61-61 


n DEF 


CARNFACG 


WE 


WSOVEL 1 
CARNET 
CARNFÉCG 


HER 
BBF 
HA EA 
EC EC 
BE RE 
COCO 
CR-C7 


ETI 


Ge00: 00, 


n EF 
“ 


ETIQUET 
INDEFS 
TRESQF 
TRESOF 
TRESOE 


- CMD 
“ CCM 
« QVF 
UNE 
… TRE 
" CMD 
2100 
CD 
» CMD 
"(bHr0) 
Re 


GA-8E 
94 
Ha Rue 
K4-E4 
Hé 7 
EURE 
HE EE 
EHD--E0 
HE 


RE DS US 28 nf ne NS 26 2 DE ES n2 NS US ME 38 ES 8 22 9 DE NS NE ns nS es ae vs 


nn 2e 28 22 «e 


SQ.COM et USQ.COM 


Le programme SQ.COM permet de 
compresser des fichiers ASCII ; il les 
réduit de 50 à 75 % de leur taille origi- 
nale dépendant du nombre de mots de 
contrôle inclus dans le texte. || permet 
de gagner de la place sur les disquet- 
tes. Les fichiers qui se prêtent le mieux 
à là compression sont les textes de 
type lettres, commentaires, documen- 


tation, etc. et les fichiers sources pour 
assembleur, Basic, Fortran, etc. 


l'est évident qu'une fois compressé, le 
texte est méconnaissable. Pour le réu- 
tiliser, il faut le « décompresser » avec 
le fichier USQ.COM qui restitue avec 
fidélité le fichier d'origine. Je m'en sers 
couramment pour sauvegarder mes fi- 
chiers ASCII avec SQ.COM à la place 
de PIP.COM (programme de copie de 


MAIRE 
WHSMSGS 
WESOQVL. YA 
CENTRE 
CENTRE 
CENTRE 
ETI 
ETIQUET 
INDEFS 
HE 


« CIVR 
u QVF 
» CMD 
» CMD 
UE 
\ FRE 
SRE 
» TRE 
n BL 
Hate 





fichier CP/M), ce qui représente un 
gain non négligeable de disques. 


Il n’est pas recommandé de faire subir 
une compression à Un fichier 
«.COM » : il a toute chance d'augmen- 
ter de dimension ; mais en le « décom- 
pressant » il sera tout à fait utilisable. 
C'est un bon moyen de coder un fi- 
chier contre les nombreux espions de 
l'informatique individuelle. 
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PLUS LOIN EN PROGRAMMATION 


SD.COM 


SD.COM signifie en anglais « Sorted 
directory », c'est-à-dire catalogue trié. 
En fait SD.COM fait mieux, il donne en 
plus la taille de chaque fichier, calcule 
le nombre de fichiers, la place occu- 
pée par ces fichiers et la place disponi- 
ble sur le disque concerné. 


Vous avez compris que SD.COM rem- 
plaçait en fait la commande DIR in- 


Ad 
—CATAL 
CATALOG 
GEMFEN 
SWEEF 


029 
DOC 
COM 


COM 26k : 


: CAT 
: CATF 
: s MAST 


SYs 


terne au CP/M. Sur mon système, je 
m'en sers si souvent que j'enregistre 
SD.COM sur tous mes disques et l'ai 
renommé « D.COM », en entrant un 
simple « D » suivi d'un retour chariot ; 
j'obtiens le catalogue par ordre alpha- 
bétique, la taille de chaque fichier, la 
place occupée et la place restante sur 
ma disquette. 


Pourquoi Digital Research n'y a-t-il 
pas pensé plus tôt et n’a-t-il pas incor- 


Con 2k : 
CON 2k à 
BA 32k : 
COM 6k 


CAT2 
CATUD 


MAST CAT 


A: Total of 136k in 14 files with 270k space remaining. 


A 





COM 2k : 
COM 4k 3 


poré SD.COM dans le CP/M ? Avec 
SD.COM on a les mêmes possibilités 
qu'avec CP/M+ où qu'avec Unix. Ou 
presque... 


Il ne manque à cette commande qu'à 
nous donner la date et l'heure d’enre- 
gistrement des différents fichiers : avis 
aux amateurs. Je suis sûr que le CP/M 
User's Group UK serait prêt à incorpo- 
rer un tel programme dans sa biblio- 
thèque. 


CATA48 COM 
D COM 
FUR COM 





+ SD.COMiste les fichiers sur la disquette en indiquant leur taille. 
+ SD.COM indique la place occupée, le nombre de fichiers et l'espace restant. 
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Des « utilitaires » qui ne vous serviront ni à compresser ni à protéger vos programmes. 





UN.COM 


Ce programme va rendre de nom- 
breux services à ceux qui protègent 
leurs programmes Basic et voudraient 
y accéder de nouveau. 


MBasic ne permet que de les protéger, 
pas de les « déprotéger ». 


Il fonctionne avec toutes les versions 
de MBasic 5.%x%. 


Son mode d'emploi est simple ; il suffit, 
avant de charger le MBasic, de lancer 
UN.COM en entrant la commande : 
UN.DO. 


Il suffit ensuite de charger le MBasic, 
de charger le programme protégé à 
l'aide de la commande Basic 
« LOAD » et d'entrer CTRL U (Con- 
trôle U) ; le programme peut ensuite 
être listé et sauvegardé normalement. 


L'opération peut être répétée autant 
de fois que l’on veut « déprotéger » un 
programme Basic. 


Pour enlever cette fonction, il suffit 
d'entrer sous contrôle du CP/M, la 
commande : 

UN.NO. 


Pour obtenir les instructions il faut en- 
trer la commande : TYPE UN.COM. 


Il semble que ce soit la coutume au 
CP/M Users Group d'inclure les ins- 
tructions sous cette forme et non de 
créer un fichier séparé (DOC par 
exemple). 








OÙ PEUT-ON TROUVER 
__ CES LOGICIELS ? 


Certains de ces logiciels sont 
fournis avec le programme 
source pour permettre à l’utilisa- 
_teur de les adapter à ses besoins 
propres ; certains sont accompa- 
gnés de fichiers explicatifs 
« .DOC » en général, la lecture 
attentive d’un programme 
source bien commenté sert de 
documentation. 

11 faut noter que les programmes 
s’améliorent, par conséquent on 
_ peut trouver sur plusieurs dis- 
|_ ques (volume) les mêmes pro- 
|_ grammes améliorés ; c'est le cas 
_ pour DU.COM, qui en est à la 
version 77 et SD.COM qui, lui, en 
est à la version 42. 





























nde n 


Programme 
= ; vol. volume 









CAT. COM 
 FMAP.COM 52 
UCAT.COM 







: remplacés par : 










 UDCAT.COM 
UDCAT.MAC 
UDCAT.DOC 


COM 


DU.COM 

DU-V77.ASM 
 DU-V77.0BJ 
DU-V77.DOC. 
SQ.COM USQ.COM 
SQ-15.COM 
FLS-11.COM 
 SQ/USQ15.DOC 
SQUEEZER.DOC 
USQ-15.COM 


SD.COM 
SD-41. DOC 



















83838388 FF 












88 Fr 288 





UNSP 
 UNSPOOL. DOC 




















Comme il y a des bibliothèques de livres, il y a aujourd'hui des bibliothèques de 


logiciels. 


UNERA11.COM 


Cet utilitaire rendra de nombreux servi- 
ces aux personnes dans mon genre 
qui effacent des fichiers « pour faire de 
la place » et s'apercoivent qu'ils vien- 
nent d'effacer leur unique copie d’un 
programme source de 25 pages. 


UNERA11.COM permet donc de « ré- 
cupérer » des fichiers effacés par er- 
reur. Cela est possible sous CP/M, si 
l'on n’a pas eu le malheur d'enregistrer 
un autre fichier sur le fichier effacé. 


Lorsque l’on efface un fichier, le CP/M 
ne modifie que le catalogue ; il affiche 
l'octet « E5 » à la place du numéro de 
l'utilisateur dans le FCB (File Control 
Bloc = bloc de contrôle du fichier). 
UNERA1Ï1 remplace en fait l’octet 
«ES » par 0 c'est-à-dire utilisateur O. 


Le programme source est inclus dans 
le disque; il faut modifier ce pro- 
gramme pour l'adapter au système sur 
lequel il est destiné à fonctionner. En 
effet les directories se trouvent à des 
endroits différents selon les systèmes 
utilisés. 


UNSPOOL.COM 


Ce programme très puissant permet 
d'imprimer un fichier pendant que l'on 
utilise l’OI à toute autre chose. En fait, 
il en utilise les temps morts. Lors de 
chaque attente clavier,  UNS- 
POOL.COM enverra les caractères sui- 
vants à l’imprimanté ; si le clavier est 
utilisé, l'impression s'arrête pour per- 
mettre à l'ordinateur de traiter la 
commande entrée ; dès que le clavier 
n'est plus sollicité, l'impression repart. 
UNSPOOL.COM évite d'avoir à em- 
ployer un « tampon » d'imprimante car 
il libère l’OI pendant l'impression. 








Deux restrictions à l'utilisation de UNS- 
POOL.COM : 

. On ne peut pas utiliser l'imprimante à 
autre chose pendant l'impression d'un 
fichier ; 

. Si le clignotement du curseur est 
commandé par le processeur central, 
le clignotement ne fonctionne plus 
sous UNSPOOL.COM et l'on peut dé- 
tecter un certain temps de réponse 
lorsque l’on frappe sur le clavier. 


Il est à noter que des logiciels comme 
Wordstar fournissent une fonction si- 
milaire, l'avantage de UNSPOOL.COM 
étant de fonctionner avec n'importe 
quel logiciel CP/M ou presque. 


Il existe Un programme commercial 
DESPOOL.COM qui effectue les 
mêmes tâches; il offre l'avantage 
d’avoir de la documentation et l'on 
peut se faire aider par le revendeur en 
cas de problème. 


La fonction LISTST doit exister dans le 
Bios du CP/M pour pouvoir utiliser 
UNSPOOL.COM ou DESPOOL.COM ; 
cette fonction teste l'état de l'impri- 
mante : libre ou occupé. 


L'utilisation de UNSPOOL.COM est 
simple, il suffit d'entrer la commande : 
UNSPOOL fichier, où fichier est le nom 
du fichier à imprimer. 


Pour arrêter UNSPOOL.COM il suffit 
d'entrer la commande : 
UNSPOOL quelque chose OFF. # 


(1) Notons en France l'existence de deux clubs 
d'utilisateurs spécialisés sur un matériel qui 
«parle » CP/M; 

— Osborne : Ouf! ! 132 rue de Rennes, 75006 
Paris ; 

— Zenith : Gufih, 37 bd Saint-Jacques, 75014 
Paris. 

(2) Voir L'OI n° 40 p. 1380 « CP/M à l'heure du 
thé ». CP/M User's Group UK, 11, Sun Street. 
Finsbury Square, London EC2M. 
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ETERNEL RETOUR 





Aimé Saint-Vryn 


La notion de programmation récursive fait appel à des langages de programmation de 
haut niveau. Bien que le Basic traditionnel ne soit pas indiqué pour des sous- 
programmes récursifs, ils peuvent tout de même être exécutés, moyennant un peu de 

technique de programmation et une compréhension complète de la récursivité. 


uelques informations de 


base sur les fonctions sont 


nécessaires pour saisir les 

utilisations concrètes et les 
exemples qui vont suivre. 
Le concept de fonction est fondamen- 
tal en mathématiques et en informati- 
que. En programmation, une fonction 
est un sous-programme qui a plus de 
structure qu'un sous-programme clas- 
sique en Basic. || consiste en un nom 
de fonction, des variables en entrée 
appelées « arguments » ou « paramè- 
tres », des instructions et une valeur en 
sortie appelée « valeur de la fonction ». 


Voici un exemple de fonction écrite 
sous forme mathématique : f (x, y) 
= x? + y2, La lettre f est le nom de la 
fonction et les variables x et y sont les 
arguments. Pour utiliser la fonction, 
des nombres sont substitués aux argu- 
ments x et y et, après le calcul, le 
résultat (valeur) est obtenu en retour à 
travers le nom. Si x = 3 et y = 4, le 
résultat est 25. En d’autres mots f (3,4) 
donne 25 comme valeur de f. 


Une propriété intéressante des noms 
de fonctions est qu'ils peuvent être 
utilisés directement dans d’autres ex- 
pressions du programme. Exemple : 
supposons que la fonction précédente 
fasse partie d’un programme : si nous 
écrivons b = 2 + f (3,4) la valeur de la 
fonction sera additionnée à 2 pour 
aboutir au transfert de 27 dans b. 
Ainsi, la fonction pourra être activée en 
utilisant son nom plutôt qu’en se ser- 
vant de l'instruction GOSUB. 


Une fonction peut être écrite sous la 
forme d'un sous-programme qui peut 
&tre placé n'importe où à l'intérieur du 
mrogramme principal et qui est activé 
uste en utilisant son nom. 


ice 


J0 
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Un concept très important relatif aux 
fonctions est la portée des variables. 
Les variables spécifiées comme argu- 
ments (le x et le y de l'exemple précé- 
dent) sont toujours « locales » pour le 
sous-programme et perdent leur signi- 
fication en dehors de celui-ci. Dans 


Certains aspects du SBasic, langage 
propre au Goupil, dépassent le cadre 
du Basic traditionnel. La programma- 


tion récursive en SBasic rappelle, en 
particulier, le langage Pascal. Divers 
Ë cts de cet article sont donc. spéci- 
fiques au Goupil. 





notre exemple, si une variable x est 
utilisée dans le programme principal, 
elle ne serait pas la même que la 
variable x (argument) utilisée dans le 
sous-programme. Lorsque le sous- 
programme est activé par la simple 
utilisation du nom de la fonction, la 
variable x du programme principal 
(globale) est sauvée et une nouvelle 
variable x (locale) est créée pour l'utili- 
sation propre du sous-programme. 


Une fonction récursive 
s'utilise elle-même 
dans sa définition 


Lorsque le contrôle est rendu au pro- 
gramme principal, l’ancienne variable 
globale x redevient active et retrouve 
sa valeur originale. Ainsi, dans l’exem- 
ple ci-dessus, x aura la valeur 3 à la 
sortie du sous-programme même si la 
variable x locale est mise à 4 à l'inté- 
rieur du sous-programme. 








Toutes les variables spécifiées comme 
arguments du sous-programme (fonc- 
tion) ont cette protection. Leur portée 
suggère la notion d'environnement du 
programme, qui est simplement la liste 
de toutes les variables visibles et acti- 
ves à un instant donné, qui peuvent 
donc être utilisées et changées. Lors- 
qu'une exécution va et vient dans les 
sous-programmes, l’environnement 
change en conséquence, toutes les 
mises à jour étant faites par l’interpré- 
teur. 


Une fonction récursive (sous-pro- 
gramme) est une fonction qui s'utilise 
elle-même dans sa propre définition. 
Les définitions récursives sont très 
utiles pour décrire certains types de 
formules mathématiques et pour pro- 
grammer des problèmes complexes. 


La définition directe d’une factorielle 
est : x! = (1) (2) (3) (4)... (x). Sa 
définition récursive est : x! = (x) (x- 
1)! (x). Cette définition utilise la fac- 
torielle en la définissant : si vous voulez 
savoir combien vaut x!, multipliez x 
par la factorielle de x-1. Bien sûr, vous 
ne pouvez pas calculer le résultat sans 
savoir combien vaut (x-1) !, et le calcul 
attendra. Pour obtenir (x-1)! il suffit 
d'utiliser encore une fois la définition. 
(x-1) ! est alors simplement (x-1) fois 
(x-2) !... etc. 


On peut voir aisément que ce type de 
définition n’est valable que s’il existe 
un moyen de l'arrêter. Chaque fonc- 
tion récursive doit donc avoir une règle 
d'arrêt. Cette règle est alors simple- 
ment l'existence d'une valeur initiale 
pour x-1. La définition complète et 
récursive de la fonction doit inclure 
toutes les valeurs initiales : 1! = 1 et 
x!=(x)(x-1)! 





De la poule ou de l'œuf, qui précède l'autre ? Une image de la programmation récursive. 


Maintenant nous savons que lorsque 
l'itération (récursion) atteint 1, le résul- 
tat est 1 et la récursion stoppe. Cela lui 
permet de se « dérouler » et tous les 
calculs en attente peuvent être faits. 


Voici la procédure pour 5 | : 


1.51=(5)(41) 
2.41=(4)(31) 
3.3!1=(3)(21) 
4.21=(2)(1!) 

5.1 1=1 

6. le résultat est 2 
7.lerésultatest 6 
8. le résultat est 24 
9. le résultat est 120 


Un programme ou un sous-pro- 
gramme de factorielle devra s'appeler 
lui-même, et donc utiliser son propre 
nom à l'intérieur de lui-même. Mais, 
avant que cet appel soit fait, un test 
doit permettre de voir si la condition de 
fin (règle d'arrêt) a été rencontrée : 


SUB F (X) 

IF X = 1 THEN RETURN 1 
ELSE RETURN X , F (X-1) 
END 


Ce schéma est juste une silhouette de 
sous-programme et n'est pas écrit 
dans un langage particulier de pro- 








grammation. Notons que F elle-même 
est utilisée à la seconde ligne. 

Pour un appel initial de F (5) donc 5 !, 
le sous-programme s’appellera . lui- 
même quatre fois. La récursion aura 
quatre niveaux de profondeur. Chaque 
appel créera un nouvel environnement 
dans lequel la variable X locale sera 
différente des appels précédents. 
Ainsi, les différentes valeurs de X ne 
pourront pas être mélangées. 


Lors du dernier appel, lorsque X = 1, 
la condition d'arrêt est satisfaite à la 


| première ligne et un 1 est retourné 


comme résultat. Tous les retours des 
sous-programmes sont alors déclen- 
chés et les calculs en attente sont faits 
jusqu'à ce que la dernière sortie du 
sous-programme donne le résultat 
final 5 !. 


Certaines fonctions récursives dépen- 
dent de plus d’une valeur initiale : par 
exemple, la séquence de Fibonacci 
dépend de deux valeurs initiales qui 
devront être spécifiées lors de la défini- 
tion récursive : 

f(1)=1 

f(2)=1 

f(x) = f(x-1) + f (x-2) 

Cette définition indique que la valeur 
de la fonction est la somme des deux 











valeurs précédentes et conduit à la 
séquence suivante : 


x:123456789.. 
f():1123581321 34. 


Rien n'empêche un sous-programme 
de s'appeler lui-même en Basic, mais 
l'ordinateur gardera uniquement la 
trace de tous les points de retour dans 
l'ordre. L'environnement doit donc 
être explicitement créé et sauvegardé 
par le programmeur. On peut le faire 
en dimensionnant chaque variable 
simple (des variables sous forme de 
tableaux doivent voir leurs dimensions 
augmenter de 1). La dimension sup- 
plémentaire est alors utilisée pour 
transporter tous les résultats intermé- 
diaires de la récursion, et permet de 
créer de l'espace supplémentaire pour 
les Variables locales. Les éléments de 
chaque variable dimensionnée corres- 
pondent à la profondeur de la récur- 
sion et un index doit garder la trace de 
cette profondeur. 


En d’autres termes, à chaque fois 
qu'un appel à un sous-programme est 
fait, l'index doit être décrémenté et, 
réciproquement, chaque fois qu'un re- 
tour arrive, il doit être incrémenté. 
Lorsque l'index atteint la valeur 1, 
la règle d'arrêt sera utilisée. 
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PLUS LOIN EN PROGRAMMATION 


Voici comment les factorielles peuvent 
la récursivité : 


DIM F(100) 
(KG EE ES 


INPUT X 
Gosu8 100 
PRINT F(X) 
STOP 


100 IF X = 1 THEN RETURN 


NONX = X = 01 


120 
130 
140 
150 


GOSUB 100 
NES 
BOOBEERRECX EE 2E 710) 
RETURN 


Supposons que la valeur 5 soit affec- 
tée à X en ligne 30. Le premier appel 
du sous-programme est fait en 
ligne 40. En ligne 100, la condition 
d'arrêt n'est pas vérifiée, X est décré- 
menté (à 4) et le sous-programme est 
à nouveau appelé. Mais cette fois le 
point de retour sera la ligne 130 et non 
la ligne 50 comme lors du premier 
appel. La « boucle » entre les 
lignes 100 et 120 continuera jusqu'à 
ce que la ligne 100 provoque un re- 
tour. 


Ce retour a lieu au niveau de la 
ligne 130 et le sous-programme 
commence à se « dérouler ». Les bou- 
cles de retour successives entre les 
lignes 130 et 150 placent les résultats 
des calculs intermédiaires dans les 
emplacements successifs de F. Lors- 
que la récursivité, pilotée par le sys- 
tème, est terminée, le sous-pro- 
gramme retourne de la dernière ligne à 
la ligne 50 et le résultat final F (5) est 
affiché. Pour le voir s'exécuter, il faut 
ajouter la ligne 145: 


145 PRINT F (X) 


X doit être incrémenté en ligne 130 
avant la définition récursive de la 
ligne 140 pour que le résultat du calcul 
soit placé dans le prochain emplace- 
ment de F; car, si ces lignes étaient 
inversées, lorsque le niveau le plus bas 
de la récursion serait atteint, X serait 
égal à 1 et F (X-1) se réfèrerait à F (0) 
qui n’est pas défini. Les lignes 130 et 
140 pourraient être inversées si la défi- 
nition récursive était modifiée selon : 
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être programmées en Basic en utilisant 


espace pour résultats intermédiaires 
valeur initiale 

valeur pour le calcul 

premier appel du sous-programme 
résultat final 

fin du programme 





condition d'arrêt 

sauvegarde de l’environnement pour 
le prochain appel 

appel récursif 

restauration de l'environnement 
définition récursive 

retour 





130 F(X+1) = (X-1),F (X) 
140X=X+1 

Mais attention, car certaines versions 
de Basic ne font pas le calcul à l'inté- 
rieur des parenthèses si ces calculs 
sont à gauche du signe égal. Aussi, la 
méthode précédente est préférable. 


Ecrire un programme pour la sé- 
quence de Fibonacci n'est pas plus 
compliqué, la structure du programme 
étant identique. Simplement la condi- 
tion d’arrêt de la ligne 100 doit être 
vérifiée pour X plus petit ou égal à 2 au 
lieu de X égal 1, car il y a deux valeurs 
initiales. 

Voici ce programme : 





LIST 


10 
20 
25 
30 
40 
50 


DIM F(100) 
F1) = 1 
AGCBEEEN 

INPUT X 

Gosu8 100 

PRINT F(CX) 

60 STOP 

100 IF X = 2 THEN 
ANOMAP ERNEST 

120 GOSuB 100 
TSUERESEN EEE 
TéOMPONI EP EEMNMENFCXES 02) 
150 RETURN x 


RETURN 


JRUN 
29 
34 


BREAK IN 60 
1 














Nous avons donc vu deux manières 
différentes de programmer : utiliser un 
langage de haut niveau permettant les 
fonctions récursives, où la gestion de 
l'environnement est faite automatique- 
ment par le système, et programmer 
en Basic où le programmeur doit gérer 
lui-même cet environnement. 


L'interpréteur Basic du Goupil, que ce 
soit sous la version XBG 48, XBG 64 


ou XBasic, accepte l'instruction 
DEFFN qui définit une fonction; par 
exemple : 


DEFFNF (X) = Xx42 


Dans cet exemple, la variable X est 
dite « virtuelle », car elle sert unique- 
ment pour la définition et n'affecte pas 
le contenu d’une variable X éventuelle- 
ment utilisée ailleurs dans le pro- 
gramme. Ensuite, cette fonction est 
utilisée directement dans le pro- 
gramme sous la forme FNF (A) où A 
peut être une variable ou un nombre. 
exemple : B = A,2 = 3,FNF (10) 


Dans cet exemple, si À contient 4 et 
en reprenant la définition de FNF (X) 
vue précédemment, B contiendra 308 
à la fin du calcul. 


Un interpréteur SBasic 
au secours 
des fonctions résursives 


L'intérêt de ce type de fonction est de 
permettre une abondance de son utili- 
sation dans le programme sans avoir à 
la réécrire entièrement à chaque fois. 


Malheureusement, l'instruction DEFFN 
ne laisse pas la possibilité de poser 
des conditions dans la définition et 
n'est pas récursive : elle ne peut donc 
pas être utilisée en fonction récursive. 


L'interpréteur SBasic offre, en revan- 
che, un compromis entre un langage 
de haut niveau admettant les fonctions 
récursives et un langage Basic où le 
programmeur doit gérer lui-même l’en- 
vironnement. 


Bien sûr, les instructions GOSUB sont 
toujours acceptées dans un schéma 
classique de programmation. Pour in- 
formation, l'interpréteur SBasic signale 
un débordement mémoire au bout 
d'environ 4 462 appels successifs de 
sous-programme par l'instruction 
GOSUB sans qu'il y ait de retours! 
Et cela quel que soit, apparemment, 
la longueur totale du programme. 








L'aspect qui a retenu mon attention 
est celui des sous-programmes récur- 
Sifs. En effet, écrire un sous-pro- 
gramme du type : 

SUB ALPHA (X,Y) 

Y = X% *2 

RETURN 

est possible. Les variables X et Y sont 


INPUT A,B 


CALL TEST(A,B) 


L'impression de la ligne 65 permet de 
connaître le contenu des variables X et 
Y à l'entrée du sous-programme et 
celle de la ligne 75 affiche leurs conte- 
nus à la sortie. 


L'exécution montre qu'en effet chaque 


valeur de X et de Y est sauvegardée à 
chaque  auto-appel du  sous-pro- 


Entrée du nombre de récursions et de 
la valeur it 
Appel du sous-programme récursif 


Fin du programme principal 


SUBATE ST CXEY) 

IF X=0 THEN RETURN 
PRINT X,Y 
C'ACEATESTOXENPNN 2) 
PRINT X,Y,'"'retour" 
RETURN 


alors locales et le sous-programme est 
appelé de la manière suivante : CALL 
ALPHA (A, B). La gestion de l'environ- 
nement est faite directement par l'in- 
terpréteur SBasic. 


Voici, à travers un exemple de pro- 
gramme, une vision de la restauration 
des variables, comme ci-dessus. 


Dans cet exemple, le passage en 
mode TRON (TRACE ON) donne, à 
l'exécution, le chemin que parcourt 
l'interpréteur à travers le programme. 


Le nombre 5, affecté à À, représente 
ke nombre de récursions que l’on veut 
examiner puis le nombre 2, affecté à 
B, sert pour montrer un type de calcul. 


La condition d'arrêt en ligne 60 est 
testée pour X égal à zéro, car l'appel 
du sous-programme récursif de la 
hgne 70 est fait pour X-1. 


Sous-programme récursif 
Condition d'arrêt 
Impression des variables locales X et Y 


Appel du sous-programme récursif 
impression des variables X et Y 
Retour 


2 

4 

16 

256 

65536 

65536 
retour 
retour 
retour 
ratour 


retour 





gramme récursif et que l'environne- 
ment augmente d'autant plus que la 
récursion est profonde. Comme ces 
valeurs ne sont pas modifiées au re- 
tour, on retrouve, à la fin du pro- 
gramme les valeurs initiales. 


Notre programme de factorielles de- 
vient : 


10 INPUT A 

20 CALL FACT (A, B) 

80 PRINT « FACTORIELLE = ” ;B 
40 END 


100 SUB FACT (X, Y) 

1101FX= 1 THEN Y = 1:RETURN 
120 CALL FACT (X-1, Y) 

130 Y = Y,X 

140 RETURN 


La variable y, utilisée en argument du 


factorielle du nombre au retour et la 
transmettra à la variable B du pro- 
gramme principal. 


On apprécie, à juste titre, la simplicité 
d'écriture du programme lorsque l'in- 
terpréteur accepte la récursivité. 


Voici donc 
ce qu'est un 
interpréteur récursif 


Il doit admettre des sous-programmes 
où chaque argument est local et n’'af- 
fecte pas les variables du programme 
principal, et où l’environnement (liste 
de toutes les variables « visibles » et 
actives à un instant donné) est géré 
automatiquement par l’interpréteur. 


Il n’est pas toujours facile d'appréhen- 
der le fait qu'il puisse y avoir, à un 
degré donné de récursion, une cin- 
quantaine de variables par exemple. 


Chaque variable contient une valeur 
différente tout en portant le même 
nom que les quarante-neuf autres ! 


On ne peut avoir accès, à un instant 
donné, qu’à une seule de ces cin- 
quante variables; les autres étant 
« protégées et gardées » par l'interpré- 
teur. 





Grâce au programme 
faites un mat 
en quelques coups 


Ce principe nous laisse entrevoir des 
jeux (jeu d'échec par exemple) où, 
partant d’une situation donnée, le pro- 
gramme étudierait toutes les possibili- 
tés de déplacement des pièces afin de 
trouver le déplacement idéal qui lui 
permettrait de faire « mat » quelques 
coups plus tard. 


Lorsque l'étude d’une possibilité n'est 
pas concluante, la récursivité permet- 
trait de revenir à une situation précé- 
dente de l’échiquier, donc à un envi- 
ronnement précédent du programme, 
pour chercher dans une autre direc- 
tion. 


La récursivité est un peu la porte ou- 
verte vers le domaine de « l'intelligence 
artificielle ». Mais là, c'est une autre 


Sous-programme FACT, contiendra la | histoire ! El 
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LE SHARP MZ 730 


Le Sharp MZ 730 
représente un nouveau 
type d'ordinateur ou, si 

vous préférez, un retour 
aux sources. Comme 
l'ancêtre Pet, le MZ 730 est 
un ordinateur entièrement 
intégré. S'il ne possède pas 
d'écran, en revanche il peut 
réaliser une copie 

« d'écran » sur son 
imprimante-table traçante 
intégrée, ce qui lui permet 
de travailler de façon 
autonome. Avec 64 Ko de 
MEV et son lecteur de 
cassettes, il coûte 

5 700 FF tic. 

Pour le travail sur écran 
proprement dit, il se 
raccorde par prise 
péritélévision à un 
téléviseur couleurs. 


de la gamme MZ 700. 

Contenu dans un embal- 
lage de la taille d’une petite va- 
lise, il ressemble un peu à une 
machine à écrire portative qui 
aurait un tout petit chariot. Une 
imprimante 40/80 colonnes est 
en effet placée au-dessus du cla- 


e MZ 730 est le modèle 
; avec imprimante intégrée 


au banc d'essai 
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vier. C'est une version élargie de 
celle du PC 1500. Comme cette 
dernière, elle fonctionne avec 
quatre minuscules pointes à bille. 
Un lecteur de cassettes voisine 
avec l'imprimante et occupe la 
même surface sur la platine su- 
périeure. 


Le MZ 730 est donc du style 
« tout en un ». |l faut tout de 
même le raccorder à un télévi- 
seur couleur. Une prise péritélévi- 
sion se charge de la liaison. Plus 
qu'une prise secteur à brancher 
et c'est parti. Après avoir bas- 
culé l'interrupteur placé à l'ar- 
rière, on entend un petit bruit du 
côté de l'imprimante. Comme sur 
le PC 1500, elle se remet en 
position initiale à la mise en 
route. 


L'écran de télévision est mainte- 
nant chaud. Il affiche un mes- 
sage initial en blanc sur fond 
bleu. Comme sur les précédents 
MZ de Sharp, le Basic n'est pas 
résident en mémoire morte. Il 
faut le charger à partir de la cas- 
sette, en mémoire vive. L'avan- 
tage du procédé est évident. On 
n'est pas tributaire d'un seul lan- 
gage résident. Il est facile de pas- 
ser du Basic au Pascal, par 
exemple, tout en conservant suf- 
fisamment de mémoire vive. On 
peut aussi imaginer que le fabri- 
cant réalise des modifications sur 
les langages en présentant par 
exemple des versions améliorées 
du Basic. Mais Sharp, soucieux 
sans doute de standardisation, 
n'a jamais offert, à ma connais- 
sance, de versions différentes du 
Basic sur les MZ précédents. 
L'inconvénient du chargement 
de langage en mémoire vive est 
une perte de temps à chaque 
mise en route. 


La meilleure solution, mais Sharp 
ne l'utilise pas sur le MZ 730, est 
l'utilisation de cartouches de 
MEM enfichables. Le langage est 
alors résident tout en restant fa- 
cilement amovible. On peut alors 
imaginer des programmes de 


jeux ou éducatifs présentés ainsi. 


Nous chargeons donc le Basic : 
frappe de L (pour Load : char- 
ger), puis de CR (pour Carriage 
return : retour chariot). Le ma- 
gnétocassette démarre en ap- 
puyant sur Play. 


Il faut attendre 3 mn 30 s pour 
que le Basic soit en place. C'est 
long. Enfin, le générique appa- 
raît, en blanc sur fond bleu : 
BASIC INTERPRETER 1Z - Q@ 
18 B V1 - Q A,suivi de l'indication 
du nombre d'octets disponibles 
pour l'utilisateur : 36439. Mani- 
festement, le Basic a consommé 
une grosse part des 64 Ko de 
mémoire vive disponibles. 


Sans avoir étudié vraiment la no- 
tice, tapons quelques lignes de 
Basic. Il est de la même famille 
que ceux des MZ précédents. Le 
clavier ne surprend pas non plus, 
bien qu'il soit légèrement diffé- 
rent. Le pavé des touches numé- 
riques a disparu, il est remplacé 
par quatre flèches d'éditeur bien 
dégagées. C'est bien mieux que 
le système précédent qui opérait 
grâce à deux touches complé- 
tées par SHIFT. INST (Insert) et 
DEL (Delete) se sont également 
écartées et se retrouvent au- 
dessus des touches à flèches. On 
a tout sous la main. En appuyant 
sur les dernières touches citées 
en même temps que SHIFT, on 
accède respectivement à CLR 
(effacement écran) et HOME (re- 
tour du curseur en position d'ori- 
gine, en haut à gauche de 
l'écran). 

Grâce aux six touches dont nous 
venons de parler, il est possible 
de corriger des lignes de pro- 
gramme. L'éditeur est de type 
écran. Il suffit de déplacer le cur- 
seur sur une liste du programme, 
de corriger grâce à INST et DEL 
pour que la ligne voulue soit mo- 
difiée. Vraiment très agréable. 

La disposition de la partie gau- 
che du clavier est classique. Les 
lettres sont placées selon l’arran- 

















gement Qwerty. On remarque 
une profusion de signes de ponc- 
tuation et parenthèses, accola- 
des, crochets, flèches etc. Treize 
touches pour accéder à tous ces 
signes, contre sept à huit en gé- 
néral. 


Les faces avant des touches sont 
mprimées avec des symboles 
graphiques. La touche GRAPH, 
a côté du 1, fait basculer dans ce 
mode. Les symboles marqués à 
droite des touches sont alors ac- 
ææssibles directement, ceux de 
gauche apparaissent grâce à 
SHIFT. Le curseur à l'écran 
onange d'aspect pour signaler le 
mode opérant. 


La touche ALPHA repasse en 
mode alphanumérique. Les let- 
Mes affichées sont en majuscu- 
es. Mais on peut obtenir des mi- 
auscules en « shiftant » les 


lettres. En exécutant CTRL E, on 
passe en mode minuscules à 
accès direct. Une troisième 
forme de curseur signale cet état. 
CTRL F retourne en majuscules. 
Les instructions et commandes 
du Basic doivent obligatoirement 
être écrites en majuscules. La 
touche CTRL peut être utilisée 
avec d’autres lettres (M, P, Q,R, 
etc.) Les effets obtenus font 
double emploi avec d’autres tou- 
ches : CTRL M équivaut à RE- 
TURN (CR), CTRL P = DEL (De- 
lete), CTRL Q = | , etc. 


Cinq touches bleues sont dispo- 
sées dans la partie supérieure 
gauche du clavier. Elles sont 
notées F1 à F5. Leurs fonctions, 
prédéfinies en Basic, peuvent 
être modifiées par l'utilisateur, 
grâce à DEF KEY. Ces touches 
répondent aussi à l'appui de 


SHIFT qui donne alors accès à 
cinq autres définitions. KEY LIST 
donne la liste des assignations 
de ces touches. A l’origine, par 
exemple, l'appui de F1 réalise un 
RUN et un retour chariot (CR). 

La définition de la touche est : 
DEF KEY (1) = « RUN » + CHRS 
(13). 

Sur l'écran couleurs s'affichent 
25 lignes de 40 caractères. Au 
départ, le texte est en blanc sur 
fond bleu. COLOR permet de 
changer ces données, pour l’en- 


.Semble de l'écran ou pour un 


pavé particulier. Dans ce cas, il 
faut préciser les coordonnées de 
l'élément : COLOR X, Y avec X 
de 0 à 39 et Y de O à 24. Les 
deux chiffres qui seront placés à 
la suite, donnent la couleur du 
caractère placé à ces coordon- 
nées, et celle du fond. En omet- 
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“Tout en un”, 
voilà le 
principe qui 
a présidé 

à la 
conception 
du MZ 730. 
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A Les six 
couleurs 
disponibles 
— à part le 
noir et blanc, 
bien sûr. 


La police de 
caractères 
alphanumé- 
riques et 
graphiques. 
D 
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tant X ou Y, on définit les cou- 
leurs pour tout l'écran. COLOR, , 
2, 6 donne par exemple des ca- 
ractères rouges sur fond jaune. 
Six couleurs, primaires (bleu, vert 
et rouge) et complémentaires 
(jaune, magenta et cyan) sont 
accessibles, ainsi que le noir et le 
blanc. Leur saturation et leur fi- 
nesse sont excellentes. 


La réalisation de dessins passe 
par l’utilisation des caractères 
graphiques programmés dans 
des PRINT. Il n'existe pas de vé- 
ritable mode graphique en haute 
résolution. Le mieux que l'on 
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puisse obtenir est une définition 
de 80 points par 40, en utilisant 
les instructions SET et RESET. 
C'est notoirement insuffisant 
pour obtenir des dessins de qua- 
lité à l'écran. Et la manipulation 
de SET et RESET relève de tech- 
niques de programmation archaï- 
ques. N'importe quel ordinateur 
un peu évolué dans le domaine 
du graphisme possède des ins- 
tructions LINE, CIRCLE, etc. 

Elles existent sur le MZ 730, mais 
s'adressent à l’imprimante-table 
traçante. || semble que ce soit 
cette dernière qui soit destinée à 


la réalisation des graphismes. 
L'écran servant essentiellement 
à écrire des textes, pourquoi 
avoir utilisé la couleur ? 


Ce graphisme médiocre ne favo- 
rise pas la fonction jeu du 
MZ 730. Il est déjà handicapé 
dans ce domaine par l'absence 
de cartouches enfichables. Il 
sera, certes, facile de réaliser soi- 
même quelques programmes de 
jeu en Basic. Les caractères gra- 
phiques sont très commodes 
pour ça. Mais le vrai jeu d'écran, 
interactif, rapide, au graphisme 
élaboré est difficilement accessi- 
ble à cet ordinateur. C'est pour- 
tant grâce à ce type de jeux que 
l'ordinateur individuel a réussi sa 
percée grand public en devenant 
ordinateur domestique. 


La programmation de musique 
est évidemment très simple à 
réaliser, puisqu'il Y a peu de pos- 
sibilités. Deux instructions 
MUSIC et TEMPO. La première 
est complétée par une chaîne de 
caractères qui précise l’octave, 
la note (précédée d’un dièse #, 
éventuellement) et la durée. 
L'écriture des notes reprend la 
notation anglo-saxonne C, D, E, 
F, G, A, Bet R pour les silences. 
TEMPO est suivi d’un chiffre de 1 
à 7, du plus lent au plus rapide. 
C'est tout. La musique obtenue 
est un peu monotone, mais tout 
de même de qualité. Elle est pro- 
duite par un haut-parleur intégré 
à l'ordinateur, qui est de dimen- 
sion raisonnable (8 cm). 
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L'imprimante : 
un bijou enchassé 
dans l’ordinateur 


e graphisme à l'écran nous a 

un peu déçus. Mais le MZ 730 
n'a pas dit son dernier mot. Il 
peut faire des prouesses pictura- 
les grâce à son imprimante inté- 
grée. On devrait d’ailleurs plutôt 
parler de table traçante que 
d'imprimante. L'écriture est en 
effet réalisée par une petit barillet 
portant quatre minuscules poin- 
tes à bille. Les déplacements 
combinés du barillet et du papier 
permettent d'exécuter des let- 
tres, des courbes et des dessins. 
Ce type d'imprimante n'est pas 
nouveau chez Sharp puisque le 
PC 1500 en était déjà équipé. En 
revanche, c’est la première fois 
qu'un tel accessoire est intégré à 
un ordinateur de table. 


Comme il y a plus de place, cette 
imprimante-ci est plus grande. 
Elle utilise du papier de 11,5 cm 
de large, dimension raisonnable 
et suffisante pour la plupart des 
applications. 


Des caractères de trois tailles dif- 
férentes peuvent être écrits. La 
plus petite autorise 80 caractères 
par ligne. Dans le plus grand for- 
mat, il entre 26 caractères par 
ligne. La vitesse d'impression est 
de 10 caractères par seconde 
(en petits caractères). 


En mode « texte », la minitable 
traçante se comporte comme 
une imprimante classique qui 
saurait en plus faire revenir le 


papier en arrière. L’impression 
est déclenchée par PRINT/P, le 
listage par LIST/P. PAGE déter- 
mine le nombre de lignes par 
page. 

Une commande très intéres- 
sante, PLOT ON, réalise la reco- 
pie d'écran. Grâce à elle, le MZ 
730 peut se passer d'écran télé- 
vision, si l’on est suffisamment 
habile pour charger le Basic en 
« aveugle ». On opère alors 
comme autrefois sur les ordina- 
teurs équipés de télétype. Grâce 
à quoi, on peut emporter le MZ 
730 au bureau, à l'hôtel... sans 
s’encombrer d’un volumineux té- 
léviseur. 


On ne pourra pas, bien sûr, réali- 
ser les mêmes dessins qu'à 
l'écran, puisque les caractères 
graphiques ne sont pas accessi- 
bles à l'imprimante. Mais on en 
fera d’autres puisque les fonc- 
tions graphiques de l'imprimante 
sont plus étendues que celles de 
l'ordinateur lui-même. Elle dis- 
pose des LINE, CIRCLE, AXIS... 
dont nous regrettions l'absence 
pour le dessin à l'écran. Les 
commandes de déplacement 
des stylos peuvent être absolues 
(coordonnées X, Y par rapport à 
l’origine) ou relatives (coordon- 
nées par rapport à la dernière 
position de la tête). La différence 
de syntaxe est un « R » placé 
devant le nom de l'instruction : 


dcr dan address ét nb no sé és) 


MOVE devient R MOVE (Relative 
Move : déplacement relatif), 
LINE devient R LINE, etc.). Les 
lignes tracées peuvent être conti- 
nues ou pointillées. Seize formes 
différentes sont exécutables. 
L'instruction AXIS trace des axes 
X et Y, accompagnés de leur 
échelle. 


En mode graphique, il est aussi 
possible d'écrire des textes. Ils 
peuvent être imprimés dans les 
quatre directions. 

Autre périphérique intégré au MZ 
730, le magnétocassette. Il est 
petit, commode à utiliser, et par- 
faitement fiable. 


La vitesse de lecture-écriture est 
de 1 200 bauds, ce qui réalise un 
bon compromis vitesse-sécurité. 
Aucun réglage n’est nécessaire. 


QUE 
ES pERIP RES 
L NTEG te- 
mprime, 
qu jou Mégrée, €'2°° 
e Un PAaçante 1Nz 730 
vo ajeur 9% in très 
Ya ! s\ 
sipilit A 
ie santes où, liMPre 
N pLOT en recop! à 
e Gràc : neionne sion M Ci 
mante ta télé 
sactran ; b 
(ha fspensa végré ‘© 
tocas es 
ee t fiable 


Imprimante 
et lecteur de 
cassettes 
sont intégrés 
dans l'unité 
centrale. 


mz-700 


Personal Computer 
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A l'intérieur, 
tous les 
composants 
tiennent sur 
un circuit 
imprimé 
double face. 


Le générique 
du Basic. 
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Basic, un classique de chez 


Sharp 


e Basic du MZ 730 respecte la 

tradition de ses prédécesseurs 
(qui sont donc compatibles). Il en 
conserve les avantages, mais 
aussi les inconvénients. 


Les variables sont identifiées sur 
deux caractères. C'est peu. La 
précision numérique est limitée : 
de 1,548437 E — 38 à 1,7014118 
E + 88. Avec 64 Ko de mémoire 
vive, l'ordinateur pourrait mieux 
faire. || existe deux variables par- 
ticulières. SIZE contient la quan- 
tité de mémoire utilisateur dispo- 
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nible. TI$ est une variable 
d'horloge. Si elle n’est pas affec- 
tée, elle indique le temps écoulé 
depuis la mise en route de l'ordi- 
nateur. En lui donnant une valeur, 
on peut transformer le MZ 730 
en horloge ou chronomètre (utile 
pour les jeux). Les tableaux de 
variables acceptent jusqu’à qua- 
tre dimensions. 


Dans le domaine des fonctions, 
le Basic du MZ 730 est bien 
équipé. Les logarithmes déci- 
maux sont accessibles avec 
LOG. Des fonctions trigonométri- 
ques opèrent en radians, comme 
dans la plupart des Basic. Mais il 
existe une fonction de conver- 
sion degrés-radians. PAI (X) 
donne X fois la valeur de PI. On 
peut compléter à sa guise les 
fonctions mathématiques en utili- 
sant DEF FN (X). 


La panoplie d'instructions est 
complète. Elle est assez proche 





de celle du Basic Microsoft. Il 
manque tout de même le ELSE 
complémentaire de IF... THEN. 


L'imbrication de boucles FOR... 
NEXT n'est limitée que par la 
taille de mémoire disponible. 
Notons au passage que le MZ 
780 est assez rapide (utilisation 
du Z 80A). Une boucle FOR... 
NEXT est exécutée 10 000 fois 
en 12,5 s. La pile d'adresses de 
retour des sous-programmes 
n'est pas limitée non plus. Si la 
mémoire vive est presque vide 
(juste un petit programme d’es- 
sai), on arrive à imbriquer plus de 
4 500 sous-programmes ! 


Le formatage PRINT USING est 
très évolué. On peut même l’utili- 
ser avec des chaînes de caractè- 
res. Par exemple, PRINT USING 
«€ & — — — & »; AS affichera les 
trois premiers caractères de la 
chaine contenue dans A$. Des 
manipulations de chaînes plus 
classiques sont obtenues avec 
les LEFT$, MID$, RIGHTS et 
autres LEN habituels. 

Le traitement des erreurs repose 
sur |F ERN et IF ERL. RESUME et 
RESUME NEXT permettent de 
reprendre le déroulement à la 
ligne de l'erreur ou à la ligne 
suivante. 


Parmi les commandes, citons 
AUTO, pour la numérotation au- 
tomatique des lignes, RENUM 
pour leur renumérotation. 


Le traitement de fichiers séquen- 
tiels sur cassette fonctionne avec 
WOPEN, ROPEN, PRINT/T, 
INPUT /T et CLOSE. 


Les instructions et commandes 
du Basic admettent des abrévia- 
tions, selon la méthode de 
Sharp : une où plusieurs lettres, 
suivie(s) d'un point. Ainsi RUN 
s'abrège en R ou RU et PRINT 
s'écrit aussi avec le classique 
« 2». 


Pour la programmation en lan- 
gage machine on peut opérer à 
partir de Basic avec les PEEK et 
POKE bien connus. Mais il existe 
également un moniteur, chargé 
en mémoire vive en même temps 
que le Basic. Il est complémen- 
taire du moniteur d'initialisation 
que nous avons utilisé pour 
changer de Basic. 


L'accès à ce système moniteur 











est réalisé par la commande 
BYE, à partir du Basic. Le sym- 
bole de début de ligne devient 
alors un astérique. Les comman- 
des opérantes sous moniteur 
sont exprimées par une lettre. 


D (pour DUMP, déposer) affiche 
le contenu d'emplacements mé- 
moire spécifiés à sa suite par une 
adresse de début et de fin. L'affi- 
chage donne le contenu hexadé- 
cimal et la représentation ASCII, 
par ligne de huit octets. Les va- 
leurs peuvent être modifiées en 
éditant la liste comme on le ferait 
en Basic : déplacement du cur- 
seur avec les flèches, entrée de 
nouvelles données et appui sur 
RETURN (CR). La commande M 
réalise le même type d'opération, 
sur une adresse mémoire à la fois 
et sans affichage ASCII F re- 
cherche une série de données à 
l'intérieur de la mémoire. G ap- 
pelle des sous-routines. Le moni- 
teur permet également de sauve- 
garder sur cassette, de relire 
celle-ci et de la vérifier. 


Ce moniteur est suffisant pour 
s'initier au langage machine ou 
éditer des portions de program- 
mes. Pour en développer de plus 
complexes, on utilisera l'assem- 
bleur, disponible en cassette. 


interes” 
e variables size et Tin 


santes: 


(1) Nous venons de recevoir un exem- 
plaire en français du manuel d'utilisation. 
1! semble a priori traduit directement du 
manuel anglais. Nous vous donnerons 
des précisions dans un prochain numéro. 


A l’intérieur, 


une construction robuste et soignée 


‘intérieur est superbe. Tous les 
composants tiennent sur un 
circuit imprimé double face. 


On y reconnaît le processeur 
Z80A, les huit circuits de MEV 
4164, les MEV écran, le généra- 
teur sonore... 


Sur l'arrière de la carte, un petit 
potentiomètre sert à régler le vo- 
lume sonore. Juste à côté, le 
bouton RESET. En bout de cir- 
cuit imprimé, on remarque égale- 
ment une sortie imprimante pa- 
rallèle, un connecteur de bus, et, 


sous le modulateur télévision, 
deux prises pour le branchement 
de poignées de jeu. 

A gauche du circuit imprimé, l'ali- 
mentation à découpage est en- 
fermée dans un coffret consti- 
tuant un blindage. 


'ensem” 


CARTE D’IDENTITE DU MATERIEL 


e Configuration 


Clavier unité centrale n° série 35000145, 64 Ko de MEV. 
Imprimante-table traçante quatre couleurs intégrée. Largeur du papier 
11,5 cm ; 26 ou 40 ou 80 caractères par ligne. 


Magnétocassette intégré. 


Branchement écran sur téléviseur Secam, par la prise péritélévision. 
Affichage 25 lignes de 40 caractères. 

e Présentation 

Le Sharp MZ 730 est un ordinateur intégré, comportant un magnéto- 
cassette et une imprimante, et qui se raccorde par prise péritélévision 
à un téléviseur couleurs. 

e Accompagnement 

Une notice en anglais de 204 pages. 

e Garantie 

Un an, pièces et main d'œuvre. 

e Prix 

Version de base avec 64 Ko de MEV et magnétocassette intégré : 
4 500 FF ttc. 


Version de notre essai (version de base plus l'imprimante intégrée) : 
5 700 FF ttc. 





Une documentation en anglais 
et pleine de fautes... 


e MZ 730 de notre essai était 

accompagné d'une notice de 
204 pages, en anglais (1). Et là, 
inquiétude. Elle est pleine de 
fautes. Si la traduction en ajoute 
d'autres, ça va être dur. Le dé- 
sordre des chapitres et des para- 
graphes est assez déroutant : la 
description du clavier par exem- 
ple, apparaît à la page 114, les 
branchements sont expliqués à 
la page 106 ! 
J'ai apprécié, en revanche, la 
description de l'électronique, et 
les cartes mémoire du chapitre 4. 


Bon point également pour l'expli- 
cation des commandes des mo- 
niteurs (Basic et d'initialisation). 
La liste d'assemblage du moni- 
teur d'’initialisation est donnée en 
fin de notice. 


ie! Bi que complète, à 
°Aécumentstio sa) Hu 
î rons que la l 
\ais. Es je 1 mp 
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L. MZ 730 satisfera plusieurs genres 
d'utilisateurs. Les possesseurs d’an- 
ciens MZ pourront aborder la couleur 
sans apprendre un nouveau Basic ; 
les utilisateurs soucieux de s'équiper 
d'un ordinateur compact et facile- 
ment transportable seront également 
intéressés. Ceux qui n’ont qu’un seul 
poste de télévision couleurs sont 
concernés aussi. Ils pourront quand 
même programmer grâce à la copie 
imprimante les soirs où le poste fami- 
lial aura été réquisitionné pour cause 
de bon film. 


On regrettera les quelques faiblesses 
du Basic. Le caractère peu joueur du 
MZ 730 sera un handicap. 


Son prix enfin, même s'il est justifié 
par une construction irréprochable, 
nous semble un peu élevé à l'heure 
actuelle. 


Le MZ 730 présente toutefois le 
grand avantage d'offrir un système 
intégré comportant deux périphéri- 
ques (cassette et imprimante) qui 
deviennent vite indispensables, pour 
l'amateur. 


Cet essai n’a par ailleurs pas abordé 
la question des logiciels disponibles 
qui, de plus en plus, importent à l’utili- 
Sateur non-informaticien. Souhaitons 
au MZ 730 que son catalogue se 
développe vite. 


Xavier de La Tullaye 
Olivier Arbey 
Jean-Pierre Brunerie 


UTILISATION PERSONNELLE 







POUR CONTRE 
D Ordinateur autonome avec [] Documentation en anglais 
périphériques intégrés, en à revoir. 






particulier une impri- 
mante-table traçante. 
[ Le Basic est compatible 


avec les précédents Basic 
Sharp. 






CO Temps de chargement du 
Basic bien trop long. 








CO Ordinateur peu joueur, 
sans haute résolution gra- 
phique ni possibilités mu- 
sicales. 








© Grand confort d'utilisation, 
tant du point de vue cla- 
vier (touches de fonction 
reprogrammables) et 
écran (couleurs 25 X 80) 
que du point de vue édi- 
teur et moniteur en lan- 
gage machine. 


UTILISATION DANS L'ENSEIGNEMENT 


POUR CONTRE 


[ La trace écrite laissée par D Documentation en anglais 
l’imprimante intégrée est et parsemée de fautes... 
un atout très important 
tant pour les professeurs 
que pour les élèves et étu- 
diants. 
















O Diverses faiblesses et limi- 
tes du Basic. 





D La cassette est un péri- 
phérique lent entrainant 
des pertes de temps et 
des contraintes super- 
flues. 






D Confort et simplicité d’uti- 
lisation. 







[ Compatibilité du Basic 
avec les programmes réa- 
lisés sur les précédents 
MZ. 







Le chargement du langage 
en mémoire vive permet, 
d’envisager la disponibi- 
lité d’autres langages 
(Basic plus évolué, Logo, 
etc.). 


UTILISATION PROFESSIONNELLE 


Malgré les avantages de l'autonomie et de la dispo- 
nibilité de périphériques intégrés, le MZ 730 n'est, 
pour l'instant, pas destiné à l'utilisateur profession- 
nel. Celui-ci attendra l'apparition éventuelle, sur 
une prochaine version, soit d'unités de disquettes, 
soit d'unités de mémoire à bulles (présentes sur 
d'autres modèles de la gamme Sharp). 
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LE SHARP MZ 730 


le point de vue duconstructeur 


fin de compléter le 
Banc d'essai de L'Ordi- 
nateur Individuel, il 
nous est apparu néces- 
saire de préciser un certain 
nombre de points. 





Les jeux développés, et qui se- 
ront très prochainement diffu- 
sés, permettent, par leur élabo- 
ration soignée et leur variété, 
de considérer le MZ 700 
comme un partenaire efficace 
et doué. 


Le manuel de l'utilisateur 
(complet et très didactique, 
selon les utilisateurs du Club 
des Sharpentiers) sera entière- 
ment en français dès le début 
de la commercialisation offi- 


cielle du MZ 700. 


L'utilisateur du support cas- 
sette, grâce au lecteur enregis- 


treur intégré, permet de dispo- 


ser d’un outil fiable et peu 
onéreux. 


Il existe une interface parallèle 
qui permet la connection d’une 
imprimante professionnelle 
MZ 80P5A (quatre-vingts co- 
lonnes, cent caractères par se- 
conde). 


Nous proposerons très rapide- 
ment, outre une bibliothèque 
de didacticiels élaborés (logi- 
ciels Vifi-Nathan), une impor- 
tante bibliothèque de jeux déjà 
commercialisés en Grande-Bre- 
tagne, au Japon et aux Etats- 
Unis, ainsi que de nombreux 
langages. 


Tout développement suggéré 
ou proposé par les utilisateurs 
ou les membres du Club 
MZ 700, dont vous pouvez 
faire partie, sera pris en consi- 
dération par la société Sharp. 


Sharp Burotype Machine 
151/153 avenue Jean-Jaurès 
93307 Aubervilliers 
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Présenté en France lors 

du dernier Sicob, et 
disponible depuis quelques 
mois déjà, le PHC 25 est un 
ordinateur individuel de 
Sanyo. Il se branche sur 
n'importe quel téléviseur 
couleurs doté d’une prise 
péritélévision. Il se 
programme en Basic et 
coûte 2 350 FF ttc. 


eo À 
essai matériel Cl 








prix 

2 950 FF ttc 

adresse du diffuseur 
Sanyo France 


8 avenue Léon-Harm 
92167 Antony Cedex 
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e PHC 25 se présente sous la 

forme d'un boîtier en matière 

plastique blanche de 30 cm de 

long sur 16 cm de large. Sa face 
supérieure est brune et comprend un 
clavier Qwerty dont les touches alpha- 
numériques sont gris-clair, et les tou- 
ches de fonction orange. 


Pas de caractères accentués donc, ni 
de clavier Azerty ; on remarque toute- 
fois, sur la partie supérieure du clavier, 
quatre touches de fonction program- 
mables et les quatre touches de dépla- 
cement du curseur. 

Deux témoins lumineux signalent res- 
pectivement la mise sous tension et le 
blocage du clavier en position majus- 
cule (touche LOCK). 


D'une présentation assez sobre, l’es- 
thétique de cette machine risque peu 
de choquer, même dans un salon. Sa 
taille relativement réduite ne l'empêche 
pas d’être doté d'un clavier aux di- 
mensions convenables. Notons au 
passage qu'il est équipé de vraies tou- 
ches en plastique dur, et non de tou- 
ches en caoutchouc où d'un clavier 
sensitif. 


A l'arrière du boîtier, un ensemble de 
prises permet de connecter les exten- 
sions et les périphériques : deux fiches 
Din à sept broches (pour le magnéto- 
phone et le cordon péritélévision), une 
prise Centronics pour l'imprimante et 
un connecteur d'extension pour un 
synthétiseur de musique vendu sépa- 
rément. 


Passons maintenant à la mise en mar- 
che. Branchez le cordon d'’alimenta- 
tion sur le secteur, puis celui de la prise 
péritélévision sur le téléviseur et action- 
nez le petit interrupteur à bascule situé 
sur la face latérale droite de l'appareil : 
ne vous étonnez pas si votre émission 
préférée disparait alors pour laisser 
place à votre écran de travail (ou de 
jeu) : c'est normal. Eteignez mainte- 
nant l'ordinateur. et l'émission re- 
prend. N'oubliez tout de même pas 
que les programmes en mémoire sont 
alors perdus ; impossible donc de se 
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un petit format 
qui «a de la mémoire 
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faire une séquence de jeu pendant les 
spots publicitaires. 


Dès la mise sous tension, le témoin 
s'allume, et l’on remarque à cette oc- 
casion que l'importateur a pris soin 
d'ajouter une étiquette « en marche » à 
côté de l'indication « power » gravée 
dans le boîtier d’origine. Cette préoc- 
cupation francophone se retrouve à 
d’autres endroits du boîtier : ainsi pour 
les prises d'extension, ou même sur la 
face avant du clavier où la mention 
« personal computer » a été recouverte 
par une étiquette autocollante affi- 
chant la dénomination « ordinateur in- 
dividuel ». 


Mais revenons au clavier. En plus des 
majuscules et des minuscules, ce cla- 
vier permet d'afficher des caractères 
graphiques tels que trèfle, pique, car- 
reau, cœur, etc., qui apparaissent lors- 
qu'on appuie sur la touche GRAPH. 
D'autre part, une mémoire tampon lui 
permet de conserver jusqu'à huit ca- 
ractères tapés; et ces touches, au 
contact franc et sans rebond, sont à 
répétition automatique si on les main- 
tient enfoncées plus d'une seconde. 


De nombreuses 
possibilités 
graphiques 


Après la mise en marche, le PHC 25 
demande, en affichant SCREENP?, le 
nombre de pages écran qu’on sou- 
haite lui voir gérer. On a le choix entre 
une où deux pages et la mémoire vive 
disponible ensuite sera respectivement 
de 14 ou 8 Ko, chaque page d'écran 
occupant 6 Ko. Après avoir répondu à 
cette question, on est directement 
sous Basic. 


Le PHC 25 se caractérise par de nom- 
breuses possibilités graphiques. ll 
existe notamment plusieurs modes of- 
frant des résolutions et un choix de 
couleurs différents. On choisit ce mode 








PU LONE TELE EE ER ELEEEEE 
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LLC LILI: 
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grâce à la fonction SCREEN, laquelle 
ne doit pas être confondue avec le 
SCREEN de tout à l'heure (celui qui 
apparaît lors de la mise en marche). 
Cette confusion des termes ne facilite 
rien à la bonne compréhension d'un 
système graphique assez complet, 
mais peu évident à saisir du premier 
coup. Il faut, cette fois-ci, respecter 
très précisément la syntaxe : SCREEN 
<A>,<B>,<C>. 


Si l'on a choisi deux pages d'écran au 
début, l'instruction SCREEN 3, 2, 1 
gèrera la page 2 en mode 3 et affi- 
chera la page 1 à l'écran. 


Il y a en tout quatre modes d'affi- 
chage. Le mode 1 n'affiche que du 
texte sur seize lignes de trente-deux 
caractères; le mode 2 permet de 
mêler texte et basse résolution de 
64X48 points ; le mode 3 ne gère que 
du graphisme en résolution 128%x 192, 
et, avec le mode 4, la résolution atteint 
256x192. 


La fonction SCREEN permet ainsi d’af- 
fecter des modes graphiques à diver- 
ses pages d'écrans différentes. Avec 
deux pages, on peut afficher du texte 
sur la première et du graphique sur la 


seconde et passer de l'une à l’autre 
comme le réalise le petit programme 
suivant : 

10 SCREEN 3, 2, 1 

20 LINE (10, 10)- (100,150) 

80 SCREEN 3, 2, 2 





Un Basic 
proche du 
Basic Microsoft 


La ligne 10 commande l'affichage à 
l'écran de la page 1, et la ligne 20 le 
traçage d'une droite sur la page 2. 
Cette dernière ne sera visualisée à 
l'écran qu'à l'exécution de la ligne 30. 

Ces possibilités graphiques sont 
complétées par un choix de neuf cou- 
leurs (violet, orange, bleu-clair, blanc, 
rouge, jaune, bleu, vert et noir) sélec- 
tionnées par la commande COLOR. 
Toutefois, en mode graphique 3, on 
n'a plus le choix qu'entre quatre cou- 
leurs ; et en mode 4, il n’en reste plus 
que deux. Cela résulte d’un compro- 
mis entre précision et couleur. La mé- 


Le PHC 25, de taille réduite (30 x 16 cm), 
est doté d'un clavier Qwerty. 

La documentation est assez complète 
au niveau du Basic. 





moire d'écran, elle, reste constante. || 
faut donc veiller à redéfinir les couleurs 
lorsqu'on change de mode. 


Très proche du Basic Microsoft, le 
Basic du PHC 25 a été développé par 
Sanyo. L'interpréteur occupe la taille 
non négligeable, pour un matériel de 
cette catégorie, de 24 Ko et l'éditeur 
est assez performant. C'est un modèle 
« pleine page » où le curseur se dé- 
place dans les quatre directions : en 
cas d'erreur, un < RETURN> suffit 
pour valider la correction. Et s’il lui 
manque les fonctions AUTO et 
RENUM (numérotation et renumérota- 
tion automatiques des lignes), INS et 
DEL (pour insérer et effacer) n'ont pas 
été oubliées. 

On remarque au passage la fonction 
CONSOLE, qui permet de définir une 
fenêtre à l'écran, pour l'affichage de 
résultats par exemple. CONSOLE 5,8 
définira ainsi une fenêtre de huit lignes 
à partir de la ligne 5. 


Pour le contrôle des programmes, le 
Basic dispose également d’une double 
instruction de listage, selon qu'on sou- 
haite l'obtenir à l'écran (LIST) ou sur 
imprimante (LLIST). L'interruption de 
169 
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l'exécution d'un programme s'obtient 
en actionnant la touche ESC (Escape) 
et son redémarrage est ensuite réalisé 
en appuyant sur n'importe quelle 
touche. 





Des fonctions 
puissantes mais 
complexes 


Les quatre touches de fonction du 
clavier sont bien entendu programma- 
bles en Basic : on utilise pour cela 
l'instruction KEY. Le programme : 10 
KEY 3, « BONJOUR » permettra par 
exemple d'afficher « BONJOUR » en 
actionnant la touche F3. On remarque 
au passage qu'il y a en fait huit fonc- 
tions possibles, chacune des quatre 
touches étant dédoublée. 


En ce qui concerne les instructions 
habituelles du Basic, on notera la pré- 
sence de JIF..THEN..ELSE, de 
ON...GOTO et ON ..GOSUB, mais pas 
de WHILE...WEND. 


Pour les amateurs du langage machine 
du Z80, PEEK, POKE, EXEC et USR 
sont là également, ainsi que INP | et 
OUT |, J, qui permettent de recevoir ou 
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MAGNETO 
IMPRIMANTE 


En plus des majuscules et 
des minuscules, on peut af- 
ficher des caractères gra- 
phiques. 


Les possibilités graphiques 
sont complétées par un 
choix de couleurs (neuf au 
total). 


Le clavier Qwerty ne 
comporte pas de ca- 
ractères accentués, 
mais possède quatre 
touches de fonction 
programmables. 


L'arrière du boîtier : un 
ensemble de prises 
permet de connecter 
les extensions et les pé- 
riphériques. 











Les entrailles de 
l'ordinateur individuel 
Sanyo PHC 25. 


d'envoyer un octet sur la sortie | (?); 
mais la documentation — sur ce point 
comme sur le langage machine — est 
vraiment trop imprécise. 


On remarque également que l'instruc- 
tion DIM permet de définir des ta- 
bleaux de plusieurs dimensions. 


Une fonction TIME existe aussi : un 
peu rudimentaire, elle agit comme un 
simple compteur qui s'incrémente de 1 
tous les 360€ de seconde. 


Ceux qui n’en auraient pas assez pour- 
raient compléter cette liste de quel- 
ques fonctions complémentaires grâce 
à DEF FN (définition de fonction). 


Il existe aussi de nombreuses autres 
instructions, notamment dans le do- 
maine graphique, qui est le point fort 
de cet ordinateur : 

LINE (X1, Y1) - (X2, Y2) trace une 
droite entre les points de coordonnées 
X1/Y1etX2/Y2; 

LINE (X1, Y1) - (X2, Y2), < Numéro de 
couleur> , BF affiche un rectangle co- 
loré ; 

PSET (X, Y), < numéro de couleur> 
« allume » un point de couleur que l’on 
éteindra grâce à PRSET. 


On pourra également peindre l'inté- 
rieur d’une forme géométrique fermée 


grâce à PAINT. D'une syntaxe un peu 
lourde, PAINT (X, Y), C1, C2 colorera 
d'une couleur C1 l'intérieur d’une 
forme de couleur C2, si le point X, Y se 
trouve à l'intérieur de cette figure; 
sinon, c'est le reste de l'écran — sauf 
cette figure — qui sera coloré. 


Notons au passage l'absence de deux 
fonctions graphiques : CIRCLE, très 
utile pour tracer des cercles, et DRAW, 
qui permet des graphismes dans une 
chaine de caractères. 





Une documentation 
qui reste muette sur 
le langage machine 


Cette omission est d'autant plus sur- 
prenante qu'on trouve une fonction 
(PLAY) similaire pour piloter le synthé- 
tiseur fourni en option : PLAY « 08, LA, 
V2, D » produira le ré (D dans la 
gamme anglaise) de la troisième oc- 
tave, de durée 4, et de volume 2. 


Une fonction SOUND permet aussi de 
moduler le son produit par PLAY. 


Dommage que la documentation soit 
Sur ce point si peu explicite et manque 












d'exemples compréhensibles. 


Deux autres fonctions permettront aux 
fanatiques de la programmation de 
jeux de contrôler les « manches à 
balai » et autres poignées. 


Les commandes du cassettophone 
sont CLOAD, CLOAD? et CSAVE 
pour lire, contrôler et sauvegarder un 
programme Basic, et CTON et CTOFF 
pour l'arrêter ou mettre en marche 
l'appareil. 

Toutefois, le magnétophone devra être 
équipé d'une prise Remote. 


En voulant charger quelques program- 
mes de jeu sur cassette conçus par le 
constructeur, on s'aperçoit qu'il faut 
régler le volume à fond, ce qui n'est 
pas très économique pour les piles. 


Excepté les quelques lacunes ou im- 
précisions signalées précédemment, la 
documentation livrée avec le PHC 25 
est assez complète au niveau du 
Basic. 


Regrettons toutefois qu'il ne s'agisse 
que d'un manuel et non d'un véritable 
cours d'initiation au Basic comme on 
l'aurait souhaité. 


On regrettera aussi l'absence de lec- 
teur de disquettes, qui aurait trans- 
formé le PHC 25 en un bel instrument 
de gestion familiale. 
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Esprit es-tu là ? 








ou les fantômes | 


du Commodore 64 








Avec la première partie de 
cet article (L'OI r° 51 

p. 171), vous avez pu faire 
la connaissance de 
quelques spectres 
abominables, tapis dans 
l'ombre de votre 
Commodore 64. Cette 
seconde partie est destinée 
à vous en faire voir de 
toutes les couleurs... 
Aujourd'hui encore, terreur 
et frissons sont au 
programme ! 
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Un château, des enfants, un drap ? 
Mais non, un manoir hanté de fantômes... 


ous n'avons, jusqu'à mainte- 
nant, manipulé que des ecto- 
plasmes monochromes. Au 


prix d'une plus grande 
complexité technique, faisons donc 
| Surgir de nouveaux monstres, artisti- 
| quement mieux décorés : des fantô- 
mes multicolores arborant trois cou- 
leurs différentes à la fois (quatre 
couleurs, si l'on compte la couleur de 
fond qui est toujours transparente). 


Bien que le dessin d'un fantôme multi- 
colore soit lui aussi codé à partir d'une 
grille de 21 lignes et 24 colonnes, le 
codage est maintenant différent. Au 





lieu qu'un bit représente un point al- 
lumé ou éteint, des groupes de deux 
bits décrivent maintenant trois élé- 
ments : 

- la couleur de base du fantôme, 

- la couleur supplémentaire numéro 1, 
* la couleur supplémentaire numéro 2. 


Bien entendu, la position de quatre 
groupes de 2 bits au sein d'un octet 








détermine la position des points éven- 
tuellement allumés. 

Il est donc évident que ce codage 
imposé sur 2 bits va provoquer une 
moins bonne finesse de l'image du 
fantôme, puisque deux points à la fois 
seront allumés ou éteints. Bref, les fan- 
tômes deviennent grossiers. 


D'autre part, les deux couleurs supplé- 
mentaires sont les mêmes pour l'en- 
semble des fantômes ; seule la couleur 
de base de chaque fantôme lui est 
vraiment propre. Cela signifie que si 
plusieurs fantômes multicolores appa- 
raissent simultanément sur l'écran, ils 
auront tous au moins deux couleurs 
communes |! 

Malgré ces deux restrictions, les effets 
possibles restent extraordinaires avec 
un minimum d'imagination. 

Si vous souhaitez réaliser le codage 
numérique du dessin à la main, le dia- 
gramme numéro 1 vous en révélera le 
secret. Cependant, l’utilisation du pro- 





Programme fantômes (début) 


BE RE EDITEUR QE SFRITES MULTICOLORES 


BEM 4% INITIALISATIOHE 
OM LC 4 ; 
FOR © D 15 1 Dé TEEN MONS DES COULEURS 
EL E LT LL FHC 
DATA DRANGE.BRUN.RGE CLE,.GRLS FNL,GELS MOY.VERT CLR.BLEU CLE,GFIS 


Es 1039 :F=E+t 1 “ CUULEURS 
FEIHT"E LH 
Fi HRiRE 
BAL LSATIONS 
C L:PEM INITIAL. GRILLE 
FÜR Dei TO € GY=G:HENT:REM INITIAL.YALEURS DE DATA 
POLE AE, 66 2PÜKE : :REM POSITION OU SFRITE SUR ECFAN 
5 4 SPRÎTE G CAMES BLOC 18 
D, :FREM REMPLISSAGE ELU 13 


= MILILTI-UULILENT SPEITE 
-HIFUE HE L2POËE AÉXSS ,14:REM COULEURS CE DEFART 


REP GMéé FPRESEHTATIOH ECFAN 


PRINT NA FANTOMES  "asPR INT SMLILT ICOLORESS 
PRLHT ' ADS LMSEEFACENMENT PR CAT UE EU Fit 
PELAT “net MALE AIO EU 2 PR I MT ARE ME CE cELEU CLÉ 
PRIT Map 1 EL AMC HT GREC QE LT LAT LH" 
PRLHT LEE: . HORLE" SFRTAT I AMIE SE. VERTIC" 
PRIHT MURS ALCUL DATA" 

PE LHT D MA MALIL EE 2 PEL NT OS R ALIMEG, EP 

PRIT OL MC HART ETES HT RAT INT EE IAE 


IH QE LA GAILLE 


FTIF : OÙ 1 :5:FÜÛR 

Hatie À 

FOIRE Er DA cL4CrsPORE F4 
APE C 


BEN édit AHALTSE DES DEMANOEZ 


PURE LS M aMAIT AS  1eGET AS 
ë QE ES MEET PUS PE 


IF HESCHRELIT THEM Metal ule Ms THEN ‘ri 
1F HE: LAS ATHEN hate 5 CE 1 THEHW'-51 
IF AÆ=CHREI2G2 THEH ## LE ADS MHENM. 
CAM IRL THEN LE RE CE 1e 

1F FHEN Li Frs 

TF ASUS AND A4 

IF Aéelæ! THEH 

JF Af=UMH" THEH 

IF HAE="w THEN 

TR "OL THEH : 

IF fat" OR AÆz 

li MÉSCHÉSLIZZ: THEH 

JAI IP EROUTE Tiiliià 5 \ RSA] 

JF AfacHE l THEH Lx 1 + Lire 

LE HÉ=CHERLAISES THEN Lx: AUSUE LATE 





PEN #4té TRRITEMENT DES CEMANOES 
An PLE, 2) LE (PRET RATS RSR SCE D SES ST} 
# L'OMPILATIUON 


1 2: FOR 
1 = fi 
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ESPRIT ES-TU LA... 


Programme fantômes (suite et fin) 


LA] 


Q=0AEL.,E#5 

QCA OR Q53 THEH G=A 
VIS SEL LS 2tér-L 
HEXT © 

PO E FT ei 2 

HEAT 

GOTO SA 


1 0 © QG Qi 


REM # VERIFICATION DE LA DEMAHE 

PRLHT srseee le (s(e ele ee tels d'AE": EMECUTION 
POÉHE 19 HAIT 154,1: 

PRINT" 

RETURH 


RIT" OATA" à: 
L. INT We Sol ph aue 
AT SFRTHTUM sMES "EILHT 
IHT'"'S HPFUE SUR UNE TOUCHE SYF," 
faefEi 


# LHAHGENENT DES COULEURS 
ÉKSHE+LI AHNE 15 
C+lslF Cri5 THEH Cu 
QOFE MAEx#lL.Ù 
FRIHT" Sema" #33 THEH 1154 
RAD ANE HE 1155 
L THEH 1156 


PRIT PABES ONCE CCM LERTEE" Me He LEE CRE 
FETLFH 


MEN # I FRUCTIUNE 
GUSLIE [4 
1" THEH FE 


: A£=e"H" THEH 1384 


REM # SAUVEGARDE CHARGEMENT EF 
FEIAT M 2 PÛE 2 

IHPFUT'HONM OU SPAITE “!AH#&s:FRTHAT 
IF H#e"C! THEN 1564 


FE SALVEGARCE 
OFEN. 1% 11.1 
FU el TO ESS PFRINTHL.MEIS 


H# 
INPUT H#I MCE à 


BEM CALCULS APRES CHARGEMENT 
PRIMT'RUIH LHSTANT SYE" 
= 


OR Let TO S&i:FGR 


FPRIAT "sleee" 
EHD 
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<—_ Valeurs décimales 
<— dessin à obtenir 
<— "numéro décimal de la couleur désirée 
<— "Valeur binaire de la couleur 
<— contenu binaire de l'adresse 
<— valeur décimale définitive (= 78) 


Pour obtenir le dessin ci-dessus, représentant un octet parmi les 
63 octets nécessaires, la valeur mise en DATA est donc 78. 


11 <— valeurs décimales 


<— contenu binaire de l'adresse 53276 


<— numéros des fantômes 


<— Valeur décimale correspondante (= 145) 


Pour valider le mode multicolore des fantômes n° 7, 4 et 0, 


l'instruction nécessaire est donc : 





POKE 53276,145 


gramme générateur ci-après pourra 
vous apporter toute la rapidité et la 
souplesse requises pour ce travail de 
bénédictin. 

Depuis l'adresse 53248 (adresse de 
référence à partir de laquelle se cal- 
culent toutes les autres adresses 
indispensables), nous occuperons 
l'adresse 53276 pour définir quels fan- 
tômes seront multicolores. 


Le contenu de cette adresse est cal- 
culé de manière maintenant bien 
connue. Pour ce faire, voyez le dia- 
gramme numéro 2. 

Ensuite, les adresses 53285 et 53286 
contiendront les valeurs numériques 
des deux couleurs supplémentaires à 
attribuer aux spectres, choisies parmi 
les seize couleurs disponibles (valeurs 
0 à 15). 

Bien entendu, toutes les adresses déjà 


utilisées pour les fantômes monochro- 
mes restent valables. 


Mais pour nous faciliter la vie, il suffit 
d'utiliser un programme générateur. 
Cet éditeur de fantômes multicolores 
que nous vous proposons d'inscrire en 
mémoire vive possède toutes les facili- 
tés requises pour l'apparition de spec- 
tres de bon aloi : après la frappe au 
clavier, et le RUN incantatoire habituel, 
S’inscrira à la droite de l'écran une 
grille 21 X 24, dotée en haut d’un 








curseur mobile. Pour le déplacer, vous 
devrez utiliser les touches normales de 
déplacement du curseur. 


Pour allumer un point qui formera 
votre fantôme, appuyez sur les tou- 
ches numériques 1, 2 où 8. Les cou- 
leurs correspondant à ces trois tou- 
ches sont indiquées à gauche de 
l'écran. Pour les modifier, utilisez les 
touches de fonctions de la façon sui- 
vante : 


+ F1 couleur du fond, 
- F3 couleur supplémentaire n° 1, 
+ F5 couleur propre au fantôme, 
+ F7 couleur supplémentaire n° 2. 
Les fantômes 
apparaissent et 


disparaissent à volonté 











À chaque appui sur l'une de ces tou- 
ches, la couleur correspondante est 
affichée en clair à gauche de l'écran. 
La barre espace vous permet par ail- 
leurs d'effacer un point précédemment 
allumé. 


Lorsque vous voulez visualiser son as- 
pect actuel, l'appui sur « = » fait appa- 
raitre le fantôme en bas de l'écran, 
tandis que les touches H et V en modi- 




































coordonnées X du fantôme 5 
coordonnées Ÿ du fantôme 5 
coordonnées X du fantome 6 
coordonnées Y du fantôme 6 
coordonnées X du fantôme 7 
coordonnées Y du fantome 7 


poids fort pour la coordonnée X 


validation du mode multicolore 
extension horizontale des fantômes 


32 {couleur de bordure d'écran 
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59281 33. |couleur de fond d'écran 
59285 couleur supplémentaire 1 
53286 couleur supplémentaire 2 


couleur du fantôme 0 
couleur du fantôme 1 
couleur du fantôme 2 
couleur du fantôme 3 
couleur du fantôme 4 
couleur du fantôme 5 
couleur du fantome 6 
couleur du fantôme 7 
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fient la taille à volonté. Enfin, vous 
pouvez visualiser les soixante-trois élé- 
ments de DATA composant votre 
créature, en appuyant sur la touche D. 


À ce moment, vous pourrez soit les 
prendre en note ; soit en appuyant sur 
STOP, puis en tapant NEW (et en 
prenant garde à ne pas effacer 
l'écran !), placer un numéro devant 
chaque ligne de DATA créée, et 
commencer un programme sur cette 
base de départ. 


Si vous avez plusieurs fantômes à 
créer, la sauvegarde et le chargement 
Sur cassette sont possibles (touches S 
et C), et vous permettront de conser- 
ver la trace de toutes vos créations 
infernales, sans qu'aucune ne se perde 
dans l’au-delà.. El 


L'Ordinateur Individuel 
n°53 novembre 1983 


175 






Nouveau venu dans le 
monde des programmes 
de traitement de texte, 
Volkswriter est conçu 
pour l'ordinateur 
individuel IBM PC, 
équipé d'un lecteur 

de disquettes 

et de seulement 

64 Ko de mémoire. 

Ce logiciel coûte 

2 728 FF tic. 





Un 
emballage 
qui attire 
l'œil, 
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our transformer un ordinateur 

en machine à écrire vraiment 

intelligente, le traitement de 

texte doit être puissant mais 
rester d'une grande simplicité : l’utilisa- 
teur se soucie plus de réfléchir à ce 
qu'il écrit que de savoir conduire un 
programme. C'est la vocation pre- 
mière de Volkswriter, qui profite des 
performances professionnelles autori- 
sées par la grande capacité d’adres- 
sage des ordinateurs 16 bits (notion 
qui sera d’ailleurs dépassée dans deux 
ans avec l’arrivée des 32 bits). 


Ce logiciel se présente sous la forme 
d'un élégant et épais classeur de toile 
beige au format des manuels IBM. Il 
contient un disque programme et un 
manuel au nombre de pages si réduit 
qu'il éveille une suspicion : est-ce un 
produit simpliste dans un emballage 
volumineux pour impressionner l’ache- 
teur, ou au contraire un programme 


Volkswriter 
Ia coccinelle du 
traitement de texte 













Alain Lavenir 


tellement simple d'emploi que le ma- 
nuel devient superflu ? 


La page de garde annonce fièrement : 
Volkswriter international, version fran- 
çaise. Enfin un éditeur qui respecte les 
pays de langue non anglaise ! Nous 
souffrons trop de ces angjlicismes bar- 
bares qui limitent l’utilisation des ordi- 
nateurs individuels aux seuls initiés de 
la langue anglo-saxonne. 





Un tuteur 
à chaque stade 
de l'initiation 





Ecrite dans un français tout à fait cor- 
rect, l'introduction est un modèle du 
genre. Elle constitue à elle seule une 
explication de ce que permet le traite- 
ment de texte : aider à rédiger des 
documents, les présenter, les impri- 
mer. La suite du manuel, toujours en 
français, est extrêmement concise et 
conçue comme Un manuel de réfé- 
rence. 


Le programme n’est absolument pas 
protégé et donc copiable. Finie la han- 
tise de la destruction accidentelle de la 
disquette originale ! Là encore un bon 
point pour le respect de l'utilisateur. 
Néanmoins, afin d'éviter les copies 
sauvages, chaque manuel et chaque 
disque sont porteurs d’un numéro de 
série que vous faites enregistrer auprès 
de l’importateur Edisoft. En échange, 
vous recevez une version plus puis- 
sante qui fonctionne sur 128 Ko, et 
l'assurance d’être tenu au courant des 
versions ultérieures. Ainsi chaque 
exemplaire du programme est identifié 
à une personne, ce qui permet de 
dépister et de poursuivre les fraudeurs. 


Première opération, la préparation du 
disque maître qui consiste à recopier le 
disque source (fourni dans le classeur) 
à l’aide de la fonction Copy du sys- 
tème d'exploitation de disquettes de 
l'IBM. Il est inutile d'ouvrir où même de 











——— YOLKSWRITER REDACTEUR - CHOISISSEZ UNE COMMANDE 


F - AFFICHER REPERTOIRE S - SAUVEGARDER DOC. 


VOTRE CHOIX: _ 


N - CHANGE 


COMME EXERCICE, RECUPERER ET EDITER LE DOCUMENT ‘'A:TRUPRAT1" 
Les documents sont sauvegardés sur disquettes sous des noms précis. 


La commande F affiche tous les noms du répertoire se trouvant sur disquette 


dans l'unité Algauche) ou l'unité B(droite). 


La commande R récupère le document sur disquette et le charge en mémoire. 


La commande E édite le document et S le sauvegarde sur disquette. 


La commande N permet de changer le nom du. document et Z de l'effacer 


La commande 1 imprime le document, et P définit sa présentation 


La commande C permet de créer un nouveau document. 








Le commande Q vous permet de quitter Volksuriter pour un autre logiciel 


Menu des 
commandes 
et résumé de 
leur fonction. 








mm TOUCHES DE FONCTION 


TOUCHE: F1 F2 LE] 


SEULE: AIDE vDOC 4=——+ -H0T 
IMPR. 4D0C +LIGNE -LIGNE aDEPL aCOPIE REMPL -BLOC CENTRER QUITTE 


+ ALT: 


LE | F5 F6 F7 F8 LE] BU) 
PBLOC 4BLOC CHERC REORG TAB/MARG RECOHH 








Travaux 
pratiques : CNT LETTTN 
une façon LOTO CET CTI ETS 
exemplaire de CRETE 


tuq 
COMMENT UTILISER VOTRE VOLKSWRITER® 


TRAVAUX PRATIQUES# 


fe cours d'introduction vous montre comment vous servir de Volksuriter. 
Femarquez le curseur qui clignote sur votre écran. Ce curseur vous montre où 
“ous Vous trouvez dans votre texte. 4 





il est indispensable de placer le curseur au bon endroit et de 


ATTURLI 








s'initier. 


à comme - Regardez le clavier numérique à droite du clavier 
“lphanueérique. Les numéros sont accompagnés de flèches ou de mots imprimés sur 





connaître le manuel du Sed. On vous 
explique exactement quelles touches 
presser pour effectuer la copie. Néan- 
moins il aurait été préférable d'auto- 
matiser le processus ; il suffirait alors à 
l'utilisateur de répondre à quelques 
questions, et Un programme universel 
se chargerait de commander la créa- 
tion du disque de travail. Cela aurait 
l'avantage de n’exiger aucun effort de 
la part du néophyte : il brancherait la 
machine et suivrait les instructions à 
l'écran ; de plus cela éviterait les mes- 
sages en anglais que le Sed affiche 
lors de la copie. 


Heureusement ce stade préliminaire 
franchi, il suffit de lancer le disque ainsi 
créé pour voir apparaître un menu de 
commande. || se révèle très explicite et 
possède même une touche ‘A’ comme 
‘Aide‘ qui résume chaque fonction du 
menu. 


Le disque de travail contient déjà plu- 
sieurs fichiers texte qui servent de tra- 
vaux pratiques d'apprentissage. En les 
récupérant successivement, puis en 
suivant les instructions qu'ils contien- 
nent, on peut s'exercer à la manipula- 


tion du clavier. Tout est indiqué. Une 
petite demi-heure de travail, un mini- 
mum de mémoire et vous êtes prêt à 
devenir un virtuose de Volkswriter. 
Frappez les touches, et les lettres vont 
s'aligner automatiquement sous vos 
yeux. 





Un rédacteur 
respectueux 
des usages français 











Une remarque néanmoins au chapitre 
des regrets : pourquoi avoir eu l’idée 
Saugrenue de confier les deux derniè- 
res leçons à la version 128 Ko ? En 
effet, l'acquéreur devra de toute façon 
attendre l'enregistrement de son nu- 
méro de garantie pour pouvoir connaïi- 
tre Volkswriter avec toutes ses res- 
sources. 


Le programme permet en version de 
base d'écrire en mémoire un texte 
composé au maximum de 15 000 ca- 





ractères alphanumériques (soit quatre 








pages dactylographiées); la version 
128 Ko en autorise 60 000 (environ 
seize pages). 

Le programme reconnaît aussi bien 
l'adaptateur monochrome que la carte 
graphique. L'affichage s'effectue selon 
le mode habituel une page de 
24 lignes de 80 caractères réservée au 
texte, plus une ligne pour les messa- 
ges de commande. Le coin inférieur 
droit affiche le coefficient de remplis- 
sage de la mémoire ainsi que les nu- 
méros de ligne et de colonne où se 
trouve le curseur. 

Il est très facile de se déplacer sur 
l'écran. Le curseur est piloté par les 
quatre touches habituelles du pavé nu- 
mérique. Les touches PGUP et PGDN 
permettent de visualiser la page de 
texte qui précède ou qui suit ce qui est 
affiché à l'écran. HOME et END po- 
sent le curseur au haut où au bas de la 
page. 

Les conventions du clavier IBM restent 
inchangées. Un bon point là-encore : 
le programme idéal est celui qui n’im- 
pose pas de modifier ses habitudes de 
frappe. 


Le clavier, comme à l'habitude, per- 


eSSai logiciel Ca 


VOLKSWRITER 




















Nous avons aimé 


Performance 





Passionnément 


Pas dutout 


— nécessaire 


° IBMPC64Ko 
®_Uneimprimante courante 


rix du logiciel 


° 2728FFttc 


adresse du diffuseur 


… Edisoft 
Tbis rue du Colisée 
5008 Paris 
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VOLKSWRITER 





flèche à droite, le curseur se déplace de mot en not. Essayez. Maints 
enfoncée la flèche à droite et ET LU CSC CIN CN UT UX | 

Essayez la flèche à gauche avec Ctrl: le curseur se déplace de mot en mot et 
arrête sur l’espace vide situé entre les deux mots.® 


ent 


CIE CES CA | 





LE CRCRTOTS COS ICS TR Si vous les 
frappez simultanément en tenant Ctrl, le texte va 
se déplacer page par page. Ces touches sont très 
importantes pour ‘naviguer dans votre texte. 


touches Ctrl/Home et Ctrl/End vous mènent au début et à la fin de votre 
Durant votre travail Ctrl/End est très utile pour vous mener à la fin 
-ctre texte et pour dérouler votre document après vos corrections.® 


aux codes pour tabulateurs et marges. Frappez F9, en bas à gauche des 
es de fonction, pour voir apparaître sur l'écran la ligre des tabs et 






L'écran « se 





Ce que vous voyez, sont les tabs et marges permanents. La marge gauche est : 
définie par le signe \ (au clavier Fran$ais, proche de la touche W: appuyez feuillette _ 
flt/Ctrl et frappez cette touche) : la marge droite est Là où vous apercevez le comme un : 
signe / (en bas à droite du clavier alphanumérique). Les tabs sont marqués avec livre, grâce à 
le gnes +. Pour placer un tab vous devez frapper un + (plus) où vous voue, PgDn et 
a:truprat2 L31 C11 / 
fe — | PoUp. 





R CHANGER TABS ET MARGES, CHANGEZ CES SIGNES SUR LA LIGNE 
\ POUR HARGE GAUCHE ‘ POUR JUSTIFICATION 


+ METTRE TAB 
- POUR EFFACER TAB 
F9 =: CONFIRMER 





UTC CUS CE T7 A | 


Le curseur 
obéit au 


doigt... et à a: a:truprat2 
l'œil. | es nes 





ES es es mes one 22 


UOLKSWRITER 


La touche Ctrl se trouve à gauche du caractére Q. Haintenez-la enfoncée et 
frappez plusieurs fois la flèche à droite. Chaque fois que vous frappez la 
flèche à droite, le curseur se déplace de mot en mot. Essayez. Maintenez 
enfoncée la flèche à droite et regardez ce qui se passe. 


/ POUR HARGE DROITE 
F18 = RECOMMENCER 


A DROITE 


[0] L 
TRAVAUX PRATIQUES L 


Leçon 24 





Eienvenue. Nous allons vous expliquer toutes les possibilités de déplacement du 


L+ touche Home mène le curseur en haut à gauche de votre écran. La touche End 
5 mène en bas à gauche. Essayez-les.f 





met de rentrer majuscules et minuscu- 
les accentuées, y compris trémas et 
cédilles. Il est possible d'utiliser la 
convention ALT suivie du code ASCII 
pour faire apparaître un caractère, ce 
qui autorise les symboles semi-graphi- 
ques pour, par exemple, tracer des 
tableaux ou même des dessins. On 
peut très simplement reconfigurer le 
clavier pour affecter à certaines tou- 
ches les caractères spéciaux fréquem- 
ment utilisés, comme l'alphabet grec. 





Une mise en page 
souple 
et très simple 











L'ordinateur IBM possède de plus un 
clavier séparé de 10 touches de fonc- 
tion. L'utilisation combinée de la tou- 
che ALT permet de doubler ce nom- 
bre : on dispose donc d'un total de 
vingt fonctions pré-programmées pour 
manipuler le texte — le manuel nous 
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apprend que la combinaison CTRL 
ALT en assurerait dix autres dans les 
versions ultérieures. 


Avant toute édition, il est conseillé de 
définir le format du texte que vous allez 
écrire. C'est-à-dire qu'il faut établir les 
marges gauche et droite sur l'écran qui 
simule la feuille de papier. Pour cela, il 
suffit tout simplement d'appeler la 
fonction préprogramme F9 et de mo- 
difier une ligne. 


Tout s'affiche à l'écran ; là encore, un 
sous-menu indique quelles touches 
presser pour créer marges, tabulations 
éventuelles et colonne de justification 
à droite (rappelons que justifier un 
texte à droite consiste à aligner toutes 
les fins de ligne sur une même verti- 
cale). Vos marges étant établies lors- 
que vous écrivez, si un mot dépasse 
les limites fixées, il est automatique- 
ment reporté à la ligne en dessous. La 
touche RETURN inscrit un symbole de 
fin de paragraphe et provoque le pas- 
sage à la ligne. 


On dispose de deux repères pour mar- 
quer un bloc de lignes. On peut alors 








déplacer le bloc de caractères compris 
entre ces deux marqueurs, le dupli- 
quer, l'effacer où éventuellement le 
sauver sur disque. 


Bien entendu, il est possible de recher- 
cher un mot ou une suite de mots, et le 
remplacer par un autre. Bizarrement, 
l'opération de recherche n'autorise 
que les signes directement frappés au 
clavier ; les chaînes de caractères du 
type ALT suivi d’un nombre sont refu- 
sées. || est prudent de ne pas entrer 
sur la ligne de commande un nombre 
de lettres trop élevé, sinon il y a débor- 
dement sur l'écran de travail. 

Pour corriger une erreur, il est possible 
d'insérer ou effacer des caractères à 
tout instant au milieu du texte. Là en- 
core, les touches habituelles INS (pour 
insert) et DEL (pour effacement) sont 
utilisées. 


Le texte court 
sur l'écran 
puis se met en place 











Mais la fonction la plus spectaculaire, 
celle qui présente un caractère quasi- 
magique est bien celle du formatage. 
Après avoir défini la colonne de justifi- 
cation à droite, en appuyant sur F8, le 
texte se réorganise en se cadrant à 
droite et à gauche. Les mots se dépla- 
cent, des blancs supplémentaires 
s'inscrivent entre eux, le tout pour don- 
ner un aspect harmonieux et équilibré. 


Comme pour tout automatisme bien 
conçu, il y a faculté de passer outre ; 
par exemple pour créer un espace vide 
de longueur invariable après forma- 
tage, il suffit de taper une suite de 
CTRL Z. De même a été prévue la 
possibilité d'un décalage occasionnel 
pour aligner un paragraphe autrement 
que sur la marge gauche. Ceci s'ob- 
tient très simplement par l'emploi de la 
touche de tabulation. Un petit regret : il 
n'est pas possible de mémoriser plu- 
sieurs retraits successifs, et on doit les 
donner manuellement à chaque utilisa- 
tion. 


Ecrire un texte et le présenter sur un 
écran est une bonne chose, encore 
faut-il l’imprimer. Or chaque impri- 
mante possède son propre jeu de 
codes de commande. loi il est inutile 
de savoir comment s'opère le « line 
feed” où comment obtenir un jeu de 
caractères donné ; le programme est 
fourni avec un jeu de codes pour les 





imprimantes les plus courantes du 
marché. ll suffit de pointer le modèle 
raccordé (en parallèle ou en série) et 
Volkswriter se charge du reste. 


Une impression 
respectueuse 
de vos quatre volontés 














Selon le type, il vous sera possible de 
faire des effets d'impression comme la 
double frappe, le soulignage, le texte 
en exposant où en indice. Bien en- 
tendu de tels effets ne sont pas visuali- 
sés à l'écran sous cette forme, mais 
restent très simples à créer à l’aide de 
la touche CTRL. Attention toutefois : 
les caractères du contrôle qui sont 





alors affichés perturbent parfois l’opé- 
ration de formatage. 


Débarrassé de tout souci quant au 
matériel, il reste à indiquer comment 
doit se dérouler l'impression. 


Il suffit de répondre aux questions 
posées : utilisez-vous du papier en 
continu où en feuilles ? Combien de 
lignes pouvez-vous imprimer sur une 
page de papier ? A quelle ligne voulez- 
vous commencer l'impression ?, etc. 
On définit ainsi la façon dont le docu- 
ment sera présenté sur le papier. Cette 
présentation est associée, pour un do- 
cument donné, aux marges et tabula- 
tions d'écran. Il est alors possible de 
sauver l’ensemble sur le disque pour 
un usage ultérieur. Si vous respectez 
certaines conventions pour le nom de 
sauvegarde, tout document créé avec 
le même suffixe utilisera automatique- 





Alt/Ctrl et frappez cette touche) : 


l'extrême droite du clavier, sont très utiles.® 


marges n’ont plus de secrets pour vous. 





Faites des exercises avec la touche tab. Remarquez come le curseur vous mène 


Ce que vous voyez, sont les tabs et marges permanents. La marge gauche est 
définie par le signe N\ (au clavier Français, proche de la touche W: appuyez 
la marge droite est là où vous apercevez le 


signe / (en bas à droite du clavier alphanumérique). Les tabs sont.marqués avec 


les signes +. Pour placer un tah vous devez frapper un + (plus) où vous voulez. 
Pour supprimer le tab, frappez le - (moins) sur le +. Ces signes, situés à 


Modifiez tabs et marges comme vous voulez. Vous pouvez utiliser Ctrl avec la 
touche flèche à droite ou flèche à gauche, ou tab pour vous déplacer. 
vous aurez terminé, frappez à nouveau F9. C’est simple, n'est-ce pas ! 


Les touches Ctrl/Hous ot Ctrl/End vous mènent au début et à la Fin de S'ilnya 

document. Durant votre travail Ctrl/End est très utile pour vous mener à la fin pas de 

de votre texte et pour dérouler votre. document après vos corrections.% programma- 

Passons auæmcodes pour tabulateurs et marges. Frappez F9, en has à gauche des tion, les textes 

touches de fonction, pour voir apparaître sur l'écran là ligne des tabs et s'inscrivent 

marges. Faites-le.® sur toute la 
ligne... 


Quand 
LEON 





d'un tab à l'autre et mêmé à la prochaine ligne, si nécessaire. C'est très 


a: truprat2 





a1 





mais la fonction F9 permet de définir des marges à gauche et à droite. 








marges. Faites-le.® 





Les touches Ctrl/Hose et Ctrl/End vous mènent au début et à la fin de 
document. Durant votre travail Ctri/End est très utile pour vous mener à Îa fin 
de votre texte et pour dérouler votre document après vos corrections.® 


Passons aux codes pour tabulateurs et marges. Frappez F9, en bas à gauche des 
touches de fonction, pour voir apparaître sur l'écran la ligne des tabs et 


Ce que vous voyez, sont les tabs et marges 
permanents. La marge gauche est définie par le 
signe \ (au clavier FranSais, proche de la touche 
W: appuyez Alt/Ctrl et frappez cette touche) ; la 





marge droite est là où vous apercevez le signe / 
(en bas à droite du clavier alphanumérique). Les 
tabs sont marqués avec les signes +. Pour placer 
un tab vous devez frapper un + (plus) où vous 
voulez, Pour supprimer le tab, frappez le - 
(moins) sur le +, Ces signes, situés à l’extrème 
droite du clavier, sont très utiles.® 


Modifiez tabs et marges comme vous voulez. Vous pouvez utiliser Ctrl avec la 


touche flèche à droite ou flèche à gauche, ou tab pour vous déplacer. 
vous aurez terminé, frappez à nouveau F9. C'est simple, n'est-ce pas ? 


: a:truprat2 





L'TEUL 
Tabs et 
C11 

















ment cette présentation. Il est donc 
judicieux d'établir une fois pour toutes 
des présentations usuelles (par exem- 
ple une de type courrier, une autre de 
type circulaire….). 


Dernier avantage : il est possible de 
noter au milieu du texte des ordres 
d'impression qui seront compris par 
Volkswriter, mais n'apparaîtront pas 
sur le papier. On peut ainsi indiquer un 
titre à imprimer en bas ou en haut de 
page (avec éventuellement une alter- 
nance du cadrage à gauche ou à 
droite, comme dans un livre), numéro- 
ter automatiquement les pages, chan-. 
ger de page et même changer de type 
de présentation en cours de travail. 
Pour enchaîner l'impression de plu- 
sieurs documents, on crée même un 
fichier texte composé uniquement 
d'ordres. 





Volkswriter 
« communique » 
avec d’autres logiciels 











Ecrit sous MS/Dos, Volkswriter est in- 
terfaçable avec un grand nombre de 
programmes. Ainsi des fichiers créés 
par Multiplan, Visicalc, Lotus 123 peu- 
vent être édités, imprimés où modifiés. 
De même il est possible d'utiliser l’édi- 
teur pour écrire des logiciels dont le 
texte source sera sauvé sur disque 
comme une suite de codes ASCII. 


Protégé contre les fausses manœu- 
vres, à la fois par l'apparition de mes- 
sages d'avertissement, et par la pré- 
sence de la touche F10 qui joue le rôle 
de frein de secours, il offre une sécurité 
d'emploi qui le met à l'aise aussi bien 
au bureau qu'à la maison. S'il y a des 
limites à son utilisation, elles sont plus 
dans votre tête que dans le pro- 
gramme lui-même. 


Vous pouvez tout aussi bien écrire 
votre courrier ou Un roman, que dres- 
ser des barèmes. Il n'y à nul besoin de 
connaître l'informatique pour le mani- 
puler. 


Un dernier mot d'importance : l’impor- 
tateur Edisoft met à la disposition des 
utilisateurs un numéro de téléphone 
pour répondre à d'éventuels proble- 
mes d'utilisation. 


Une initiative très louable qui profitera 
à l'acheteur. Mais franchement, l'em- 
ployé qui attend les appels risque de 
bien s’ennuyer.….. Ki 


L'Ordinateur Individuel 
n°53 novembre 1983 


179 














40 Un petit programme simple à 

écrire, mais qui rendra de 
grands services à ceux qui ont 
tendance à la distraction : vous entrez 
en mémoire des listes de vérifications 
indispensables (« check-up ») que vous 
pourrez consulter avant un départ en 
vacances, en week-end, un rendez- 
vous important, etc. 


JOUEZ AVEC 
NOUS AUX 
JEUX DE L'OI 





J'AÏi Mis À PEINE J0Mh POUR 
FAIRE CE PROGRAMME, LE 
PROBLÈME ClEST GUE JE ME 


Des jeux, encore des jeux, toujours des jeux. 
Vous nous en demandez, en redemandez, en 
voulez encore et toujours plus. Saurez-vous 
résoudre ceux que nous vous proposons ce 
mois-ci ? Mais n'oubliez pas, si vous avez envie 
de voir votre jeu publié dans ces pages, écrivez- 
nous en précisant sur l'enveloppe « Jeux de 
L'OI ». Les meilleures idées seront présentées 
dans cette rubrique. 

Les degrés de difficulté des jeux sont signalés 
(très subjectivement) par les sigles suivants : 





40 Perfectionnez le programme 
précédent en « cochant » au fur 
et à mesure les vérifications 
effectuées ; le programme devra alors 
vous prévenir par un moyen simple 
(des « bip » sonores, par exemple), si 
certaines vérifications n’ont pas été 
faites. 

40 Dans le même ordre d'idées, 
songez à mettre Sur Un 
ordinateur les renseignements que l’on 

vous demande très régulièrement, et 
sur lesquels vous n'arrivez jamais à 
mettre la main : groupe sanguin, 
numéros de diverses cartes (cartes de 
crédit, d'identité, etc.), anniversaires, 
dates d'entrée dans un appartement, 
dans une fonction, curriculum vitae... Il 
sera évidemment plus prudent de 
prévoir un code d'accès facile à retenir. 


EEE un week-end entier s'impose 
EEE pour une longue soirée 


ER en guise de grasse matinée 






une simple récréation 
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40 Faites plaisir à toute la famille 

avec un programme assez 
original : vous devrez dessiner sur 
l'écran, en couleurs de préférence, les 
vêtements de toute la famille. Le rôle 
de l'ordinateur sera ensuite de 
présenter sur l'écran une silhouette 
munie d’un assemblage quelconque de 
vêtements choisis dans votre garde- 
robe. 


40 Vous pouvez peaufiner le 

programme précédent en 
règlementant l'usage de tel ou tel 
vêtement (par exemple en les classant 
comme vêtements de soirée, de ville, 
de plein air, etc.). L'ordinateur devra 
alors afficher des possibilités 
d'assemblage en tenant compte de vos 
projets et de l'affectation pour telle ou 
telle utilisation des éléments du 
costume. 


D'ACCORD JE VEUX BIEN FAIRE 
PLAISIR À LA FAMILLE MAS 
iL YA TOUT DE MEME DES 
LIMITES ... 


©OAP83 


EE 
41 Un jeu de déplacement un peu 
particulier, à pratiquer à 
plusieurs : l'ordinateur affiche sur 
l'écran un labyrinthe sur lequel sera 
indiqué, pour chaque joueur, un point 
de départ, l’arrivée étant commune (on 
pourra changer les départs, et garder le 
même labyrinthe, à chaque partie). 
Lorsque l’un des joueurs se déplace, il 
ne verra sur son écran que les 
embranchements des divers 
carrefours. Le but du jeu est bien sûr 
d'arriver le premier, le classement final 
tenant compte de pénalités en fonction 
des positions de départ respectives de 
chaque joueur. 





LEE 


41 Perfectionnez le jeu précédent 

en faisant en sorte que le but 
lui-même puisse se déplacer, en 
suivant certaines règles que vous 
devrez définir. On conviendra, par 
exemple, que les couloirs apparaissant 
sur l'écran d’une certaine couleur 
provoquent un certain type de 
déplacement du but. 


41 Vous avez sûrement déjà 
réalisé un programme de 

calendrier (par exemple : retrouver le 

jour de la semaine correspondant à une 


date donnée). Vous êtes-vous penché 
sur le problème des correspondances 





entre divers calendriers ? Votre 
programme devra afficher côte-à-côte 
sur l'écran deux calendriers (par 
exemple : le calendrier grégorien et le 
calendrier musulman) et des points 
coloriés pouvant être déplacés sur 
l'écran à l’aide des flèches permettront 
le repérage aisé d’une date dans les 
deux systèmes. 


EE 
41 Pourquoi ne pas garder la 
même présentation (très 
visuelle) pour, par exemple, le repérage 
de l'heure dans deux pays différents, 
ou pour des changements de 
température (Celsius, Fahrenheit ou 
autre). Ce même principe peut 
d’ailleurs être retenu pour toute sorte 
de conversions. 


ELEC 
Votre enfant vient d'entrer au 


41 collège et s'intéresse à 
l'informatique ; permettez-lui d'épater à 
bon compte ses professeurs avec un 
programme permettant d'entrer 
facilement en machine une série de 
dessins, ainsi que les légendes 
correspondantes. 

Le programme devra permettre 
l'affichage de l'ensemble des dessins et 
de l’ensemble des noms, la recherche 
d’un dessin par son nom, ou la 
recherche du nom correspondant à un 
dessin. 

Pour les sciences physiques, on aurait : 












tube à essai 


se 


compte-gouttes 
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Où l’on apprend 
à délocaliser 
des labels locaux 






Olivier Arbey 


chaine histoire de la série des aventu- 
: délocalisé ? Eh bien! c'est | res d'Alice... 
promenait au pays des un label local qui a mal | Fort joli, tout cela, mais à quoi ça 


| tourné, qui est devenu glo- 
bal tout simplement, avec les consé- 
quences que l’on peut imaginer. 


merveilles, certains 
programmeurs aventureux 


sert ? À tout ce qui est imaginable, 
bien sûr, mais, en fait, il y a trois 
utilisations principales. 


se per dent dans les Seuls les labels globaux (alphanuméri- 
profondeurs de leur | ques) sont listés dans le catalogue 1, | 
: , alors que les labels locaux LBL À à Du bon usage 
machine, ou s'y retrouvent | Lai J'et LBL À à LBL E ne sont R PERRET SE 
comme c'est le cas sur | accessibles (à la main!) qu'en mode 
FN ; USER, par l'intermédiaire des touches rsonnalisés 
HP41 C. Voici la San te des utilisateur, en pressant celle qui corres- pe « 
aventures d'Alice qui | pond au LBL choisi (par exemple 2 + 


Un accès indirect sur tout l'alphabet 
pour les labels globaux de un carac- 
tère,; auparavant, ce n'était possible 
que pour les lettres de K à Z, les autres 
ne pouvant servir que pour des LBL 
locaux utilisateurs. 


pour LBL A). 


Nous vous proposons deux techniques 
— l'une qui utilise les fonctions spéciali- 
sées assignées, l’autre réalisée « à la 
main », qui permet plus de développe- 
ments. Ces deux techniques créent : AE 
des LBL locaux ayant les mêmes pro- Des labels locaux à accès instan- 
priétés qu’un LBL global, ainsi, bien | tané : si vous avez un LBL utilisateur 
sûr, que les GTO et XEQ « délocali- | (local) dans un programme de plu- 
sés » correspondant. sieurs centaines de lignes, le temps 
d'accès, quand vous pressez sur la 
touche utilisateur voulue, n’est pas né- 
gligeable ; le remède consiste à créer 


aujourd'hui — en guise de 
chapelier fou ou de lapin — 
poursuit des labels locaux 
délocalisés. 


L2 


Une troisième méthode, apparentée à 
la première, requiert l’utilisation d’un 


programme d’assignation de fonctions ; ee k 
permettant, à parir des codes déc | Voue fouche utisateur ef de l'asalgner 
maux des fonctions voulues (par 


2 exemple 144 et 117 pour RCL M), de à la même touche : ainsi, si vous vou- 


EEE lez, par exemple, un LBL E à accès 
les assigner à n'importe quelle touche ; | 72 FR re T : RE 
ce procédé fera l'objet d'une pro- instantané, créez un LBL' E délocalisé 


et assignez-le (par ASN ALPHA E 
ALPHA) à la touche LN ; désormais, si 
vous appuyez sur LN en mode USER, 

| le programme démarrera immédiate- 
ment à cet endroit. 


- Des labels personnalisés : la seconde 
méthode de génération vous permet 
de créer tous les labels synthétiques 


Tout comme Alice se u'est-ce qu'un label local 


















ET voulus, et même les autres, jusqu'à 

5 = quatorze caractères (même s'ils sont 

À AE inutilisables, ils peuvent servir à docu- 
YAVA EE menter un programme) ; vous pouvez 
ave donc facilement personnaliser vos pro- 
] ## | grammes, et même, dans une certaine 


mesure, les protéger, car un LBLT : ne 
peut être exécuté directement. 


Et maintenant passons à la façon 
d'obtenir ces fonctions délocalisées. 
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La première méthode consiste à créer 
des assignations de fonctions qui gé- 
nèreront les fonctions voulues. Il y a 
donc trois fonctions à assigner de 
noms respectifs XROM 52,00, AHHH 
et de Œ NQ générant respectivement 
les LBL, GTO et XEQ délocalisés. 

La première de ces fonctions a été 
découverte par hasard (assignation 
de GTO 00), les deux autres résultent 
de l'introduction directe de GTOT et 
XEQT dans la table d’assignation. 





Heureux 
les possesseurs d’un 
programme d'assignation 


Un premier aperçu de deux de ces 
fonctions avait été donné dans l’article 
« Comment évaluer votre biorythme », 
page 139 de L'OI n° 46 de mars 83. 
Les noms « folkloriques » de ces fonc- 
tions étaient tout simplement ceux 


sous lesquels elles apparaissent quand : 


on appuie sur les touches où elles sont 
assignées, ces fonctions n'étant dispo- 
nibles que par assignation et n’existant 
pas sous la forme XEQT NOM. 


Pour les heureux possesseurs d’un 
programme d’assignation (sur lequel 
nous reviendrons donc ultérieure- 
ment), les codes décimaux de ces trois 
fonctions sont : 205 et O0 pour XROM 
52,00 ; 1 et 29 pour Æ AHHH et 1 et 
30 pour & NQ. 


Pour créer ces assignations, il faut dis- 
poser d'HP 41 C/CV nue et du CRIC 
(cf. L'OI n° 24 « Les instructions ca- 
chées de la HP 41 C » pour plus de 
détails) : l’'encadré ci-après indique 
comment assigner le CRIC à LN et + à 
EAX. 

Assignez ensuite dans cet ordre (très 
important) + à Z +, 1/XetZ— 

Faites alors : PRGM, ENTER À, GTO..., 
PRGM. 


Appuyez sur LN (là où le CRIC est 
assigné), puis repassez en mode 
PRGM. 


Faites GTO.008. Attention, vous êtes 


désormais dans la table d’assignation !: 


Faites maintenant : DEL 005; sur 


l'écran s'affiche : O7. 
Entrez ensuite le petit programme : 
1, STO IND 77. 


Sortez du mode PRGM, CAT 1. 


Et voilà : XROM 52,00 est maintenant 
assigné à Z+. 





Avant de l'utiliser, Voyons comment 
assigner les deux autres fonctions, car 
leur emploi se fait de la même manière. 


Pour assigner E AHHH à la suite, 
commencez par assigner BEEP (res- 
pectez l’ordre), à Y}X, 1/X et x. 


Faites GTO..., CRIC, PRGM, GTO. 019 
et DEL 005 : sur l'écran s'affiche 181. 


Entrez LBL 00, STO IND 16, STO 29, 
puis faites BST, PRGM, CRIC, PRGM, 
<— pour détruire le RCL IND 17 affiché 
—, PRGM, CAT 1. AHHH est alors 
assigné à 1/X. 

Enfin, pour NQ, assignez P — R à 
X42, yx et 10 À X. Faites GTO..., CRIC, 
PRGM, GTO. 024, DEL 005, sur 
l'écran s'affiche 28T. 


Entrez ensuite LBLOO, STO IND 16, 
STO 30. 


Faites BST, PRGM, CRIC, PRGM, < — 
pour détruire le RCL IND 17, PRGM, 
CAT 1. 


NQ est alors assigné à yx.: 


Le mode d'emploi de ces trois fonc- 
tions est identique : par exemple, pour 
créer un LBLT D (soit un LBL D délo- 
calisé) faites, en mode calcul, XEQ D; 
sur l'écran s'affiche, bien sûr, NON- 
EXISTENT ; mais cette procédure va 
changer, dans le registre de travail Q, 
l'étiquette D, car c’est dans ce registre 
interne que les fonctions que vous 
venez d’assigner vont chercher les éti- 
quettes des LBL, GTO et XEQ à créer. 


Il ne reste plus qu'à passer en mode 
PRGM à l'endroit voulu et à appuyer 
sur Z + (en mode USER !) pour qu'un 
LBLT D apparaisse sur votre ligne de 
programme. Une seconde pression ne 
produira qu'un LBLT, car la première 
fois vous avez vidé le registre Q. 


Ainsi, pour créer un GTOT D, faites 
XEQ D en mode calcul et, en mode 
PRGM, appuyez sur 1/X; de même, 


Le CRIC 


Pour assigner le CRIC, qui s'affiche 
XROM 05,08, rien de plus simple : 
faites d'abord un MEMORY LOST ; 
assignez + à LN et EÂX ; 

passez en mode PRGM ; 

entrez ENTER À, GTO..., CAT 1 et 
immédiatement R/S ; 


appuyez sur ALPHA puis <- ; 

faites BST quatre fois, <—, <—; 
appuyez sur la touche yx (toujours 
en ALPHA pour entrer le caractère 
C), PRGM et CAT 1. 

Votre CRIC est maintenant assigné 
à la touche LN. 





appuyez, après avoir suivi la même 
procédure, sur yx pour obtenir un ma- 
gnifique XEQT D. 

La seconde méthode, et la plus classi- 
que pour créer ces fonctions délocali- 
sées, consiste à les synthétiser directe- 
ment, ce qui se fait sans problème 
avec toutefois (!) l’aide du CRIC. 


L'avantage de cette procédure est 
qu'elle permet, en plus des LBL délo- 
calisés, d'en créer d’autres, synthéti- 
ques, ou de plus de sept caractères 
mais qui sont alors inaccessibles (allez 
savoir pourquoi) même avec les GTO 
et XEQ adéquats. 


Pour créer un LBL, passez en mode 
PRGM là où vous le voulez puis en- 
trez : 1, STO IND 16, STO IND 64, 
LOG (ou toute fonction d'un octet), 
une chaîne ALPHA de n + 1 caractè- 
res — le premier caractère est arbitraire 
mais les n derniers composent le nom 
de votre label. C’est ici que les choses 
se corsent, car cette chaîne de n + 1 
caractères peut elle-même être syn- 
thétisée et contenir des caractères far- 
felus (ZX, © ou autre u) ou même 





normaux mais interdits (: , . entre 
autres). 
Une chaîne de 


caractères 
qui se corse 


Un exemple clarifiera la procédure. 
Pour programmer un LBLT À, entrez 1, 
STO IND 16, STO IND 64, LOGT AA, 
revenez sur le STO IND 16, PRGM, 
CRIC, PRGM < et puis PACK (très 
important : ne jamais oublier de PA- 
CKer quand vous créez un LBL de 
cette manière, sinon il n’apparaîtrait 
pas au CAT 1). Votre LBL!', A est 
donc là, tout propre, tout neuf. 


Les GTO et XEQ se créent un peu plus 
simplement. 


introduisez en mode PRGM 1, STO 
IND 16, STO 29 (pour un GTO) ou 
STO 30 (pour un XEQ) et une chaîne 
de n caractères figurant l'étiquette 
voulue. 


Revenez sur STO IND 16, PRGM, 
CRIC, PRGM, <, SST et votre GTO 
(ou XEQ) est là. , 


Les limites de l'HP 41 C ont encore 
reculé. Mais d'autres découvertes 
ne devraient pas tarder. Avis aux 
amateurs... dd 
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Notre découverte de Logo 
commencée dans L'Ol 

rm 52 continue. Ce mois-çi, 
poursuivons notre initiation 
par l'approche de quelques 
notions importantes. Et, 
pour la première fois, des 
exercices dont la solution 
VOUS sera révélée... 

dans le prochain numéro. 









apitre 
ErOIn® 52) 









sable, 
OT ou un nom dore " 
Che tre précéd sa adrée es 
doit € TE est enca 
. 





carac- 
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Voyage 


au centre de Logo 


(2° partie) 


versions françaises, actuelle- 
ment commercialisées ou diffu- 
sées au sein de l'Education nationale. 


Au cours de notre voyage au pays de 
Logo, nous vous proposerons quel- 
ques « exercices ». Les solutions vous 
seront données dans L'’OI n° 54. Mais 
peut-être nous enverrez-vous les 
vôtres. Et pourquoi pas, si vous êtes 
nombreux, commencer un « challenge 
Logo »; une association aux Etats- 
Unis propose bien des tortues de 
bronze, d'argent, d'or... aux meilleurs 
programmes Logo ! 


Pour commencer, 
tions. 


Une COMMANDE est le plus petit en- 
semble d'informations exécutable. 


Une INSTRUCTION est un ensemble 
de commandes écrites sur une même 
ligne. Chaque commande est séparée 
de la suivante par un espace. Le ca- 
ractère RETURN ou ENTER ou 41 mar- 
que la fin de l'instruction. 


Un PRIMITIF est un mot reconnu par 
Logo. 


Une PROCEDURE est un ensemble 
d'instructions, groupées sous un 
TITRE commun. 


Un PARAMETRE est une information 
destinée à compléter un primitif ou un 
titre de procédure, pour les transfor- 
mer en commandes. Par exemple : 
AFFICHE ”’LOGO est une commande. 
Le mot ‘LOGO est le paramètre de 
AFFICHE. 


our vous permettre d'essayer 
D: nous nous référons aux 


quelques  défini- 





AFFICHE [BIENVENUE A EDI-LOGO] 


CTRL-C 
BONJOUR est défini 






Pierre Camilhe 


Attention : dans la « littérature » Logo, 
on confond généralement la PROCE- 
DURE avec son TITRE. On distingue 
donc PRIMITIF, mot initial, et TITRE de 
PROCEDURE, mot appris, défini par 
l'utilisateur. 


| 
Soyez bon pédagogue, 


apprenez du vocabulaire 
à votre ordinateur 


Le primitif POUR est le mot Logo le 
plus important. || vous permet d’ap- 
prendre à la machine un nouveau mot, 
qui aura ensuite le statut d’un primitif. 
Prenons par exemple la version Edi- 
Logo, diffusée par Matra Hachette. 
Vous tapez : 


POUR BONJOUR ? (2 pour « re- 
turn »). 


L'écran se vide et la phrase POUR 
BONJOUR apparaît en haut, tandis 
que la phrase EDITE : CTRL-C POUR 
DEFINIR, CTRL-G SINON apparaît en 
bas. 


En clair : envoyez le caractère CTRL-C 
lorsque votre procédure sera écrite, et 
le caractère CTRL-G si vous abandon- 
nez (le caractère CTRL-C s'obtient en 
appuyant sur la touche CTRL et, tout 
en la maintenant appuyée, en tapant 
sur la touche C). 


Nous pouvons maintenant commencer 
l'écriture de la procédure. 
v 





?BONJOUR (? indique que Logo attend une commande) 


BIENVENUE A LOGO 
?IMPRIME BONJOUR 


POUR BONJOUR 
AFFICHE [BIENVENUE A LOGO] (Une procédure est toujours comprise 
entre les primitifs POUR et FIN). 
FIN 















POUR ECRIRE : INFORMATION 
AFFICHE : INFORMATIONICTREL-C] 

?ECRIRE [MERCI BEAUCOUP] (L'information est une liste). 
MERCI BEAUCOUP 

?ECRIRE 235 (Ici c'est un nombre) 

235 

?ECRIRE "'J'ARRIVE (Là un mot). 

"J'ARRIVE 


De même que certains primitifs ont 
besoin de paramètres pour être exécu- 
tables, on peut créer des procédures 
paramétrées. Pour cela, chaque para- 
mètre doit avoir un NOM. Ce nom, 
précédé du caractère «» doit se trou- 
ver dans le TITRE de la procédure. 


Premier exercice 
Ecrire la procédure PRODUIT, qui, à 


partir de deux paramètres nombres, 
ANNE le produit de ces deux nom- 
res. 





CSS 
En Logo, les quatres opérations élé- 
mentaires se notent + — x /; 

par exemple : 3 + 5, 4-7, 54/8. 


Le nombre et le nom des paramètres 
ne sont limités que par la longueur 
d'une ligne (255 caractères). Chaque 
nom est LOCAL, ce qui permet de 
réutiliser les mêmes noms dans plu- 
sieurs procédures sans qu'il y ait inter- 
férences ; ce qui n'empêche pas de 
créer des variables GLOBALES que 
diverses procédures peuvent modifier. 
Ces variables GLOBALES ne doivent 
pas apparaître dans les titres des pro- 
cédures. 

Y 






ranlanr 





s ; 


POUR AJOUTE :N 

CREE "TOTAL : TOTAL + : N (Met dans la variable ‘TOTAL la somme 
du contenu de ‘TOTAL et du contenu du paramètre dont le nom est ”’N). 
AFFICHE : TOTAL 

FIN 


POUR ENLEVE : N (Le paramètre N n’a rien à voir avec le précédent). 
CREE "TOTAL : TOTAL-:N 
AFFICHE : TOTAL 


FIN 
CREE TOTAL 0 (TOTAL est une variable globale. Ne pas oublier de 
lui donner une valeur initiale). 
AJOUTE 25 
25 
ENLEVE 3 
22 





Maintenant, plus difficile. 


POUR SUITE : N 
AFR : N (AFR est analogue à AFFICHE, mais ne fait pas de retour à la 
ligne. AFR = AFFICHE et RESTE). 


SUITE: N + 1 
FIN 




















Attention, je tape 

SUITE 1 

Quel est le résultat ? 
123456789101112131415... 
Arrêt par « CTRL-G ». 


La procédure SUITE sera dite RECUR- 
SIVE. La définition de la procédure 
SUITE contient l'appel de la procédure 
SUITE elle-même. A chaque appel, la 
valeur du paramètre change. Le para- 
mètre ”’N prend la valeur de l’ancien 
paramètre, augmentée de un. Bien 
sûr, l'exécution de la procédure SUITE 
ne s'arrête pas (pour les « puristes », 
SUITE s'arrête sur Un message lorsque 
la valeur de ‘’N, nombre entier, dé- 
passe la capacité de mémorisation 
— 15 bits + signe —; Si : N était un 
nombre réel, ce serait beaucoup plus, 
de l’ordre de 10%). Si l'exécution de 
SUITE est en pratique limitée par les 
capacités de mémoire de la machine, 
elle est en théorie illimitée. 


La RECURSION est très utile, par 
exemple pour certains calculs tels que 
la factorielle, ou pour dessiner des 
courbes fractales (flocons de neige). 
Son mécanisme est parfois difficile à 
comprendre. 

C'est pourtant un outil de raisonne- 
ment très puissant. 


Essayons de modifier SUITE pour 
qu'elle s'arrête : 


POUR SUITE : N 
SI:N > 25 STOP 
AFR:N 

SUITE: N +1 

FIN 


Bien sûr, SUITE 27 ne s'arrête toujours 
pas ! Améliorons encore... 
Ou plutôt non, à vous... 


Deuxième exercice 


Ecrire une procédure SUITE avec 
deux paramètres. Le premier repré- 
sente le nombre de départ, le second 
le nombre d’exécutions. Par exemple 
SUITE 30 5 donne 3031323334. 


Troisième exercice 


Sauriez-vous créer une procédure 
BOUCLE à cinq paramètres ? 
Premier paramètre : nom de la varia- 
ble. 

Second, troisième et quatrième : va- 
leur initiale, valeur finale, pas. 
Cinquième : opérations à effectuer. 


Pour vous aider, les opérations à ef- 
fectuer seront entrées dans une liste 
nommée ‘FAIRE qui sera exécutée 
par la commande EXECUTE : FAIRE. 
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AU CENTRE DE LOGO 


Attention, évitez boucle, et compteur... 
La boucle n'est pas une structure 
Logo et n'existe pas comme telle. 


Les primitifs de traitement de mots et 
de chaînes de caractères n'ont pas 
besoin de définitions. Leurs noms sont 
explicites. 


PREMIER 345 EST 3 

PREMIER "LAPIN EST "L 
PREMIER CJE VAISJ EST "JE 
PREMIER CEA BJ] C1 EST CA 8] 
SAUF PREMIER (abrév. : SP) ET 


SAUF DERNIER (abrév. : SD) SONT 
ANALOGUES : 


DERNIER 345 EST 5 
DERNIER "LAPIN EST "N 


DERNIER CJE VAIS EST "VAIS] 


DERNIER CA [8 C1] EST CB C] 


SP 345 EST 45 

SP "LAPIN EST "APIN 

SP CJE VAIS] EST CVAIS] 
SD 345 EST 34 

SD "LAPIN EST ‘“LAPI 


SD CJE VAIS] EST CJE] 


SPATASTCB ACQUISES TeEB"01 


SD CCA B1 C] EST CA B] 





CCTRES UTILE CCPAR EXEMPLE] 
MOT "LA "PIN EST "LAPIN 
MOT A 3 EST “A3 

MOT 4 "R EST "4R 


MOT 4 78 EST 478 


Attention : SP et SD donnent des 
objets de même nature que l’objet 
initial. Ainsi PREMIER [JE VAIS] et 
SD [JE VAIS] ne sont pas identiques. 
Pour obtenir l'identité, il faudrait écrire 
PREMIER SD [JE VAIS]. 


Quatrième exercice 


Comment obtenir la lettre X dans la 
structure suivante : 

[IÎTRES UTILE [[ PAR EXEMPLE] 
POUR] CERTAINS CALCULS] 
PREMIER, SAUFPREMIER, DER- 
NIER, SAUFDERNIER sont parfois: 
lourds à manipuler. Il vous suffira de 
créer les procédures qui simplifie- 
rons la réalisation de vos projets. 


Cinquième exercice 
Ecrire une procédure qui affiche soit 
la nième lettre d'un mot, soit le nième 
mot d'une liste. 





Sixième exercice 


Et comme la sixième lettre du mot 
LAPIN n'existe pas, vérifiez la validité 
de la procédure précédente en 
créant une procédure qui compte le 
nombre de lettres dans un mot (solu- 
tion récursive obligatoire). 





Les primitifs précédents permettent 
« d'éclater » les données. Nous allons 
maintenant essayer de les assembler. - 


POUR]]1 CERTAINS CALCULS] 


PHRASE CJE ME] CRINCE] EST CJE ME RINCE] 


PHRASE "JE [ME RINCEJ EST CJE ME RINCE] 


PHRASE "JE "SUIS EST [JE SUIS] 


PHRASE "EXERCICE 3 EST CEXERCICE 3] 


LISTE LUN PETIT] CCHEMIN] EST CCUN PETITJ CCHEMIN]] 


PREMIER PHRASE CUN PETIT] CCHEMIN] EST ‘UN 
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Septième exercice 


Ecrire une procédure pour créer n 
variables nommées X1.. Xn, initiali- 
sées à 1...n—X1 à 1, X2 à 2... 


Huitième exercice 


Pour les « logi-poëtes » ? Créer des 
listes de sujets, verbes, complé- 
ments, lieux... Puis générer des phra- 
ses automatiques. Si vous avez be- 
soin du hasard, sachez que HASARD 
n sors un nombre de0àn-1. 


Quelques confidences 


Cette étape ayant été très dense, 
vous avez droit, si vous êtes arrivés 
jusque-là, à quelques confidences. 


Entre le moment où je rédige cet 
article et celui où vous le lirez, je serai 
allé faire un petit tour au Sicob. J'es- 
père bien faire préciser aux construc- 
teurs qui fait quoi, et dans quels 
délais. 


Le Micro-Professeur MPF2, le Lynx, 
le Commodore 64, entre autres, an- 
noncent Logo. Par qui a-t-il été 
écrit ? Les versions françaises sont- 


elles prévues ? 


Il serait temps que quelqu'un prenne 
en charge la normalisation des primi- 
tifs communs à toutes les versions, 
en respectant la dimension pédago- 
gique du langage. Les informaticiens 
ont trop tendance à rendre identi- 
ques tous leurs produits, pour les 
rendre bien « carrés », bien logiques ! 
Pourquoi l'enfant de quatre ans se 
coulerait-il dans le moule logique 
d'un informaticien adulte ? 


Si vous êtes aussi allés au Sicob, 
pourquoi ne pas échanger nos infor- 
mations ? (même secrètes. je vous 
jure d'être muet comme quelqu'un 
qui n'a pas encore découvert la 
communic-action de Logo). 


A propos de communication, je pas- 
sais cet été à Sarlat lorsque j'ai en- 
tendu, par hasard, Radio Périgord 
parler d'un stage Logo. Tilt! Une vi- 
site « de courtoisie » s'imposait. J'ai 
rencontré une trentaine de stagiai- 
res, dont deux enfants, qui appré- 
ciaient autant Logo que la gastrono- 
mie régionale et le théâtre. Je sais 
maintenant ce qu'auto-formation à 
Logo signifie ! Et j'ai presque honte 
de vous faire découvrir Logo par 
écrit. I| manque la chaleur des 
contacts bien entretenus. 


Rassurez moi vite en m'écrivant. 





Rendez-vous à la prochaine étape. I 












Encore une nouveauté 
dans le domaine des petits 
ordinateurs portables : le 
TRS modèle 100. 
Présentant les mêmes 
caractéristiques que ses 
prédécesseurs (format 

21 X 29,7 cm, vrai clavier 
de type machine à écrire, 
écran plat à cristaux 
liquides), il dispose, de 
plus, en version de base, 
de quelques possibilités 
optionnelles chez ses 
concurrents (sortie série 
RS 232 C et modem). Le 
tout coûte 800 $ aux Etats- 
Unis (environ 6 000 FF). 
















Le TRS 80 modèle 100 : 
un outil pour 
tous les jours 


le marché chaque mois, il est de 

plus en plus difficile d’être en- 
thousiasmé par un nouveau produit. 
La plupart, en effet, sont des versions, 
des copies ou des améliorations d’ap- 
pareils existants. 


Les vraies innovations sont rares ; 


ace à tous les modèles de petits 
o ordinateurs qui sont lancés sur 





depuis cinq ans, il y en a peut-être eu 
cinq ou six, dont l'Apple 2, premier 
ordinateur individuel agréable à regar- 
der et facile à utiliser pour les non- 
spécialistes ; le ZX 80 de Sinclair, pré- 
curseur de tous les ordinateurs à très 
bas prix, le PC 1211 de Sharp, premier 
véritable ordinateur de poche ; l’« ordi- 
nateur dans une mallette » Osborne 1, 
qui a aussi lancé la mode des machi- 
nes équipées dès le départ d’un logi- 
ciel complet, et le Lisa d'Apple il y a 
quelques mois. 


On ne peut pas dire que le modèle 100 
de Radio Shack-Tandy représente une 
innovation au même degré que les 
précédents : après tout, la catégorie à 
laquelle il appartient avait été inaugu- 
rée l'an dernier par l'Epson HX 20, et 
dans laquelle on peut mettre 
également le FP 500 de 
Casio et le PC 8201 de Nec. 
Pourtant, quelques jours 
d'utilisation m'ont laissé, 
pour la première fois depuis 
plusieurs années, impres- 
sionné à peu près autant 
que je l’avais été par le pre- 


Un ordinateur au format d'une 
: feuille de papier standard. 








Yves Leclerc 


mier Apple, et convaincu que j'aurais 
envie et besoin de me servir de cette 
machine tous les jours. 


Le plus étonnant est que c'est un pro- 
duit de Radio Shack (Tandy), une mai- 
son pas très renommée pour son ca- 
ractère innovatif (il faut préciser 
cependant que la machine a été 
conçue au Japon, où elle est d’ailleurs 
fabriquée). Le modèle 100 est l’un des 
premiers de cette nouvelle génération 
d'ordinateurs non pas de poche, mais 
de cartable ou de mallette à docu- 
ments, qui nous amènent à deux pas 
de ce vieux rêve de la science-fiction : 
l'ordinateur qui peut tout faire et qu'on 
peut traîner partout avec soi. 





Un clavier professionnel, 
un grand écran 
à cristaux liquides 





Il se présente comme un bloc unique, 
à peu près de la grandeur d'une feuille 
de papier à lettres sur une épaisseur 
de 5 cm et pèse environ 2 kg. Dans 
cet emballage peu encombrant, on 
trouve : un clavier professionnel pleine 
grandeur, le plus grand écran à cris- 
taux liquides que j'aie encore vu sur un 
produit de grande diffusion (le même 
que sur le Nec PC 8201, semble-t-il), 
un processeur 8085 version CMOS, 
32 Ko de logiciel en mémoire morte, 











TRS 80 MODELE 100 


CAPS. 


É06R,  SHIFT 


de 8 à 32 Ko de mémoire vive, un 
modem complet à prise directe, une 
interface cassette, une interface impri- 
mante, une interface sérielle standard, 
une interface pour lecteur de code- 
barres, un générateur de son, une hor- 
loge et un petit haut-parleur. Ouf ! 


Déjà, pour une machine qui se détaille 
à moins de 800 $ (prix américain), les 
spécifications techniques sont intéres- 
santes. Tout ce qui manque, c'est un 
cassettophone, quatre piles et deux ou 
trois câbles : on reconnaît là la main 
délicate de Tandy, totalement incapa- 
ble de vendre un produit complet, sans 
vous' faire cracher quelques sous de 
plus pour des options qui, sur une 
autre marque feraient partie de l’équi- 
pement de base. La machine a une 
autonomie d'une vingtaine d’heures 
sur un jeu de piles alcalines, et peut 
aussi se brancher sur le secteur au 
moyen d’un adaptateur. Evidemment, 
la mémoire vive est semi-permanente : 
elle conserve son contenu au moins 
une semaine une fois l'ordinateur dé- 
branché, comme sur la plupart des 
portatifs. 


Mais le plus intéressant, ce ne sont pas 
les détails techniques. Ceux-ci sont 
pratiquement identiques à ceux du 
PC 8201, étudié dans le numéro 49 de 
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L'OI; on sent que les mêmes fabri- 
cants sont passés par là, et c’est loin 
d'être une critique : les « bécanes » 
japonaises récentes n'ont rien à envier 
aux américaines, au contraire, et, dans 
le cas présent, Tandy a ajouté quel- 
ques touches de son crû qui ont leur 
valeur : le clavier noir est plus lisible et 
mieux disposé, il y a huit touches de 
fonctions programmables au lieu de 
cinq, quatre dédiées au lieu de deux, 
et les touches de curseur sont plus 
traditionnelles. 





Un logiciel 
innovateur 
et très complet 











Ce n’est cependant pas à ces détails 
physiques qu'il faut s'arrêter. Le plus 
intéressant, c'est la façon dont le tout 
fonctionne grâce à un logiciel de base 
original. Le modèle 100 est livré avec 
cinq programmes gravés en mémoire 
morte qui travaillent de manière inter- 
active avec l’usager et entre eux, pour 
en faire un des ordinateurs les plus 
faciles à utiliser que j'ai vus. 

Il y a bien sûr un langage Basic Micro- 
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Le clavier 
Qwerty 
comporte 

huit touches 

de fonctions 
programmables. 


soft, très standard et remarquable- 
ment complet pour une aussi petite 
machine (quasi identique à celui des 
ordinateurs Tandy de table), mais 
aussi un éditeur de texte, un agenda 
électronique, un carnet de téléphone 
(qui peut non seulement se rappeler 
les numéros, mais aussi les composer 
pour vous) et enfin un programme de 
communications capable de gérer vos 
échanges avec tout autre ordinateur, 
soit en direct, soit par ligne téléphoni- 
que. (Notons ici malheureusement que 
mon essai a été réalisé en Amérique, 
où j'avais la possibilité d'utiliser libre- 
ment le modem intégré, qui est l’un 
des avantages considérables du mo- 
dèle 100 sur ses concurrents; en 
France, le modem représentera süre- 
ment une coûteuse option, quand il 
aura été agréé par les PTT et ce n'est 
pas demain la veille !). 

A cela s'ajoute que la mémoire libre 
est considérée comme un ensemble 
de fichiers où l’on peut placer au choix 
programmes ou textes, lesquels peu- 
vent être modifiés, traités et utilisés par 
les cinq programmes de base. On dis- 
pose ainsi d’une sorte de minimémoire 
sur disque à accès très rapide, qui 
permet de manipuler à volonté des 
fichiers courts. Le prix à payer est, 
évidemment, que chaque octet que 








prend un de ces fichiers est un octet 
de moins de disponible pour le pro- 
gramme en cours. 


En échange, ces fichiers en mémoire 
vive servent efficacement de « courroie 
de transmission » de données ou 
même d'actions entre les cinq pro- 
grammes du logiciel de base. Ainsi, on 
peut se servir de l’éditeur de texte pour 
créer où corriger des programmes en 
Basic, et pour fabriquer ou éditer les 
fichiers de l'agenda et du carnet ; on 
peut écrire un programme en Basic 
pour trier les fichiers de texte, 
d'agenda ou de carnet, et le pro- 
gramme de communications peut 
consulter le carnet pour trouver et 
composer un numéro où tirer profit 
d'un programme en Basic pour auto- 
matiser ses échanges avec une ban- 
que de données, ou pour transmettre 
où recevoir des programmes ou des 
fichiers de texte. 





Un éditeur de texte 
très simple et 
assez performant 





Lorsque vous mettez en marche le 
modèle 100, la liste des logiciels de 
base et de tous les autres fichiers qui 
se trouvent en mémoire apparaît ; 
l'écran de huit lignes par quarante co- 
lonnes (qui possède d’ailleurs des ca- 
ractères français accentués ; ils sont 
seulement un peu difficiles à trouver et 
à taper au clavier) peut afficher une 
trentaine de fichiers. Le choix se fait en 
déplaçant un curseur jusqu'au nom du 
fichier voulu. Si celui-ci est un pro- 
gramme de base ou un programme en 
Basic, il s'exécute. Si c'est un fichier 
de texte, il enclenche l'éditeur de 
texte. 


Toutes proportions gardées, le mo- 
dèle 100 offre par ses logiciels le 


De nombreuses 
connections 
sont 

possibles 

Sur la 

face 

arrière. 





même climat de convivialité et d'agré- 
ment d'utilisation pour le néophyte que 
le Lisa d'Apple, qui coûte quinze fois 
plus cher, avec des moyens beaucoup 
plus réduits. Le luxueux environne- 
ment graphisme-disque dur-souris n'y 
est évidemment pas, mais l'esprit est 
le même, et c'est surtout par cela que 
la machine se distingue de ses rivaux 
directs. 





Un manuel 
plus gros 
que l’ordinateur 








Le modèle 100 est livré avec un ma- 
nuel très épais, complet et fort bien 
fait. Il faut lire le « tutorial » de la 
première partie avant de se servir effi- 
cacement de l'ordinateur, mais cela ne 
prend qu'une heure ou deux. Après 
une journée d'utilisation, on se sent 
devenir virtuose. et pourtant, le plaisir 
ne fait que commencer : c'est seule- 
ment à la longue que l’on découvre les 
possibilités offertes par les multiples 
degrés d'interaction entre les pro- 
grammes. 


Lorsque l’on a vu le manuel une fois, 
on peut y revenir à volonté : les expli- 
cations sont très détaillées, et, à la fin, 
se trouve un index assez complet (le 
tout en anglais, hélas). De plus, le 
modèle 100 est accompagné d'une 
plaquette de quarante-huit pages qui 
résume l'essentiel des renseignements 
nécessaires, sous une forme cepen- 
dant très condensée : il faut d’abord 
avoir lu le gros manuel pour compren- 
dre le petit. 


À qui le modèle 100 peut-il servir ? 
C'est un outil de travail très utile pour 
quiconque passe beaucoup de temps 
sur la route et doit soit traiter directe- 
ment de l'information, soit communi- 
quer avec un ordinateur central ou une 








banque de données : à un prix plus 
faible que les « terminaux portatifs » 
traditionnels, il est plus léger, moins 
encombrant, plus agréable à utiliser et 
beaucoup plus puissant : l'instrument 
parfait à traîner dans sa voiture, chez 
ses clients, même dans l'avion. D'au- 
tant plus qu'il peut se brancher direc- 
tement à tout autre ordinateur, ce-qui 
en fait un idéal « deuxième ordinateur » 
pour la cueillette où le transport de 
données à traiter par un système plus 
puissant. 


Et cette seconde fonction sera dispo- 
nible dès le début en France, puis- 
qu'elle ne requiert qu'un « null 
modem », c'est-à-dire un câble d’inter- 
face RS 232 C complet, sur lequel 
personne n'a juridiction. 


En même temps, c'est le premier por- 
tatif que je rencontre qui peut permet- 
tre au néophyte de se familiariser avec 
l'informatique. 





Une bonne machine, 
mais à quel prix 
en France ? 





Son langage Basic est standard, son 
clavier agréable, son écran accepta- 
ble, son fonctionnement général très 
voisin de celui des « ordinateurs do- 
mestiques », quand il ne lui est pas 
supérieur. 

Somme toute, une machine assez re- 
marquable, dont le prix aux Etats-Unis 
est tout à fait concurrentiel, étant 
donné notamment la présence du 
modem intégré et du logiciel pour le 
faire fonctionner. 

En France, il faudra voir à quel prix on 
le vendra sans le modem avant de se 
prononcer : à Micro-Expo, où il était 
présenté pour la première fois, les 
gens de Tandy se refusaient à toute 
prédiction à ce sujet. 


PHONE CASSETTE 
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Christian Boyer 


Les dimensions du modèle 100 sont 
exactement au format d'une feuille 
de papier standard A4 (soit 
21 X 29,7 cm) pour environ 5 cm 
d'épaisseur. 

Son clavier américain (de type 
Qwerty) est fort agréable à utiliser. 
On y remarque une large touche 
d'espace et un ENTER de bonne di- 
mension. Deux touches peuvent être 
verrouillées : CAPS LOCK pour le 
mode majuscule ou minuscule, et 
NUM pour utiliser les touches 
MJKLUIO comme bloc numérique 
(0123456 ; 7, 8 et 9 restant identi- 
ques). 


Les deux touches encadrant la barre 
d'espace ont un rôle spécial : GRPH 
permet d'obtenir des caractères gra- 
phiques, et CODE des caractères ac- 
centués, très utiles pour nous, Fran- 
çais. || est dommage que ces 
caractères spéciaux n'aient pas été 
gravés sur les touches, car comment 
Savoir que le é correspond à CODE 
D, ou que Î correspond à GRAPH 0 ? 


Quatre blocs de quatre touches plus 
étroites sont situés au-dessus du cla- 








Une petite machine 
avec un grand écran et 8 ou 
24 Ko de mémoire vive. 








vier. Les deux blocs de gauche of- 
frent huit touches de fonction; à 
droite, un premier bloc sert à diriger 
le curseur dans les quatre directions. 
Quant aux quatre touches du dernier 
bloc, elles rassemblent différentes 
fonctions (rappel des définitions des 
huit touches de fonction, arrêt d'un 
programme en cours d'exécution, 
etc.). 


| + Que désirez-vous au menu ? 


Dès la mise sous tension, grâce au 
petit bouton situé sur le côté droit, un 
menu s'affiche, qui nous fait décou- 
vrir les caractéristiques de l'écran : 
huit lignes de quarante caractères, et 
un contraste réglable, au moyen 
d’une petite molette, à côté du bou- 
ton marche-arrêt. 


En haut du menu, figurent le jour, 
l'heure et le fameux Copyright Micro- 
soft. La ligne du bas rappelle la capa- 
cité de mémoire vive restante. 


Qui dit menu dit choix : seulement 
cinq titres sont présents : BASIC, 
TEXT, TELCOM, ADDRSS, et 
SCHEDL, dans la machine de base. 
Pour choisir, deux possibilités : écrire 
en toutes lettres le titre désiré, ou 
positionner le curseur sur ce dernier 
et appuyer sur ENTER. La relative 
nouveauté de ce menu est que l’on 
peut mémoriser, dans la limite des 
capacités de mémoire vive de la ma- 





chine, jusqu’à dix-neuf programmes 
différents (vingt-quatre en comptant 
les logiciels de base), comme un ca- 
talogue de disquettes. 


+ Un éditeur de texte très simple 


En sélectionnant TEXT, on peut créer 
ou modifier des fichiers de texte. 
Ceux-ci sont terminés par l’identifi- 
cateur « .DO », alors que « BA » 
indique des programmes en Basic, et 
« .CO » en langage machine. 


Le fonctionnement de cet éditeur est 
très simple et ses performances sont 
convenables : positionner directe- 
ment le curseur où l’on désire, re- 
chercher une chaîne de caractères, 
effacer un bout de texte pour éven- 
tuellement le recopier ailleurs, etc. 
On verra que ce n’est pas le cas sous 
Basic. 


Troisième option du menu : le logiciel 
RS 232 C et PHONE (téléphone). L'in- 
terface RS 232 C est entièrement 
programmable (structure de l'octet 
et débit variable de 75 à 
19 200 bauds), et nous sommes par- 
venus sans difficulté particulière à 
transférer des programmes entre le 
modèle 100 et le Nec PC 8201. 


Quant à la sortie « PHONE » permet- 
tant de composer automatiquement 
des numéros de téléphone et de 











transformer des données à 
300 bauds par le modem intégré, 
nous n'avons pu le tester en France. 


+ Modèle 100 
égale répertoire plus agenda 


Les deux logiciels ADDRSS et 
SCHEDL fonctionnent de la même 
manière, mais sur deux fichiers diffé- 
rents créés sous TEXT : ADRS.DO et 
NOTE.DO. Le premier sera votre ré- 
pertoire d'adresses et le second 
votre carnet de rendez-vous. 


Is sont l’un et l’autre capables de 
retrouver la chaîne de caractères que 
vous lui indiquez. Ainsi ADDRSS 
pourra retrouver une adresse ou un 
numéro de téléphone, à partir d’un 
nom, d’un prénom, du nom d’une 
ville, etc., et SCHEDL indiquera tous 
les rendez-vous du vendredi 13, ou 
ceux avec M. Unitel, etc., tout comme 
TEXT. Ces deux logiciels sont bien 
conçus et simples à utiliser. 


+ Un Basic signé Microsoft 


La signature Microsoft garantit un 
Basic standard. Mais l'éditeur, 
comme pour beaucoup de Basic Mi- 
crosoft, est Un peu rudimentaire : le 
curseur étant bloqué verticalement, 
vous êtes dans l'obligation de passer 
par la commande EDIT, etc. 
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Si l'on parlait technique.  Sil'on parlait technique. 


La rapidité est loin d'être époustou- 
flante : cent sinus calculés en 12 s... 


Il est possible de travailler en entier 
(- 32 768 à + 32 767), en simple préci- 
sion (six chiffres, plus exposant entre 
— 64 et + 62) et en double précision 
(quatorze chiffres, plus exposant 
entre — 64 et + 62). 


Tous les ordres auxquels nous 
sommes habitués sont présents 
comme IF THEN ELSE ou ON 
ERROR GOTO. La manipulation des 
variables alphanumériques est 
complète, avec INSTR qui permet de 
chercher une chaîne à l’intérieur 
d'une variable alpha, et avec MID$ 
qui peut être utilisée de deux façons : 
à droite du signe égal pour extraire 
(façon classique) ou à gauche pour 
remplacer. Ainsi MID$ (B$, 2, 1) = 
« O » remplacera le deuxième carac- 
tère de B$ par un zéro. 


Une horloge peut être lue ou mise à 
jour grâce à DATES (« mm/jj/aa »), 
DAYS (« Mon » pour lundi, à « Sun » 
pour dimanche) et TIMES (« hh : mm : 
ss »). Les interruptions sur horloge 
sont possibles grâce à l'instruction 
ON TIMES = « … » GOSUB, que l'on 
peut valider ou inhiber par TIME ON 
ou OFF. Quant à POWER < n >, il 
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vous éteindra la machine au bout de 
6 x n secondes. 


Tout le nécessaire au langage ma- 
chine est présent : PEEK, POKE, 
HIMEM, VARPTR. L'appel d'une rou- 
tine se fait par CALL a, b et w, où a 
est l'adresse de branchement, b l’ini- 
tialisation de l'accumulateur A et w le 
registre HL. 


Le processeur utilisé est un 80 C 85, 
c'est-à-dire un 8085 en version 
CMOS, et donc de nombreux pro- 
grammes machine existants pour- 
ront facilement être adaptés au 
Tandy. 


Les touches de fonction peuvent être 
définies avec KEY, listées avec KEY 
LIST, validées ou inhibées par KEY 
ON ou OFF. Sans oublier le ON KEY 
GOSUB, très utile. 


+ Graphiques sur l’afficheur 
à cristaux liquides 


Outre les CLS, PRINT, PRINT &, 
PRINT USING, et autres TAB classi- 
ques, il est aussi possible de faire du 
graphisme avec les 64 x 240 points 
de l'écran à cristaux liquides. Pour 
cela nous avons PSET-PRESET pour 
allumer ou éteindre séparément cha- 
que point, et surtout LINE (x1, y1) - 
(x2, y2) ; i qui trace une ligne en SET 
si i = 1, ou en RESET si i =0. 

L'ordre LINE B permet de tracer un 
rectangle et si l’on ajoute un F à cette 
instruction, le rectangle se remplira 
de couleur conformément à l'i indi- 
qué. 


e Fichiers, cassettes, 
sortie série ou modem 


Les manipulations de fichiers se res- 
semblent quel que soit le support 
utilisé. Voici les noms des supports 
utilisables par ce Basic : RAM pour la 
MEV, CAS pour la cassette, COM 
pour la sortie série RS 232 C, et MDM 
pour le modem (sortie PHONE). 

Une lecture et une écriture de pro- 
grammes sont obtenues en utilisant 
les instructions LOAD et SAVE sui- 
vies du nom du support et du nom du 
fichier. De même, pour les fichiers de 
données, on utilisera les instructions 
INPUT # et PRINT #. 

Si le support n'est pas précisé, LOAD 
et SAVE agissent sur la mémoire 
vive, alors que CLOAD et CSAVE 
agissent sur cassette. Il est à noter 
que l’on peut automatiquement faire 
démarrer un programme après la 
lecture en tapant LOAD ” ”,R. 

Pour les fichiers en mémoire vive, 
l'ordre KILL efface un programme, 
NAME permet d'en changer le nom 


St l'on parlait technique. 








et IPL désigne le programme qui sera 
automatiquement lancé lors de la 
mise en marche de l'appareil, le 
menu du début étant alors sauté. 
Bien sûr des ordres spécifiques per- 
mettent en Basic de régler complète- 
ment l'interface série RS 232 C (vi- 
tesse et structure de l’octet) sans 
passer par le logiciel TELCOM. 

Les programmes peuvent être 
conçus musicaux grâce à l'instruc- 
tion SOUND n,d dans laquelle n indi- 
que la note-et d la durée. 

Le Basic du modèle 100 est donc 
assez complet. Seules les absences 
de RENUM (commande de renumé- 
rotation de lignes, pour les program- 
mes Basic) et AUTO (commande de 
numérotation automatique des lignes 
en cours de programmation) sont à 
regretter. 


e De nombreuses 
connections possibles 


Comme nous l'avons vu, le TRS pos- 
sède dans sa version de base des 
sorties série RS 232 C, PHONE, et 
CASSETTE. De plus, un lecteur de 
code-barres, baptisé BCR, peut être 
utilisé sur option. Une sortie PRIN- 
TER permet de brancher l'impri- 
mante CGP 115 qui ressemble à celle 
de l'ordinateur de poche Sharp 
PC 1500 (quatre stylos couleurs), 
mais avec une largeur de papier plus 
appréciable : 11,5 cm. 

La gestion de l'imprimante est très 
souple et permet de nombreuses op- 
tions, notamment le choix des di- 
mensions des caractères, du sens de 
l'impression sur la largeur ou la lon- 
gueur de la bande de papier et de la 
couleur. Une bonne imprimante 
donc, avec une sensation de déjà vu. 
Un bloc d'alimentation secteur 
220 V/6 V sur le côté droit du mo- 
dèle 100 permet de suppléer aux 
quatre piles logées à l’intérieur. 

La mémoire vive est de 8 Ko ou 24 Ko 
selon le modèle. Elle est extensible 
par un module de 8 Ko. La mémoire 
est, bien sür, alimentée en perma- 
nence même quand la machine est 
arrêtée, et le manuel estime la durée 
de vie des piles à cinq jours de qua- 
tre heures d'utilisation par jour. Cela 
semble donc relativement court ; 
heureusement un témoin « batterie 
se vidant » (low battery) a été prévu. 
Les possibilités intéressantes de cet 
appareil, en particulier en matière de 
télécommunications, sont peut-être 
un peu trop récentes pour la France, 
pays où nous n'osons espérer en dis- 
poser toujours pour 6 000 FF. El 
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Ornis est un progiciel de 
gestion de fichiers conçu 
par Blyth Computers Ltd et 
distribué en France par la 
société Ka qui l'a 
intégralement traduit 
(écrans et manuel). Ecrit en 
Pascal, il utilise 

80 colonnes et deux 
lecteurs de disquettes et 
fonctionne sur Apple 2, 2e 
ou 3, Sirius S1 et IBM PC. 
La version que nous avons 
essayée sur Apple 2 coûte 
4 150 FF tic. 


HET (] 
ess | | — 






Guide Pédagogique: 





(1) beaucoup pour Re 
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gramme », « configuration » et 
une disquette contenant des 
données. 


Le chargement s'effectue en mettant 
la disquette « programme » dans le 
lecteur 1 et la disquette « configura- 
tion » dans le lecteur 2. On accède 
alors au premier menu du logiciel. Ce 
menu permet, à partir d'utilitaires du 
Pascal, de manipuler des fichiers, de 
formater des disquettes ou de réaliser 
des copies. Lors de la première utilisa- 
tion, il faudra initialiser quelques dis- 
quettes de données. 


Les opérations terminées, la touche 
ESC (ESCAPE : sortie) permet d’accé- 
der à Omnis proprement dit avec le 
menu suivant : 

1. changer la date ou le code utilisa- 
teur, 

2. changer les disk data, 

3. menu de création, 

4. états, 

5. gestion de fichiers, 

6. quitter. 


Le choix de l'option 3 du menu permet 
de créer et de définir un fichier. Celui-ci 
comportera au maximum dix pages- 
écran de 80 colonnes pour la saisie. 


Les masques de saisie ne sont pas 
définitifs, puisqu'’une option de modifi- 
cation permettra ultérieurement de dé- 
placer les textes et les rubriques, de 
modifier les noms de rubriques et les 
valeurs « par défaut ». Mais les 
champs créés ne pourront être suppri- 
més, et leur type ou leur longueur ne 
pourront être modifiés. Attention donc 
à la création du fichier qui exige une 
bonne définition préalable des be- 
soins... où quelques essais a priori. 


La création du masque est rapide et 
agréable lorsque les rubriques sont 
clairement prédéfinies : une option 
permet de tracer des cadres et des 
sous-cadres très esthétiques autour de 
la page-écran, tandis que les rubriques 
sont créées en fonction de la position 
du curseur en dialogue avec le logiciel 


rois disquettes sont nécessaires 
i pour uütiliser Omnis : « pro- 


Omnis, un logiciel 
puissant pour gérer 
tous les fichiers 













Dominique Tissier 
Jean-Louis Marx 





(un détail : sur notre Apple 2, les codes 
de déplacement curseur n'étaient pas 
les mêmes que dans le manuel). A 
noter qu'une option permet de dépla- 
cer les titres pour les centrer et qu'il est 
possible de définir des rubriques sans 
titre (on pourra par exemple ouvrir 
trois lignes de rubriques sous un seul 
titre pour une rubrique « adresse »). 


Il est indispensable 
de bien définir 
toutes les rubriques 


Le masque créé, il faudra définir le 
contenu des rubriques par leur nom (il 
est utile de désigner chacune d’entre 
elles par un code court, qui sert aux 
recherches ultérieures), leur type (al- 
phanumérique, numérique, date, boo- 
léen), leur longueur, la justification sou- 
haitée, et les valeurs par défaut 
éventuelles. Omnis admet aussi des 
rubriques calculées, qu'il faudra définir 
par une formule (combinaisons de 
noms de rubriques, de constantes, de 
parenthèses et d'opérateurs arithméti- 
ques). 


Les options apparaissent en code à 
l'écran et sont vite mémorisables. De 
fréquents aller-retour avec le manuel 
permettent d’ailleurs un apprentissage 
rapide de cette partie du logiciel. 


On retrouve donc dans Omnis les prin- 
cipes classiques de la gestion de fi- 
chiers avec définition précise des rubri- 
ques, valeurs par défaut et rubriques 
calculées (type Db Master). Au crédit 
de ce logiciel, facilité d'utilisation et 
d'apprentissage. 


Avant de pouvoir entrer véritablement 
les données dans le fichier créé, Omnis 
exige la définition du nombre d’enre- 
gistrements. Il faudra donc avoir une 
bonne idée de la taille du fichier que 
l’on souhaite réaliser (ce qui n'est pas 
toujours évident, même s'il s'agit 
« d’une excellente discipline » comme 








Omnis en quelques chiffres 


Ces chiffres correspondent aux limi- 
tes théoriques. Comme dans tous les 
cas limites, il peut y avoir une forte 
dégradation du temps de réponse, 
que l'acheteur éventuel se doit de 
vérifier préventivement. 


32 767 enregistrements par fichier. 


1023 caractères pour chacune de 
ces fiches, répartis sur 10 pages- 
écrans et dans 120 rubriques dont 
10 indexées (avec 79 caractères 
maximum par rubrique). 


120 rubriques calculées par enregis- 
trement, plus 120 autres dans les 
états de sortie. 


Neuf niveaux de sous-totaux dans les 
rapports. 

Possibilité d'édition de lettres per- 
sonnalisées. 


Fonctionnement possible sur un dis- 
que dur. 





le remarque l’auteur du « Guide Péda- 
gogique »). On définira donc le nombre 
d’enregistrements, puis l’on procèdera 
à l’initialisation des fichiers (ce qui 
exige une disquette formatée par le 
Pascal). L'entrée des données peut 
alors commencer. Pour cette opéra- 
tion, la disquette programme du lec- 
teur 1 est remplacée par la disquette 
de données formatée par le Pascal. 


La saisie des informations se fait sans 
difficulté : on passe d’une rubrique à 
l’autre avec RETURN, on revient à la 
rubrique précédente par la flèche gau- 
che. Une option de validation permet 
d'accepter ou de refuser la nouvelle 
fiche. L'impression directe d’un ou plu- 
sieurs écrans est possible. Notons 
enfin que les informations sont immé- 
diatement stockées sur disque, limitant 
ainsi les risques en cas de coupure de 
courant. 


Une phase de travail qui ne pose donc 
pas de problème d'apprentissage du 
logiciel, mais qui exige de l'utilisateur 
clarté et précision. 


Lorsque toutes les fiches sont entrées, 
on peut envisager l’utilisation propre- 
ment dite du fichier : recherche des 
informations, mise à jour (modification 
et suppression des fiches), et impres- 
sion d'états. 


La recherche d’une fiche peut s’effec- 
tuer de deux manières : l'accès direct 
et la procédure de recherche. 


En accès direct, il suffit de se placer 
sur le masque de recherche (option 


« T » comme « TROU- 
VER ») et d'indiquer au 
logiciel la valeur recher- 
chée (nom, numéro de té- 
léphone, compte client, 
etc.) La recherche est 
alors rapide (environ une à 
deux secondes avec une 
cinquantaine de fiches (+). 
Lorsqu'Omnis ne trouve 
pas une fiche, il extrait par Ee 
défaut la fiche comportant 
la valeur suivante (ordre al- 
phanumérique ou numéri- 
que), ce qui permet un 
contrôle de la procédure et 
autorise les recherches sur 
indications partielles (ex. : 
TRI... permettra de retrou- 
ver la fiche de TRIDON). 
Mais une recherche 
« 100 % » est aussi 
optionnellement pos- 
sible ; le logiciel n'ex- 
trait alors que la fiche 
correspondant exacte- 
ment àla demande. La 
procédure de recherche est plus puis- 
sante : elle permet de créer des mas- 
ques de recherches sur critères multi- 
ples (jusqu’à cinquante critères). 
L'utilisation est assez simple : le logi- 
ciel génère une série de tableaux dans 
lesquels l'utilisateur indique pour cha- 
cun des critères : le nom de la rubrique 
(son code abrégé), la valeur à recher- 
cher, et le mode de comparaison (= 
&X », (« X »), « X », commençant par 
«X », contenant la valeur « X » etc.). 


On peut ainsi définir très précisément 
un masque (ou « format ») de recher- 
che multicritères sur un grand fichier, 
et le réutiliser ultérieurement après 
l'avoir archivé sous forme d’un fichier 
« masque de recherche » sur le disque 
« configuration » (qui contient tous les 
utilitaires propres à un fichier donné). 





Des fichiers 
qui se réactualisent 
sans difficulté 


Les options classiques de gestion de 
fichiers comprennent l'impression di- 
recte, la mise à jour et la suppression 
des enregistrements en cours, et l’in- 
sertion de nouveaux enregistrements. 
Leur usage ne pose pas de problème 
particulier. 


La mise à jour et la suppression multi- 



































































































































Une documentation en français, cela est à noter. 


ple des enregistrements est une des 
options les plus intéressantes d'Omnis. 
Elle utilise le principe des masques en 
combinant un double format de re- 
cherche et de traitement. 


L'utilisateur définit tout d'abord un 
masque de recherche qui sélectionne 
les enregistrements qu'il faut mettre à 
jour (ce masque peut d’ailleurs se trou- 
ver déjà sur un fichier « recherche »). Il 
construit ensuite un deuxième masque 
qui indique à Omnis les modifications 
que doivent subir les enregistrements 
sélectionnés. La mise à jour s'effectue 
alors pour tous les enregistrements sé- 
lectionnés selon les critères du premier 
masque, conformément aux indica- 
tions du second. 


Ces options sont puissantes et prati- 
ques pour la gestion d’un grand fichier. 
Leur rapidité d'exécution nous a paru 
très bonne. Il semble néanmoins pru- 
dent, au début, de n'utiliser ces possi- 
bilités qu'après avoir effectué des 
copies récentes du travail en cours | 


Le générateur d'états, puissant mais 
complexe, demande quelque pratique 
du logiciel pour être maîtrisé, mais 
offre d'importantes possibilités d’édi- 
tion à partir des rubriques extraites des 
fichiers. 


(,) Notre exemplaire de démonstration, destiné 
aux revendeurs, ne permettant pas d'insérer plus 
de cinquante fiches, nous n'avons pu tester k& 
vitesse au-delà. 
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Affichage du menu proposé par Omnis. 


Omnis comporte par ailleurs un sys- 
tème de tri qui fonctionne selon le 
principe des formats de recherche. 


ll suffit de définir le nom des rubriques 
à inclure dans un état, leurs type, lon- 
gueur, justification, etc. La sélection 
s'accompagne d'un système de clas- 
sement qui permet d'organiser les in- 
formations selon neuf niveaux de tri et 
de sous-totalisation par simple spécifi- 
cation des rubriques sur lesquelles 
porte le tri et du mode de classement. 


On peut aussi inclure dans l'état des 
rubriques calculées (jusqu’à 120 !). 


Un premier système de commande, 
les « constantes d'état », réalise le 
formatage de la sortie : nombre de 
colonnes, de lignes, marges, facteur 
de répétition, nombre d'enregistre- 
ments par page. (Cette dernière option 
permet notamment d'éditer des éti- 
quettes en incluant deux à six enregis- 
trements parallèles). 


Le deuxième système de contrôle de 
l'édition provient des codes délivrés 
directement dans le format d'impres- 
sion. Ils utilisent une sorte de « mini- 
langage » qui définit des secteurs dans 
la feuille d'imprimante à partir d'une 
matrice 240 X 240. 


Ces secteurs (titre, détails, sous-to- 
taux, totaux...) permettent de maîtriser 
la pagination des états de sortie et 
d'archiver sur fichier des configura- 
tions personnalisées. Là aussi, Omnis 
reste souple, puissant et évolutif, 
même si cette partie du logiciel exige 
un apprentissage plus long que les 
précédentes. 
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Recherche d'éléments. 








matériel nécessaire 


e Apple 2 (ou Apple 3 - Sirius S1 - IBM PC) 
e Deux lecteurs de disquettes 
e Eventuellement une imprimante 


prix du logiciel 
e 4 150FFttc 
(version Apple 2) 
adresse du diffuseur 


Ka 
212 rue Lecourbe 
75015 Paris 





Notons qu'il est possible : 

- d'envoyer des codes-contrôle à l'im- 
primante à l’intérieur des rubriques (ce 
qui permet le soulignement, le change- 
ment de police de caractères, etc.) ; 

- de repérer le contenu des rubriques 
d'impression par un système de code ; 
- de ménager des justifications varia- 
bles, afin d'utiliser dans un texte des 
informations extraites du fichier. 


Les options du menu d'impression 
permettent aussi de modifier la « confi- 
guration imprimante », d'imprimer les 
états à l'écran, et de créer des fichiers- 
états (fichiers TEXT utilisables par 
l'éditeur du Pascal, où pour un trans- 
fert vers Applewriter 3). 


En combinant le système de tri et les 
formats d'impression, on pourra ainsi 
produire des états destinés à différents 
utilisateurs, créer du courrier person- 


nalisé avec des étiquettes associées, 
des factures, des plannings, etc. 


Le manuel de référence est réalisé en 
deux parties : un Guide pédagogique 
(français) et un Manuel de référence 
(traduit de l’angjlais). 


Le Guide pédagogique est court 
(43 pages), clair et bien conçu. || per- 
met, en quelques heures devant la ma- 
chine, de percevoir par analyse et in- 
tuition les possibilités d'Omnis. Il 
faudra cependant passer rapidement 
au Manuel de Référence pour maîtriser 
l'ensemble des rouages du logiciel. 


Le Manuel de référence, quant à lui, 
nous a déçu par son laconisme : ni 
« pédagogique », ni technique, il cons- 
titue plus un (bon) résumé des princi- 
pales commandes, qu'un véritable 
«manuel de référence ». 


On y cherchera vainement un organi- 
gramme des principales commandes, 
un lexique, un appendice technique 
(les spécifications « Omnis en quel- 
ques chiffres » sont extraites du dé- 
pliant publicitaire très clair et complet 
édité par Ka, mais ne se retrouvent 
pas dans un tableau de synthèse dans 
le Manuel !). 


En conclusion, Omnis est un logiciel 
puissant, rapide, flexible, évolutif, qui 
permettra à l'utilisateur qui l'aura maïi- 
trisé de développer des applications 
personnalisées et créatives. Omnis se 
place parmi les meilleurs de sa catégo- 
rie et ouvre la voie à de futurs gestion- 
naires de fichiers/traitements de tex- 
tes combinés. E 


















Tic tac 
tic tac 
sur Vic Oric 


Raymond Saxema, André Thévenin 





Vous n'avez pas pas de 
montre ? Moi non plus ! 
Vous savez l'heure qu'il est ? 
Non ? Alors, entrez ce 
programme sur votre Vic 
20 (ou son adaptation sur 
Oric), ajustez l'heure 
(l’horloge parlante vous 
sera bien utile...) et vous 
n'aurez plus aucune excuse 
pour arriver en retard 

à vos rendez-vous. 





Vic 20 et une grande partie des fonc- 
tions Basic de la cartouche Super Ex- 
pander. 


Pour travailler sur une montre à aiguil- 
les, on a affaire nécessairement à des 
formes circulaires. La fonction CIRCLE 
ne permettant de tracer des cercles 
que par un trait continu, nous allons 
les tracer par des traits discontinus. 


Sur un cercle de centre C (voir ci- 
contre), les coordonnées d’un point M 
sont définies par : 

X = sin(a) X K, 

Y = cos (a) X K, 


Ainsi, pour tracer un cercle sur votre 
écran, il suffit de choisir : le centre C 
(ici 490) ; le rayon K ; l'angle en degrés 
que l’on convertit en radians par : 


X=C +K x sin (A) x 0.7 
Y =C-K X cos (A) 


avec Z = angle permettant l’espace- 








edécouvrez presque la bonne 
vieille horloge à aiguilles avec 
ce programme qui utilise le 
graphisme haute résolution du 





K: rayon, 
A : angle CM. 


À (radian) = R (degré) x PI (3,14) 
La formule du cercle devient donc : 


FORR = 0 TO 360 STEP Z 
A =R x P1/180 





POINT 2, X, Y: NEXTR 


ment entre les points constituant le 


cercle. 


Ainsi par exemple : cadran des heures 
K = 800, Z = 30 (ligne 80) ; 


cadran des minutes K = 330, Z = 6 
(ligne 90). 


Maintenant que le cadran est terminé 
(lignes 8 à 90), occupons-nous des 
aiguilles. Celle des heures se déplace 
de Z = 6 degrés toutes les douze 
minutes. On la positionne à la ligne 
110 et 112 puis on commence à la 
faire tourner à la ligne 115. De même, 
on positionne l'aiguille des minutes à la 
ligne 120 et on la fait tourner à la ligne 
130. Enfin, pour terminer, les secondes 
sont programmées à l’aide de la fonc- 
tion TI$ (lignes 140-171). 


m(x,y) 


Voilà, c'est fait, plus de problèmes 
d'horaires : à tout instant votre ordina- 
teur sera là pour vous rappeler l'heure. 
Cependant, méfiez-vous encore des 
changements d'heure d'hiver et d'été : 
ils ne sont pas programmés. Mais 
peut-être réussirez-vous à le faire ? 
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__— Er res SE A À 


HETAC TIC TAC 


Programme sur Oric et. .… en assembleur 


S0 AD=#230:DA=#40:POKE AD, DA 

100 RESTORE 

110 AD=#9700:HIMEM AD 

120 AD#3700 

150 REPEAT 

200 READ DA 

210 POKE AD, DA 

290 AD=AD+1 

300 UNTIL DA=#FF 

40 AD=#231:DA=#9700:DOKE AD, DA 

500 AD=#EB90 

510 REPEAT:READ DA:POKE AD, DA:AD=AD+1:UNTIL DA=#20 
S60 POKE #97F0, 0 

595 DOKE #306,#2710/2 

600 POKE #230, 76 

1000 DATA #48, #BA, #48, #98, #48 

1010 DATA #AE, #FO, #97, HEB, #EO, #14 

1020 DATA #FO, #10, HBE, #FO, #97 

1030 DATA #68, #AB, #EB, HAA, #EB, #40 

1040 DATA #00, 0, 0,0,0,0, 0 

1050 DATA #A9, 0, #8D, #FO, #97, HA9, #30 

160 DATA #AZ, #9 

1070 DATA #BC, #90, #BB, #KCB, #CO, H5A, #FO, #7, #98 
1080 DATA #9D, #90, #BE, #4C, #10, #97 

1090 DATA #A9, #30 

1100 DATA #9D, #90, #BE, CA, #EO, 8 

1110 ATA #DO, #E7, #CA 

1120 DATA #BC, #90, #RB, #CB, #CO, #53A, #50, #07, #98 
1130DATA #9D, #90, #BB, #4C, #10, #97 

1140 DATA #A9, #50 

1150 DATA #9D, #90, #ER, #CA 

1160 DATA #EC, #90, #BB, #CB, #CO, #36, FO, #7, #98 
1180 DATA #9D, #90, #BB, #4C, #10, #97 

1190 DATA #A9, #30 

1200 DATA #9D, #90, #BB, KCA, #E0, 2 

1210 DATA #D0, #D1, #CA 

1220 DATA #BC, #90, #EB, C8, #CO, HSA, #FO, #4 
1230 DATA #CO, #34, #FO, #7, #98, #9D, #0, #BE 
1240 DATA #C, #10, #97 


PHA 
TXA 


PHA 
TYA 
PHA 
LDX $ 97F0 
INX 
CPX #$ 14 
BEG $ 971D 
STX $ 97F0 
PLA 
TAY 
PLA 
TAX 
PLA 
RTI 
ERK 
ERK 
ERK 
ERK 
ERK 
BRK 
BRK 
LDA #$ 00 
STA $ 97F0 
LDA #$ 30 
LDX ##$ 09 
LDY $ BB90,X 
INY 
CPY #$ 3A 
BEO $ 9735 
TYA 
STA $ EB90, X 
JMP $ 9710 
LDA #$ 30 
STA $ BB90O, X 
DEX 
CPX #$ 08 
BNE % 9726 
DEX 
LDY $ BB90, X 
INY 
CPY #$ 3A 
BEC $ 974F 
TYA 
STA $ EB90, X 
JMP $ 9710 


DOOO0OUVOUOUO0OOOUOOOUOOOOOUOOUOVUOOVUOOUOVOUOOOOOUOUOUOUUOUTOOUO 




















1250 DATA #ED,#EF, #BB, #C9, #32 LDA #$ 30 
1260 DATA #FO, #7, #98, #9D, #90, #BE STA $ BB90, X 
1270 DATA #4C, #10, #97 È EL ; DES 
1280 DATA #A9, #30, #9D, #BF, #BB, #9D, #9, #EB AU RLER LR red. 
1290 DATA #4C, #10, #97 :D 9759 CPY #$ 36 
1300 DATA #A9, #30, #9D, K90, HER :D 975B F0 BEC $ 9764 
1310 DATA #CA, HEC, #90, #HEE, #CB, #98 :D 975D TYA 
1320 DATA#9D, #90, HER, #C, #10, #97 ‘D 97SE STA $ BB90,X 
2000 DATA #FF | OUR ; RES 
2100 DATA #32, #30, #3A, #33, #20, #ZA, #50, #30, #UA, #30, HZO:REM CODE HEUR :D 9766 © STA $ BB90. X 
E DE DEPART :D 9769 DEX - 
:D 976A 0 2 CPX ## 02 
2h fie mars :D 976C BNE $ 975F 
:D 976E DEX 
976F LDY $ EB9O, X 
D 9772 INY 
= :D 9775 Q CPY #$ 3A 
Horicorloge :D 9775 D 2 BEC $ 979B 
—— :D 9777 CPY #$ 34 
Le programme pour Oric permet d'obtenir en permanence l'affichage de l'heure HA ARS eds 
au 1/10° de seconde près. Il complétera, après adaptation, celui sur Vic 20. :D 9770 STA $ EBB90, X 
:D 977F JMP $ 97103 
re E :D 978: LDA #$ EBBF,X 
Description du programme Basic : :D 9785 E CMP #$ 52 


93787 O BEQ $ 9790 
9789 TYA 

978A STA $ BE90, X 
978D 0 JMP $ 9710 
9790 LDA #$ 30 
9792 STA $ BBEF,X 
9795 Ô STA $ EHE90,X 
9798 Q JMP $ 9710 
9798 0 LDA #$ 30 
9379D Q STA $ BR9O, X 
97A0 DEX 

7A1 BC 90 BE LDY $ BK90,X 
9744 C8 INY 

97AS5 98 TYA 

97R6 D 90 EE STA $ HA9O, X 
9749 4C 10 97 jJMP $ 9710 


Lignes 100 à 300 : écrivent le programme assembleur en haut de la MEV. 

Lignes 500 et 510 : initialisent l'heure. 

Lignes 400 et 600 : déroutent la fin de l'interruption vers le programme horloge 
(remplace le RTI par un JMP $ 9700). 

Ligne 595 : double la vitesse de répétition. 





Description du programme assembleur : 
Lignes 1 000 à 1 030 : comptent vingt interruptions pour 1/10 s. 
Lignes 1050 à 1060 : initialisent les registres. 
Lignes 1070 à 1110 : affichent les 1/10 s. 
Lignes 1120 à 1210 : afffichent les secondes et les minutes. 
Lignes 1220 à la fin : affichent les heures. 
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Programme sur Vic 20 





FRCGRAMME HORLOGE 


Z REM  FROGRAMME HORLOGE 

3 REN RAYHOHI) SAXEMA 

+ FEM 

5 REM 

& REM 

3 CLR 'POKESESFS, 15 

19 PRIHT'ENTRER L'HEURE SOUS LA FORME HHMMSS": IHNPUTA# 
12 H=EVALELEFTÉ( de . M=MALEMIDECAE, 3,215 

15 C=d94:E=C:COLORE.É ce (5 

26 GRAFHICE’ CIRCLEZ.C, ns CK. Fa 
39 CIRCLES, 126,126, 118, 118 CIRCLES, 235, 1 Remi da Es 
48 CHARS. 9, 12" CHARIT, 9, "6": CHAR, 5, "OU: CHARS. 15, "3" CHARS, 12, "1": CHARS, 14, "2" 
Sa CHAR1E 12," :CHAR13, 14, "4": CHARS 6, on CHARI3, 4, "8": CHAR3.6, "11" 
55 CHARS. 4, "16" 

196 : GOSUEZ AE 

336 : GOSUEZGG : R=È 

34°: DD=IHTEM "123%: IFHS=1ETHENH=H-15 

DD=2KH+DD : TIF=AÉ 

FORI<IITOSÉASTEFE 

S=l#r184:K=176: EzC+KRKSIHÉANKE, 7 UEC-EKCOS CA: 

D=ë#tf: IFMH=GTHENHIER 

FORR=DTOI+66STEPÉ 

Q=R#r." 186: 2254: OEC+HÉRSTHEAIK, T° Li C-KKCOS CA: 
LEANZ,C,CTOC,F'CHAR1F. 14," 

DRAUE, C,CTOE. LI: CHAR T. 6," x 








qu pm À, € 
bu bu ( S 
[RES 


Lt NC Pen pes ie 
CA en O0 LD dl A fa 


CRE 


ÉD pen bee bon ee os pee bee ce pee po pce 
a LE TT Ci CT a 4 a re Cri Le 
Es 5 Co MO ee Qi Co PO ee En ee 1 





CHAF1S. GO," 8e — eme bb 

F=SI1#E 

A=F#r 184 :E=5S0 :A=C+RESIHEAUK, F:TEC-EKRCOS CA: 
POINTE: HT 


SASF=RIGHTHETIS, 22: CHAR1S.9:S1#'FORL=1T018  FOKES6STÉ, 242: FOKEZÉS TE. E 
POKE36876, Z4@:FORL=1TO1G:NEXTL: POKES6876, 6: FÜRL=1TOS3G : MEXT 
POINTE, T° SI=VALÉRIGHTÉITIS: ES 
1E(S1=G)O0RCTI#= "GGGaGE ">: THENIFS 
GOTO148 
DRAHG. CC, CTOO,F:HEXTR :M=G 
DRAHG, C.CTOE.L':HEXTI :H=6:DD=6:M=@:GOTO11S 
FÜRR=DTOSEGSTEREZ 
à A=Rkr' 189 *H=C+EÆSINCANK, 7 V=C-KKkCOS CAS: POÏNTZ, K, 5 MEXT :RETURH 














COMME Tv oiSAïS 
HIER Soir ; 

LE PROGRÈS il YA 
QUE ÇA DE VRAI ! 


AS : heures HHMMSS 
H : heures HH 

M : minutes MM 

SI: secondes SS 

C : centre du cercle 490 
K : rayons 






Z : angles en degrés 

DD : angle initial aiguille des heures 
D : angle initial aiguille des minutes 
F : angle initial point des secondes 
(E, U); (0, P);(X, Y) 


Ces coordonnées des points servent, 
à partir de C, à tracer respectivement 
l'aiguille des heures et des minutes, 
et le point des secondes. 








RS TA ES EN SET MESA «à 
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Les shadocks sont des 
oiseaux extra-terrestres 
dont le ramage 

égale facilement 

le plumage, et 

dont le langage est 

des plus abstraits. 

Voici, sur ZX 81, 

un petit traducteur 

de leur langue, 

dont l'efficacité n'est plus 
à démontrer... 
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à vous 


a lângue shadock ne comporte 

que quatre mots : « GA, BU, ZO 

et MEU ». Il faut ajouter le si- 

lence, ou espace (”’ ‘”’). Cette 
économie de mots n’enlève rien au 
caractère supérieurement évolué de la 
pensée de ces animaux; on s'en 
convaincra en lisant un vers de l’un de 
leurs poètes, ainsi qu’une formule ma- 
thématique d'avant-garde de l’un de 
leurs savants. 


Le programme réalise la traduction 
dans les deux sens. La traduction du 
français en shadock ne soulève au- 
cune difficulté. La traduction dans l’au- 
tre sens demande de l'attention pour 
entrer le texte shadock sans erreur. 


En particulier, il faut introduire les es- 
paces en respectant leur nombre et 
leur emplacement, y compris au début 
ou à la fin du texte (les deux étoiles qui 
encadrent le texte shadock servent à 
cela, mais elles ne font pas partie du 
texte à rentrer). Les espaces sont tous 
« significatifs », et la langue shadock 
est la seule qui parle en se taisant. 


Pour faciliter la traduction, l'impri- 







Et maintenant 


de pomper... 


QUE PENSEZ.VOUS DE MA 
DERNIÈRE TRADUCTION 









Bernard Damman 


mante sera utile, mais non indispensa- 
ble. On obtient l'impression en ap- 
puyant sur la touche C à la fin du 
programme (sinon appuyer seulement 
sur NEWLINE). 


Ce programme permettra la réalisation 
de messages secrets. 


Cent vingt dialectes 
pour garder 
vos secrets 











Pour assurer le secret, il suffit d'em- 
ployer l'un des cent vingt dialectes 
shadocks. Celui que nous avons em- 
ployé ici est le plus répandu, le dialecte 
« GABUZOMEU ». Par exemple, pour 
utiliser le « BUZO - GAMEU » on modi- 
fiera en conséquence l’ordre des cinq 
nombres N = 0, 1, 2, 3, 4,enN = 2,8, 
0, 1, 4 dans les lignes 300 à 340 et 
720 à 790. 


Sur ce, MEUZOGA-BU et bien sûr ZA- 
GOMUBEU, n'est-ce pas ? 








4 
É 

x 
©APS83 





Programme Shadock 


LET NZ=N 

GOSUE 766 

LET NS=N 

LET R$sAGICNRSE (NS +5 :N2+25S +% 


IF ZILEN 5$ THEN RETURN 
GOTS S4G 
IF I:LEN B$ ThEN GOTO 90& 


Et 
ES Mur NEN 
= OS TER 
Fe IT EE 
Das CNARRE 
FPT PORTES 
nEN LET I-= 
DR N=E SR N=S THEN 


TREN LET I=1+S 
THEN GOTS 930690 


ERREUR DANS VOTRE TE 


om 
FAN DT PA 
WWW 
ROUES 


ZZ ZZUOmm 


ne 


ARR RERO 
PRINT “ENTRER LE TEXTE FRA 


INPUT fA$ 

ET RSS" " 

CLS 

PRINT ‘THADUCTION EN COURS" 
GOSUE 100 

GOTO 2695 

LL SE SR RSR SERRE 
PRINT "ENTRER LE TEXTE SHAC 


INPUT 5$ 

LET Ag="" 

CLS 

PRINT “TRADGUCTION-EN COURS" 
GOSUE 508 
RE 
CLS 





9 
FT 
a 
& 
Le 
La 
Fa] 
3 
re 
5 
FC] 
Æ 
5 


CÉOUOSNQOGEGE 


D ft Jon ju ré Je Jon puis pt DS pr 


a) 
Re 


TAS &: "TRADUCTEUR‘" 
AT 19,6; "1 FRANCAIS-S 


LH TO 2 het PU En CO FUI Fe A (9 OA TL te 


a 


"2 SRADOK-FRANCAIS" 
AT 21,0; "TAPER LE MU" 


Rg 


IE R$="1" THEN SOTO 10680 
IF R$='"2" TREN GOTO 15008 
IF R$="9" THEN STOP 
5 GOTO 29 
100 REM TRADUIT A&({FRANCAIS) EM 
“HE Rerhs {5 4) 


B&= 
Ze 10 LEN A$ 
C=<CCDE (A&{1I:) 
NI=INT (0C-257} 

NS=INT ({C-2SExN1) “S) 
NS=C-25xN1-5 NE 





> THEN RUN 
“Et: Bi Ex" 


CR (“;:a&; sage 


Se 
73 
20) 
39 
26 
1S 
29 
36 


EXEMPLES 


N=NS FGABUMELIRL  RBURL GAGSRMEUBUBU BUBEU 

GSOSUS S06G GREIOBSUGR BU Et SGSU  GABUGAGS 

LET W=NS GAMEUGAGRZOBUELISRIOUBUSR + 

GOSUE S69 
€ (EODNUJOUR MONSIEUR} 


THEN 
THEN 
TREN 
THEN 
THEN 


+<SANEUMEU SU AUBUGR GAZOGAGAME 
DJEGABL GAGARUZORUERAEUGAZOBSUBUGAZC 
EUGSA GAMEUGABU GRGAEZUGAGAMEUG 
RRUCANEUCGAMEUGAGAZIOGABUSAZOGAZOE 
LDUORMEUMEU BUSAMEURLt BUBSUGAZOEL 
O6 REM TRADUIT EF${ShARDOK) EN GAG GSAHEUGABU GRGAMEUGABUGAEE 
FRANCAIS (H$: GAMEUGAGAZQEAU SRAUZOBUGAZO 5 
516 a ) AMEUMELSASUZOBU GAGAZOMEUGABUZOSG 
SS58 AZLONEUGAZOEL SL RGAGAMEU GABUZ 
536 = CGRTOGABU BUGAMEUTZC+ 
548 
556 LET N1i=N {IL GRDINATEUR INDIVIDUEL VOUS IN 
566 GOSUS 700 ITIE AU LANGAGE SHADOK! FT] 


Hire 
CRT 
C0 CI CU 
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Votre royaume est une 
galaxie de 64 quadrants. 
Lieu d'épouvante et de 
catastrophes, elle sert de 
décor à Strek, une version 
sur TRS 80 16 Ko du 
célèbre jeu Startrek. Les 
Kiingons l'ont investie. IIS 
s'attaquent à votre 
vaisseau, l'Enterprise... 
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à l’assaut 


des Klingons 


ontrairement aux versions 
les plus évoluées, les enne- 
mis sont ici immobiles, mais 


le jeu n’en est pas moins 
difficile car ils sont nombreux, et ils 
attaquent, les bougres ! Ces ennemis 
sont naturellement les fameux Klin- 
gons, mais vous aurez également à 
affronter des catastrophes imprévisi- 
bles, telles que météorites et super- 
nova, qui pourront endommager plus 
où moins gravement votre vaisseau : le 
non moins célèbre Enterprise. 


Le programme est sonorisé et contient 
les explications nécessaires à son 
fonctionnement. || a été « compacté » 
pour tenir dans les 16 Ko. Vous évo- 
luez dans la classique galaxie de 64 
quadrants ; chaque quadrant est lui- 
mêmeecdivisé en 64 secteurs ; et cha- 
que secteur peut contenir une étoile 
(*), un Klingon (K) ou votre vaisseau 
(E). 


Les quadrants comme les secteurs se 


Obisy viennent fe 


F4 


tt WIKI 





L’'Enterprise 














Pascal Mougel 





situent dans une matrice 8 X 8. Cha- 
que case est repérée par ses coordon- 
nées x, y (par exemple, ici, 5, 4). 


2.834.565 6278 "*X 





Vous disposez de commandes : 
: déplacement, 

: radar courte portée, 

: radar longue portée, 

: phasers, 

: torpille photon, 

: contrôle (check list), 

: lever bouclier protecteur, 

: baisser bouclier protecteur, 

: téléporteur, 

: autodestruction, 

Les déplacements s'effectuent avec le 


clavier numérique pour indiquer la di- 
rection : 


© © —J O O1 B CO D — © 





Il faut également indiquer le nombre de 
quadrants et de secteurs à parcourir. 
En cas d’erreur : tapez « C ». 


Le radar courte portée imprime une 
carte du quadrant où vous vous trou- 
vez et y place les étoiles (*), les Klin- 
gons (K) et l'Enterprise. 


Le radar longue: portée imprime le 
nombre de Klingons présents dans 
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29070 NEXT:RETURN 
23600 E=00#1000+S5+10: PRINTAI/784;, "MOUVEMENT INPOSSIBLE # IL 
N':6$; 

23610 FORT=1TOSDOU:NEXT:GOTOIUAZ 








Y AU 










T0009 CLS:PRINTIPRINTE PRINT" LE TEMPS QUI VOUS ÉTAIT IMPARTI ES 
T ECOULES" 

30010 PRINT" VOTRE MISSION EST UN ECHEC . "3 PRINT" TÉCRESQTE"L 
NK3"KLINGONS": PRINT: PRINT" VOTRE NOTE EST DE #!"S5INTCCNI-NK) /NI#E 






D0)/10;"/ 2Q";: PRINT: PFRINT:END 

31000 CLS: PRINT:PRINT:PRINT" 

SEE .":G0T03:p010 

Es CLS: PRINT: PRINT: PRINT" VOUS AVEZ ANEANTI TOUS LES KLINGONS 
MSINTCCDA+DM-2500) #100+. 25/1003 "ANS":PRINT" VOTRE MISSION EST 

TÉRMINEE . "2 PRINTE PRINT: FORT=1T05: PRINTA7D, “FELICITATIONS ns 5 

2: FORY=1 TOY D0: BR=44 : GOSUBSUOQQ: NEXT PRINT I70, 






VOTRE ENERGIE EST TOTALEMENT EPUI 










22010 FORY=ITOZIQUINEXTY: T 
LDDDD RR=44:YYSESTRINGEC1E, D) :ZZS=STRINGS (CL 4, D) 2 Y=VARPTREYYH) 2 V1 
=PEEK(Y+1) :Y2S=PEENKCY+2) 3 Z=VARPTR(ZZ#) 4 Z1=PEEK(Z+1) :ZZ=PEEKCZ+5) 
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40BED FORT=UTO14:READA: POKEI+T, AI NEXT 

AUDEQ FORT=UT A { 
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AUQAS CLS: FORT= 1T015 
NEXTUU, T 


: GOSURSOUQA : FORUUE=1T04 3: PRINTHRND (1920), xs a 
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as de 








4D0SD FORT=1TOZE : READA: POKE15626+T, A: NEXT:GO0SURSQD00:FORT=1TO:9: 
READA: POKE15E98+T, A: NEXT: GOSURSOUYG: FORT =1TO02E : READA: POKE1S7ÉÈE+T 
» A:NEXT : GOSURS0000:FORT=1T033: READA: POKE1SS254+T, A: NEXT:G0SUESQ0Q 
(2) 

ADDEU FORT=1TOZ0QD:NEXT : RETURN 

40072 DATA1SA4, 149, 140, 140, 1407 1253 140, 140, 188, 140; 140, 160; 156; 14 
D; 140, 180, 128, 169, 156, 140, 140, 15285 136, 1890, 128, 188 
40050 DATAIEN, 190, 177: 176: 176: 1783 1443 1285 1299 186, 127, 129, 128,19 
0), 1775 1 765 176 187, 149, 130; 1995 1767 1765 d4d 129, 171; 148: 170, 149 
40030 DATA184, 135; 129, 128, 169, 151 129, 129, 169, 191,158, 128, 171,14 
D 1287 128, 171, 149, 120, 126, 1281 129) 171, 151; 172%, 144 

40108 DATAIZE;, 1763 1763 1763 158 11282 128, 160: 159; 128: 128, 160,15 
9: 128, 128, 128, 129,171, 148, 128, 130 189: 1765 1761 176: 144, 1283 175,14 
à: 179, 1807 144 

SQ000 POKEY1+256#Y2+11, BR: POKEIESZE, Yi: 
XS=USRCL): RETURN 





















POKE 16527, YE:FORTS=1T0ZD: 






votre quadrant et dans les quadrants 
adjacents. Dans l'exemple : 


Le phaser est une arme non directive : 
elle est capable de détruire plusieurs 


020 Klingons à la fois, mais elle consomme 
010 beaucoup d'énergie et il peut arriver 
000 que les Klingons y échappent... ; de 


plus, on ne peut l'utiliser qu'en bais- 
sant les boucliers qui protègent le vais- 
seau et cela représente un gros ris- 


il y a un Klingon dans votre quadrant 
et deux dans celui situé au-dessus. 
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que l'Enterprise est alors plus - 
vulnérable aux attaques et certaines 
commandes peuvent être endomma- 
gées. 


La torpille photon est, elle, une arme 
directive (elle ne peut donc abattre 
qu'un seul Klingon à la fois). La direc- 
tion à donner à la torpille s'indique 
avec le clavier numérique, suivant la 
même convention que pour les dépla- 
cements. AU départ, vous disposez de 
15 torpilles photon. 





Boucliers protecteurs 
mais attention 
aux pannes d'énergie 





Le contrôle (check-list) effectue le 
compte rendu de vos dommages 
éventuels et indique le temps de répa- 
ration (l’unité de temps représentant ici 
une commande acceptée et traitée). 
Cependant l'état du téléporteur n'ap- 
paraît pas sur la check-list. 


Les commandes 6 et 7 permettent de 
lever et baisser le bouclier protecteur 
(ne pas oublier de le rabaisser !). 


Le téléporteur ramène directement le 
vaisseau à la base pour y effectuer les 
réparations et le plein d'énergie 
(quand il fonctionne!) De plus, il 
consomme beaucoup d'énergie et 
n'est susceptible de fonctionner 
qu'après un certain temps passé dans 
l'espace. 


L’autodestruction ne sera, j'en suis 
sûr, jamais utilisée. Si toutefois vous 
désiriez le faire, il vous faudra redonner 
le nom de la mission à l'ordinateur 
pour qu'il accepte la commande. 


La liste des commandes est en perma- 
nence à l'écran, ainsi que la date (sous 
la forme année-mois), le nombre de 
Klingons restant à abattre, le quadrant 
et le secteur où vous vous trouvez. 


Les causes d'échecs sont : le dépas- 
sement du temps imparti, la « panne 
d'énergie », plus de trois sorties des 
limites de la galaxie, et bien sûr l’auto- 
destruction volontaire. 


Maintenant attention : 
taquent.. vous seuls pouvez défendre 
la terre … Bonne chance et rappelez- 
vous que le temps passe très vite dans 
l'espace. = 


les Klingons at- 












Voici que se termine, avec 
cet article, votre « boîte à 
outils » pour CP/M, que 
nous avons commencée 
dans les deux derniers 
numéros de L’OI. Après 
avoir étudié un mini- 
débogueur, nous nous 
intéressons ici, en détail, 
aux modules qui suivent. 


ei mairtenant 
Kransborner ! 3 





es modules sont des sous-pro- 
grammes nécessaires aux pro- 
grammes décrits dans L'Ol 
n° 51 et 52 et des sous-pro- 
grammes généraux qui pourront être 
utilisés dans d’autres extensions du 
mini-débogueur ou dans des program- 
mes de votre cru. 
Il est déconseillé d'utiliser ces sous- 
programmes en les appellant à partir 
d'un programme utilisateur, afin de 
‘conserver une bonne « portabilité ». En 
revanche la liste de ces programmes 
peut être incluse dans des program- 


Programmez plus 
vite et facilement 
sous CP/M en Z 80 


Philippe Gysel 


mes utilisateurs. Deux tables vous se- 
ront utiles en cas de modification des 
programmes sans l'aide de pro- 
gramme assembleur : ce sont la table 
des symboles et la table des référen- 
ces croisées (cf. plus loin). 


Le sous-programme « Entrée d’une 
ligne de commandes » attend une 
ligne de données, à la réception d'un 
retour chariot, retourne dans le registre 
« DE » l'adresse d’une mémoire tam- 
pon comportant la ligne entrée suivie 
d'un octet nul (00). 


Ces sous-programmes forment un tout avec ceux présentés dans les articles 
similaires de L'Ol r 51 et 52. Le programme au complet comporte 695 lignes. 


Entrée d’un ligne de programme 











24 

245 

246 FB29 F5 ENTLIN: PUSH AF ; sauvegarde des registres utilisés 
247 FB2A ES PUSH HL ; 

248 FB2B C5 PUSH BC ; 

249 FB2C 06 52 LD B,LONGTM  ; longueur de la séaoire taapon 
250 FR2E 21 FRS LD HL,TAMPON+LONGTH ; pointe la fin de la aéaoire taspon 
251 FB31 36 00 IN1: LD (HL),0 ; efface-la 

252 FB33 28 DEC HL 

253 FB34 10 FB DONZ INI 

254 3 indique là longueur de la sésoire taspon 

255 FB3é 36 50 LD (HL),LONGTH-2 

256 FR38 ER EX DE,HL 

257 3 obtient la ligne de La fonction BDOS nuséro 10 

258 FR39  0E OA LD C,LITANP 

259 FB3B CD 0005 CALL BDOS 

260 ; affiche un saut de ligne 

261 FBSE  1E OA LD E,SL 

262 FB40  0E 02 LD C,AFFCAR 

263 FB42 CD 0005 CALL BD0S 

264 3 pointe "DE" sur le début de la sésoire taapon 

265 FB45 11 FRE LD DE, TAMPON+2 

266 FB48 Ci POP BC 3 restitue les registres utilisés 
267 FB49 El POP HL 

268 FBAA Fi POP AF 

269 FB4B C9 RET 

270 

271 ; 

272 FB4C TAMPON:  DEFS LONGTH+3 

273 

274 

275 

276 

271 

278 

279 
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De la terre 
a la lune... 
version OI 


Jean-Pierre Sarmant 


Voyager de la Terre à la 
Lune a longtemps été un 
beau rêve. Et si Jules 
Verne avait possédé un 

PC 1500, aurait-il choisi la 
solution présentée dans cet 
article ? Allons ! Revenons 
les pieds sur terre. Voici un 
programme qui vous 
aidera pour vos calculs de 
trajectoire. Pourquoi ne 
pas commencer par un 
carreau à la pétanque ? 





e programme occupe 1 613 es- 
paces de mémoire et peut être 
chargé sur un PC 1500 associé 
à l'interface CE 150 sans avoir 
besoin d'extensions de mémoire. 


Le lecteur pressé de « jouer » avec ce 
programme peut, dans un premier 
temps, ne pas recopier les lignes 4000 
à 4440 dont le rôle est annexe. 


Avant de nous lancer dans son exécu- 
tion, occupons-nous de son fonction- 
nement. 


Considérons un objet, assimilé à un 
point M, dont les mouvements dans un 
plan sont repérés par les coordonnées 
X et Y à l'instant T. Soient V et W les 
coordonnées du vecteur-vitesse de M, 
A et B celles de son vecteur-accéléra- 
tion. Si l’on connaît les forces auxquel- 
les M est soumis, le principe fonda- 
mental de la dynamique fournit la 
valeur du vecteur-accélération et per- 
met donc d'exprimer A et B (en fonc- 
tion de X, Y et éventuellement de T, V 
ou W). Ces expressions de À et B 
(appelées en mathématiques équa- 
tions différentielles du mouvement) se- 
ront écrites dans un sous-programme 
dont nous noterons K la première 
ligne. 


Imaginons que nous connaissions les 
valeurs de X, Y, V et W à l'instant T. 
L'étude du mouvement se ramène à 
calculer les valeurs X', Y’, V' et W’ de 
ces variables à un instant ultérieur voi- 
sin T = T + P (P est appelé pas du 
calcul). 


Considérons, par exemple, la coor- 
donnée V de la vitesse, sa dérivée par 
rapport au temps est la coordonnée A 
de l'accélération. Dans ces conditions, 
et de manière d'autant plus précise 
que P est pris plus petit, on a: 
V'=V+A.P 

De la même manière, V étant la déri- 
vée de X par rapport à T,ona: 

X'=X + V.P 
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3888: "N'L=3: PAUSE “irajectoire XÇT) 
CT)": COSUB 9888 

3108: COSUB 7888 

3128:CO0SUB 8708 

3148: T2E: X=X0: Ye YO: VaUB: d=WD 

3210:COSUB 9950: P-])E-6 

3230:COSUB K 

3248: V2U+A%P : JzW+B4%P 

3250: K=X+P4U: Ye V4 PAU: Ta T+P 

3270: GOSUB 8508 

3319:COSUB 8688 

3329:COSUB 8808 

3350: IF J::ATHEN 3239 £ 

3360: 1F ABS INT CI/J)-1/J)2P/JIHEN 


3230 

3379: COLOR CA:LPRINT JYCINT CT/J3)5 
QLOR C 

3398:COSUB 9959: GOTO 3238 


4088: "L"L=4;: PAUSE lignes": GOSUB 98 
ea 


4958: INRUT “champ C equipot E";, C4 
4]08:GOSUB 7888 
A]28:COSUB 8708 

4208: X=X0: Y=Y9 

4228; COSUB 3959 

4398: GOSUB K 

4319; COSUB 8708 
4328:COSUB 8688 

4359: IF C$="E"THEN 4388 
4368: X=X+P#U: Y=Y+PYU 
4370:COTO0 4428 

4380: X2X- PU: V=Y+PkU 
4428: COSUB 8888 

4448; C0OTO 4398 


?008:REM QUESTJONNAIRE 
2020:BREEP 3 
2h80: INPUT 
2180: INPUT 
2208: !'NPUT 
"ASSURE EI 


2288: INPUT “couleur oourbe C = ";C 
7290: 1F J=AIHEN 7368 
FRET EUT “"notat !on affichagn RA = 


2320: RÔTATE RA 
2348: INPUT “couleur affichage CA =" 


:CA 
23608: 'NPUT “pointilles tous les 0 x 
“30: 1-0 


2388: INPUT “vitesse de traoc S = "; 
sS 
2398: RE TURN 


“sous-proosramme K = “;K 
“depart en E =";E 

“arret en F #":56 
“afficher T ‘ous les J = 


8500:REM SP ARRET DU TRACE 
8518: 1F XCXIOR K2X2THEN 1E3*L+198 
8530: IF Y<YIOR Y2Y2THEN JE3*L+198 





En utilisant un procédé semblable pour 
le calcul de W’ et YŸ’ et en itérant 
l'opération, nous connaîtrons la vitesse 
et la position de M aux instants T + 
2P, T + SP, etc. Cet algorithme est 
réalisé par les lignes 3230 à 3250. 


Bien entendu, il existe des méthodes 
mathématiques plus raffinées pour 
« intégrer des équations différentiel- 






8550: 1IF TOFIHEN 1E3*L+108 
8568: RETURN 


RG98:REM VARIATION DU PAS P 
630: PAYS /S CGYGXUEVHEMEN EU) 
8642; RETURN 


8208:RENM CONDITIONS INITIALES 
8226: INPUT “ X0 = ";x8 

8738: !'NPUI “ 8 = “;Y8 
8749: 1F LEÆ4THEN RETURN 

8258: INPUT “ VB = ";va 

8228: INPUT ‘ UP = “;4D 

8298: RETURN 


ABSOB:REM TRAJECIQIRE TRACE CONTINU 
OU POINTILLE 

RE! Di l2]+1:1F O:PTHEN 8838 

8828:1IF INT CI/0)=J/OITMEN 8858 

8830: LINE - (G**, HYY), 8, G 

8848: COSUB 9798: RETURN 

8850:COSUB 3958:RE TURN 


9008:REM SP IRACE DES AXES 
9020; INPUT “traver les axes ? ‘,T# 
9128: INPUT ‘inf X = “;xXl, "sup X = 


:X2 
9148: INPUT "iné Y = ";Y}, "sup YŸ = 
: V2 


9288: C=:215/(X2-X1):Hz6 

92280: TEXT iLF 15:CRAPH :CSIZE 1 
9238: CLCURSOR (-G#X],-HYY] ) : SORGN 
9248: 1F [#$z:"N"ITMEN RETURN 

9298: GLCURSOR (G*X2, AD:LINE -C6*XI, 


2),0,0 

R32@:CLEURSOR CO, HYY2):LINE -C8, H#Y 
1) 

9319: RETURN 


3208:REM SP AFFICHAGE X Y 
9718:PAUSE “'z"; (INT C188#1+,5))/18 
Ai" X="; (INT CX*108+.5)2/1808; " 
Val"; (INT CIP2YY+.5))/188 
9728:RE TURN 


9358: GLCURSOR (6XX, HYY) : RETURN 


les ». De telles méthodes peuvent, par 
exemple, fournir une précision meil- 
leure pour un même choix du pas P. 


L'avantage de la méthode proposée 
ici est, d'une part, sa simplicité de 
conception et, d'autre part, son apti- 
tude à résoudre aussi bien des équa- 
tions « simples » que des équations 
dites « couplées » dans lesquelles les 








expressions de À font intervenir Y et W 
et celles de B, X et V. 


Assez de théorie maintenant ! Met- 
tons-nous au travail en résolvant un 
problème élémentaire : tracer la trajeo- 
toiré d'un caillou lancé avec une vi- 
tesse dont les coordonnées sur l'axe 
horizontal X orienté de gauche à droite 
et sur l'axe vertical ascendant Y sont 
respectivement VO = 10 m/s et WO = 
10 m/s, en nous limitant à la portion 
décrite entre le lancer et 3,5 s après 
celui-ci. 


Premier écueil : 
le principe fondamental 
de la dynamique 











Si nous supposons que la seule force 
appliquée est due à la pesanteur d'in- 
tensité 10 m.s-2, le principe fonda- 
mental de la dynamique nous apprend 
que les coordonnées du vecteur accé- 
lération de M sont respectivement 0 et 
—10. Nous écrirons donc le sous-pro- 
gramme : 

3500 A =0:B=—10 

8510 RETURN 


Vous avez maintenant votre PC 1500 
sous la main, supposons que les cou- 
leurs 0, 1, 2 et 3 sont respectivement 
le hoir, le bleu, le vert et le rouge ; vous 
avez appuyé sur ON et choisi le mode 
RUN. En route | 


. Tapez DEF D (ceci sélectionne le 
programme « trajectoire » débutant en 
3000). 

+ Vous voyez apparaître les questions 
posées par le sous-programme 9000 
« tracé des axes »; supposons que 
vous répondiez dans l'ordre 0 (oui) à la 
question « tracer les axes ? », puis O à 
INFX, 40 à SUPX, —30 à INFY et 10 à 
SUPY (le choix de ces bornes inférieu- 
res de X et de Y détermine l'échelle et 
le cadrage, les valeurs proposées ci- 
dessus se sont révélées raisonnables 
après Un ou deux essais). 

« Les axes viennent maintenant de se 
tracer (en noir sur votre écran), vous 
devez répondre au sous-programme 
7000 « questionnaire ». Entrez succes- 
sivement : 


K = 3500 (numéro du sous-pro- 
gramme où vous avez écrit les équa- 
tions du mouvement) ; 

E = 0 (valeur initiale de T) ; 

F = 8,5 (valeur finale de T); 

J = 1 (la valeur de T sera ainsi affichée 


le long de la trajectoire toutes les se- 
condes ; pour ne tien afficher, vous 
auriez dû entrer J = O); 
C = 8 (la trajectoire sera tracée en 
rouge sur votre écran) ; 
RA = 0 (les valeurs de T seront écrites 
de gauche à droite et « dans le bon 
sens ») ; 
CA = 2 (T sera affiché en vert sur votre 
écran) ; 
0 = O (la trajectoire sera en traits 
Pleins, d'autres valeurs de O0 donnent 
divers pointillés ou tiretés comme le 
montre le sous-programme 8800) ; 
S = 1 (cette vitesse de tracé « stan- 
dard » assure un tracé déjà assez 
précis sans être trop lent ; le rôle de S 
apparaît dans le sous-programme 
8600 qui montre que le pas P est 
modifié tout au long du calcul de ma- 
nière à ce que l'arc de trajectoire tracé 
à chaque étape garde une longueur 
core déterminée par le choix de 
)F 


Deuxième écueil : 
la méthode 
d'intégration numérique 


Répondons maintenant aux questions 
du sous-programme 8700 « conditions 
initiales » 

XO0 = 0, YO = 0 (départ à l'origine) 

VO = 10, WO = 10 (coordonnées de la 
vitesse initiale) 


Ça y est ! La machine trace la trajec- 
toire. Simultanément, on voit s'afficher 
sur l'écran les valeurs successives de 
T, X et Y (rôle assuré par le sous- 
programme 9700). 













1588:REM SATELLITE FREINE 
35181 Ras CXENIYEY) 
3528: a 1/R/R/R 

3532: A2 24X-HYU/R: Be 2EY-NTU/R 
3688: SETURN 

12088: LINE C2 82- (97 H)y 2 8 
18188: LINE -(50, 8), 8, 8 
18288: END 


à 


1,32 


NIRES = 
D 


= -2,8 
= 2,8 
=-7 
= 1,5 





4" 
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Une fois la valeur finale F = 8,5 de T 
atteinte, le tracé s'arrête et la machine 
est prête pour tracer éventuellement 
d’autres trajectoires sur le même gra- 
phique. 

Supposons que nous voulions exami- 
ner l'influence d'une force de frotte- 
ment proportionnelle à la vitesse, nous 
réécrirons par exemple la ligne 3500 
sous la forme : 

3500 A =—5XV:B=-10 —-5XxW 


Faisons maintenant GOTO 3100 et ré- 
pondons à toutes les questions 
comme précédemment (sauf pour 0 
pris égal à 2 pour obtenir cette fois des 
pointillés). On obtient en définitive le 
résultat de la figure 1. 


Troisième écueil : 
les nœuds 
dans la trajectoire 











Dans le cas du mouvement dont nous 
venons de nous occuper, l'apport de 
l'ordinateur n'est pas essentiel, car les 
équations du mouvement peuvent être 
calculées (« intégrées ») de manière 
assez simple (surtout pour ce qui est 
du cas où l’on néglige le frottement, on 
établit en classe terminale que la tra- 
jectoire est une parabole). En revan- 
che, l'intérêt d'une méthode dite « d’in- 
tégration numérique » comme celle 
que nous utilisons est évident pour des 
problèmes plus compliqués (« non in- 
tégrables »). Donnons quelques exem- 
ples de tels problèmes . 

Les figures 2 montrent ce qu'il advient 
d'un satellite artificiel de la Terre freiné 
par l'atmosphère ; comme on peut le 
deviner intuitivement, l'altitude du sa- 
tellite tend à baisser. De plus, on voit 
sur la figure 2b qu'une orbite excentri- 
que a tendance à se « circulariser » 
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3308:REM APOLLO 8 
3310:K)2XFA+CAI1-YIFCAI-Y) 
3528: K22KFX+ (A2-Y)Y(A2-Y) 
38381K]2)/4 CKIYKI TK) 
3SA4D:K22)/J (K2YK2FK2) 


3558: GAY C-MEKI-K2) 
3560: AATEKIFCAI-Y)2K2FCA2-Y) 
3699: RE TURN 





3495: 41217 (1+1) : 422 (14h) à A3=A2-] 
261+1n) 


188891LINE (2, HFY2)-(8, HYA2), 2, 8 

18108: X29:Y=A2 

10288: GOSUB S888:LINE (8, HYA2)-(64X] 
:HYAZ), 2,8 

18508: YA] 

18608: COSUB S9888:LINE (2, HYFAI)-(6#X]I 
1 HYA]), 2,0 

18788; LINE (9, H#Y2)-(58, HYYB), 9, 8 


nummmmmememmmmmmmmmmmmdemmmmmm meme à 








(tendance à l’égalisation des altitudes 
du périgée P et de l'apogée A). 

Enfin, la figure 3 vous permet de voya- 
ger de la Terre à la Lune : un engin est 
lancé avec la vitesse initiale VQ au voisi- 
nage de la Terre T. Pour V, faible, on 
obtient une trajectoire telle que 1, peu 
différente de l’ellipse que prévoit la 
théorie quand l'influence de la Lune L 
peut être négligée. À l'opposé, une 
très grande valeur de v, donne une 
trajectoire telle que 5, qui dépasse la 






A PO:REN LIMITE DE ROCHE 
4519:02:M/(1+#H):A1=-1/(C1+m) 
4520: K2=(CXYX)+CA2-Y)N2)0-],5 
AS3B:KI=CCXEXD+ (AI-YIN2)0- 1,5 
4548: V22-K2#X 2 V1 = MINI FA 
45581 SU 1 +U2 

4560: m2=K2#(A2-Y): MI MEKIYCAI-Y) 
4529 à vu} +12 

4688: RETURN 














11800: LINE (D, H#Y2-(G#X]I, HYY), 2,8 
11188: END 

12088: CLCURSOR (A, Hk(A2-1:3)) 
12188:RLINE -(28%12, 20), 2,8 

12158; CLCURSOR (9, H#(A2-1/3)) 
12288: RLINE -(-20Y12, 28), 2,8 
12258: GLCURSOR (8, Hk(A2-1/3)) 
12308:RLINE -(-22#12, -28)12, 84 
12358: GLCURSOR (8, H#(A2-1/3)) 
32409:RLINE -(20#12,-20),2,8 
12588 : END 


Propriétés gravtationnelles du 


Lune. Pour Vo un peu inférieur, la 
sonde s'écrase sur la Lune (mouve- 
ment 4). La solution utilisée pour la 
mission « Apollo 8 » correspond à une 
valeur bien déterminée de vo qui 
donne une trajectoire « en huit » 
(courbe 3) passant par le point d’équi- 
gravité E où les champs gravitationnels 

| de la Lune et de la Terre se compen- 
sent exactement. 


Nous venons de parler de champs 
(ici gravitationnel) Le programme 
« lignes » écrit en 4000 et accessible 
par DEF L, permet précisément de 
tracer les lignes de champ et les équi- 
potentielles (lignes de niveau) d'un 
champ dont les coordonnées V et W 
sont explicitées en fonction de X et de 
Y dans un sous-programme débutant 
à la ligne K. 


La figure 4 montre (avec une échelle 
modifiée) les propriétés gravitationnel- 
les du systère Terre-Lune (les lignes 
de champ sont en pointillés et les équi- 
potentielles en trait continu). 


Maintenant, à vous de jouer, vous avez 
‘certainement vos propres problèmes 
(scolaires ou autres) à proposer au 
PC 1500. El 
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PEARL PERSONNEL : 
UN GÉNÉRATEUR D’APPLICATIONS 
QUI VOUS DONNERAIT ENVIE 
D'ACHETER UN ORDINATEUR 
RIEN QUE POUR E UTILISER. 


C'est de l’Orégon que nous vient Pearl. ET 
_Ce générateur d'applications nous a séduit par sa simplicité 
d'utilisation. 


























Jusqu'à aujourd’hui, toutes vos applications spécifiques (mailing, comptabilité, gestion 
declients, feuille de calcul électronique, traitement detexte...)étaientincompatiblesetne 
pouvaient échanger leurs informations. 

Maintenant avec Pearl Personnel vous pouvez facilement créer vos propres applica- 
tions en définissant simplement les formulaires d'entrée de données, les rapports associés 
et les liens entre les différents fichiers. 

Pearl Personnelintègre 3modules : un gestionnaire d'applications, une base de données 
relationnelle et un générateur de programmes. Il rassemble et programme lui-même les 3 
modules en fonction de vos choix. 

- Ces choix vousles faites simplement ensuivant plusieurs étapes 
de définition qui vous sont présentées par des menus. 

Pearl Personnel sait aussi s'associer à d’autres programmes et 
créer à votre demande des fichiers au format Supercalc® et au 
format Wordstar® pour faire des calculs plus sophistiqués ou 
du traitement de texte. 

Ces messages à l'écran et la documentation sont entiè- 
rement en français. Les manuels ont été rédigés spécialement 
A pour les utilisateurs sans connaissance informatique. 
Su: .… Pearl Personnel est un programme trop 
; ÉeSse,/7>/) puissant pour pouvoir vous être présenté dans 
- cette annonce. 

Nous sommes à votre disposition pour ré- 
! pondre à toutes vos demandes de renseignements. 
Pearl Personnel est disponible sur les ordi- 
7 nateurs QX 10 d’Epson, IBM EC, Apple II avec 
" carte CP/M, DECrainbow, Osborne, Victor, Sirius. 
Pearl est un programme professionnel mais vous n'avez 
pas besoin d’être professionnel pour l'utiliser. 


Supercalc® et Wordstar® 
sont des marques déposées. pear! ‘personnel 


Fe 
“JEcanorocy Resources : 


Nous détectons l'innovation. 


Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 Levallois-Perret. Tél: (1) 757.31.33. Télex: 610657. TERES. 
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scientifiques e Et | 1 module horlo 2H0F 
ge ou 
et financiers. L “995! HP 41 CV 1 module x fonction 1590 F 
: Id. 41C, Rs 
PC 1500 : Module 8 K A we. cu RAA UE Es 0 
uatre fois plus important 1 module horloge ou 
16 Ordinateur de poche : f P POUAIE 1 module x fonction 2990 F 


BASIC avec microprocesseur 8 bits CMOS 
à 2,5 MHz, ayant 16 K ROM et 2 M RAM._ 


Affichage linéaire à 
cristaux liquides de 
26 caractères 





ÎEXAS IS 
INSTRUMENTS “K” 


f 
fs] T1 59 
La puissance de calcul à votre 


disposition : lecteur-enregistreur de 
cartes magnétiques incorporé, 960 pas 
de programmes, 100 mémoires de 
données et 177 fonctions scientifiques. 
Livrée avec ‘bibliothèque de base” 
contenant 25 programmes 








380 Se 
TI 57 LCD L nr 
Calculatrice destinée à l'initiation 
à la programmation pour les élèves de 


lycée et collège. 
Fonction codée par couleur pour faciliter 





HP 41C 

Calculateur 
programmable. 
Affichage numérique. 





Mémoire à contrôle dynamique. 
Modules mémoire enfichables. 


Modules d'applications enfichables. 


Mémoire permanente. 


Module HP-IL : 





1050 F ttc 
permet une connexion sur le HP 85. 








1 module quadram 


1 HP 41 CV 
1 module horloge ou 2988 
1 module x fonction 




















1 lecteur de carte 










1 lecteur de cassette HP 82161 À pe 
1 module HP-IL 3800 F 






1imprimante HP-IL HP 82162 A ASSÛF 





(8 tailles possibles). l’utilisation. Maximum de 48 pas de 
L p 
programme ou 7 mémoires permanentes. 


Livrée avec étui rigide. 


1 module HP-IL 3800 F 






PC 1500 - CE 155 
Imprioiaste CE 150 


Prix TTC. Promotions valables dans 
la limite des stocks disponibles. 





ne 








Tous les périphériques HP 41 
sont en exposition en magasin. 


HP 12C 


Calculateur financier avec fonctions 
calendaires et statistiques. 




















99 lignes CE NC 
maximum de 1040 F V2 
Module 8 K CE-155 programmation. | > au 





Interface RS 232 CE-158 : 
Tablette numérique CE-153 : 
Module mémoire 16 K CE -181 : 1890 F ttc 


pas de :; sr, | 


programme. 
Unité centrale : ee” 
Combiné ER NTIC 
CE 125 : 


F24] HP11C 
Calculateur scientifique 


et statistique 203 lignes maximum = | 
de programme d 
Allocation automatique | 780 F dc 
de la mémoire Le nn 


HP15C 
Mêmes caractéristiques que le HP 11 C 
+ opérations sur les matrices et sur les _ 
nombres COMpIExes, 
fonction solve, 

fonction intégrate. 


104 

HP16C =) 
"4 

= | 


109 Ftic 


TI 30 LCD 
T1 35 135 F tic 
TI 40 190 F ttc 
TI 44 260 F ttc 
TI 54 290 F ttc 





JS 








350 F ttc 
595 F tic 


TI 5511 
TI Programmeur LCD 


Calculateur muRIbase_ 7e 
pour informaticiens. 
Manipulation binaire. 
Opérateurs booléens. less 
203 lignes de programme. 


HP10C gt | 
[26] Calculateur 595 F Œ 
scientifique. SEE 

Jeu complet de fonctions mathématiques, 








Centre Illel Paris 15° 
143, avenue Félix-Faure 
75015 Paris - Tél. 554.97.48 















Métro : Balard trigonométriques, logarithmiques et 
statistiques. 79 lignes de programme. 
PRE Centre Illel Paris 10° 
lelundide15hàtghet 86, boulevard Magenta 
du mardi au samedi de 9 h 30 75010 Paris - Tél. 201.94.68 
à12h30etde14hà 19h. Métro : Gare de l’Est . 
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* Conditions de crédit CREG 
e Etre salané 
e 20% minimum au comptant, solde arrondi à la centaine supérieure. 
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12, rue Godot de Mauroy RMATIONS 
75009 Paris - Tél. : (1) 265.10.10 
Logiciels français de qualité, conçus par des 
professionnels de l'informatique, à des prix raisonnables. 


| ONEN 






APPLE Il 
est une marque dé 
de APPLE COMPUTER INC. 














Programme de paie multi-entreprises, conçu par un cabinet d'experts-comptables. Programme de gestion d'adresse et de mailing. | 
- enregistrement de 50 à 70 salariés par disquette, la même pouvant servir à plusieurs employeurs. MAILOR traite environ 900 adresses en permettant toutes 
- établissement des fiches de paie (tous types de salariés). les opérations de création - modification - annulation - | 
- stockage des éléments fixes. consultation. Il 
- saisie mensuelle des éléments variables. Il sélectionne le fichier par NOM ou par CODE POSTAL et par | 
- paramétrage des différentes primes et cotisations par salarié. la combinaison de critères. Il 
- calcul des charges. IL permet d'imprimer des listes d'adresses ainsi que des Il 
- édition du journal mensuel de paie. U étiquettes (tout format). Il 
- DAS de fin d'année. \ ". à pour Apple 11 48 K DOS 3.3 j | 
Pour Apple 11 48 K DOS 3.3 prix public: JU EF IV | prix public: 5 || 
F3 | 
: 
NS || 
à |l 
* D A! 
C'est un programme de planification et de suivi d'un projet. FACTOR + est un logiciel personnalisable de gestion de fiches adresses. Vous choisissez vous-même. J@ {| 
Il permet de savoir quelles sont les tâches ‘'critiques”, celles - les zones décrivant vos correspondants (14 zones possibles) 1O Il 
ui doivent être terminées dans les délais prévus sous peine - les clés d'accès aux informations (4 clés possibles) 4 o | 
de retarder l'ensemble des activités. - les critères qui caractérisent vos adresses (9 critères possibles). lo | 
Il permet de voir quelles sont les étapes qui seront réalisées FACTOR+ Vous permet ainsi d'imprimer des listes, des étiquettes dans l'ordre que vous choisisse, BJ Il 
simultanément, facilitant ainsi l'affectation des ressources vous-même. Par exemple, classement par code postal pour les envois en nombre ou sélection sut fe | 
en personnel et en équipement. critères (combinables). FACTOR + peut gérer jusqu'à 600 adresses. oO ll 
- enregistrement sur disquette des données d'un projet, FACTOR + vous autorise, bien sûr, les fonctions suivantes : | sd | 
rappel de ces données pour vérification et remise Etc - enregistrement, contrôle, modification ou annulation des adresses 7. 5 
intervention éventuelle en cours de route afin de contrôler - consultation directe par l'une des clés choisies et consultation des suivantes ou précédentes LD 
l'évolution du projet et remplacer à mesure les prévisions de - sélection sut toutes informations contenues dans les zones ou (et) sur tous les critères combinables  ÆS 
durée de chaque tâche accomplie par les chiffres réels et en entre eux : - RE : cs — 
voir l'effet sur l'ensemble du projet. - édition de listes ou d'étiquettes dimensionnées selon vos besoins. É 099 F I 'IL 2 
ESTION DE PROJET est un programme relativement simple, FACTOR + ne requiert aucune compétence informatique. 5 
en français, qui s'adresse à toute personne ayant à gérer un + " y pour Apple Il. 48 K-DOS 3.3. Fi {Il 
projet, de quelque nature qu'il soit. S | | 
pour Apple 1! 48 K DOS 3.3 2 


prix public : L nus 







* Produit Logidisque diffusés par Castor R.O.I. 







GRAPHOR est un logiciel permettant de créer des 


A \ dessins sur micro-ordinateur et de les manipuler 
MOINE à volonté. 


CAR 
AIBES uzenummune te 
"te des à 






til ntillezs 
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(1 F3 
D - 















































Eieoten re GRAPHOR vous Ron (US votre ordinateur jésgone | 
OLLE répond aux besoins de gérer des collections comme une véritable table à dessin, en agissant sur Ja ait, 8, : Il 
d'objets L , certaines touches e votre clavier. mai msi wrA mhtent 8 Rico | 

- enregistrement des objets constituant la collection sur GRAPHOR n'exige aucune modification ni adjonction | 1 Déhingue SES 

trois écrans de 14 zones - soit 42 zones possibles d'infor- à vote matériel, DRSLET 

mations par objet. e GRAPHOR stocke vos schémas sur disquette et arranaui]lla , | 

- une clé principale d'accès au fichier, plus 5 clés secon- vous permet de les utiliser dans vos propres M (1 1] | | 

daires. programmes. 1 lui L | 

- consultation, modification, annulation. .G R vous permet d'imprimer Vos créations À | 

- possibilité de calcul inter-zones. sur imprimante à capacité graphique (Epson, Cen- {ll 

- sélection sur le contenu d'une ou plusieurs zones, et/ou tronics, etc.). {| 

sur critères de choix : 9 critères possibles, caractérisant e GRAPHOR vous permet d'inscrire du texte dans ({ | 

les objets en plus dès 42 informations spécifiques. vos dessins : texte dont vous dimensionnerez vous- Prix public : % | 

- établissement de totaux et de sous-totaux pour la création même les caractères. pour Apple Il. 48 K-D0S 3.3. 

d'éditions. GRAPHOR ne requiert aucune compétence informatique. | 

- édition de listes ou d'étiquettes, avec ou sans sélections. [ll 

- 1 disquette programme peut gérer plusieurs disquettes- Il 

fichier. pour Apple 11 48 K DOS 3.3 | | 

prix public de lancement : Al! 

En vente dans les boutiques d'informatique et par correspondance Démonstrations sur rendez-vous 





ssl dalel haha) Last alohalolhla lala bell le sal ab sel D EE 


Je désire recevoir les produits suivants : 
© PAYOR : 950 F TTC + © COLLECTOR : 795 F TTC © FACTOR : 695 F TTC 


© GESTION DE PROJET : 695 F TTC © MAILOR : 295 F TTC D GRAPHOR : 695 F TTC 





Envoyez ce bon accompagné de votre règlement + 25 F, par produit, de frais d'envoi (par avion + 8F) 


Castor réalisations NO ==" 2sdnee mes set he etet te na P'ÉNONM 
pour ordinateur individuel 





Adresse 


12, rue Godot de Mauroy _ 
75009 Paris - Tél. : (1) 265.10.10 Code postal Ville RSS novembre ses 2 19 








INFORMATIQUE SERVICE 


La science d'un concepteur 
L'expérience d'un constructeur 
L'efficacité d'un diffuseur 





Si vous avez des questions à poser sur l’utilisation ou les caractéristiques de nos matériels n'hésitez pas à nous contacter au (41) 88.47.06. Nous serons heureux de pouvoir vous répondre. 


PRODUCTION 
=] EDITIONS 



















































ZX 81 
LM : Langage machine du ZX 81... 96 
DID RAMIBIRSS en... 320 MU: Manuel de l'utilisateur du ZX 81 75 
S32 : RAM32K.............. 590 AL  : Langage machine APPLE II ... 120 
S48 : RAM4K...... dnrsesses 190 OR  : Manuel utilisateur ORIC .. 5 
C16 : RAM complémentaire 16 K ... 435 
C32 : RAM complémentaire 32 K . .. 620 
P22 : Interface parallèle . ........ 350 
S2 : Interface série ........... 435 SSS oiFFUSION 
C : Câble interface (à préciser). . .. 150 s 
BTI 1. : Boitier ‘intégration avec clavier : Carte graphique 2X 81 ...... 220 M 2(Bl..................... #0 PROMOTION (SPECTRUM) 
Ne ronéiqut) gg TR : Touche REPEAT ZX B1 ...... 80 SPECTRUM 16 K PAL .........,.. 1490 Imoi SEXOSHA GP 
Apr ap PT gg | S01 : Caresonoresansampi2X8t. 229 | SPECTRUM BK PERTEL 1850 mprimante GP 100 À MARK Il 
| 503 :CatesmaeaweampiZx8, 225 | SPECTRUMABK PAL... 1965 Php DL S.ONE 
: Stre ra Ven ri BTIK : Boitier intégration ZX 81... . 790 À SPECTRUM 48 K PERITEL. 2925 : 
3 RAM 6116 45 : Carte bus 2 connecteurs ZX 81. Moniteur ZENITH VERT (nouveau) . . . 1185 
Ds RTE RE ONE CRM 5 2 5 RE Imprimante SINCLAIR . ........... 690 
Fe: LA eur Pre l Imprimante SEIKOSHA GP 100... mm |. Ne axe 
HÈx gs RE ar F4 Magnétophone Piles/Secteur testé ZX . . 290 mprimante HA GP 100 À MARK Il 
Le ! baie Hé) DIRE FERERIRONPRNNENTEE Magnétophone sur piles avec compteur. 490 + interface + Driver + câble 
: i 3260 F. 
+ 6 sorties de puissance. . . .. 550 Ces prix sont indicatifs et peuvent KT vierge 2x6 ou 2x 12 ma 13 
S0 2 : Carte sonore sans ampli . . . 293 être modifiés sans préavis. 
S0 4 : Carte sonore avec ampli . .. 345 BE LOGICIELS 
G2 : Carte graphique 4 x 64 caract 270 Nous consulter pour détails 2X 81 Ps 
AM: Aimantalon 15 A 2: 185 et prix. Tél. (16-41) 88.47.06. + JEUX 
B3 : Carte bus ? connecteurs... LAB: Labyrinthe. ............. . SPECTRUM 
CG : Combat Galactique ........ 
GRAS ONE ET Ra 60 VAL 
R (NT PSS RS SR 175 ? ; 
PRRESRTHIEN SC: Stock Car... .... LA hoc ee DE AE g 
SP 48 : KIT RAM 48K .:......... TYR : Tyrannosaure Rex... ...... 75 | GPSP : Gulp Spectrum DANODOQUCCE 140 
ASP : AMPLI SONORE .......... DH 0e EEE 6o | DEMONS (en Anglais) ............ E'] 
SSP: Interface série ........... PKG : Poker graphique, , SUPERBALL (en Anglais). . ......... 38 
PSP : Interface parallèle . . . ...... Es Mae) Cane GA mes: à LABYRINTHE (en Anglais) . T0 xt 118 
nt : A te cor MD: Missions Défense Eye UE be 
Ë ( n avec clavier ji jque 62)  g5 | "OAU TUAD (en Anglais) .,........ 
D (compatible carte graphique G2) 85 CENTIPEDE (en Anglais) | ps 
COMPOSANTS GESTION FIRE BIRD (en Anglais). ........... 118 
INF: Infocalc ............... go | SDTANX(en Anglais)... ......... 118 
JUPITER ACE Dans la limite des Stocks disponibles GCB _: Gestion compte bancaire. g6 ne ben (en Anglais) 118 
, : [en Anglais). ............, 11 
JA 16 : 1EKRAM 40 |  CONNECTEUR 46 points FEMELLE ca : Eye nossessss 60 | TIME GATE (en anglais)... : : . 
PB KRAM 4 ser eat Ut Un 
JA 48 : 4BKRAM.............. 890 |: MPRAX sense 150 GESTION 
ALIA : Am 15 ............... NE sb RETRO ES UTILITAIRES | sPM : Spectrum Mutter. 250 
Re AN Ni er NE TS ü (disponible Fin Octobre) 
BC VE SR ES T 
THOMSON TOZ | Touhedecauer............... 50 À NT: Morgaransiens 75 NU id 
NS: ME 620 | Circuit générateur Son AY 38910. - VG  : Videograph ............. 175 110 
neuves 620 | Circuit générateur Son AY 38910... She sn 
Par quantité nous consulter. BAL: Balistique ORIC. .......... 80 130 





BON DE COMMANDE 


INFORMATIQUE SERVICE - 42, Rue Parcheminerie 
49000 ANGERS 























Qté DÉSIGNATION DES PRODUITS PRIX UNITAIRE PRIX TOTAL 
Feat 
MERE 
+ 
Signature, 1h + 
CO Je désire recevoir le catalogue ........... contre 2 timbres à 2.00 F. SOUS-TOTAL |= 
CO Règlement contre-remboursement (France Métropolitaine seulement) + 25F, + 
© DOM-TOM Etranger et colis de plus de 5 kg Port dû + 
CO Participation aux frais de port et emballage 5 % du sous-total + 
CO Règlement par chèque joint à la commande TOTAL = 
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TAVA VANS A 


2 a 
3 4 
s 


2 st 


























1 
l [ 
Il ! 
Il (l 
+ ; 2e [ 
ll RÉFÉRENCES DESIGNATION PRIXT.T.C. |. RÉFÉRENCES DÉSIGNATION PRIX TT.C. | 
CONSOLES pi CE SIL OL TC. 
l CONSOLE PHM 3025 EFG 28 Jeux vidéo Il: 2 jeux 223,00 
p ET ACCESSOIRES: de réflexion et de mémoire, ! 
l PHC 004ARGB/FR Ordinateur familial TI 99/4 1 720,00 en français I 
directement compatible avec entrée PHM 3030 9 A-MAZE-ING : le chat et la souris 285,00 
Il péri-télévision PHM 3031 10 Attack** 285,00 | A 
l PHA 2036 Modulateur PAL-UHF 743,00 PHM 3032 13 Blasto : combat de chars 285,00 [| 
PHA 2101 Modulateur SECAM adaptable sur 597,00 | PHM 3033/US 12 Black-Jack: pocker, en anglais 285,00 
[| tout téléviseur français PHM 3034 20 Hustle** Jeux de poursuite 223,00 | A 
PHA 2601/FR Manuel TI 99/4A 54,00 |  PHM 3037 19 Hangmann** jeu du pendu 285,00 | 4 
L  PHA 2606 Disquettes vierges 5" 1/4 (10) 432,00 PHM 3038 16 Connect 4** jeux du morpion 285,00 
p PHA2612/0S MAT embeur 252.00 PHM 3039 30 Yahtzee : jeux du Yam 365,00 | & 
PHA 2622 Câble liaison magnéto-cassette 120,00 PHM 3042/US 26 Tunnels of dooms : jeux du type 285.00 | 4 
D PHP 1100 Paire manettes jeux 296,00 Adventure avec graphique en anglais 
q PHP 1500 Synthétiseur de parole “Solid State 702,00 |  PHM3052 25 Tombstone city: far-west 285,00 | 4 
Speech TM" du XXIe siècle 
E PHP 2700 Magnétophone cassette 496,00 PHM 3953 21 Ti-Invaders : envahisseur 285,00 ! 
TVA. 33,33% de l'espace 
[| PÉRIPHÉRIQUES : PHM 3054 14 Car wars : course de voitures 285,00 Ù 
L] Les périphériques fonctionnent PME0ES ë sons A ET RESSIDIE. 365,00 1 
D tniquement en étant intégrés PHM 3057 22 Munchman : jeu du glouton 365,00 ! 
dans le système d'expansion PHM 3067 23 Othello** : (| 
D périphérique PHP 1200 telo 365,00 
PHP 1200 ner SON PHM 3110 15 Chisholm trail 365,00 [| 
[| ystème d'extension périphérique 990,00 PHM 3112 24 Parsec : utilisation possible 365,00 
PHP 1220 Carte interface RS 232 : une sortie 1 130,00 F 
[| parallèle et une sortie série SAIS OS 1 
PHM 30 -zapp** È 
n PHP 1240 Carte contrôleur de disquette: 1 490,00 jee sl RSS POSTES TIPRES ÆbPE [| 
livrée avec module d'application PHTÉOIS ER 36 J étrol: 41 bi h ! 
| “Gestion de disques” eux rétro |: 4 jeux, biorythme, 98,00 
PHP 1250 Unité intégrée de disquette 2080.00 reconstitution de mots, en français "| 
[| simple face/simple £ PHT 6017/FR 37 Jeux rétro Il: 4 jeux en français 98,00 
densité 5" 1/4 Série ADVENTURE L'utilisation des cassettes 98,00 
[| té 5" 1/ 
l PHP 1260 Carte d'extension mev (RAM) 32 Koc. 990,00 TR le module l 
PHP 1270 Carte P-Code : permet l'exécution 2 200,00 
1 de programmes écrits avec PHM 3041T/US 11 ARVENTRRE: module PURES 365,00 | 4 
le système P utiliser les cassettes Adventure, 
"] Dal FE RADARS Unité de disquette externe 4 150,00 RE a FRA 1 
, en anglais '] 
[| Modules: PHT 6046/US 32 Adventureland 229,00 
ules : À 
moquies PHT 6047/US 35 Mission impossible 229,00 | 
L PHM3002/us 7 Preschoo!, early learning fun, 223,00 PHT 6048/ h 
À , 2 US 43 Voodoo Castle 229,00 
l ET en anglais PHT 6049/US 42 The count 229,00 ! 
a S À Fr ca en 0 son PHT 6050/US 41 Strange Odyssey 229,00 | 8 
N nombres: en français , PHT 6051/US 57 Mistery Fun House 229,00 
n PHM 3008/FR 17 ES à CRE RTS et jeux 469,00 PHT 6052/US 39 Pyramid of Doom 229,00 [ 
< PHT 6053/US 33 Ghost town 229,00 
E PHM3015/US 4 Early HE nécessite le PHP 1500 365,00 PHT 6054/US 40 Savage island | & Il 229,00 : 
en anglais PHT 6056/US 34 Golden Vi 
EL PHM 3020 44 Music Maker: initiation et 365,00 A cer S URSS AE 
i perfectionnement au solfège LT PAIN PTÉGESSNSES I 
PHM 3027/US 1 Addition-Substraction l*, en anglais 365,00 Modules : (| 
EL PHM 3028/0S 2 Addition-Substraction ||", en anglais 365,00 PHM 3010/US 66 Gymnastique, en anglais 229,00 
"| PHM 3029/US 3 Muültiplication:!*, en anglais 365,00 PHM 3011 45 Speech editor : nécessite le PHP 1500, 281,00 [ 
PHM 3114 Division*, en anglais 365,00 en angJlais [| 
EL PHM3114 58 DLM 1 Crocodile savant, en français 285,00 PHM 3014/US 54 Statistics, en anglais 590,00 
1 PHM 3115 59 DLM 2 Addition canon, en français 285,00 PHM 3026 49 Extended-Basic 950,00 | 8 
PHM 3116 60 DLM 3 Division démolition, en français 285,00 PHM 3035 57 Terminal emulator Il: permet 590,00 | 4 
(| nu 2 Le 61 DLM 4 Dragon savant, en français 285,00 de communiquer par téléphone n 
62 DLM 5 Mission moins, en français 285,00 si utilisé avec un modèle et 
EL PH 3119 63 DLM 6 Météor multiplication, 285,00 une carte RS 232 (PHP 120) ! 
[| en français avec le PHP 1500 permet 
Cassettes : . de prononcer en anglais [| 
D” F : des phrases composées sur l'écran 
: PHT 6019/FR 48 E je PA TenE 98,00 PHM 3055 50 Editor-Assembler 1095,00 | E 
case OGUIE PHM 3058 50 Mini-mémoire, permet de stocker 950,00 
(| FM3068 4 koctets et donne un accès 
PHT 6067/FR 47 Le basic par soi-même, en français 98,00 j ë 2e (| 
n LOGICIELS GESTION simplifié au langage Assembleur 
PERSONNELLE: par l'intermédiaire d'une cassette (] 
pq FERSONNELLE: Disquettes: 
1 Modules : : PHD 5006/FR 02 Mathématiques, en français 365,00 0 
PHM 3013/0DF 53 Gestion de fichiers : cassettes 590,00 PHD 5063 06 PASCAL-UCSD Compiler : PHP 1260 1132,00 | Æ 
[| ou disquettes recommandées et PHP 1270 nécessaires 
l pour stocker les données, en français PHP 5064 07 UCSD-System Assembler/Linker 870,00 ! 
PHM 3044/DFIS 52 Gestioñ de rapports : cassettes 590,00 PHP 1260 et PHP 1270 nécessaires (| 
[| ou disquettes et imprimante PHD 5065 08 UCSD-P-System Editor/files/ 695,00 
1 Q recommandées, en français utilities : PHP 1260 et PHP 1270 1 
PHD 5001/FR 55 Fichier d'adresses, en français 695,00 nécessaires 
l Cassette: PHM 3113 64 Muitiplan 1 012,00 1 
LL PAT 6003/FR 56 | Conseil financier, en français 98,00 CAD EDOS/ER 9] AGE 2e programatQnil 229,00 | A 
LOGICIELS DE JEUX: PHD 5008/FR 03 Électricité 365,00 I 
Mae La PHD 5012/FR 04 Aide à la programmation Ill 229,00 
Modules : PHD 5016/FR 05 Résistance des matériaux 365,00 
D PM 3018/rG 27 | Jeux vidéo 1: 3 jeux d'adresse 22500: | MS 0? T'Logoz LOI 00NSS 
[| (safari, bing-ball, duel) Cassettes 
n en français PHT 6004/FR 46 Aide à la programmation l, 98,00 (| 
PHM 3023/EFG 29 Chasse au Wumpus, en français 285,00 en français [| 
(| PHM 3024 18 Football, en français 285,00 PHT 6018/FR 65 Jeu d'entreprise, en français 98,00 1 
! 
1 
1 BON DE COMMANDE 
[] 
! 
! 
(] 
La Règle à Calcul (] 
: g 
TARIFS AU 1 10 1983 65/67 bd St-Germain 75005 Paris | 
[| Tél. 325.68.88 Télex 220064F ETRAV/1303 RAC 1 
l Nom Prénom à 
[ Je commande les logiciels ou produits suivants. Adresse .... Fe T 1 
UC Je désire seulement une d tati d rt a 
Ve Ne [Seulement une PCA are pi chan S _. Le ee Signature {pour les moins de 18 ans signature des parents) 
ota 3: 2 . Participation aux frais de po 
! Ci-joint mon règlement par: CCP [] CB[ Mandat D 
Inn mm mm mm mm mm mn mn mn mmmem ee 
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Logiciels 
paye, comptabilité, facturation. D° Ouvertures : 
oulevard Magenta le lundi de 15 h à 19 
75015 Paris is et du mardi au same 
| : de 9 h 30 à 12 h 30 
etdei4ha19h 


_ 





OIL 


MAC ROILINE 


Microline 82A et 83A 


Qualité, fiabilité, capacités et économie caractéri- 
sent la gamme d'imprimantes OKI construites sur 
une embase d'aluminium moulée, équipées de 
deux moteurs, et dotées d'une tête d'impression dont 
la durée de vie est superieure à 200 millions de 
caractères. 


L'impression bidirectionnelle optimisée atteint une 
vitesse de 120 caractères/s. La largeur du chariot 
permet l'impression de 80 caractères sur le modèle 
82A et 136 caractères sur le modèle 83A. 


L'impression de jeux de caractères de plusieurs 
langues ainsi que de graphiques vont de soi tout 
comme la possibilité d'utiliser differents types de 
papier. 

Les interfaces permettent le transfert de données en 
parallèle ou en série - avec memoire tampon ou 
sans — depuis les ordinateurs de table les plus 
courants et les ordinateurs personnels les plus utili- 
sés. 





PU re ne 





ÿ CES 
RE ben - Le 
MERS TR ER, © 





MICROLINE - plus de 150.000 
imprimeurs sont déja en utilisation dans europe. 


OK OKI ELECTRIC EUROPE GmbH 
Emanuel-Leutze-Sir, 8 : D-4000 Düsseldorf 11 
Teleton 02 11/59 20 31 - Telex 8 587 218 


























France: Belgique: 
Metrologie Geveke Electronics 
La tour d'Asnières Poverstr. 82 
4, Avenue Laurent Cely B-1811 Asse-Relegem 
92606 Asnières Tel.: 0032-2-4600020 
Tel.: 0033-1-7906240 Tix: 046-23028 
TIx: 042-611448 
Bon à de couper | 
| veuillez m'en voyer plus de information sur: 
O MICROLINE 82 À a 
| D MICROLINE 83 À 
[L'ensemble du programme MICROLINE G 
Nom: na | 
| Adresse: | 
| Ville: | 


L'Ordinateur Individuel | Code postal: 
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DISQUETTE MEMOREX Clef en main ! 


ORDINATEUR 
DE GESTION 


ET 5* LOGICIELS 


TRAITEMENT DE TEXTE 
+ COMPTABILITÉ 
+ SALAIRES 
+ IMMOBILISATIONS ET AMORTISSEMENTS 
+ ADRESSES 


avec 2 lecteurs de disque + imprimante courrier + imprimante gestion 


ot 








livrés et installés pour moins de | 
2200/frs par mois ! 


— SYSTEME EVOLUTIF — 
STAGE DE FORMATION — MAINTENANCE - ASSISTANCE 


Le spécialiste de l’informatique de gestion 


PME COMPUTER sa. - 18. rue Botzaris - 75019 PARIS 241.66.11 


-* ou selection des logiciels de votre choix 


me. EX 


L’Informatique 


un métier d’abord 
un avenir très vite 


Entrez dès aujourd'hui dans le monde de l'informatique où les offres 
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LA PREUVE 


QUALITÉ 





La qualité : 

Procédé original de polissage pour une surface 
extra-lisse avec contact disque/tête optimum. 
Couchage utilisant les dernières technologies 
d'oxydation avec une fidélité parfaite 
d'enregistrement et de lecture. 


La fiabilité : 

Enveloppe en vinyle doublé à revêtement auto- 
nettoyant. Lubrifiant antistatique. Pochette à 
couche rigidifiée procurant meilleure protection 
et facilité de chargement. 





MEMOREX, la garantie de qualité pour les 
iisquettes. 


M =|MIO) ln 
3.5, rue Maurice Ravel 74 
22300 LEVALLOIS-PERRET {al 


ôl (1) 739.32.04 
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d'emploi sont nombreuses. 


- BREVET PROFESSIONNEL 
INFORMATIQUE (BPI). 

Pour obtenir un poste de cadre dans un secteur 
créateur d'emplois. Se prépare tranquillement 
chez soi avec ou sans Bac en 15 mois environ. 


— UN COURS DE PROGRAMMEUR 
AVEC STAGES PRATIQUES SUR 
ORDINATEUR 

Pour apprendre à programmer et acquérir les 
bases indispensables de l'informatique. Stage 
d'une semaine dans un centre informatique 
régional sur du matériel professionnel. Durée 6 
à 8 mois, niveau fin de 3ème. 


— UN COURS GÉNÉRAL 
D'INFORMATIQUE 

Il vous permet d'acquérir de solides bases en 
informatique et de devenir vite opérationnel. 
Vous pourrez ainsi vous orienter vers les nom- 
breux postes qui touchent de près ou de loin 
aux ordinateurs. Durée de la préparation 6 à 8 
mois selon le temps dont vous disposerez. 
Niveau minimum conseillé: BEPC ou fin de 3°. 


- COURS DE BASIC ET 

DE MICRO-INFORMATIQUE 

En 4 mois environ, vous pourrez dialoguer avec 
n'importe quel “micro”. Vous serez capable 
d'écrire seul vos propres programmes en 
BASIC (jeux, gestion..). Niveau fin de 3ème. 


vent être suivis dans le cadre de 


loi sur la Formation Continue sous certaines condi 


— COURS GENERAL 
MICROPROCESSEURS / 
MICRO-ORDINATEURS 


Il vous permettra d'acquérir toutes les connais- 
sances nécessaires à la compréhension du 
fonctionnement interne et à l’utilisation d'un 
micro-ordinateur. Vous serez capable de rédi- 
ger des programmes en langage machine, de 
concevoir une structure complète de micro-or- 
dinateurs autour d'un microprocesseur (8080 - 
Z 80). Un micro-ordinateur MPF 1B est fourni 
avec le cours. Durée moyenne des études 6 à8 
mois. Niveau conseillé: 1"° ou BAC. 


— COURS DE TECHNICIEN EN 
ELECTRONIQUE / 
MICRO-ELECTRONIQUE 


Ce nouveau cours par correspondance avec 
matériel d'expériences vous formera aux der- 
nières techniques de l'électronique et de la mi- 
cro-électronique. Présenté en deux modules, 
ce cours qui comprend plus de 100 expérien- 
ces pratiques, deviendra vite une étude capti- 
vante. || représente un excellent investisse- 
ment pour votre avenir et vous aurez les meï- 
leurs chances pour trouvez un emploi dans ce 
secteur favorisé par le Gouvernement. Durée 
10 à 12 mois par module, 

Niveau: fin de 3e. 
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FORMATION CONTINUE (LOI DU 16/07/1971) = 
Depuis le 16 juillet 1971, les cours fre correspondance accompagnés de journées de stages peu- 
(-} 


tons. 





| Envoyez-moi gratuitement et sans engagement de 
| ma part votre guide n°3254 sur vos préparations 
INFORMATIQUE [1 MICRO-INFORMATIQUE 


ELECTRONIQUE ![) 
MPPRSS IPIG | (cochez ce qui vous intéresse) 
D'INFORMATIQUE | Prénom. 
ET DE GESTION, 
92270 BOISCOLOMBES (FRANCE) Mile rt 
TELEPHONE :(1) 242.59.27 + Code postal: 


L'Ordinateur Individuel 
n°53 novembre 1983 


























ww - LYO 


152, RUE DUGUESCLIN 
69006 LYON 
TÉLÉPHONE 16 (7) 824.57.63 







ww a mangé du LYON! 


UNE EQUIPE EXPERIMENTEE qui a participé au centre de Paris à la distribution de milliers de micro-ordinateurs 
(APPLE, SIRIUS, Ordinateur Personnel IBM, HEWLETT-PACKARD) dans les domaines de la vente, du dévelop- 
pement de logiciels et d'interfaces, du service après-vente et du suivi administratif des clients. 


UNE “BOUTIQUE” où les Lyonnais trouveront en plus des micro-ordinateurs proprement dits une très large 
gamme de périphériques (imprimantes, tables traçantes, tables à digitaliser, MODEM, etc...), de logiciels, de 
livres et de consommables. 


UN SERVICE APRES-VENTE où d'importants moyens humains et techniques ont été mis en œuvre pour assure® 
à nos clients directement sur place et dans les délais les plus brefs un S.A.V. efficace. Bien entendu les personnes 
ayant acheté leur matériel avant notre ouverture pourront aussi y faire appel ! 


UNE STRUCTURE : MID est un tout. Par conséquent Paris et Lyon ont une même direction, une même politique 
et les mêmes moyens. En pratique cela veut dire que les Lyonnais disposent du support de nos ingénieurs 
(qui ont conçu et assuré la fabrication à plusieurs milliers d'exemplaires de cartes interfaces pour APPLE 
SIRIUS et Ordinateur Personnel IBM) et d'un approvisionnement en matériel constant et rapide. 


MID - PARIS 51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 16 (1) 357.83.20 + 
MID - LYON 152, RUE DUGUESCLIN, 69006 LYON - TÉL. 16 (7) 824.57.63 


S.A.R.L. au capital de 1.910.000 F TÉLEX : MIDREP 215 621 F 
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WW / 4 


ro Informatique Diffusion 





VICTOR S1 : Le meilleur indice de performance/prix 


SYSTEME COMPRENANT DE BASE : 
ne unité centrale équipée d’un microprocesseur 16 bits (8088 INTEL) 


!n clavier séparé AZERTY accentué avec groupe numérique et touches 
% fonction 


!n écran 12” phosphore vert orientable horizontalement et verticalement 
Mn mode affichage texte 25 lignes de 80 colonnes 
Mn mode affichage texte 40 lignes de 132 colonnes 
Mn mode affichage graphique 800 X 400 points 
Deux interfaces série V 24 RS 232 C 

Mn port parallèle “CENTRONICS” 

système d'exploitation CP/M 86 

= système d'exploitation MS-DOS 

== BASIC MICROSOFT interprété. 


NOMBREUSES EXTENSIONS : 
Mémoire vive allant de 128 K à 896 K 
Lompilateurs FORTRAN, PASCAL, COBOL, BASIC 
nterfaces analogiques/numériques 
nterfaces numériques/analogiques 
Digitalisation d'images vidéo 


DIS CONFIGURATIONS POSSIBLES : 










+ Grius 





» SYSTÈME DE BASE e SYSTÈME DE BASE e SYSTÈME DE BASE 
2 lecteurs de disquettes 600 K e 2 lecteurs de disquettes 1200 K e 1 lecteur de disquettes 1200 K 
» 128 K de mémoire vive e 256 K de mémoire vive e 256 K de mémoire vive 
e 1 disque dur 10 méga 
29 900 F H.T.* 36 400 F H.T.* 49 900 F H.T.* 
"ox au 15/7/1983 
PE | 
LOGICIELS PUISSANTS NOM 
BASE || (Gestion de base de données) SOCIETE 
ZEXTOR (Traitement de texte avec mailing) 
. PEN (Feuille de calcul) ADRESSE 
omptabilité générale 
1 Baie C.P. 
VILLE 


Je désire recevoir une 


IR 


documentation sur 
[ VICTOR S1 

Ê INTERFACES 
O AUTRE 


/ a? c'est aussi VICT®R 


ro Informatique Diffusion 


U 
1 
1 
1 
! 
1 
1 
1 
1 
! 
1 
! 
1 
! 
1 
1 
f 
1 
1 
! 
1 
! 
U 
! 
! 
l 
l 
! 
l 
= PARIS 51 BIS AV. DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. (1) 357.83.20 - TÉLEX : MIDREP 215 621 F : 
= LYON 152 RUE DUGUESCLIN, 69006 LYON - TÉL. 16 (7) 824.57.63 - TÉLEX : MIDLYON 300 263 F ÿ 

! 
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Mons cons 


‘L'initiateur' 



















Prénom: Fe 


Nom... se : 


Au cas où jene serais pas! entièrement satisfait je 
suis libre de vous retourner mon ZX 81 dansles15 
jours. Vous me l'émRnUeeE no entièrement 


Initiation réussie 


Ji aucun ordinateur n'a fait 
autour de luiautant l'unanimité. 
Dans le monde, 2 millions de pas- 
sionnés pratiquent déjà l'informa- 
tique active avec leur «initiateur», 
le ZX 81. 

Les revues de micro-informatique 
publient sans cesse programmes, 
et expériences d'utilisateurs. 

Ainsi en vous initiant avec le ZX 81, 
vous ne serez jamais seul. 

A votre tour, rejoignez «l'esprit Sin- 
clair». 

Pour 580 F c'est unique. 

Mais au-delà de l'initiation réussie, 
le ZX 81 vous offre un vaste champ 
d'applications. Puisez dans l'incom- 


Fiche technique 


Le ZX 81 est livré avec les connecteurs 
pour TV et cassette, son alimentation 
et le manuel de programmation. 


Unité centrale. Microprocesseur ZX 80 A 


- vitesse 3,25 MHz. 8 K ROM. 1 K RAM 


- extensible de 16 K à 64 K. 


Clavier. 40 touches avec système d'entrée 
des fonctions Basic par 1 seule touche. 


Langages. Basic évolué intégré, Assembleur 
et Forth en option. 


Ecran. Raccordement tous téléviseurs noir 
et blanc ou couleurs sur prise antenne UHF. 
Affichage écran : 32 colonnes sur 24 lignes. 


Fonctions. e Contrôle des erreurs de syntaxe 
lors de l'écriture des programmes. 
e Editeur pleine page. 


Cassette. Sauvegarde des programmes et 
des données sur cassettes. 

Connectable sur la plupart des magnéto- 
phones portables. 

Vitesse de transmission : 250 bauds. 


parable bibliothèque de program- 
mes sur cassettes. 

Et si vous voulez aller encore plus 
loin, allez-y. Repoussez les limites 
de votre ordinateur. Extensions de 
mémoire, imprimante, manettes de 
jeux, autant de périphériques parmi 
tant d’autres pour décupler les 
fonctions du ZX 81. 

Ainsi le clan Sinclair et le ZX 81 vous 
donnent tous les atouts pour par- 
venir à être Sinclairiste en toute 
sérénité. 


Découpez le bon de commande ci- 
dessous et votre ZX 81 vous par- 
viendra très rapidement. 


Bus d'expansion. Permet de connecter 
extensions de mémoire et autres périphéri- 
ques. ; 

Contient l'alimentation et les signaux spéci- 
fiques du Z 80 A. 





Nous sommes à votre disposition 
pour toute information au 359.72.50. 
Magasins d’exposition-vente : 
Paris - 11, rue Lincoln 

75008 (M° George-V). 

Lyon - 10, quai Tilsitt 

69002 (M° Bellecour). 

Marseille - 5, rue St-Saëns 

13001 (M° Vieux Port). 


Attention : seul, Direco Interna- 
tional est habilité à délivrer la 


garantie Sinclair; exigez-la en 
toutes circonstances. 





Oui, te désire asaioe svugbulfsiné. ne le manuel UE de Déodramitation 
et le bon de garantie Direco International, par paquet poste recommandé : 


Ole Sinclair. ZX 81 prêt à être utilisé | pour le prix de 580 F TTC 
_ [l'extension mémoire 16 K RAM pour le a de 860 F TTC 
Re l'imprimante ZX pour le prix de 690 F TTC 


Je choisis de payer : 


ü par CCP ou chèque béhcalie établi à l'ordre de Direco International, 


joint au présent bon de commande 


Us (e directement au qua moyennant une taxe de contre-remboursement de 16F. 












CARTES TEL EST TEE ET TEL EEE TE ETES EEE TEE EEE EEE EE EC EE TEE 


à 7 Fe, a D A UT three ra DCE Code postal 1 1 1 1 
Signature (des parents pour les moins de 18 ans) 


PIPTTI CCI ETT ETES CCC EEE TES CIEL EE 





PEVEEEEETEEL TEE ES LLECT II TETE SELECT CE TETE ELEC EEE EEE CEE EEE EEEEEEEEES 


[PEVETITELT EE LEE EL EEE EEE EE 





nca 


la micro-ordination 


153 


229 


Référence 174 du service-lecteurs (page 66) 





009) EE 


Directement alimentée par votre VIC Es 

cette carte d'extension Vous permæ 
d'utiliser simultanément trois cartouche 
(commutables indépendamment pars" 

jeu d'interrupteurs). Un emplacement" 
prévu pour l'utilisation de vos EPROM 
(Finition très soignée 













(avec possibilité d'extension) 
RAM PACK de 16 K extensible à 32 K par 
insertion d'un module d'extension dans le 
même boîtier. Construction profession- 
nelle, boîtier moulé par injection s'adaptant 
parfaitement au ZX 81 - voyant led. Le 
ZX Panda vous fournit la solution la plus éco- 
nomique pour débuter à 16 K et augmenter 
ensuite à 32 K lorsque vous le désirez. 














1014) HI 


Dans ce boîtier s'adaptant directemes# 
au Bus arrière de votre Spectrum® 
fonctions : amplificateur de la sortie ses 
du Spectrum, synthétiseur musicel 
interface Joystick, interface cassette 
facilitant la chargement des 
programmes et report du Bus arrièse 
permettant de brancher vos extensions Sinclas 














007] ETAT 


Porte la capacité de votre ZX Panda de 16 K à 32K. 
















11003] LLlAMuELe 
ZX PANDA + module d'extension à 32K, vous disposez donc en une seule fois de 
32 K et vous économisez 40 FF grâce au prix spécial. 


LEVIC20 
EX 


Livre complet avec cassette de démonstration pour écrire ou dessiner surl'écram 
se branche directement à l'arrière du VIC 20. 





CRAYON LUMINEUX POUR 





11004 





LR (avec possibilité d'extension) NOTICE D'EMPLOI : toutes les notices d'emploi sont en français. 


Conception similaire à celle du ZX Panda mais pour le 
ES Jupiter Ace, pour plus de puissance et un 
FEES meilleur forth, vous avez besoin d'un 





















































































































BON DE COMMANDE 
A RETOURNER A INNELEC 110 BIS, AVENUE DU GÉNÉRAL LECLERC 93500 PANTIN 
(EXPÉDITIONS ET TÉL. CITRAIL BERNIS (1) 843.61.11 - TÉLEX 213 188) 
|| NOM PRÉNOM 
ADRESSE 
z VILLE 
ds 4 || CODE POSTAL TÉL. 
a DATE SIGNATURE * 
Ë 1005] EYE Ë RÉFÉRENCE QUANTITÉ PRIX UNITAIRE PRIX TOTAL 
Porte la capacité de votre Pacer de 16 K à 32 K RAM. 11001 375 Î __ 
Ë 11002 305 
= Ne 
ViC20 11003 640 
—— 11004 405 
LR hurle À 11005 325 
11006 690 
, É 11009 585 
(réglable entre 16K ou8K+3K) 11014 590 
La cartouche RAM Vixen vous 
ALT 11007 395 
donne la possibilité de 16K -8K ou | HR TER TO 307 
+ 3 K de RAM dans un seul boîtier. SERA RE AR 
Cela veut dire pour votre VIC 20, ü Total à payer 
16384 bits, 8192 bits, 3072 bits. Men 
Réglage à l'aide de deux boutons. Chèque bancaire CCR Mandat-lettre D 
La cartouche RAM Vixen se branche || - - 
directement àl'arrière de votre VIC20 2, Signature des parents pour les mineurs. 
à 5 Dh È ** Préciser le modèle de votre ordinateur. 
et ne nécessite pas d'alimentation Au cas oùje ne serais pas satisfait je suis libre de vous retourner mon matérielsous emballage 
supplémentaire. Ë d'origine dans les 15 jours en port payé. 8 


REVENDEURS, NOUS CONSULTER. 








LRRRAAAN 


NE 0 


111" 


FACIT 4510, c’est l'étalon des micro-imprimantes 
matricielles 80 colonnes. 

Sa conception est basée sur la qualité nécessaire aux 
impressions professionnelles. Trois façons d'alimenter le papier, 


deux modes graphiques per. == ACT 
mettent d'optimiser les per- JAN T/2\ 


formances de votre système. PRODUCTS 


FRANCE 
308, rue du Président S. Allende 


BELGIQUE 
30 rue du Bois des Iles 


92707 Colombes cedex Tél. (1) 80.71.17, Télex 610286 B 1080 Bruxelles Tél. (02)4662550, Télex 22006 





Référence 177 du service-lecteurs (page 66) 


MYSTERY HOUSE 
GORGON : 
COPS & ROBBERS . 
CHOPFLITER 
EPIDEMIC 

FATHOMS 40 

THE SERPENT'S STAR 
MASK OF THE SUN 
DARK CRYSTAL 
ESCAPE RUNGISTAN 
WIZARD & PRINCESS 
CROUSTON MANOR 
ULYSSE 

WYSARDRY .... 
GERMANY 1985 

GUNS FORT DEFIANCE 
BOMB ALLEY ; 


BATTLE FOR NORMANDY .... 


BATTLE SHILOH 
GUADAL canal ... 


micro-ordinateurs 
et logiciels 
en libre-service 


NOUVEAU ! 


abonnements - ventes à l'essai 


MICR(O)METZ 


EYE) 
LAMICR(C)THE(CD}UE 
la microthèque - la télémathèque - l'atelier ordigraphique 


19, rue de la Fontaine - F 57000 METZ 
Tél. (8) 775.32.86 





abonnez-vous 
L. 


L ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 








CITE UNIVERSITAIRE 


Pte GENTILLY 


15, RUE DE LA CITÉ 
UNIVERSITAIRE, 
75014 PARIS. 


= | El 
Computer 





PERIPHERIQUE __SUD 


Centre de vente et de démonstration de 








au SUD de PARIS 


COCHER LES CASES CORRESPONDANTES 


ESK TOP PLAN EE 
ROG. LINE. EDITOR . 
SITREND/PLOT 

AG OF TRICKS . Pre 
FS REPORT APP 2... 
FS FILE APPLE 2 .. 
ISIDEX . à 
FS GRAPF APPLE 2 ... 
DI-LOGO .... 

OMPTA GENERALE . . 
PPLE PLOT. 


1000000000 





CO>OMTD<UUW<VTO<ME< 
(@] 


APPLE PILOT 
APPLE FORTRAN 
APPLE WORLD 





O0O00000 
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micro-ordinateurs, logiciels et périphériques 


TEL. 589.49.52 


Apple //e 
SUPER PROMOTION !… 


TOTALTTC:S SERRE 5 
— DE 5 kg: 80/00: E 
+DE 5kg envoi en port du 





ADRESSE 0" #7 EE 


TES, À X 2, 17 CDARES EE A 
CI-JOINT Chéque [ C.C._P O 


L'Ordinateur Individuel 
n°53 novembre 1983 23 1 
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A'ALET NI 


Des professionnels 
au service de 
votre entreprise 







Une gamme de 
micro -ordinateurs 
















Des logiciels = 
a votre mesure ess 
e 





Démonstration permanente : _ : * 4 
Après 8 ans d'expérience dans l'informatique appliquée, 


E.L.P, INFORMATIQUE ouvre maintenañt une Boutique Micro 
offrant à tous les utilisateurs personnels et professionnels 
le meilleur rapport choix /compétence /services de la région. 


MICRO | @rrie THOMSON 


CASIO GOT 


20, rue Hugueny, 13005 Marseille. Tél. (91) 94.91.13 


2 bis, rue St- Honoré (près Cathédrale St-Louis) 








Versailles Tel (3) 953 51 63 
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PLEINS FEUX SUR ARGENTEUIL 


SOYEZ DE VOTRE TEMPS! 
OFFREZ-VOUS UN MICRO POUR NOEL 


HECTOR ET 


Usage domestique : LIVRE DE BANQUE, CREDIT, 
LIBRAIRIE FINANCIERE, RECETTES DE CUISINE 
etc. 


; À . Jeux : GLOUTON, MUR DE BRIQUES, BASE 
Préparation de budgets. SPATIALE, ECHEC, OTHELLO, CAVERNE DES 
Présentations graphiques. LUTINS, etc... 
vécterf 
























Gestion de fichiers 
Prévisions de ventes. ; 




















WU 








Edition et traitement de textes. 






Comptabilité d'une petite entreprise. 
Gestion de projets. 
Enseignement et formation. 

Voyez dès aujourd’hui ce qu'un 
Apple Ile peut pour vous. 
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LE CONCEPT 
MICROBUFFER 


MAINTENANT, VOUS POUVEZ UTILISER VOTRE IMPRIMANTE 
SANS PASSER VOTRE TEMPS A ATTENDRE 


Pour tout ordinateur et toute imprimante 


MICROBUFFER permet à 
votre ordinateur et à votre 
imprimante de travailler simul- 
tanément. Plus d'attente ! Plus 
de temps perdu ! 

Lorsque votre ordinateur veut 
imprimer, MICROBUFFER 
enregistre dans sa mémoire 
propre, les données à impri- 
mer aussi rapidement qu’on 
les lui envoie et libère l’ordi- 
nateur. Vous pouvez ainsi con- 
tinuer à travailler pendant que 
simultanément MICROBUF- 
FER restitue à votre impri- 





mante les textes et graphiques 
haute résolution. MICROBUF- 
FER IN LINE est un boîtier 
indépendant qui s’intercale 
entre tout ordinateur et toute 
imprimante. Il ne nécessite 
aucune modification de maté- 
riel ou de logiciel. Sa mémoire 
est extensible de 32 à 256 Ko. 
Sa touche COPY lui permet de 
reproduire un document 
jusqu'à 256 exemplaires. Il 
existe une version parallèle et 
une version série RS 232C. 





AMIE 


Pour APPLE II 


MICROBUFFER II remplace la carte d'interface impri- 
mante et comporte en ROM des routines très sophisti- 
quées de gestion automatique de la mise en page et de 
hard:copy haute résolution. La carte existe en trois modè- 
les : parallèle, série et mixte avec un buffer de 16 Ko 
extensible selon les cas à 32 ou 64 Ko. 


Pour imprimante EPSON 


Quelque soit votre ordinateur MICROBUFFER/E peut se 
placer dans les imprimantes EPSON (tous modèles) et 
IBM. La carte se monte sans aucune modification, par 
simple enfichage dans le slot auxiliaire interne de 
l'EPSON. 

2 versions parallèle ou série RS 232 C jusqu’à 19200 
bauds. Mémoire de base 8 ou 16 Ko, selon les modèles, 
extensible jusqu’à 64 Ko. 


MICROBUFFER EST UN PRODUIT DE PRACTICAL PERIPHERALS 


alpha departement 
svsrmes diffusion 29, bd gambetta - 38000 grenoble - tél. 76/43.19.97 
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PublicO 


Météo d'aujourd'hui : même temps qu'hier. 


Caractéristiques : 

e CPU Z80 4 MHz. 

e 64 K RAM (dont 16 k Shadow pour CP/m). 
e 12 K Basic LNW 805. 

e Interface cassette standard TRS 808. 

e Interface parallèle type EPSON. 

e Interface série type EPSON. 

e Interface série type RS232C et 20 mA. 

e Clavier AZERTY ou QWERTY. 

e Sortie vidéo et UHF (modulateur en option). 


647 F 


Prof 80 est un circuit imprimé double face, trous 

métallisés avec vernis épargne et sérigraphie. Il est 

disponible au prix de 647 F TTC et une fois monté, 

vous donne accès à toute la bibliothèque de pro: 

grammes du TRS 805, 

Tous les composants du PROF 80 sont disponibles 

chez PENTA 8, 13 ou 16. 

À titre indicatif le BASIC 12 K est vendu 357F. 

e Interface floppy 5’, 40 ou 96 TPI, 1 à 4 lecteurs. 

a Compatible TRS DOS®, LDOS®, NEW DOS, OS 
LJ 


Options : 
e Carte graphique 8 couleurs matrice 256 x 512sortie 
Peritel 48 K RAM contrôleur 9366 Efcis : 456 F (le CI 


seul). 

e Carte CP/M : 229 F (CI seul). 

e Doubleur de densité. Permet de travailler en 5” en 
double densité. Monté, testé : 1397 F 


Microfazer 


Buffer d'imprimante de 16 jusqu’à 128 K. 


Cet interface série ou // (à préciser) se branche direc- 
tement sur votre imprimante et permet la buffarisation 
de vos données. Cela veut dire que qu'elle que soit la 
vitesse du printer (un modem, plotter), après quel- 
ques secondes, votre ordinateur redeviendra dispo- 


1 tube spécial 

2 supports de tube 

1 transfo d'alimentation 
1 starter avec support. 


en kit 


écran ambré 

ga 
écran vert ou ambré 
BMC 


écran vert ou ambré.. 
Socle BMC en option. 


& OTHER 
MYSTERIES 


Disponibles chez Penta. 


BASIC Faster & Better 


Machine Language Disk 1/10 


Gratuit pour les clients PENTAS! 


Annont 


Catherine * 


avant 

16 heures 

au E, 4 
836.86.08 : 


r 


Prix novembre 


Floppy disques 


SF-SD Avec anneau de renforcement .. 
DF-DD 96 TPI 

SF-DD 10 secteurs. 

SF-SD 16 secteurs. 

DF-DD 16 secteurs 


nouveau 


Half-Size 


AVERTISSEMENT : 

Les lecteurs de disque nécessitent des rédiss 
mutage très précis et, en conséquence, s 
très mal les transports. C’est pourquoi les 
achetés chez Pentasonic seront testés devast 
moment de votre achat et ce gratuitement. 
De plus pendant 45 jours, ils pourront êtres 
réglés sur place (Penta 16) également gra 
Lecteurs simple face double densité hautets 
ou demi-hauteur. 

Double face double densi 

Double face double densité 

Les nouveaux Half Size sont chez Pentasonts 
dus au même prix que les normaux. 
Tavernier, Prof 80, TRS 805, etc. 

/ Il est possible de monter le 96 TPI sur un ® 
sur un Tavernier et sur un PROF 80. 


A voir 
absolument 
FLOPPY POUR 


DRAGON 32 


nible, les données à transmettre n'étant plus dans É Professional # 1 # 2 # 3 
votre RAM mais dans la RAM du Microfazer. 


PROVERBE DU MOIS 
Neige en novembre 
Noël en décembre! 


Composants le 


ZILOG Z80 4 er 


COM 8126 


GENERAL 
INSTRUMENT 


9, 
AY-3-2513 127,00 
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DRIVERS FLOPPY 


ROCKWELL 
6502 2 MHz 


C’est elle * qui 


dirige notre service de vente par correspon- 
dance et qui fait partir le jour même votre 
commande téléphonée avant 16 heures bien 
sûr en fonction des stocks disponibles. 

Elle n'encaissera vos chèques qu'à l'expédi- 
tion du matériel, pas à la réception de vos 
ordres. 


N'oubliez pas. 
Catherine 336.26.08 
Avant 16 heures. 


Pentasonic vend les C.I. les plans et les ROM 
carte floppy pour AIM 65. Cette carte se bras” 
la version de base de l'AIM 65 ainsi que dass 


DOS PLUS est un des Dos les plus performs 
tant pour TRS 80 modèle I et III. 
Démonstration chez PENTA 16. l 1 


Softy programmateur EPROM 
2516 2716 2538 2788 


Sortie UHF 625 lignes - INTERFACE K7 - Alim. 
220 V - Visualisation sur l'écran de l'image mémoire 
de l'EPROM. 48 fonctions directement commandées 
du clavier - Grâce à sa prise DIL. 25 broches, SOFTY 
peut être considéré comme une EPROM par votre 
ordinateur. Plus d'essais longs et d’effacement encore 
plus longs. Faites tourner votre personnage sur SOF- 
TY-RAM. Quand tout est correct : programmez votre 
mémoire! 


8850 F 








PER EIRE AREA CESR CREER 2 











jynthétiseur 







































GP 100 A 

Traction 80 caractères, 
50 cps, majuscules, minus- 
cules, graphique interface 
parallèle 2490 F 


à GP 700 
Traction E En 50 cps, 4 couleurs…..5700 F 

À STAR DP 

à Traction- n 80 caractères, 100 cps, bidirection- 
h nelle, Dar minuscules, graphique, interface 


#nthétiseur travaille sur le principe F3 phonè- 


tapez sur votre clavier. Ü STAR DP 515 


BSONJ6OUR JE SUI LE PR6OF KATR VIN. 
Mn. et vous entendez une voix synthétique qui | Traction-friction, 132 caractères, 100 cps, s bre 


dit «Bonjour je suis le PROF 80». tionnelle interface parallèle 59F 
Traction-friction, 80 caractères, 100 cps, bidirection- 


N FX 80 
splet monté testé 49 5 F 


disquette... 4 nelle, majuscules, minuscules, graphique, interface 


Jes doubleurs 
dens 4 | jte 


pour ) | 
= LATRS 
. ” 80 


Merface se monte en quelques minutes et vous A 
et de doubler la capacité de vos floppys. D'ori- M 
PERCOM, ce doubleur est livré avec la disquette & STAR GP 
Æ 80 D> et manuels. Une fois installé le doubleur à STAR GP 515. 
procure une capacité disque de 180 K par lec- LF: « 
et permet le transfert de tous vos programmes à 


ne. 1397 F| 


FX 100 
| Traction-friction 100 cps, bidirectionnelle, majuscules, 
B minuscules graphiques, interface paral. 7700 F 


INTERFACES POUR IMPRIMANTES 
.(avec câble) 990 F 
990 F 





Soubleur seul 


Ë 
»nsions 


20PPY 







ù À Srar DP 510. 
Û STAR DP 515 








modèle I : MDX II. Le CI et les plans 735 F 


et toujours 
modèle Il : MDX IIL. Le CI et les plans . 725F 
VI. Monté et testé... 1497 F R Organifiche 


«mécanique» avec 





le L 
> TAB 80 90 
tomes © 5n0 








DCI À 


bn: 4 graphique 
? / couleur 


ez la dimension couleur à votre TRS 80% mo- 
1 ou modèle III, vidéo génie ou PROF 80. 





[Oric 
[microprocesseur 
‘6508 


ctéristiques : matric 12, 8 leurs, À 
# pen is dal nl à e 48 K RAM e 16 K ROM e Clavier 57 touches 
L 468 F : majuscules minuscules e Sortie PERITEL couleur 

e testée avec ae & (câble de liaison 99 F) e Langage BASIC e Synthéti- 
mm seur sonore 3 canaux e Interface K7 e Interface //type & 
Centronics. 
Avec manuel en français, câble et adaptateur secteur. 


Connecteurs 


Sanyo PHC 28 


MICROPROCESSEUR Z 80 A 








Embase Mâle e 28 K ROM e 22 K RAM e Interface K7 e Interface 
(câblé) (câblé)  PERITEL couleur matrice 256 x 192 avec résolution 
1,95 1,95 gente e Sortie imprimante clavier 56 touches. 

2,20 2,20 
2,40 2,25 Cadors PERITEL.... …140 F B 





Le sa vie Z-VOuS ? VARAAA AAA AAA AAAAAAA 
- 


Du haut de la Tour Eiffel, laissez tomber 
















| 
| 





| 





Apple II E 64K 
+ Disk II avec contrôleur 


et moniteur 
FSU FH on 


Organifiche 


Par le créateur d'Organifiche 


Générateur 
de 
programmes 
de gestion 
multiple 

de fichier 
pour TRS 80 


e Disponible sous L DOS ou NEW DOS 80. 
e Puissance inégalée à ce jour 

e Programmez en clair et en français 

e Créez des programmes complexes et hyper- 
performants en quelques heures. 


Super 
Organifiche 


e Le «Programmeur» complet avec 

manuel en français, 55 pages 680 F 
e Les «utilitaires» avec manuel : 
tous les générateurs de 
PrOgrAMMES ANNEXES... 


Prix. 


À Joysticks pour Anis 


Possibilité de commuter le levier en mode stable ou 
ne 


Programmateur de 
mémoire EPROM 


Programmateur de mémoire Eprom pour Apple 
Capable de programmer les 2708, 2716, 2764. 


Complet testé 


Alimentation à 
découpage Ps 


..2350 F à Soit + 5V, 2,5 A + 12V, 1,5 A — 12V, 0,5 A, 
= 5V,0,5A 799 


1862 F 17800 F clés en main 





Carte 80 C + 64 K + Péritel 

Interface Série … 

Interface Parallèle 

Interface Modem 
Apple + C.. 

Disk Apple... 

Carte BCD. 









Apple business graphics. 

Visitrend Visiplot … 

Apple Wrtier Il (2E) 
OGO. 


MA pour LOGO... 


APPLE Ill 
Apple 128 K + Business basic + Visical + 
Moniteur + 20 disquettes. 

Disque dur 5MO «Profile» . 
Interface parallèle Apple III. 
Sylentype IIl 
Pacal Apple Ill. 
à Visical II 


Carte couleur Péritélévision Apple 


LE COIN 
COMPATIBLE 
Disk Cumana 
658 K octets 


2 Slimline 5’’1/2 80 pistes 
Sélection 35 ou 80 pistes (dans le mode 80 pistes 
655 K octets). 

k Peut se brancher sur un contrôleur Apple. 

à Alimentations internes. 

Complet 
clé en main 


Moniteur couleur 


Moniteur carrossé pour Apple 12’ 
















teur avec entrée RGB. 

e Totalement compatible avec les ordinateurs indivi- 
duels Apple Ill et IBM sans aucune interface complé- 
mentaire. 

e Cartes interfaces «RGB Il» disponibles pour com- # 
patibilité Apple II. 


floppy disk compatibles 


Strictement compatible ces «floppy» sont garantis 
1 an et commercialisés dans la version Half Size. 

De plus le Track to Track de 3 millisecondes les classe 4 
parmi les plus rapides 5" 


Floppy sans contrôleur 
Floppy avec contrôleur... 


Disques durs pour Apple 





È 


Caractéristiques : 6,7 Mega octets compatibles Dos 
3,3 Pascal et CPM. 


Coffret type Apple 698 F 
Clavier type Apple 1878 F 


ES 





ne résistance de 22 (et une de 10 kQ. 
Descendez vite, Vous pourrez constater 
Par vous même que malgré leur énorme 
fférence, elles arrivent au sol en même 


temps. ù 
CURIEUX NON! 











a 15 


10 bd ie 75013 PARIS - Tél. 336.26.05. 
Métro : Gobelins (service correspondance et magasin). 


Penta 16 
5, rue Maurice Bourdet, 75016 PARIS - Tél. 524.23. 16. 


(Pont de Grenelle) - Métro Charles Michets-- 
Bus PA Maison de l'ORTF. 


” quand vous téléphonerez nos prix sont 
dangereux. 


TTC donnés à titre indicatif pouvant 
# en fonction de la parité monnétaire. 








PE IN EP VC UNS © 
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Référence 183 du service-lecteurs (page 66) 


DES OUVRAGES ADAPTÉS 
POUR TOUS 


LIVRE D'INITIATION __ GUIDE DE FORMATION 


INITIATION 
AUX BASES DE DONNEES 






POUR MICRO-ORDINATEURS 


dBASENE 


Guide de formation 





+ La Commande Electronique 
TLRUÉOESPAIAS ‘27920 SAINT PERME DE PARLES. 
TÉL. 121 6284.02 TÉCEXLÉÉ 780 898. 





PRIX : 200 FF (TTC) PRIX : 200 FF (TTC) 


En vente chez les revendeurs dBASE II 


FORMATION SUR dBASE II 


POUR LA FRANCE 


FA La Commande Electronique 
LL 7,RUE DES PRIAS — 27920 SAINT-PIERRE DE BAILLEUL 
TÉL. (32) 52.54.02 TÉLEX LCE 180 855 
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L'AGENCE AUX 7 CLIENTS 


Si vous savez vous servir 
de cet instrument, 

vous saurez sûrement faire 
tourner nos logiciels en deux 


heures. 


Avec un peu de bonne volonté, bien sûr. 

Les logiciels Saari ne sont pas faits pour des 
programmateurs émérites ou des informaticiens 
avertis. 

Les logiciels Saari sont suffisamment faciles à 
utiliser pour que vous, Directeur d'une PME, Chef 
Comptable, Avocat, Expert comptable, etc. tiriez 
le meilleur parti de la Comptabilité Saari, de la Paie 
Gipsi, de la Gestion de Dossiers ou du Programme 
de Facturation et Stock. 

Les manuels sont bien clairs, écrits en bon 
français et illustrés. Et, si vous avez un doute sur 
une manœuvre, une touche où une opération, 
n'hésitez pas à utiliser le Saari Sécurité Service. 

S'il vous fallait quelques preuves des qualités 
des logiciels Saari, sachez qu'ils sont contrôlés 
par le Bureau Véritas et que la Paie Gipsi a obtenu 


Référence 185 du service-lecteurs (page 66) 


la Pomme d'Or, récompense suprême décernée 
par Apple. 

La presse Informatique a, elle aussi, beaucoup 
parlé des logiciels Saari, décernant ses meilleures 
notes à leur facilité d'apprentissage ou d'utilisation, 
ainsi qu'à leur richesse fonctionnelle, leur sécurité 
d'emploi ou leur finition. 

Les quatre logiciels Saari vous rendront de gros 
services, sans jamais vous apporter de gros soucis. 


’ 0 e 
« L'Esprit Français » 
45, rue Galilée, 75116 Paris 
Tél. (1) 723 78 56 - Télex 611 423 
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OUBIRON 


INFORMATIQUE PERSONNELLE PROFESSIONNELLE 





T/61/21.64.39/21.04.57 
9 rue KENNEDY 31000 TOULOUSE 


Télex LPS INF 521075 F + SAV. DÉPANNAGE DANS TOUT MIDI-PYRÉNÉES 
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À QUOI BON 
UN MICRO-ORDINATEUR PUISSANT 
SI ON NE PEUT LE DOMESTIQUER ? 
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.… lité d'exploiter des centaines de pro- 


L'EPSON OX-10 LEW 
LE PLUS FACILEA 


U. marque aussi réputée 
qu'Epson n'aurait pas mis sur le 
marché le 103° micro-ordinateur s’il = 
n'avait pas des qualités qui le différen- pl NO AA J N A — 
cient de tous les autres. PR LE % LA AS 42 «mur KE 

Aujourd’hui, le problème des Post da er sua tts HAUTS ON 

micro-ordinateurs n’est plus leur fs RS CE ES ORAN 
capacité de faire mais leur capacité à Û CH ù 


être utilisés par le plus grand nombre 
de personnes non spécialisées en 
informatique. 

A ce titre le QX-I0 est 
exceptionnel. 

Côté agréments: 

D'abord l'esthétique: elle 
démode ce qui paraissait moderne il 
y a peu de temps, son écran haute 
résolution anti-éblouissant et ses 
possibilités de zoom pour mieux 
visualiser les graphiques. Le QX-10 
possède 103 touches sculptées pour 
s'adapter aux doigts sur un clavier 
standard ASCII. Il y en a pour chacune 
des langues européennes dont bien 
entendu l’'AZERTY accentué français. 
Une touche de secours aide l'utilisateur 
qui aurait perdu le fil de l’utilisation. 

Un des secrets de facilité du QX-10 
réside dans son systèmé d'exploitation 
CP/M22 étendu: en plus de la possibi- 


grammes d'application déjà disponibles 
sur le marché, il a été ajouté des 
fonctions spécifiques comme par 
exemple la gestion de 16 polices 

de caractères différentes pour le 


ME NN | 
ESS Vi 


7 
D | EE 
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ICRO-ORDINATEUR 
DOMESTIQUER. 





PT de oi 
FAR AND EE A Le 





base du QX-I0 peut recevoir 5 cartes d’interfaces __. qui permettent des transferts par fibres 
optiques analogiques/ digitaux, des télécommunications par modem, la connection à des réseaux locaux... 

Le port série RS-232 C incorporé lui permet de communiquer avec 
d'autres ordinateurs. 

L'interface imprimante permet la recopie d'écran et avec l'interface 
crayon lumineux, on peut travailler directement sur l'écran. 

Au chapitre de la puissance, le QX-10 
n'a rien à envier à personne; il possède 
2 K octets de mémoire RAM interne, 
extensibles à 256 Ko. Un autre avantage 
unique qui rend le QX-10 bien sympathique 
est la mémoire en circuit CMOS: 2Ko 
sont protégés par batterie pour conserver 
les données importantes que vous 
aurez choisi de garder, même lors- 
que la machine aura été mise 
hors tension. 

Mais le plus important reste le label EPSON, connu à 
travers le monde entier pour sa qualité. 

EPSON QX-I10. Essayez-le, et vous deviendrez bientôt 


les meilleurs amis du monde. EPSON 




















F° "JEcHNozocy Resources sa 


Nous détectons l'innovation. 


Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 
92300 Levallois-Perret. Tél. : (1) 757.31.33. Télex: 610657. TERES. 


CPM/2.2 est une marque déposée de DIGITAL RESEARCH Corporation 
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sonne sn sun 


GAMME SPECTRUM 


MATÉRIEL SINCLAIR : 


SPECTRUM 16 K PAL 
SPECTRUM 48 K PAL 
MODULATEUR NOIR ET BLANC 
ADAPTATEUR PERITEL 
IMPRIMANTE 


LOGICIELS : 


JS 1 - SIMULATEUR DE VOL 
JS 2-OTHELLO 
JS 3-AWARI 
JS 4-—PANIQUE 
JS 05 - MINE OUT : 
JS 6- SPACE INTRUDER 
JS 7 - ANDROIDES . . 
JS 8-3 DTANK 
9 - METEROIDES . 
10 - JAWZ 
11 — FRUIT MACHINE 
12 - GOLD MINE . .. 
13 - SPAWN OF EVIL . 
14 — ROAD TOAD 


1 — FINANCE MANAGER 

2 - ADRESS MANAGER 

3 — CORPLAN {SIMULATION 
ENTREPRISE) 

= MATH. 

2 - HISTOIRE 

1 — PASCAL 41 s 

2 - DEVPAC ASSEMBLEUR/ 
DESASSEMBLEUR 


zX spectrum 


TT.C. 


1.480,00 
1.965,00 
190,00 
360,00 
690,00 


95,00 
75,00 
54,00 
75,00 
86,00 
86,00 
75,00 
75,00 
75,00 
75,00 
75,00 
75,00 
75,00 
75,00 
115,00 
125,00 
115,00 


140,00 


54,00 
54,00 


260,00 
160,00 


ACCESSOIRES ET PÉRIPHÉRIQUE : 

8 ESS - CARTE 8 ENTREES/SORTIES 

8 ESS - CARTE 8 ENTRÉES ANALOGIQUES. . 
IMJS — INTERFACE MANETTE DE JEUX 
MANETTE DE JEUX SPECTRA VIDEO . 


GAMME ZX 81 


MATÉRIEL SINCLAIR : 
ZX 81. 

EXTENSION 16 K 
IMPRIMANTE . 


LOGICIELS : 


J 1-OTHELLO 

J 7-INVADER 

J' V9 ECHECS 
10 - SIMULATION DE VOL 
11 - TRIC TRAC 

J 12 - PATROUILLE DE L'ESPACE . 
13 - SCRAMBLE 1e a 


J 14 - BIORYTHME 


7 BON DE COMMANDE 





TARIFS AU 1/10/1983 


Nom -___ 


TTC. 
395,00 
395,00 


245,00 
120,00 


J 16 - REX TYRANOSAURE 
JUI7=GUER:." 

J 18-STOCKAR 

J 19- AWARI. . 

J 20 - PANIQUE 

J 21 - CHIROMANCIE 


3 - VU CALC 

4 - VU FILE 

6 - ZX MULTIFICHIER 

3 - ASSEMBLEUR. . 

4 - DÉSASSEMBLEUR. ere 
2 - FAST LOAD MONITOR 16 K. 

4 — FAST LOAD MONITOR 64 K. . 
G-1001KIT . 


CCCNNOGOO 


GAMME ZX 81 


ACCESSOIRES ET PÉRIPHÉRIQUES : 
SES - CARTE 8 ENTREES SORTIES . 


BEA - CARTE 8 ENTREES ANALOGIQUES 


— CARTE GENERATRICE 
DE CARACTERES 

— CARTE SONORE 

— CLAVIER ABS E 
— INTERFACE MANETTE DE JEUX . 

— MANETTE DE JEUX 2 

- CARTE COULEUR AVEC CABLE 
PERITEL : 

Se ZPBZ: à 

-SEZ 640 64K. .. 

— ZP 83 CARTE CENTRONICS 

— PROLONGATEUR 


La Règle à Calcul serres 


65/67 Bd St-Germain 75005 Paris 


1 — GESTION COMPTE BANCAIRE . . . 


Tél. : 325.68.88 - Télex : 220064F ETRAV/1303 RAC 


Prénom 








Adresse 


[Je commande les logiciels ou produits suivants 
UJe désire seulement une documentation sans engagement de ma part 


Tél. 





Signature {pour les moins de 18 ans signature des parents) 


CC 


sens. 


ss eee 





{LIT UR LS AE LS PAU EN ........ F. Participation aux frais de port + 20 F. 


Ci-joint mon règlement par : CCP[] CBC) Mandat [] 














nn nn msn ns sms nes essences 





CCC 


nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn mms nes nnnnnsnnnnnmnnnnonnsns ss ossss ss ssnn soso oseuss 


commoaore 64 


sonne nn ess nn mms messe 






COMMODORE 64 


Micro-ordinateur PAL à 
Micro-ordinateur SECAM intégré APE 


PÉRIPHÉRIQUES 


VIC 1530  Lecteur/enregistreur 

de cassettes. 

Unité de monodisquette 170Ko 
Transformation d'un VIC 1540 
en VIC 1541... . 

Imprimante graphique 
Imprimante matricielle 

80 colonnes, 60 cps, friction et 
traction . 

Imprimante plotter 4 couleurs, 
10, 20, 40 ou 80 colonnes 
VIC-SWITCH permet la connexion 
de plusieurs Commodore 64 et 


VIC 1541 
ROM 1541 


VIC 1525 
VIC 1526 
VIC 1520 
VIC 5801 


VIC 20 sur un même périphérique, 


disque ou imprimante . 


INTERFACES 

PS 2000 Adaptateur couleur SECAM 

VIC 1011A RS 232 (terminal) 

VIC 1011B RS 232 (boucle de courant} 

64/6531B Interface IEEE/Commodore 64 
(cartouche) . . . 


ACCESSOIRES 


VIC 1311 Manche à balai (Joystick) . . 
VIC 1312 Manettes de commande 
(Paddies). . 


CONNECTIQUE 


VIC 5910 Câble PS 2000/péritélévision . . 
VIC 59120 Câble DIN/péritélévision . . 


TT.C. 
2810,00F 
3 620,00 F 


390,00 F 
3 380,00F 


300,00 F 
2 550,00 F 
3 500,00 F 
1 950,00 F 


1175,00F 


980,00 F 
345,00 F 
345,00 F 


950,00 F 


130,00 F 
178,00 F 


166,00 F 
166,00 F 


VIC 5940 
VIC 5930 
VIC 5931 
VIC 5901 
VIC 5950 


Câble DIN/vidéo 

Câble CBM/IEEE 

Câble IEEE/IEEE È 
Câble Commodore 64, VIC 1541 
Câble VIC-SWITCH, 
périphériques 3 m 

Câble VIC-SWITCH, 
périphériques 6 m 

Cäble VIC-SWITCH, 
périphériques 12 m 


AIDES A LA PROGRAMMATION 


64/2420IM FORTH 64 : langage et éditeur 
assembleur (cartouche 

+ disquette) tr 

TOOL 64 : des commandes 
d'aide à la programmation, de 
générateur d'écran, 

de graphisme (cartouche) 
MASTER 1 64 : l'outil de 
développement comprenant 
séquentiel indexé, générateur 
d'écran, générateur d'état, 
BASIC 4.0. . 


VIC 5951 


VIC 5952 


64/24121B 


64/24601D 


PROGRAMMES FAMILIAUX, 
ÉDUCATIFS ET SCIENTIFIQUES 


VIC 5051  MATH-STAT 64 : biliothèque de 
sous-programmes scientifiques 
STAT 64 : calculs statistiques et 
tracés de graphes [cartouche]. 
GRAF 64 : étude des équations 
de fonctions par leur 
représentation graphique . 
64/25001C GORTEK 64 : autoformation au 
BASIC destinée aux jeunes 


64/24111B 
64/25001B 


166,00 F 
320,00 F 
410,00 F 
65,00 F 
65,00 F 
105,00 F 


136,00 F 


800,00 F 


640,00 F 


950,00 F 


TTC. 


535,00 F 
490,00 F 


380,00 F 


415,00 F 


64/25101C AUTOFORMATION AU BASIC 
{tome 1] livre de cours et 
cassettes 
VIC RELAY : cartouche 

_ Comprenant 6 sorties relais et 
2 entrées type optocoupleur 
pour contrôle à distance 
d'appareils électriques ne 

64/29001B DIARY 64 : agenda électronique 


BUREAUTIQUE ET GESTION 
64/23002M CALCRESUILT 64 Advanced : 
32 feuilles de calcul électronique 
{cartouche + disquette] . . . 
64/23001B CALCRESULT Easy : feuille de 
calcul électronique (cartouche] . 
64/22002D EASY SCRIPT 64 : traitement 
de texte [disquette]. . 


PROGRAMMES RECREATIFS 
{sur cartouche) 
64/28901B JUPITER LANDER : atterrissage 
d'un vaisseau spatial. . : 
64/28902B KICKMAN : un cycliste sur 
un vélo à uné roue ramasse 
des objets 
64/28903B SEAWOLF : la guerre maritime 
64/28904B SPEED/BINGO MATH 
2 jeux éducatifs. 
64/28905B RADAR RATRACE : des chats, 
des rats et des fromages 
64/28906B CLOWNS : attrapez les ballons 
grâce à une balançoire 


LIBRAIRIE 


64/50064E PROGRAMMER'S REFERENCE 
GUIDE 64 (en anglais) 


VIC 5301 


415,00 F 


463.00 F 
490,00 F 


2315,00F 
1 130,00 F 
1130,00F 


215,00 F 
215,00 F 
215,00 F 
215,00F 
215,00F 
215,00 F 


165,00 F 





La Règle à Calcul *‘*""t"teteeesseesee 
65/67 Bd St-Germain 75005 Paris 
325.68.88 - Télex : 220064F ETRAV/1303 RAC 


TARIFS AU 1/10/1983 : 


: Adresse + 


7777" BON DE COMMANDE 





Tél. : 
Prénom Ba 


—1el s 
Signature {pour les moins de 18 ans signature des parents) 











esse eseeeserereereseseceresesecseeree ses cesse conceeesise 








[Je commande les logiciels ou produits suivants 
Je désire seulement une documentation sans engagement de ma part 
Total TTC: 














RTE .... F. Participation aux frais de port + 20 F. 
Mandat 





Ci-joint mon règlement par : CCP [] CB 
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KI: LEURS MARGUERITES COÛTENT PEU 
VOUS LES AIMEREZ PASSIONNÉMENT. 


Sillonner le monde pour trouver le mieux, être à l'affût de toutes 
les nouveautés non encore disponibles sur le marché français, 
comparer, sélectionner, choisir... et les mettre à votre disposition 
avec le support technique nécessaire, c'est notre métier chez 
Technology Resources S.A. 

C'est donc à Tokyo que nous avons sélectionné JUKI. Car 
JUKI, après être passé maître dans tous les domaines de la 
mécanique de précision, a su se diversifier avec efficacité sur le 
marché des imprimantes de haute qualité et apporter à ses 
nouveaux produits toute la fiabilité et le sérieux des productions 
japonaises. 





L'imprimante à marguerite JUKI représente la version économique des imprimantes à caractères formés. 
Pour le prix d'une imprimante matricielle économique, l'imprimante JUKI vous offre la qualité courrier grâce à 
ses marguerites de 100 caractères formés et à l'espacement proportionnel. Elle dispose également d’un mode 
graphique et possède des fonctions de traitement de texte. Sa vitesse de frappe de 18 cps permet l'édition de 
toutes lettres et documents, et la rend idéale pour les applications de traitement de texte. MIT 





TEcunoLocy Resources SA 
Nous détectons l'innovation. 


Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 Levallois-Perret. Tél: (1) 757.31.33. Télex: 610657. TERES. 
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EXPERTS EN LOGICIEL MICRO 


Concepteurs, Réalisateurs, Distributeurs de progiciels 
e Modules d'initiation E.A.O. 
e Applications familiales 
e Jeux de réflexion et d'adresse 


ORIC 1 ORIC:1 
0 EDUSCOPE 7 - l'initiation au BASIC “colorée et sonore” 

3 cassettes + manuel 30 pages... 360 F TTC 
D ORISCOPE 1 - la maîtrise de la basse résolution 

IE ME OR 86FTTC 
O1 ORISCOPE 2 - la maîtrise de la haute résolution 

TE nn PR AE mn RE te 86FTTC 
OI ORISCOPE 3 - la maîtrise de la musique 

Ne ER 86FTTC 
D COMPTASCOPE 2 - gestion familiale des recettes et dépenses … 160 F TTC 

APPLE Sarpia 
O1 EDUSCOPE 4 - l'infition au BASIC APPLE SOFT 

2 disques simples + manuel 70 pages 590 F TTC 


Q Catalogue des logiciels “ARTIC” sur simple demande 


ZX ZX8I 








4 cassettes - 1 manuel 100 pages 360 F TTC 
© EDUSÇOPE 1 - 10 programmes d'applications - 1 cassette 90FTTC 
© EDUSCOPE 2 - pour les passionnés - initiation à l'ASSEMBLEUR Z80 

D CARO RS NE A see de M ect 320FTTC 
O COMPTASCOPE 1 - gestion familiale - À cassette 100F TTC 
CO] PLAYSCOPE 1 - le jeu des anagrammes - 1 cassette 85FTTC 





D PLAYSCOPE 2 - 25 lettres au choix pour composer des mots 
“le compte est juste” - 1 cassette 


© PLAYSCOPE 3 - OPLAH la grenouille espiègle 


BULL MICRAL  @pun 


© EDUSCOPE 6 - initiation à la programmation BASIC 
1 disque souple + manuel 50 pages 
(préciser le type de disque souple à la commande D2, D4, D8) 590 F TTC 


SHARP MZ8048 SHARP 


© EDUSCOPE 3 - initiation au BASIC 














1 disque souple + manuel 85 pages 540 FTTC 
BON DE COMMANDE 
Je désire recevoir les progiciels suivants indiqués dans les cases ci-dessus. 
Je choisis de payer : 


O1 par CCP ou chèque bancaire, établi à l'ordre de CF2F, 

joint au présent bon de commande 

directement au facteur, moyennant une taxe de contre-remboursement 
de 16F. 

Adresser vos commandes à : 

CF2E Val de Loire - #1 rue d'Alsace 49000 ANGERS - tél. : (41) 88.62.76. 
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VENEZ POSER LES QUESTIONS 
QUE VOUS VOUS POSEZ : 


























savoir si … 

savoir comment … | 
savoir pourquoi … | 
savoir faire … 


® Vous voulez 


® Venez gouter au meilleur des faire-savoir qu'offre l'ordinateur 
et vous aurez : 


— LE CHOIX :et vous êtes aidés dans la sélection. CONSEIL 
— LE SERVICE : d'autres l‘'annoncent … 

— LA MAINTENANCE : efficacité 

— LES PRIX : mais comparez tout | 

— S.A.V, : atelier et technicien sur place 


THOMSON TO7 : l'ordinateur pour tous 


EPSON HX20 : le professionnel portable 

APPLE lil e : l'évolution naturelle À 

APPLE /// : le professionnel-persannel 

APPLE LISA : le concept BUREAU absolu 

XEROX 820 : système complet de bureautique | 

MICROMACHINE : 16 bits modulaire FRANCAIS 

CARTES MEMOIRE 

LEGEND : 128 K pour APPLE Il et Apple /// 

MEMOIRE TAMPON 

d'IMPRIMANTES : 16-32-64K 

TOUT LE CHOIX 

d'INTERFACES : connexion, mesure, communication, 
instrumentation 

LOGICIELS : Il y a toujours une solution : 


Comptabilité, gestion, graphique, 
# enquête, Gestion documentaire. 













AZERTY -64K 
La puissance des mots 
APPLE-WRITER : traitement 
de texte. 

Le poids des résultats 
VISICALC avancé 
MULTIPLAN 

La décision par le graphique 
BUSINESS GRAPHICS 












La mémoire PROFILE 5Mo 


ALTI 


CONCESSIONNAIRE AGRÉÉ 


ALTI - 67, rue Vendôme 
69006 LYON (7) 894 60 56 
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IL EPSON HX-20: 
LE MICRO-ORDINATEUR PORTATIF 
LE PLUS PUISSANT DU MARCHÉ. 





C'est à Nagano (Japon) qu'EPSON, le 1°“ fabricant mondial 
d'imprimantes qui vend plus de mécanismes d'imprimantes 
que toutes les autres compagnies réunies, a is toute son avarice 
technologique dans la balance pour faire du micro-ordinateur 
portatif HX-20, le produit le plus performant suf son marché. 

Ne vous en étonnez pas car EPSON, qui fabrique des 
ordinateurs depuis 1978, a su leur donner toutes les qualités de ses 
célèbres imprimantes. 


Z 
X 
NV 
(a 


DECEPT EEE ES EEE ETES 


n 
s | EPSON Mi-20 
Mi : 


SC 





Le HX-20 réunit tous les éléments d’un ordinateur disques souples — alimentation autonome 50 heures grâce à 
complet. Compagnon de voyage idéal, le HX-20, petit par la des accus NiCd. 


taillé (21x29,7 cm) ne l'est pas par la puissance. Jugez plu- Autre bonne nouvelle : l'EPSON HX-20 est aussi tout 
tôt : Clavier AZERTY accentué, BASIC résident Microsoft" petit par son prix (5200FHT* pour l'utilisateur final). 
24K (niveau 5.2), 16K RAM extensible à 32K, 32K ROM EPSON 


extensible à 64K. Il possède les périphériques les plus cou- 
rants en standard: écran virtuel avec affichage LCD 4 lignes 
de 20 caractères, imprimantes 24 colonnes à aiguilles, inter- 


[ ] 
faces RS-232C et série rapide 38400 bd; en option, microcas- , 
sette intégrée 100K, lecteur codes barres, lecteur de mini- TEcanozocy Resources SA. 
* Prix 4u 1 septembre 1983. : 


Microsoft “ est une marque déposée. Nous detectons l'innovation. 


Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 Levallois-Perret. Tél: (1) 757.31.33. Télex: 610657. TERES. 
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ORIC 
ORIC 1 - 48K - Version | 


Oric + alimentation 

+ cordon UHF 

K7 démonstration + manuel 

+ K7-jeu Vismo .. 2:180F 


ORIC 1 - 48K - Version 2 


Oric + alimentation 

+ K7 démonstration 

+ manuel français 

+ Péritel + alim. péritel 
+ K7 jeu Vismo 


ORIC 1! - 48K - Version 3 


Oric + Modulateur N/B 

Intégré + alimentation 

+ K7 démonstration 

+ manuel français 

+ cordon UHF 

+ K7 jeu Vismo .......... 2.370F 


K7 JEUX 


40F 
80F 
100 F 
100 F 
100 F 
100 F 
120 F 
45F 
70F 
100 F 
100 F 
90F 
45F 


Star War. 
Solitaire ...… 


Base Mercure . 
Echecs ... 


K7 EDUCATION 


Oric Pour Tous 
(Programmes du livre du même titre) 


K7 GESTION 


Gestion compte bancaire 
Traitement de texte 
Oric Phone 


120 F 


ACCESSOIRES 


Moniteur Zenith Vert 12 P.. 1.300 F 
Alimentation Oric 


Cordon moniteur Zenith .…. 
Cordon UHF 

Cordon K7 DIN 3 Jacks.... 
Modulateur UHF N/B 

Modulateur Secam couleur. 495F 
Imprimante Oric ......... 1.800 F 
Imprimante GP'100 À .....2.300F 
Câble imprimante 


MO 


UE Le2 2 (J'iTTE 


VEGAS 


Noûs consulter 


SINCLAIR ZX 
SPECTRUM 


Spectrum 16K Pal. ........ 1.480 F 
Spectrum Péritel. 
Spectrum 48K Pal. 
Spectrum Péritel ,.:...... 2.325 F 


KT JEUX (16 ou 48K) 


Panique 
Minedout 
Space Invader 
Androïde ..... 
3 D Tank. 
Météorids 


Fruit Machine . 
Gold Mine .... 
Spawn Of evil 
Road Toad 


K7 JEUX REFLEXION 
(16 et 48K) 
Simulateur de vol 
Othello (16 ou 48K)... 
Awari (16 ou 48K) 
Echecs (48K) 


K7 EDUCATION 
Mach (16 ou 48K) 
Histoire (16 ou 48K) 
K7 GESTION 


Directeur financier (48K) 
Gestion de fichiers 
(16 ou 48K) 


K7 UTILITAIRES 


Pascal 4 T (48K) 
Devpac Assembleur/ 
Désassembleur (16K) 


INTERFACES 


Carte 8 E/S 

Interface manette de jeux... 
Poignée de jeu 

Modulateur UHF N/B 


SINCLAIR ZX-81 


125F 


Mémoire 16K .. 
Imprimante 


K7 JEUX (16K) 


Simulation de vol : 
Patrouille de l'espace … 
Phantom 

Srock car 

Invaders 

Tyrannosaure Rex .… 


BON DE COMMANDE 


à retourner à Vismo, 68 rue Albert 75043 Paris 


DOME ne 


Adresse : 


Prénom :_ 





Ville: 





Code Postal : ____ 


Date 


L1 Désire recevoir catalogue 


se 


nue ee SIONOIUO 


20 F (remboursable à la 1 commande) 
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Biorythmies 
Chiromancie 
Scramble 


K7 JEUX REFLEXION (16K) 


Echecs ... 
Tric-Trac (Backgammon).….. 
AWarir mme 


K7 GESTION (16K) 


Gestion compte bancaire .. 
Vu - File 

Vu - Calc 

ZX-Multifichiers . 
Data-Base 


K7 UTILITAIRES (16K) 


Assembleur Artic 
Moniteur .Desassembleur .… 
Tool Kit/Test 

Tool Kitl 


Fast Load Monitor 
(léou64K) 


PACK VISMO 


GP 100 À + Interface 

Memotech - Câble 

+ 1000 Feuilles Listing... 2.900 F 
GP 100 À + ZP-82 

+ 1000 Feuilles Listing. ...3.100 F 


EXTENSIONS MEMOTECH 


Mémoire 168K............ 
Mémoire 32K 

Mémoire 64K .…. 

Haute Résolution Graphique. 490 F 
Memotext 

Z 80 Assembleur .… 

1/F Centronics 

Clavier Mécanique 


Mémocalc Analyse ........ 


PERIPHERIQUES 


Nouveau Moniteur Zenith 
écran vert (très beau)... 1.300 F 
Boitier Vismo 

(forme Apple) 

Inverseur TV - video. 

Interface ZP-82 

Interface ZP-83 

avec extension 64K....... 2.320 F 
Super clavier type Pro en Kit 
(touches Jean Renaud) 
Clavier Pro Monté........ 


300 F 
390 F 


Quantité Désignation 


Vente Informations Services Micro-Ordinateurs 


22 Bd de Reuilly, 75012 PARIS 


Tél. (1) 628.28.00 


Super carte couleur Pentron.. 
tonnectable directement 
sur le ZX. Pas de soudure, 
nécessite une |6K Sinclair 
et une TV avec Péritel … ... 
Magneto K7. 

MÉZOO TR Rem nine 
Carte Auto-Repeat 
Clavier ABS: .... 

Carte Sonore 

Interface Manette de Jeux 
Manettes de Jeux 

Carte 8 E/S... 

Cârte Mère 


Alimentation |, 2A 

GRUNOD A RE rem 2.300F 
Listing Blanc (bande carrol). 230F 
Câble Imprimante GP 100 A 170F 
Moniteur Zenith 

Monochrome ............ 1.300 F 
Imprimante GP 100 À... 2.300 F 


BIBLIOGRAPHIE 
ORIC 


Manuel Oric 

Guide de l'Oric 

Oric pour Tous 

Visa pour l'Oric .... 


ZX-81 


Comment programmer 
votre ZX; 

cours comprenant: 2 K7, 
un cours de programmation, 
un manuel d'exercices 

Le petit livre du ZX 

La pratique du ZX-T. |... 
La pratique du ZX-T.2.... 
Etudes pour ZX-8| -T. | 
Etudes pour ZX-81 -T.2.. 
Pratique des Sinclair 
Maïtrisez votre ZX-8]1 .... 
50 Programmes 

pour ZX-8| 

Montages périphériques 


ZX à la conquête des jeux... 
70 programmes ZX-81 
ZX-Spectrum 


MODE DE REGLEMENT 
Chèque bancaire joint 


CCP joint 
Mandat-lettre joint 


Contre-remboursement 


Prix unit, TTC 


VENTE ET DEMONSTRATION TOUS LES JOURS DE 10 H À 20H 


Livraison dans toute la France. Nous encaissons vos chèques à l'expédition de votre commande; 
jamais à la réception de vos ordres. 


102 programmes-pour 
Sinclair ZX et Timex 
Programmation en langage 
machine du ZX-81 ....... 
Langage machine, trucs 

et astuces 

Programmer en assembleur 
Initiation Basic... 
Dictionnaire du Basic. 
Z-80 - Programmation en 
langage Assembleur . 

6502 - Programmation en 
langage Assembleur . .. 


SPECTRUM 


Le petit livre du Spectrum . 
La pratique du 
ZX-Spectrum - T. | (PSI). 
La pratique du 
ZX-Spectrum - T, 2 (PSI) 
Pratique du 

ZX-Spectrum (ets Radio)... 
Le grand livre du 
ZX-Spectrum À 
Jeux et-applications pour 
ZX-Spectrum 


MAGAZINES 


Prix total TTC 





graphi réal 








Participation frais de port et d'emballage + 30H 





Port gratuit pour + de 3000 F d'achat sauf Sernam 


Contre-remboursement + 30 F. 








(99 2Bed) s1n8192/-291N85S np | 9L 29U919/9H 


oo 


[ELIRLETLE] 


no 0 O1 D EE em 


tr et 





CETIRLELE 





C'est à Nagano (Japon) qu'EPSON, le 1‘ fabricant mondial 


d'imprimantes, relève le gant. Après la suprématie absolue 


de la série MX-80 (un mécanisme produit chaque seconde), EPSON 


a développé la nouvelle génération d'imprimantes avec les 


séries FX-80 et RX-80, pour en faire une nouvelle fois les produits 


les plus avancés sur leur marché. 


Technology Resources S.A., en apportant son support 


technique complet, a su se mettre au service de la qualité EPSON et 
devenir un partenaire de confiance pour tous les utilisateurs de 


micro informatique en France. 


en rsururrx 


L’'EPSON FX-80 (160 cps), une vitesse de frappe deux 
fois plus élevée pour le même prix. 

L'imprimante matricielle FX-80 relève les performances 
techniques de la gamme EPSON à un niveau exceptionnel 
pour un prix quasiment inchangé. Conçue pour équiper, pra- 
tiquement, tous les micro-ordinateurs grâce à ses nombreu- 
ses interfaces (parallèle, IEEE 488 et RS-232C en option), 
elle possède toutes les caractéristiques de la série MX-80, 
avecenplus:une vitesse de frappe de 160 cps, un générateur 
de caractères programmable par l’utilisateur, 7 modes gra- 
phiques, simple à quadruple densité et notamment mode 
point à point, table traçante (marche avant/arrière), espace- 
ment proportionnel et mode silencieux à 80 cps. 


Interfaces: Apple, TRS, Leanord, Goupil, IBM, 
Hewlett-Packard, Sharp, Rank-Xérox... 








L’'EPSON RX:80, la qualité EPSON pour un prix 
imbattable. 

L'imprimante matricielle RX-80 est l'alternative écono- 
mique de la série FX80. Pour un prix sensiblement inférieur, 
l'imprimante RX:80 bénéficie de presque toutes les qualités 
techniques de la série FX-80. Vitesse de frappe 100 cps, prati- 
quement toutes les possibilités alphanumériques et graphi- 
ques et bien sûr la RX80 est compatible avec la majorité des 


micro-ordinateurs du marché. EPSON 





“JEcaNoocy Resources sa 
Nous détectons l'innovation. 











Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 Levallois-Perret. Tél: (1) 757.31.33. Télex: 610657. TERES. 
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ORDINATEUR DOMESTIQUE 
Victor LAMBDA 


- VICTOR 16 K 2.200,00 F 
- COFFRET FAMILIAL na 
1 Victor 16 K 
2 Contrôleurs à main 
3 K7 Programme 
- VICTOR II HR (48K) 
- K7 vierge pour Victor 
-K7 Programme - Modèle A 
- K7 Programme - Modèle B 
F - K7 Programme - Modèle C 
— Contrôleur à main modulateur 
— NB couleurs imprimantes 
- MICRO ORDINATEUR DE POCHE SHARP 
modèle PC - 1251 avec imprimante 
CF 125 2.800,00 F 


Quantité limitée. Le stock ne sera pas renouvelé. 
Catalogue des disponibilités 
contre 1 enveloppe timbrée à votre adresse. 


CRÉDIT POSSIBLE 
Expédition dans toute la France 


MAGASIN ENCORE 
37, rue R. Poincaré 
10000 TROYES 


Tél. 16(25) 73.22.02 


LA BOUTIQUE 
INFORMATIQUE 
POUR 


MINI MICRO L'ENTREPRISE 


INFORMATIQUE 





vicrer @appie//. 


DISTRIBUTEUR 
APPLE 
VICTOR 
EPSON 
SINCLAIR ZX 


LIBRAIRIE INFORMATIQUE 
LOGICIEL SUR MESURE 
TOUT SUPPORT 
INFORMATIQUE 


39, cours Lieutaud 13006 MARSEILLE 
Boutique :42.99.42 S.A.V.:78.92.75 


Ouverture le 1€ Nov. d’une Boutique à Toulon 
270, Bd. Foch . Immeuble Le Concorde 
Tél:94/63. 32.90 
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6573095 +) 
e 





FOURNICEP 


France 



































Fournitures pour l'informatique 
et la bureautique 


Q Listings en continus et imprimés sur mesure 
oO Disquettes (plusieurs marques) 
D Rubans imprimante 


Rangements listing et disquette 
Produits d'entretien et nettoyage 
Mobilier informatique 

Étiquettes à plat et en continu 
Câbles de liaison 

Rouleaux télex 

Tapis anti-statique 

Etc. 


Expédition France et étranger. 











32, rue Vincent Morris 


F FOURNICE? ) 
#5 92240 Malakoff 


CLLELEEEEEEEE EEE EECECEEEEEC EEE EEE EEE PEER PEER 


désire recevoir le catalogue de fournitures 
pour informatique et bureautique 
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LA NEC SPINWRITER 3550 ET LIBM PC: 
L'ASSOCIATION EFFICACE. 


Sillonner le monde pour trouver le mieux, être à l'affût de toutes 
les nouveautés non encore disponibles sur le marché français, 
comparer, sélectionner, choisir... et les mettre à votre disposition avec 
le support technique nécessaire, c'est notre métier chez Technology 
Resources S.A. 

C’est donc au Japon que nous avons choisi la NEC Sprinwriter 
3550. NEC, un groupe que l'on ne présente même plus tant la 
diversité de ses activités dans le domaine de l'électronique est 
impressionnante. 

1% fabricant de matériel électronique au Japon, NEC a su mettre 
son expérience au service d'imprimantes de qualité. Jugez plutôt... 


La NEC Sprinwriter et l'IBM PCF, il serait difficile de les envisager l’une sans l’autre. 
Pimprimante NEC Sprinwriter 3550 permet à l'IBM PC® d'utiliser toutes les possibi- 
“és de son système de traitement de textes. 

Elle lui donne une qualité d'impression courrier dans un format pouvant aller 
“squ’à 136 colonnes, avec des symboles arithmétiques et scientifiques, et une gamme 
“endue de polices de caractères, répondant ainsi à l'accroissement incessant des 
æplications de bureautique. 

Les possibilités d'impression sont encore accrues grâce aux tulipes NEC à 128 
ssractères facilement interchangeables. La NEC Sprinwriter 3550 est rapide (35 CPS) 
= silencieuse. Ses différentes options d'entraînement papier la rendent automatique. 
Enfin, elle a la haute qualité et la fiabilité propres à NEC. Avec l'IBM PCF, c'est le 


souple idéal. NEC 


MEM PC est une marque déposée. 


GINGKO 





Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 Levallois-Perret. Tél: (1) 757.31.33. Télex: 610657. TERES. 
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Nous détectons l'innovation. 
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Les anciens numéros au cœur de Toulouse 


et 
les albums de Æ L 


CS 
L ORDINATEUR 65, rue d'Alsace-Lorraine A 
INDIVIDUEL Tél. (61) 23.24.05 =: 


sont disponibles à la TOUT LE f 
HA  |CALCUL|! 


Informatique 





e CNE PACKARD HP41C, HP41CV = 

d Aujourd hui CC-40, TI a Æ 
UNE PB100,FX702PÈ 
PC1401, PC1245 

253 rue Lecourbe PB 700, FP 200 : 
75015 PARIS ! x 

(de 9 h 30 à 19 h sauf dimanche: Venez nous consulter = 
métro Convention ou Boucicaut) Le 
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sous un chapeau 


IMAGOL présente MEMOBASE on 

Le générateur d'application qui crée la différence. sur demande 

, Une fois encore un logiciel français s'impose. 

IMAGOL a mis au point le gestionnaire de fichiers universel 
tout-à-fait efficace qui s'impose 


en micro-informatique de gestion. 
MEMOBASE: est plein d'idées, il crée avec vous vos 
FC fichiers. 


MEMOBASE. dessine sur votre écran et met en forme 
VOS états imprimés. 


 MEMOBASE: dialogue avec les logiciels standards 
les plus utilisés en traitement de texte: 
XX calc XX texte 
MEMOBASE: fonctionne en mono et multi-poste. 


MEMOBASE: fonctionne sur APPLE II ou III, commodore, PC, 
IBM, BASIS 108, etc... sous MEM DOS 6502 


ace, 
Pour un rel ndez-Vous effic 
éléphonez-nou s! 


4 à 5, rue GUTENBERG, 
75015 PARIS. 
él. : (1) 577.59.39. 


giciels standards et sur mesure.Installation.Formation.Location. 
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RD ARE AREAS  CERÉEMENR 
RE CE NON CESSER 
D CES CEE Cn 
a = eee = = @ 
Es RS el rentes 
= Lol SERBE RES 
= «y LE] = un 
LL 7 2] En, um 
— mm a 


LCL US Ur 


LA GAMME COMPLÈTE ZX 81 


POURQUOI CHOISIR LA GAMME MEMOTECH : 


Tous les produits Memotech sont conçus compatibles. Vous commencez ainsi une gamme d'acces- 
ses sans soucis et sans risques. Ex : le Memocalc + 64 K + I/F Centronics vous permettra de sortir 
» l'imprimante tous vos tableaux (jusqu'à 100 colonnes de 250 lignes !) ét cela par des instructions 
stantes et. non en passant par des sous-programmes ou manipulations diverses. 

Les extensions Memotech se présentent sous boîtier aluminium noir harmonisé avec le design du 
mclair. 

Les manuels sent complets et nous fournissons une traduction française. 

- Fiables et puissants, les modules Memotech sont garantis 6 mois. 


TREUT! 


| # 


MEMOPAK 16 K MEMOTEXT 

Extension RAM 16 K. Commutable en version Mäiï- Sur ROM indépendante commutable, programme 
# ou Esclave. Autorise les possibilités suivantes : de traitement de texte très performant. Association 
25 K seule (en position Maître) de fichiers «textes » et fichiers « coordonnées » 


#5 K Maître + 16 K Esclave = 32K 
#5 K Maître + 16 K Sinclair = 32K 
32 K + 16 K Esclave (ou Sinclair) = 48 K 


MEMOPAK 32 K 
Extension RAM 32 K. S'utilise seule ou avec la 16 K 
Memotech ou Sinclair et fournit alors 48 K. 


pour mailing, envois sélectifs, etc. 






MEMOPAK 64 K 

Exploite complètement les possibilités mémoire de 
votre ZX 81 48K Basic + 8K pour langage 
machine. Éd 


MEMOPAK HRG 

Haute résolution graphique 192 x 248 2K Eprom 
avec 30-routines graphiques. Gestion par page S 
FALSE 2 4 , MEMOPAK Z 80 ASSEMBLEUR 

MEMOPAK IF Sur ROM indépendante commutable. Un assem- 


nterface Centronics (port parallèle 8 bits). Majus- bleur des plus performants avec Editeur, fonctions 
eules, minuscules, double largeur, conversion ORG (origine), POS (position), Labels littéraux, etc. 


MEMOCALC ANALYSE g: 
Sur ROM indépendante commutable, puissant et 
souple, permet l'analyse, la simulation et la prévi- 
sion financière. 






























MEMOPAK 16 K 380 F TTC port compris 
MEMOPAK 32K 545 F TTC port compris 
MEMOPAK 64 K 795 F TTC port compris 
MEMOPAK HRG 495 F TTC port compris 
MEMOPAKI/F 445 F TTC port compris 


ASCII. Compatible avec module HRG. Câble liaison En permanence à votre disposition. MEMOPAK RS 232 645 F TTC port compris 

pour SEIKOSHA GP 100 A. 180 F TTC port compris. CLAVIER MEMOTECH MEMOTEXT 445 F TTC port compris 
S'interface derrière votre SINCLAIR par carte buf- MEMOCALC ANALYSE 445 F TTC port compris 

MEMOPAK RS 232 SERIAL INTERFACE fer. Le clavier original est toujours actif (jeux à MEMOPAK Z80 ASSEMBLEUR 

ntérface série RS 232. Le monde des périphériques deux joueurs), touches professionnelles. Légendes 445 F TTC port compris 


série enfin à votre portée. incrustées. CLAVIER MEMOTECH. 545 F TTC port compris 





Nous regrettons d'apprendre à nos clients que, malgré les assurances du représentant CYBORG, cette société ne peut nous four- 
nir, à ce jour, le matériel convenu, ni nous préciser le moindre délai précis. 
Nous avons donc décidé de cesser nos rapports avec cette société. V.T.R. mettra tout en œuvre pour satistaire sa clientèle et 
espère pouvoir proposer prochainement un matériel qui présentera. à nos yeux, les assurances nécessaires. 

DISQUETTES Les personnes ayant passé une réservation (gratuite) de lecteurs CYBORG chez V.T.R. seront avisées en priorité de ce nouveau 

CYBORG produit. 






I YA A Te TEE V.T.R. INFORMATIQUE OFFRE une | Nouveaux produits au catalogue 
; gamme complète de périphériques pour le | — Carte pour Manettes 
Eole tee no el NERO 7X 81, le SPECTRUM et le JUPITER. de jeux — Joystick — Crayon lumineux 


compatibles avec le SPECTRUM et — Programmateur d'Eprom 
le JUPITER (ce dernier grâce à un Demander notre catalogue général — Buffer/Amplificateur de Bus 


ÉCETEUCUISE contre 5 F. en timbres poste ou — Carte vocale — Adaptateur souple 
pour Jupiter 





retirez-le dans les points de vente 
V.T.R. INFORMATIQUE. 











Intéressant... n'est-ce pas !… 


06600 Antibes : LABORATOIRES D'APPLICATIONS ELECTRONIQUES 35 rue Aubernon, 57000 Metz: LA MICRO-BOUTIQUE 1-3 rue Paul Bezançon (8) 775 41 56 
(93) 34 53 04 Ù 59140 Dunkerque : MICRO VIDEO DUNKERQUE 51, rue Alfred Dumont 
10000 Troyes : MICROPOLIS 29 rue Paillot de Montabert, (25) 72 03 79 60100 Creil : HAPEL-S.A. 2 bis av, de l'Europe, (4) 445 03 30 
11000 Carcassonne : IELEC 91 bis rue Bringer, (63) 47 08 94 63000 Clermont Ferrand : ARVERNE INFORMATIQUE 29 rue St Claire (73) 30 89 25 
13090 Aix-en-Provence : FAN-FAN 10 place de la Mairie, (42) 23 29 91 64000 Pau : LIBRAIRIE LAFON 3 rue Henry IV, (59) 27 71 40 
13200 Arles : LUDO 27 rue de la République, (90) 96 79 03 66240 St-Estève : S.D.C. 83 rue Rive Sud, (68) 92 59 46 
16000 Angoulême : LA BUREAUTIQUE S.A. L'HOMME 5 rue Fanfrelin, (45) 95 27 37 69006 Lyon : ECO INFORMATIQUE 50 cours Vitton (7) 824 51 18 
18000 Bourges : C.D.I.M. 16, rue Gambon, (48) 24 30 40 69006 Lyon : CREE 3 rue Bossuet, (7) 824 11 77 
26100 Romans : BY ELECTRONIQUE 1 rue Bauvet, (75) 02 68 72 71400 Autun : CHB ELECTRONIQUE 20 Av. Ch. de Gaulle, (85) 52 70 26 
31000 Toulouse : MIDI DETECTION 6 rue Jean-Suau, (61) 23 99 88 75010 Paris : P.I.E.D. 42 Bd Magenta, (1) 249 16 50 
FOR é 32000 Auch : PIGE-MICRO INFORMATIQUE 3 rue Arnaud de Moles, B.P. 59 (62) 65 55.68 75013 Paris : VISMO 68 rue Albert, (1) 586 60 10 
33000 Bordeaux : SUD-OUEST DETECTION 6 rue Ferdinand-Philippart, (56) 81 11 99 77000 Melun ; MELUN INFORMATIQUE 9 rue de l'Eperon, (6) 452 45 88 
35400 St-Malo : PUBLIC ELECTRONIC 86, rue Villepepin (99) 81 75 49 80000 Amiens : SIP INFORMATIQUE 14 rue Sire Firmin Leroux, (22) 91 08 45 
É 38000 Grenoble : BY ELECTRONIQUE 28 rue Denfert-Rochereau (76) 43 40 49 87000 Limoges : RICOCHET 17 bis, boulevard J. Perrin 
ATIQU E 44800 St-Herblain : MICRO MANIE Sillon de Bretagne, (40) 63 07 22 88100 St-Die : BRICOTRONIC 93 rue d'Alsace, (29) 55 34 24 
45000 Orléans : ELECTRONIC SYSTEM CENTRE 98 rue du Fg St-Jean, (38) 62 05 17 94300 Vincennes: ORDIVIDUEL 20 rue de Montreuil, (1) 328 22 06 
de 49300 Cholet : CHOLET INFORMATIQUE 22 rue du Puits de l'Aire, (41) 46 02 40 95460 Ezanville : COMPOSANTS 95 50 rue de la Marne, (1) 935 00 69 
AIN A@1S M 51100 Reims : HERCET MICRO INFORMATIQUE 70 rue du Barbatre, (26) 82 57 98 97400 Saint-La Réunion : AFFEJEE ELECTRONIC 136A rue Juliette Dodu B.P.805 
53000 Laval : RADIO TELE LAVAL 95 rue Bernard Le Pecq, (43) 53 19 70 



























F Catalogue général 





point de vente L'IMMENSE SUCCÈS 


| 
SORACOM Editions DES PRODUITS MEMOTECH | COCHEZ ICI U 
« COMMUNIQUEZ nous permet de réviser certains Joindre 5 F en timbres par catalogue. 
rix à /a baisse ! : 
AVEC \'lehn:1= F4. 81 » p | NOM CC CE 
. ! $ RE RC UC 
disponible sur stock PROFITEZ-EN ! l Prénom 
= JR AGr6SS0 nor ee 
POUR LA FRANCE METROPOLITAINE, NOS PRIX SONT TTC. PORT RECOMMANDE SRE RS TP te 
GRATUIT. BON DE COMMANDE A RETOURNER A : VTR Département Télématique, Code postal PO ce BR TRUC LOUE 
54 rue Ramey, 75018 Paris.En joignant votre règlement par chèque bancaire ou CCP. (| “ : 
Délai indicatif : 2 semaines: i MINOR ES PR ea 
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pour 3490 F ti.c. 
la Bi-boutique ABAK 

vous offre un kit d'auto-formation 
comprenant : 

4 COMMODORE 64, l'exiraordinateur 
4 lecteur de cassettes 

4 cours d'auto-formation basic 
(manuel + 2 cassettes) 


ABAK 9 Rue Pleyel 75012 PARIS 
Tél. 344 37 79 


une division de Logosoft Métro DUGOMMIER 


distriouteur CE commoaore 





etc--- 24955.49 
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STD INA 


30 MILLIONS DE PASSES, 
RIEN A SIGNALER... 


L. secret de la robustesse incroya- 
ble des disquettes Fuji, c'est le complexe 
liant RD (de l'anglais “Reliable and Dura- 
ble’, soit ‘fiable etinusable”) mis au point 
grâce à une innovation technique Fuji. 

Ce liant assure l’adhérence des parti- 
cules magnétiques etleur répartition uni- 
forme et régulière en une structure tridi- 
mensionnelle maillée. 

Enutilisation continue sur une même 
piste, elles peuvent atteindre plus de 
30 millions de passes avec toujours la 
même fiabilité de lecture et d'écriture de 
l'information. 

















































































































Fuji définit l'infini 


Foi U | 
U) FI JJl ILM S.A. 10, rue des Minimes, 92270 Bois-Colombes -tél, 785 9604 
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Au cours du Festival du Logiciel qui a eu lieu à la Chartreuse 
de Villeneuve-lez-Avignon du 8 au 31 juillet 1983, 
le public noninitié a utilisé plusieurs dizaines de logiciels 
écrits par des auteurs individuels ; 
une vingtaine d’autres logiciels étaient proposés 
par leurs éditeurs et sont disponibles dans le commerce. 


Les premiers ont fait l’objet de prix dont leurs auteurs 
ont été lauréats, et les organisateurs sont heureux 
de mentionner ici les logiciels commerciaux qui ont été 
les plus demandés et appréciés par le public de ce Festival. 


Galaxie-L: jeu d'adresse et de réflexion: une navette 
spatiale dans un labyrinthe, à la recherche de diamants (édité 
par Ediciel (Matra-Hachette), rüe Jean-Pierre Timbaud, 
BP 66 - 78390 Bois d’Arcy). 


Pictor: 
réalistes ou abstraits, des paysages et pour les colorier (édité 
par Vifi-Nathan, 17, rue d’'Uzès - 75002 Paris). 


logiciel pour composer à l’écran des tableaux 


Diététique rappelle les principales notions et les grandes 
règles de la diététique puis passe à la pratiqué en composant 
un menu adapté aux besoins de l'utilisateur (édité par 
Vifi-Nathan). 


EdiLogo: langage informatique interactif avec le gra- 
phisme de la tortue: apprentissage de la logique, du raison- 
nement et du travail en groupe (édité par Ediciel). 


Léna 1 : un cours rédigé en français sous forme de 26 leçons 
de Basic Applesoft, 120 programmes expliqués et exécutés 
sur l'écran, et un jeu de 140 questions-réponses (édité par 
André Finot, 8 allée Bouffon, 91000 Evry-Courcouronnes). 


Logo: langage de programmation pour tous, enfants et 
adultes n’ayant jamais touché à uñ ordinateur, permettant de 
créer des figures avec la tortue et le petit triangle sur l’écran 
couleur sans aucune instruction complexe (édité par SMT, 
22 rue Saint-Amand, 75015 Paris). 


Mélodia: qui permet de composer une mélodie, de 
l'écouter, de l'améliorer, de la transformer... et d'apprendre 
quelques notions de solfège (édité par Vifi-Nathan). 


Motus (jeu du cochon): le joueur propose une lettre à 
l'ordinateur, si elle fait partie du mot à trouver, elle s’affiche 
à sa place dans le mot, sinon le cochon perd une partie de 
son corps. 


Le Festival du Logiciel a été organisé par le CIRCA La Chartreuse 
avec le concours de la revue L'ORDINATEUR INDIVIDUEL et de 
la Coopérative de Conseils TEN, et avec la 
participation de RTL et d’Antenne 2: 
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AVEC LES HOUSSES MASH 


LE CLAVIER 
DES VIRTUOSES 
POUR ZX 81 





PROTEGEZ VOS MICROS ET 
PERIPHERIQUES 


LES HOUSSES MASH ne représentent qu'une dépense minime pour proté-. 
ger votre investissement. Elles vous évitentles nombreux problèmesliés à la 
poussière ét à la pollution. 







































RAPIDE - Enfin un vrai clavier CODE MOSS TIC CODE ren TTC 

pour votre ZX 81. > 

Vous entrez toutes vos données beaucoup plus vite 100 UE il 1e 13018 Hi RES 50 

grâce au clavier professionnel de 42 touches du FD 42. 13002 APPLE II 100 13014 CENTRONICS 737 100 

PRATIQUE - Le FD 42 est conçu pour contenir non seulement le 13003 ATARI 400 90 13015 CENTRONICS 739 100 

ZX 81, mais aussi si vous le désirez une alimentation supplémentaire, une 13004 ATARI 800 90 13016 EPSON MX-80/2 100 

RAM 16 K ou ou 32 K etc. L'ensemble est dans le clavier FD 42, ce qui ee EAN a de Se ÉRRAN HS 10 

réduit d'autant l'encombrement de votre table we travail. 13007 DRAGON 0 13019 EPSON RX-80 100 

FACILE À MONTER - Pas de soudure, le FD 42 s'installe en quelques 13008 IBM PC (2 housses) 260 13020 SEIKOSHA GP-80 60 

minutes uniquement à l’aide de quelques vis. 13009 ORIC 40 13021 SEIKOSHA GP-100 80 

SÛR - Un voyant Led est prévu d'origine et vous pouvez aisément le relier Lo e ET VS 1022" SEIKOSHA GP:250 610 

à votre ZX 81 pour indiquer s’il est branché ou non. 

Éve à 13012 TEXAS TI 99 4A 60 
e Documentation en Français. 13023 TO7 100 


e Boîtier moulé par injection 200 mm x 350 mm x 60 mm. 
REVENDEURS NOUS CONSULTER. 


MASH 


MASH 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A INNELEC, 110 BIS, AV. DU GÉNÉRAL LECLERC 
93500 PANTIN (EXPÉDITIONS ET TÉL. CITRAIL BERNIS (1) 843.,61.11 - TÉLEX 214188) 


DNGIE communication 



















































BON DE COMMANDE A RETOURNER A INNELEC, 110 BIS, AV. DU GÉNÉRAL LECLERC . 
93500 PANTIN (EXPÉDITIONS ET TÉL. CITRAIL BERNIS (1) 843.61.11 - TÉLEX 213 188) NOM PRENOM 
di tro ee ntm Er 3e ge ont ADRESSE 
VILLE _ 
Je désire [ FD 42 soit [7 |] Mode de règlement : CODE POSTAL TÉL. = z 
Participation port emballage 30 FF Chèque bancaire OC.C.P. O DATE SIGNATURE = 
PRIX TOTAL [7] Mandat-lettre [I RÉFÉRENCE | QUANTITÉ | PRIX UNITAIRE PRIX TOTAL 
NOM PRÉNOM 
ADREÈSSE 











VILLE 
CODE POSTAL _______ SIGNATURE* 
*Signature des parents pour les mineurs. 


Au cas où je ne serais pas satisfait je suis libre de vous retourner mon matériel sous emballage d'origine dans les 15 jours en port 
payé. Vous me rembourserez alors entièrement 








Participation aux frais de port et d'emballage 15 FF 
Total à payer 
Mode de règlement : Chèque bancaire D C.C.P. CO: Mandat-lettre [] 
“Signature des parents pour les mineurs. Revendeurs, nous consulter. 




















> 
© 
Z 
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Le premier Centre d'Etudes et Recherches 
en Micro Informatique Appliquée 

présente en démonstration permanente 
de multiples applications, pami lesquelles : 


votre facturation, vos stocks, 
© votre comptabilité, votre paie, 

votre traitement de textes, 

votre gestion de fichiers, 

[eKo Siege = Sete lella ir 

d'expertise comptable... sur 


(el(ella tel tite fe)aler=) 


Qu'il s'agisse d'infomatiser l'entreprise, de se connecter aux 
gros systèmes ou d'accroitre sa productivité (bases de 
données, gestion de tableaux numériques...), il n'est plus 
nécessaire de courir les expositions, de consulter tous les 
constructeurs. 
Li CERMIA toute la micro informatique professionnelle, clés en 
ac main, toutes les garanties d'un service de haut niveau. 


DISTRIBUTEUR AGRÉÉ e e D AA DEAN Ye 113 
ORDINATEURS PERSONNELS ORDINATEURS PERSONNELS 
Centre d'Etudes et Recherches en Micro Informatique Appliquée 29-31, rue Lauriston, 75116 Paris, Tél. 727.31.01 
Bon à découper, à retoumei à CERMIA Res HN ra fe 






© Souhaite assister à une démonstration, [ ou recevoir l'analyse surle programme: .: :.:....... re .… surlematéril: ET 5 
Nom: . 1.11 Soclété: 


Fonction : PE SL D AE APN OR RASE MOTEUR > 





254 L'Ordinateur Individuel 


n°53 novembre 1983 Référence 205 du service-lecteurs (page 66) 





oi HUv 


l'ordinateur Sanyo 
PRG 25 mérite 


V1 


or: + eu + 


“PHC 25 PHC 25 


BASIC** MEMOIRE" “* COULEUR : 
ETENDU PA, INTÉRERRRE (els 7 \ 11e 10) = 


24: K'mots RAM'22 K mots Cassette 

GRAPHIQUE dont 6 K mots Vidéo téléviseur muni 
COULEUR pour la vidéo Imprimante d'une prise | 
MPNNISISE Alimentation Péritélévision.::: 
EN FRANCAIS secteur. ar % 


À SANYO 


ARCANE Communication 


mue Meuse! i oICat. gneces EUX. LAAIV À 1arm 
Câbles pour TV. Magnétocassette. Imprimante. Nombreux programmes disponibles. 
EXTENSIONS PREVUES : 8 K. RAM et lecteurs de disquettes. 


Spécifications susceptibles de changement sans préavis. 


Pour recevoir une documentation, retournez ce coupon à SANYO FRANCE 8, avenue Léon HARMEL 921 60 ANTONY 


Nom et Prénom E L ____ Profession 
Adresse complète 




















Fr : L'Ordinateur Individuel ee 
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INFORMATIQUE 


62, rue Gérard 75013 PARIS 
Tél. : (1) 581-51-44 


LE PERE NOËL À UN MoIs D'avance chez RUN ! 


des jeux x» 


OFFRE SPÉCIALE RARE 3 jeux De NOUVEAUX JEUX pour le VIC,le 64, le Spectrum et le ZX 81. 
POWER BLASTER. PANIC. ARCADIA : 250F ZX SPECTRUM 
(16 ou 48 K) 


M A ME20. (Een ] 


2031 DICKIE’S DIAMOND 2022 TIME DESTROYER (3,8,16K) ... 2012 MULTISOUND SYNTHEZISER _ _ 


1 , ï 1 + SMASHER'.....,...., y 
2033 FULLS GOLD jeu d'aventures classiques, de Le nee Mon 2013 SPACE FORTRESS . . _ . . . . 
Plus do)100 salles se ls 2016 SEA INVASION 


; 10006 MATRIX  (8K-16K) ,, ,.,.... + 
15001 CYCLONS - Commandant la défense de sol. 2001 VIXPLODE S ces Nteneiie ai 


15002 Votre mission : détruire les forces de Un jeu de stratégie et d'hsbileté intellectuelle. ORB (16K] 


Û N- 64 -1 real Gardez le contrôle du tableau et battezle VIC .  - 3020 
l'EMPIRE CYTRO AU É fe K)-18002.120F 77 ANDROID ATTACK... . . 4010 ANOTHER VIG IN THE WALL - - - 











2053 3D MONSTER CHASE. 
2054 SHARK ATTACK... 





7003 FLY SNATCHER ..., ,. _ _ .. AONSVICPANIC:S a, 2 il el sc 
17001 BEWITCHED 7004 ALIEN HUNTER _.... . tre ODI0 ARCADIA EL ln 


_[Etoujurs] CET RE Les IMAGINE BOYS au mieux de leur forme .. 99F 7005 DOUBLE TROUBLE . ....... 11 WACKY WAÏTER _… 


nr De Do RANTUR LS, 4012 VIC CHESS 
LAZER ZONE VIC 20réf10004...135F  SLAP DAB VIC 20 réf 9004......... 2010 MARTIAN RAIDER .. . . Vo u d'ENEI10E) 1000 niveau où jou. 


CBM 64 réf 10054..155F PHARAO'S TOMB , jeux | réf 9007145 F 2011 MOONS OF JUPITER Possibilité de conserver vos parties|sur cassette 135 F 
STIX CBM 64 6021..155F ZOK'S KING-DOM (ve 20) 9006..145F 


ne LIGHT PEN srack 


2050 WHITE CRYSTAL..145F 7008 PIRATE....135 F- 3022 THE QUEST....135F - ë 371F 
2051 CYCLOPS..145 F - 2052 ROMIK CUBE..145F 3026 3 D MAZE...135 F- 3011 STARTREK...135F avec jeu de démonstration .... 


DE ri NE À 2014 STRATEGIC COMMAND (2j Res 
2053 CONVOY ATTACK 145F joueurs D 2010 SUPER NINE CT 
Fe 


Diese Astroblaster, Defender, Squash, Scrambie. 120 F 
em 64 10005 MATRIX * : 155 F — 11003 PANIC 64 * : 145 F — 11004 SCRAMBLE 64 * :145F 1003 CENTIPEDE (16 K).................. . 


C 
— 10002 ATTACK OF THE MUTANT CAMELS * : 155 F — 11005 SPRITEMAN * : 145F 2060 GALACTIC TROOPER (16 K) 
6012 KAKTUS : 150 F — 6013 MANGROVE : 150 F — 6014 TANK ATAK : 150F 8052 CLAVIER MÉCANIQUE 


(couleur ivoire, légendes rouges et bleues)... . 


7007 VIXPLODE :135 F — 6020 GRAND MASTER (super jeu d'échecs) : 290F ns Entente PARTIE SOUNDS 


du sérieux x 


LOGICIELS 
DE GESTION 


14010 SPRINT - Traitement de textes facile à utiliser (8ou16K) ............ 140F | 14051 LABEL PRINTER - Gestion de fichiers (adresses, étiquettes) . . . .. .. 


14011 LABEL - Programme d'étiquettes fichiers (8 ou 16K)................ comprend un système d'exploitation sur cassette et un éditeur d'écran ... 270F 
14012 FLOW - Construisez vos organigrammes à l'écran: vous pourrez les sortir K7 .7009 HOME MANAGER - Gestion familiale : répertoire, agenda, dépenses/K7 260F 
SUGIMONMANOR NIGER Re ne en ao Vote TE Disk. 7010 recettes (et analyse), comptes bancaires, emprunts Tou prêts)... ..: Disk 280F 


Moniteur langage machine très puissant, Parmi ses fonctions."’trace‘’rapide, transfer, compare, load, save, verify, assemble et disassemble. 
(K7) 6050:195 F — disquette 6550:235 F 
ARROW.Cartouche autorisant le 64 à charger et sauvegarder à grande vitesse+fonction Append et Verify +moniteur langage machine et autres fonctions. 6060:670 F 


PRINTLINK 64 Câble pour relier le 64 à toute imprimante parallèle (par exemple Epson) + logiciel permettant d'œuvrer comme une imprimante Commodore, 
(K7) 6070 :490 F — disquette 6570: 540 F 


BACKUP - Utilitaire vous permettant de réaliser des coples exactes de vos disquettes avec un seul lecteur 6015 195F 


* > F 
VIC TREE Module ajoutant plus de 40 commandes y compris des instructions se rapprochant du BASIC 4 et des fonctions d'aide à la programmation, 


{manuel de 120 pages en anglais accessible). VIC TREE est un véritable outil pour le programmeur. Réf. 6090: 975 F 
Réf. 6065 (K7): 195 F 


6565 (Disquette): 235 F 
Gagnez du temps et de l'argent 1... Réf. 6001 VIc 20 .......... . . 


[=] USICALC UN VRAI « CALC» La combinaison de toutes ses caractéristiques et fonctions lui confère un rapport 6002COMMODORE 64,.,..... 
PROFESSIONNEL qualité/prix exceptionnel. Plus l'on s'en sert et plus l'on découvre de nouvelles 6003 CBM 4032 disquette ..... 


applications. || n'arrête pas de s'auto-amortir. 6004 CBM 8032 DT Les re 


GRAPHIX “end facile l'utilisation de la haute résolution sur votre 64. En langage machine. 20 commandes; se charge en RAM au dessus du basic. <z 





GRAND CHOIX DE LIVRES EN ANGLAIS 


SUR VIC 20, CBM 64, ZX 81 et SPECTRUM des extensions 





























79 13001 QUICK SHOT * 
ICT Réf. 8012 Réf. 8003 32K Le Joystick du gagneur ! 
{cartouche SRC 32) Le VIC 20 ï Soyez encore plus performañt avec 
VIC EPROM CARTRIDGE{vEc ) affiche *** 28159 BYTES FREE *** éf. 8051 FIX A RAM 15F | ce manche à balai, Confortable, 
Cartouche permettant de sauvegarder et donne au système 8192 octets Réf. Cr: il ré da d fati 
des programmes sur Eprom, de les utilisables en code machine... 849F 8050 RAM 16K EUPPONGEVOR Oro Tes et né AU e 
charger à partir d'Eprom. Possède FL : pas. Sa poignée moulée est équipée 2 
un moniteur langage machine 8002 16 K Dans un boîtier conçu spécialement | d'un bouton de mise à feu. © 
commode pour faciliter les dialogues (cartouche SRC 16) .... 549F pour supprimer les problèmes de | 4 Ventouses permettent S 
entrée/sortie avec les K7 , .. 739 F 8100 CARTE MERE fixation au ZX 81, De par sa forme, | de le fixer et de libérer LI 
3 connecteurs . . ....... 349 F il se clipse à la machine . ..325F | une main... 165F si 
e 
DOCUMENTATION ET MODE D'EMPLOI EN FRANCAIS Et bientôt, encore du nouveau (jeux pour ATARI, LYNX, etc...) 
D" /2 2 — "BON DE COMMANDE = = me on nm en où ee mn me 
à découper et à renvoyer à RUN INFORMATIQUE 62, rue Gérard 75013 PARIS 
£ M Je passe commande de : ( 
L « LOGICIEL JEUX Qté N° Qté __N°____ Qté l 
ou LOGICIEL GESTION Qté _ N° ___ Qté__ N° Qté _N° 
| BUSICALC  Qté__ N° Î 
[Marerior] EXTENSION Qté__ N° 
| Ci-joint mon règlement par chèque bancaire [J ou CCP | 
Î O Je désire recevoir votre documentation Préciser la machine : SIGNATURE: 8 
Tous les prix comprennent la T.V.A. et les frais de port postaux {France Métropolitaine) Signature des parents pour les moins de 18 ans à 


nn à = mme ne Se le de mu ane en et Go0n- us cie LS ne D 
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REGION ALSACE |IKsssssss: Pen 
Accessoires 
POUR Zx80/Zx81 FCONO Â _ SON 


Librairie 
informatique 
CARTE MULTIFONCTION C.I.T. 
avec 8K de ROM supplémentaire ; : E : 
o uE 
‘S0N'ax TV: (3 00e) Informatique Domestique Economiq 
au clavier, par programme ou préenregistrée 


. HAUTE RÉSOLUTION GRAPHIQUE 
sur impr. Sinclair axes gradués et quadrillage 
. 10 PAGES ÉCRAN EN MÉMOIRE 
































la micro-boutique 
(=, 


La maison de l'ordinateur familial 


ATARI 400 - ATARI 800 
B.B.C. - DRAGON 
MEMOTECH - MEMOREX 











écriture/lecture priorité au programme ORIC-1 - SEIKOSHA 3, rue Paul Bezanson 
inversion vidéo par soft partielle/totale SANYO - SINCLAIR ZX {place de la cathédrale) 
PROGRAMMATIONS D'ÉPROMS THOMSON TO7 - Edt P.S.I 

EYROLLES - ER - SYBEX - etc... F - 57000 METZ 



















assembleur + basic + variables 
chaînages de programmes, 
appel par mnémodiques de 34 routines 

. INTERFACE IMPRIMANTE TYPE 
Standard CENTRONICS, etc. 
Renumerotation du basic au pas choisi 
Affichage des registres Z80 en hexa, 
binaire, variables Sinclair en décimal 
Ecriture géante, scroll inverse, clear partiel, 
sirène, adresse en zone variables, etc. etc. 
Pas de réservation de mémoires, pas de chargement! 
Messages d'erreur sonores et littéraux 


Prix avec manuel d'utilisation T.T.C.685,- F 
C.LT. 4, rue de Bâle 
68300 SAINT-LOUIS Tél. (89) 67.76.01 





Référence 2 11 du service-lecteurs (page 66) 


EE er te 


Le spécialiste en Micro-informatique propose : 


VIC 20 -Commodore 64 
Apple /le - Apple III 
TS 
l'ordinateur personnel 
Essais et démonstrations permanents 


18, quai St-Nicolas 
(es (] L E € 67000 STRASBOURG 
Tél. (88) 37.31.61 
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MRALENGE-MINIS ERVicE 


SERVICE RAPIDE POUR MICRO-ORDINATEURS 
BP. 3 — RUE JEAN MOULIN -e 59128 FLERS ENR=S OI EI 
TÉLÉPHONE : (27) 87.35.60 + TÉLEX 820476 
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LI ; (el 
4 SUPPORTS MAGNETIQUES CONTROL DATA. LISTE DES DISTRIBUTEURS x 
SR PPT PER VERSAILLES (7 LYON-CALUIRE (69300 ROUEN- BIHOREL 76420) 
E REGION PARISIENNE 12. ru® d'ANOU” SAMI 14, rue Abe momnes MÉDIAS PLUS NOAMARDIE || 
MSP = Sr. Ps 253.24. Tél.: (7) 808.59.19 Horizon és cn 1 
avenue des Hauts Grigneux 
Neue Clichy BUREAUX E Fe Tél: (65) 6040 67 | | 
Tél.: (1) 874. ne PROVINCE 89-91, av. du Prado Tél. : Ep 79.03.80 ROUBAIX (S 00) 
PARIS (7501 METZ-NORD (57050) NORD es rue Rollin î 
9, rue À de) la Durance OBBO METZ 87, chemin Saint-Eloi Tu. "(20 7 
| Pts Ft) 340. ANNECY (74410) COGELOR Tél. : (8) 730.17.30 STRASÉOURG {rono) I 
PAR Te0i3) MEDIA- COMPUTER Résidence EAU Centre St-Jorioz MONTPELLIER (34000) OBBO BURO CEN 
|| e du Dessous-des-Berges Tél. : (50) 68.68.42 BONNIOL 5, rue du Pavillon 5, rue du Dôme. Tél. : (88) 32.19.34 
LATE on RES TOUL QUES (1), ë 
rue Jeanne C .C.B. rue Jules ines 
E RUBECOM 43, rue C. Desmoulins Tél.: (4) 445.54.26 NANTES-LA-CHAPELLE-SUR-ERDRE Zi. de Montaudran | || 
Tél.: (1) 547.97.73 BESANCO Mere CT Te Tél. : (61) 20.42.20 
El EPINAY-SUR-SEINE (93804) SET 3, Ouevare Diderot ZINC AS In Canne TOURS-BLERE (97150) f 
A. 68, rue de Paris Tél.: (81) 88. Tél: AO 800820 MEMORIA MULTISYSTÉMES (M.M.S.) 
I T4 br 826 42 22 BORDEAUX (63089 CEDE 4 es on 87, rue du Pont Tél. : (47) 30.28.85 
GOMETZ-LA-VILLE (91400) Papeterie La Renaissance COBOPAP NICE (06000 || 
S.LO.B. ZA Le Village 16, r. René Magne Tél. : (56) 50.65.50 .ROUCAUTE o ju de Châteauneuf 
I 7, rue de Janvry Tél. : (6) 012.25.25 CLERMONT-FERRAND Fes Tél. : (93) 96.8 Pour connaître l'adresse de votre revendeur, | 
LE PRE-ST-GERVAIS (93310 Ets tt & Fils B.P. n° ic PAU- SJURANÇON (64110) adressez-vous au distributeur de votre région. 
|| & GRAFIDIS2, av. Edouard Vaillant ZI. Ladoux-Cebazat ORGABURO av. des Vallées B.P. n° 57 je 
2 Tél: 4) 8408 MO ARS Tél: (59) 06.20.22 (@G5) CONTROL DATA FRANCE 
[| SAINT-MAUR- -DES- FOSSES (94100) LIMOGES (87000 RODEZ (12000) [| 
Z  NAVARIN 44, rue Garibaldi FABR! 23, a Jean Jaurès SOBERIM Zone de Bel Air Tour Gamma À -195, rue de Bercy 75582 Paris 
fe Tél: (1) 883. Tél. : (55) 33.57. Tél. : (65) 42.20.06 cedex 12 - Tél. : (1) 341.71.55 
ee ER ee One LR 
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LE LILLE.. EILLE::::-GIEEE 


e Mise en place dans l’entreprise de Comptabilité, 
Facturation, Gestion de stock, sur Apple /// avec 
disque dur Profile 

e Apple ///, Apple //e, ORIC 1, Dragon 32 

e Périphériques, Oki, Epson, Olympia, Apple 

e Concessionnaire agréé Apple 

e Service Après-Vente sur place 

e Libraire spécialisée Apple 


172, RUE SOLFERINO. 59800 LILLE 
TEL. (20) 57.91.87 OUVERT DU MARDI AU SAMEDI 


Even [  Lrous Fou unes Pons | 
TECHNIQUE 


CONSEIL COMPUTER 
20-21, Quai Cavelier de la Salle LOGICIELS 


ROUEN 


STANDARDS SPÉCIFIQUES 
Rive gauche 


à la P.M.E. / P.M.I. 
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un m.b.d.c. 


Du particulier 


= FORMATION 


| DÉMONSTRATIONS 
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1— 


= 


Société Anonyme au Capital de 1099080 F — 228, rue Lecourbe, 75015 PARIS — Tél. : 828.06.01 + 


MEGAFLOP 
Floppy disque 1 Mega-Octets 











INFORMATIQUE 
ÉLECTRONIQUE 
FRANÇAISE 


MEGASTORE"" 6 
Disque Dur 6 Mega-Octets 


(Unité simple ou unité double) Exploitable en multipostes 





Le Spécialiste des 


MÉMOIRES DE MASSE 


POUR APPLE” 


Compatibles tous logiciels (DOS-PASCAL-CPM-MEMDOS) 










* Distributeur 
agréé : 
DATA 2000 


6, quai Amiral Hamelin 
14300 CAEN 


Tél. (31) 82.61.61 





MEGASTORE"" 20 


(Il 


© 


11 





Disque 2 X 10 Mega-Octets à cartouches amovibles 
Multipostes - Technologie nouvelle ultra fiable | 
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CENTRE DE DÉMONSTRATION : 193, rue de Javel, 75015 PARIS 


Tous nos disques durs sont exploitables directement en Mulipostes ‘“RESEAU L.E.F.”” (Nombre illimité de postes- 
Portée - jusqu’à 1 km. Ne nécessite pas de systèmes intermédiaires) 
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La : 
Programmation 


en Français ss, 


MP@1 70 0 








NET Après 
10 INPUT «QUEL EST TON NOM?»; N$ | 10 DEMANDE «QUEL EST TON NOM?»: 
N$ 
20 IF N$ = ‘’ THEN GO TO 10 20 SI N$= ‘’ ALORS VA-AU 10 
30 PRINT «BONJOUR»; N$; «DONNEZ | 30 AFFICHE «BONJOUR»; N$: «DON- 
MOI UN NOMBRE ENTRE 0 ET 10 NEZ MOI UN NOMBRE ENTRE 0 ET 
10» 
40 GET X$: X = VAL(X$) 40 FRAPPE X$: X= VAL(X) 
50 IF X<1 OR X>9 GO TO 40 50 SI X<1 OÙ X>9 VA-AU 40 
60 FOR I =1 TO X 60 POUR 1 = 1 à X 
70 PRINT «PROGRAMMONS EN FRAN- | 70 AFFICHE «PROGRAMMONS EN 
ÇAIS» FRANÇAIS» 
80 NEXT I 80 REPETE | 


Un programme écrit en BASIC 
anglais apparaitra automatiquement 
dans sa version française. 


De même, le programme que vous Facilite l'enseignement de la 


écrivez en M2C2 BASIC F sera visible programmation 
automatiquement dans sa version et rend plus lisibles les programmes 
anglaise (APPLESOFT, BASIC complexes écrits en anglais. 


SIN NET SITe: 
MICROSOFT) sur un système non 
modifié. 


Tous les messages d'erreurs vont APPLE /le français 
apparaître en français. 
Version sur disque 
pour APPLE II 64 
K ou APPLE le (490 
FFHT.) 
Présentation Version CP/M sur 
SINCLAIR ZX81: disque. Permet les 
échange de ROM abbreviations et. 


et de quelques 
clavier (250 FF synonymes. 
H:T.) 





Manuel de 250 pages avec 
exemples élaborés 


Existe aussi en versions compatibles, allemandes, espagnoles, italiennes, grecques 


A ©: 27, Rue Madeleine Michelis Tel. 738 13 72 
NEMI'EPZ0e FRANCE 


FRANCE s.a.r.l. 


(99 eBed) sine9ej-eoinûes np /1Z eouereyey 
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LL 


D JL 


icro Informatique Diffusion 


_ 


983 : l’année 
"ordinateur 
bJersonnel 


ua 
Lo] Où ou eu 2e cm a nes 










[l 
I 
{lu 


que 


D - PARIS 51 BIS, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE, 75011 PARIS - TÉL. 16 (1) 357.83.20 + 
D - LYON 152, RUE DUGUESCLIN, 69006 LYON - TÉL. 16 (7) 824.57.63 


RL, au capital de 1.910.000 F 
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TÉLEX : MIDREP 215 621 F 


Ouvert tous les jours sauf le dimanche 
de9hàti2hetdei4hà 19h 


Stations de Métro Parmentier ou Saint-Maur 


€ 


Après une année de distribution 
couronnée de succès aux ETATS- 
UNIS, il était normal que le “petit” 
IBM soit disponible sur le marché 
français. || fallait pour cela franciser 
la machine, les logiciels et les ma- 
nuels. Et ces transformations ont fait 
l“IBM PERSONAL COMPU- 
TER” est devenu l''ORDINATEUR 
PERSONNEL IBM”. 


Il était également normal que MID 
prenne part en tant que Distributeur 
Agréé Ordinateur Personnel IBM, à 
l'événement que constitue l’arrivée 
du plus gros constructeur mondial 
d'ordinateurs dans le marché de la 
micro-informatique. 


NOM 
SOCIÉTÉ 











ADRESSE 











CODE POSTAL 
VILLE 
JE DÉSIRE : 

UNE DOCUMENTATION D 
AUTRE 














SI VOUS ÊTES INTÉRESSÉ 
PAR L'ORDINATEUR PERSONNEL 18M 
RENVOYEZ-NOUS CE BON 
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MAINTENANCE ET DIFFUSION MICRO-INFORMATIQUE 


Sociétés de service, OEM, Boutiques, end users, 
M.D.M. répare dansles plus brefs délais votre micro-ordinateur. 


UN SERVICE APRÈS-VENTE EFFICACE! 


DU MARDI AU SAMEDI INCLUS. 


M.D.M. spécialisé dans la réparation de micro-ordinateurs 
et périphériques de grande diffusion: 
Apple, Sirius, Oki Centronics etc. 
étudie et réalise également tous câbles de connexion 
et interfaces pour relier la micro-informatique à la 
mini-informatique à tous périphériques existants. 


| Re 
6, RUE DE MILAN 75009 PARIS 


526.97.26 
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EXTENSIONS MEMOIRE 


Permettent l’utilisation 
de périphériques supplémentaires 











EN DIRECT DU CONSTRUCTEUR 
DES PRODUITS FRANÇAIS 
REVENDEUR A PARIS: MVI 27,Rue Vaneau 75007 PARIS - Tél: 551 66.77 





BON DE COMMANDE à SOCRELEC TOUS NOS PRIX SONT T.T.C. Ra AT 
26, rue du Pavé des Gardes 92370 CHAVILLE - Tél: (1) 750 53.56 | Nous encaissons votre chèque, à MOIS TRE 
l'expédition de votre commande. MOSTE 
Nom Adresse xtension 
Signature des parents Extension 32K 
Interface RS232 








El Û C] [] Q Ville | obligatoire pour les mineurs. 
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Prix TTC jusqu’au 15.11.83. 
Sauf erreur ou modifica- 
tions tardives. 


CHEZ DURIEZ : 


ï 

! 

! 

i 

1 

i 

: 

i 

i 

1 

! . . . 

j e’Après-vente, garantie un 
1 an :le 1‘ mois, échange: 
Î ensuite prêt sous caution. 

1 + Duriez est ouvert de 9 h 30 
À à 19 h., du Mardi au 
1 Samedi, 132, 

H Germain, 6°, M 
L 


Bd Saint- 
Odéon. 


mem ———————") 


TEXAS I. TI 99 


Ordin. familial T19 4A ... 1750 
direct. compatible avec prise Péritel 
Double cable de liaison 


magneto cassette ....... 119 
Paire de manettes de jeu 255 
Synthétiseur de parole . .... 680 
PERIPHERIQUES 
Boîtier extension ......... 990 
Extension mev (RAM) 32K 990 
Interface RS232/parallèle 1130 
Imprimante Seiko GP 100A 
tr feu bia à T0 .2.295 
Cordon pour imprimante GP 100A 
DATE CAR ES dr tee 306 
Carte contrôleur de disquette 
RAT D TO A 1490 
Unité intégrée de disquette 2080 
Unité externe de disquette 4.400 
CartePcode.......... 2.200 
LOGICIELS EDUCATIFS 
MODULES 
Biginning grammar ....... 249 
Magie des nombres 223 
EChOC een 469 
Eorlyreading .... 365 
Music maker ........ 365 
Météor multiplication . 285 
Démolition division... 285 
Alien addition .... 285 
Dragon mix 285 
Alligator mix .…. 285 
CASSETTES | 
Le Basic par soi-même ...... 98 


Le Basic étendu par soi-même 98 


LOGICIELS D'ORGANISATION 


PERSONNELLE 

MODULES 
Gestion de fichiers .. 590 
Gestion de rapports 590 

DISQUETTES 

Fichier d'adresses 695 

CASSETTE 
Conseil financier 98 

LOGICIELS DE JEUX 

MODULES À 
Chisholm trail. 365 
Parsec . .. . 365 
Alpiner 7 365 
Jeux Video! . 223 
Chasse au Wumpus . 285 
Football . 285 
Jeux Vidéo 2 . 223 
A mazeing ... 285 
Attack 285 
Blasto combat de chars. 285 
Black Jack Poker 285 
Hustle jeu de poursuite 285 


Banc d'essai Duriez 


des 20 


micr 


24 pages. Envoi contre 3 tim- 


mm bres. 


Utilisez le Bon ci- 


dessous (gratuit au magasin). 





Ordinateurs de pointe 


Zsto Zap." . 285 
Hang man jeu du pendu .... 285 
Connect 4 jeu du morpion ... 285 
Yahtzee jeu de yam ....... 285 
Tombstone city Far West du 
XXI* siècle trs -285 
Il Invaders . . 249 
Car Wars course de voitures . 365 
Munchman jeu du glouton ... 365 
Othello SA . 365 
CASSETTE 
Oldies but Goodies! .. .. 98 
Oldies but Goodies II ..... 98 
SERIE ADVENTURE 
MODULE + CASSETTE 
Pirate Adventure ......... 365 
CASSETTE 
Adventureland .. 7 209 
Mission impossible .... . 269 
Voodoo castle .... 117209 
HRPOUNt Eva 269 
Strange Odyssey ........ 269 
Mustery fun house ....... 269 
Pyramid of doos 111209 
BhOITOWO ni dec 269 
Savageislandletil ...,... 269 
Golden voyage .......... 269 
AUTRES LOGICIELS 
MODULE 
Speech Editor . 287 
Statistics . 590 


400 micro- 





THOMSON TO.7 


MATERIELS 

Unité centrale ..,....... 3250 
lecteur enregistreur . ...... 690 
Extension 16K ........... 980 
Contrôleur COM .... 980 
Son'etjeux 2... 580 
Contrôleur + lecteur disqu. 4.500 
Lecteur disquette. ....... 3.200 
Memo Basic............ 690 
Imprimante thermique . ... 1900 
Imprimante impact ...... 2500 
Cordon imprimante Thermique 

Le 7 NET U EN EE 250 
Cordon imprimante impact .. 350 

LOGICIELS 

Atomium cartouche 308 
Echo cartouche 232 
Survivor cartouche 308 
Logicod cartouche 280 
Gémini cartouche 232 
Crypto cartouche 280 
Motus cartouche 280 
Tridi cartouche 232 
Trap cartouche 356 
Pictor cartouche 470 
Mélodia cartouche 470 
Sauterelle cassette 118 
Basic Vol. i cassette 185 
Comp. et Mult. cassette 90 
Syst. met cassette 137 
Carrémagique cassette 185 


MODULES 
Mémoire quadruple . ...... 745 
X'FONCHONS ET EE rh 745 
Mémoire Tampons . . AUTAS 
1CUe ARE EE . 745 
Graphique . 745 

Ordinateur r HP 75c 

HPYZSCEST x 
Module mémoire &k . 
Module Mathi .......... 
Module Mathil..,....... 
Module Math Ill SA 
Module Stat ........ 


Module électronic . ... 
Module Finance 
Module Test Stat ..... 
Module Gamel...... 
Module Game ll ..... 


PERIPHERIQUE HP IL 


Module PEER 
Cassette digital %e 
Imprimante thermique IL .. 
Interface moniteur ...,... 


Mini cassettes (10) ..... 1138 
Version 48Ko avec Péritel . 2180 
MONO . 385 


COMMODORE VIC 20 


Vic 20 micro ordinateur 3,5 K avec 


NB (UHF)............. 1590 
2270 


-prix-charter 





en direct chez Duriez 


Extended Basic . 950 
Terminal Emulator || 590 
Editor/assembler. . 1.095 
Mini mémoire ... 950 
DISQUETTE 
Mathématiques . 365 
Structural engineering . 365 
Aide à la programmation || . 249 
Aide à la programmation Ill . 249 
Pascal UCSD compiler 1.192 


UCSD System Assembler/Linker 


A0) 
UCSD System Editor/Files/Utilities 
rer NE 
CASSETTE 
Aide à la programmation | . .. 98 
Jeu d'Entreprise... D 
DOCUMENTATION 
Manuel Assembleur 245 
SINCLAIR ZX 81 
ZX81. 580 
Mémoire 16.K 360 
Imprimante 690 


L'horloge cassette 
Encadrement cassette 
Carotte cassette 
Diététique cassette 
Allemand vol.|l cassette 
Budget familial cassette 


Carnet d'adresse cassette 


90 

90 
166 
175 
185 
380 
380 


HEWLETT PACKARD 


CALCULATRICES 





Lecteur de carte 
Lecteur optique ... 
Imprimante 82143 
Accus rechargeables ...... 
CRAFT ue ch 
40 cartes magnétiques . .... 
Papier thermique (6 bobines) . 


Je commande à Duriez 


DO 1 Catalogue 

Duriez ‘‘Micros’’ (essais 
comparatifs des 20 micro- 
ordinateurs les plus vendus 
chez Duriez) contre 3 timbres 
à2F. 


O Le(s) article(s) entouré(s) 
sur celte page photocopiée 
(ou cités ci-dessous). 


Si changement de prix, je 
É serai avisé avant expédition. 


j O Ci-joint chèque de . 


y compris Port et Emballage 40 F 


O Je paierai à réception 
(Contre Remboursement) 
moyennant un supplément 
de 30 F + 40 F Port et 
emballage. 


J'aurai le droit, si non satis- 
fait, de renvoyer sous 8 jours 
le(s) appareil(s) modules, 
Cassettes ou ouvrages 
Duriez, qui me remboursera 
la somme ci-dessus, (sauf 
suppl. 30 F du C. Rb), port 
et emballage. 
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s Duriez, 132, Bd St-Germain, 
# 75006 Paris. 


Mes Nom, Prénoms, Adresse 
(N°, Rue, Code, Ville) : 





OI 


Nov. 83 


GES DR GUN CN DRON GUN 


PERIPHERIQUES 


Vic 1530 lecteur enregistreur 
de cassette. ............. 


TON romane 3200 

GP 100 VC imprimante 

80 col 30cps ......... 2420 

Cordon Péritel .......... 165 
EXTENSIONS 

Vic 1020 coffret extensions 1.350 


Vic 1210 cartouche extension 16K 
Ep 4 Te 00 9 
Vic 1110 carobche extension 8K 
395 
Vic 101 1 A terminal RS232C 320 
Vic 1311 manche à balai ... 130 
Vic 1312 manette de commande 
poddie). FEAR: Te 177 


AIDE À LA PROGRAMMATION 
Vic 1211M cartouche 


super extender........... 426 

PROGRAMMES EDUCATIFS 

ET SCIENTIFIQUES 

Autoformation au Basic (cassette) 

Ps 2 NT SU 415 
Bibliothèque MATH STAI 
(disquette) . Rage .... 533 
Vie GRAF (cartouche). ..... 379 
Vic STAI (cartouche). ...... 379 
Vic FORTH (cartouche) ..... 581 
Vic RELAY (cartouche) . . 462 


Vic 3302 Simplicale (cassette) 420 
Vic 3301 Snpile (Heauorre) 


RAM RNTE . 490 
Vic Stock (cassette) . 420 
Vic Stock (disquette) . . .... 490 


Vic 3306 Vic writer (cassette) 490 
Vic 3305 Vic writer sens 


Vic 3304 Vic File (disquette) 400 
PROGRAMMES RECREATIFS 


Vic 1901 Avengers (cart) ....213 
Vic 1902 Star Battle (cart) .. 213 
Vic 1904 Super slot (cart) ... 213 








Vic 1906 Alien (cartouche) . . 213 
Vic 1907 Jupiter Lander (cart) 213 


Vic 1908 Poker (cart) 213 
Vic 1909 Road race {cart} 213 
Vic 1919 Sargon 2 Chess 266 
Vic 1910 Rat race {cart} 213 


Vic 1914 Adventureland{cart} 270 


Vic 1515 Pirate cove {cart} 270 
Vic 1916 Miss. imposs. (cart . 270 
Vic 1917 The count (cart) ... 270 


Vic 1918 Voodoo castle (car) 270 
Vic 1912 Mole attak (cart) .. 213 
Vic 3501 Quizmaster (cart) .. 190 


COMMODORE 64 
Commodore 64 PAL 2790 
Interface SECAM 850 


Lecteur enregistreur de cassette 
=VIC1530. arm ee, 370 
Unité de mono disquette 170K 


ENICISAlI ETES 3160 
GP 100 VC imprimante 

80col30cps........... 2420 
TOOL 64 Utilitaire (disquette) 640 
FORTH 64 (cartouche) ..... 690 
CALCRESULT (disquette). . 2.312 
STAT 64 (disquette) . ...... 490 

SANYO PHC 25 
BHC25EPR VAR 1.790 
Cordon Peritel ..,........ 108 
Cordon magneto ........ 65 
Cordon Imprimante . .. 280 
ATARI 800 

Atari 800 48.Ko ........ 5.950 
Lecteur de cassettes ....... 840 
Lecteur de disquettes . .... 4.800 


LOGICIEL CARTOUCHE 


Star Raiders 








Centipède 
Pacman. 














CASSETTES 
Répertoire d'adresse ...... 239 
Blackilacke m7 189 
Graphes ........... 239 
Ministre de l'énergie . 189 
Centrale Nucléaire. ....... 239 
Limonade ... .......,.. 189 
Editeur de son ........... 239 
Générateur de caractères . .. 239 
Descente à ski ........... 239 

DISQUETTES 
Cavern of Mars .......... 390 
Emo 189 
Aldereren ee 116200) 
Questions et réponses... ... 239 
Culture physique ......... 239 
Gestion de données ....... 239 
Grapheslrres rs tin 239 
Agenda électronique ...... 239 


Recettes et dépenses familiales 


Budget familial 
Editeur de sons 











Catalogue et disquettes .... 140 
Générateur de caractères . . . 239 
Générateur d'effets sonores . 239 
Descente à Ski ......... 239 
AAIQUE 14 5... 239 
SHARP 
PGTSOOP AE 1750 
Imprimante CE 150 .. 1770 
PC 1500 + CE 150 ...... 3400 
Extension 8K CE 155,..... 450 
Extension 16KCE 161.... 1700 


Extension 8K protégeable CE 159 


OR PE Re LE 1100 
Interface RS232C parallèle 1890 
Cable imprimante ........ 580 
Clavier sensitif ........ 1.240 
PCIIS I Er SRI ne 1.390 
Imprimante CE 125 .. 1.590 
PC 1251 +CE:125 . : . . ... 2900 
PC 1245 +CE 125.,..... 2500 

CASIO 

Fx702P .... 1.050 
Interface magneto FA 2 260 
Imprimante FP 10..... 560 
FXÉO2 PERTINENTES 1580 
PBA00 ee 645 
Interface magneto FA3 245 
Imprimante FP 12 635 
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GENE) communication 

























PAPIER FEUILLE 


FE : friction A / 
T:traction FEUILLE CODE A BARRES 


254 mm //Centronics 
EPSON IMPACT 2 254 mm 
RX-80 9x9 10” 
//Centronics 


EPSON IMPACT 160 254 mm 
FX-80 9x 11 
EPSON IMPACT 381 mm //Centronics 
381 mm 
RE RE D RME 
urine com 











M3C IMPACT 
BX-80 9x9 


—] 
> 


ROUE 15 
TRD 170S 100 car. 
RICOH ROUE 20 381 mm 
P 1300 124 car. Ki: 
RICOH ROUE 20 381 mm 
P 1600 124 car. 15" 
TOSHIBA IMPACT 3 100 381 mm 
QL 4000 24 x 24 à 192 15? Te 
100 e 
Jia as 4 à Si, bé FIT Introducteur 
ë 440 une feuille @ 


CARACTÉRISTIQUES COMMUNES : impression bi-directionnelle optimisée / jeux de caractères nationaux dont français accentué / Backspace et 
Micro-déplacements horizontaux et verticaux / soulignement / espacement 10 cpi, 12 cpi et proportionnel (sur modèles à impact : écriture élargie, 
condensée, grasse) / interface IFEE-488 possible (nous consulter) / OCR-B possible sur HP 612 C et imprimantes à marguerite. 


HERMES 
HP 612 C 





@ en option, M oui, en standard. 
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UNE IMPRIMANTE 
POUR CHAQUE APPLICATION. 


Quel que soit votre micro, quelles que soient 


vos applications, il existe au moins une imprimante ms mm ln nn 
ERP RENS (ME) VER DES 

pour vous dans la gamme M3C. 2 = 
Cette gamme est complète, DER UN SUR D MS MUR cn 

. . . ° . . CES RS VEN QUE SRE RE 
depuis l'imprimante économique jusqu'à la US = 
super-professionnelle à matrice 24 x 24. 1 Hide de care lab 
Aucun constructeur ne vous offre autant. 92400 COURBEVOE. 


M3C, un fournisseur unique pour tous vos problèmes Ts PPS OUR TEA 


Ra sur demande. L'INF ORMATIQUE DU SUCCÈS 
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INFORMATIQUE 
& 
ENTREPRISE 









































C PAR L’EXEMPLE 
Par J.M. Drappier et A. Mauffrey 
192 pages, 98 F 

Collection « Informatique et 
Entreprise » 

Cet ouvrage propose d'accéder au 
langage C de deux façons différentes soit 
en 1" partie, par la présentation classique 
et globale des éléments du langage 
illustrée de courts exemples, soit en 
deuxième partie, en vous faisant entrer 
d'emblée dans l'un des cinq grands 
exemples concrets éxposés : calculette, 
tri d'une liste, logiciel graphique, 
microassembleur, Handler de disque. 










































































PRATIQUEZ L'INTELLIGENCE 


ARTIFICIELLE 

Par J.P. Aubert 

136 pages, 75F 

Collection «Micro-ordinateurs » 
Ce livre va vous introduire dans le monde 
fascinant des Systèmes Experts et des 
robots, en vous exposant les idées 
fondamentales, que vous pourrez 
directement mettre en application sur 
votre microordinateur. Les auteurs vous 
expliquent tout d'abord les modèles 
classiques de programmation des jeux, 
puis des Systèmes Experts, avant 
d'aborder les possibilités qu'offrent les 
nouveaux langages tels que PROLOG, 
LOGO... 






























SALE 
QUE VOUS 
Ep 11174 


UNIX 


MECANISMES DE BASE 
LANGAGE DE COMMANDE 
UTILISATION 


Humberto Lucas 
Bernard Martin 
Georges de Sablet 


LANGAGE 


















































































LANGAGE C 
Par Ph. Dax 
184 pages, 130 F 
Conçu comme un manuel de référence, 
ce livre vous propose une étude détaillée 
du langage (unités syntaxiques, types de 
données fondamentaux, classes 
d'allocation des variables en mémoire, 
opérateurs, instructions.) mais aussi 
une description de l’environnement de C. 
Le tout agrémenté de nombreux 
exemples. 


INFORMATIQUE 
& 
ENTREPRISE 


EYROLLES 


















































UNIX. Mécanismes de base. Langage de 


commande. Utilisation 
Par H. Lucas, B. Martin et G. de Sablet 
204 pages, 98 F - Collection « Informatique et 
Entreprise » 

Le présent ouvrage ne se limite pas à l’utilisation pratique du 
système, mais, en expliquant les mécanismes de base d'UNIX, 
permet d'aborder, sans difficutté, l'ensemble des systèmes de 
la famille : XENIX, ZEUS, IDRIS, MOS, SOL, etc. D'autre part, 
la multiplicité des exemples commentés permet 
de considérer cet ouvrage comme un guide 
de l'utilisateur pour la manipulation 
des commandes et de 
l'éditeur de 
textes. 















































































































LA CONDUITE DE L’ORIC-1 
Par J.-Y. Astier 

184 pages, 85 F 

Collection «Micro-ordinateurs » 
Cet ouvrage a pour ambition de vous 
montrer comment calculer, dessiner, 
jouer de la musique. avec votre ORIC-1, 
même si vous ne possédez aucune 
connaissance en informatique. 











EYROLLES 


Je mue mn on mn ut Me mn mue men me mu mn eue ue ne © EuN UN ON un pus ou me eu, 


DANS CHAQUE LIBRAIRIE, BOUTIQUE MICRO OÙ 
LIBRAIRIE EYROLLES : 61, BD ST-GERMAIN 75240 PARIS CEDEX 05 

e Cochez la case correspondante - Port en sus : 12 F - Par ouvrage supplémentaire : 2,50 F 
Veuillez m'adresser e un exemplaire de : 






#, 





















NOM 5 El ONRE RS resume (8548) .. 98F 

[] C PAR L'EXEMPLE .......... (8805) .. 98 F 

[] LANGAGE C ............... (8541) . 130F 

ADRESSE —- [] INTELLIGENCE ARTIFICIELLE . (8650) .. 75 F 
ClLORIGAR URSS ME (8663) .. 85F 
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O R L. É A N S Magasin OUVERT 


45000 tous les jours 
5 de9hà12h-dei4hà19h 
98, rue du Fg Saint-Jean sauf Dimanche et Lundi matin 


Tél. (38) 62.05.17 


i tor 
Sinclair Se : 
VP 100 ee 16K- 2.450 

F | 48 KHR - 4.390 F 

2.995 16K - 1.820" 48 K HRX - 4,950 F 
48K - 2.180F adaptation Basic Ill résident 950 F MULTITECH : 64 K Pal. 2.995" 
* : 64 K Péritel Sécam 3.390" 

F 

1 câble Péritel 110 Drive 2.985" 


alimentation 70 F k 
Interface drive 435° 


2e ee De 0 O0 ES LE CE CM 

EL LL TTL LA 

2 LE DEN (ET CE CE EN CE 
ELZLLLL I. IL 12 


* LASER 200 
4 K complet - 1.250" Sinclair ZX 81 


Sinclair SPECTRUM 16 K complet - 1.750" 


16 K Péritel 1.850 F 
48 K Péritel 2.325 F 
16K Pal  1.480F 
48KPal 1.965F 


BTI1 


850° 
Boîtier avec clavier permettant 
SEIKOSHA - GP 100 Marck Il ÆENITH - Moniteur Fond vert d'intégrer votre ZX + alimentation 
12 pouces - 1,100" 


Extension MEMOTECA 2.450° 
en Se BON DE COMMANDE 


. s Br RS offre valable jusqu’au 30/11/83 
HRG 495° à retourner à E.S.C. 
genres 4% Nous sommes en mesure de 

Câble L'F 170 

Clavier 545° 

Mémotext 445F 


Mémocalque 45 VOUS fournir toutes les 
ROM assembleur 445F 


extensions, logiciels, librairie, concer- 


nant tous ces produits. 


Documentation gratuite contre 2 timbres à 1,80". 


Mode de règlement 
Chèque bancaire joint 
Chèque postal joint Participation frais Port 
Mandat-lettre joint et Emballage +30F 
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PR TS M RIT Ce Arno tr n rE pdRne eone-ene 


Dr re gd 


£.--4 


C.C. Computer propose une méthode de Re formation, conseils, 
distribution nouvelle pour la micro-infor- etc. 

matique : Parallèlement à cela, une autre catégorie 
la vente “ CASH AND CARRY” d'amateurs se développe : celle qui, suffi- 
(payer et emporter) samment formée, cherche simplement à 
Nous rendons ici honneur aux nombreu- obtenir le meilleur prix sur tel ou tel type 
ses boutiques qui ont contribué à démo- de matériel, malgré des conditions de 
cratiser la micro-informatique en propo- vente draconiennes. 

sant une multitude de services tels que : C.C. Computer a été créé spécialement 
contrat de maintenance, démonstration, pour eux. 





CONDITIONS DE VENTE 











1) Vente à emporter uniquement dans notre dépôt 
vente Parisien. 

2) Les prix indiqués, sont T.T.C. et pour un paiement 
comptant, Ni traites, ni conditions de paiement ne 
seront acceptées. Toutefois, dans certains cas, un 
crédit CETELEM pourra être envisagé, sauf pour les 
revendeurs et SSCI. 

3) La durée de la garantie du matériel est celle du 
constructeur. Elle s'appliquera par retour en nos ate- 


4) Pas de démonstration de matériel. En effet, le coût 
du personnel, nécessaire aux démonstrations est 
contraire à notre politique de prix « Cash and Carry». 
8) Notre liste de prix n'étant pas exhaustive, deman- 
dez-nous par téléphone les possibilités d'achat en 
Cash and Carry d'autres matériels. 

6) Il est prudent avant de se déplacer, de nous ques- 
tionner sur la disponibilité du matériel. Notre stock 
ayant une rotation très rapide, certains articles peu- 

















liers. vent être manquants provisoirement, “ 


. EXEMPLES DE PRIX, TVA COMPRISE 


4250,00F -Sinclair Zx 81 
1190,00F -Sinclair spectrum peritel 48K 
2750,00F -Seikosha GP 80D avec 
1789,00F interface Sharp 
890,00 F - GP 100 sans interface 
650,00F - Cassettes C10 les 20 
5 999,00F - SHARP MZ 80 A 
16 000,00F - Disquettes 5! Grande marque, les 10 
999,00F - Disquettes 5’ Grande marque, les 20 
950,00 F - Disquettes 5’ Grande marque, les 50 
1 190,00 F  - Disquettes 5" Grande marque, les 100 1 850,00 F 
- Disquettes 5” Grande marque, les 500 8 500,00 F 
5 999,00 F AUTRES MICRO-ORDINATEURS: nous consulter 


00 ee LA 


- Carte Saturn 128 K 

- Carte 80 colonnes 

- Imprimante OKI 80 

- Texas TI 99/4 

- Moniteur N/B 12’ Grande marque 

- Caïlc pour HX 20 sur micro K7 

- Epson HX 20 

- Osborne 1 

- Carte parallèle imprimante 

- Carte 16K 

- Carte Z 80 

- Epson RX 80 avec interface 
graphique 


579,00 F 
2 319,00 F 


3 400,00 F 
2 090,00 F 
110,00 F 
7 600,00 F 
220,00 F 
420,00 F 
990,00 F 





COMPTOIR DE VENTE : 


10, RUE LENTONNET -— 75009 PARIS 


Métro : ANVERS - GARE DU NORD - POISONNIERE 
de 15h à 19h du Mardi au Vendredi - Samedi de 10h à 13h 


Tél. : (1) 281-31-41 a 


268 L'Ordinateur Individuel 
n°53 novembre 1983 





Le 

















SN A A La M 2] 





AGON 


2990 F TTC : 6809 E - Horloge interne 5 MHZ - Basic Microsoft® étendu couleur resident 16 K (IF THENELSE, PRINTUSING...) 
32 K RAM utilisateur — 9 couleurs - 5 modes graphiques — HRG : 256 x 192 - Son - Synthétiseur vocal — Port 6809, 
Parallèle, Manettes et Cartouche, port magnétophone (magnétos standarts) - Manuel en Français, livré avec tous câbles 
de liaisons — Branchement Péritel ou UHF (à préciser) - Garantie constructeur 1 an. 


3400 F TTC : 186 ko - Dos complet (fichiers, sécurité) — Directement connectable — Livré prêt à l'emploi. 


Les plus grands Créateurs : 


DRAGON DATA®, MICRODEAL®, SALAMANDER®, CABLE® (une immense gamme de plus de 200 LOGICIELS) vous offrent un choix incroyable 
en jeux de réflexion, d'aventure, de simulation, d'action, semi professionnels et utilitaire. 


DELAIS : Immédiat (en fonction des stocks disponibles) 
A RENVOYER 
— Je désire recevoir 


[] le DRAGON SECAM UHF/PERITEL 3290 F ( TVA 18,60) [] le DRAGON PERITEL 2990 F (TVA 18,60) 
Cl] une documentation [l liste revendeurs 
[] Dos + Contrôleur 4 Drive, etc... 3400 F (TVA 18,60) Bal [O cB 
- Ci-joint [ ccP 
Cl enveloppe timbrée à mon adresse à l'exclusion de tout autre mode de paiement 


[] 1500 F de réservation 
Adresse : 
[ la totalité (soit 2990 F, 3290 F, 3400 F) Ville : 


D Se 06970 Signature : 
Cl le recevoir chez moi (frais de port et CR à ma charge) g 3 


[je viendrai le chercher 


PRENOM 








1 GENERATEUR DE CARACTERES PROGRAMMABLE QS.- Programmez vos propres caractères. Si vous désired des 
pièces d'échecs, des envahisseurs spatiaux ou des symboles de circuits, alors vous avec besoin du générateur de caractères programmable OS. 
Il permet de mettre en programme un maximun de 128 caractères graphiques. || dispose de 1 K de RAM pour emmagasiner les nouveaux carac. 
tères. Commutateur ON/OFF pour sélectionner les nouveaux caractères ou ceux de Sinclair. Chaque caractère est progremmé dans un carré de 
8x B en s8 servant du programme “’CHSR" qui est inclus dans le module. 


CARTE DE SON.- C'est un générateur de son programmable qui transforme votre ordinateur ZX en un simple synthétiseur, Il peut 
Drogräminer facilement en Basic. 4.096 tonalités qui sont séparées sur chacun des 3 canaux. Contrôle de volume pour chaque canal. Générateur 
de son mat. Générateur enveloppant & ampleur variable (il contrôle la tonalité des sons). Deus portes d'entrée et de sortie de 8 bits. 


INTERFACE FLOPPY DISK.- 1! est basé sur une unité standard de 5 1/4 interface de contrôleur. |! dispose de 43 K 7 pour 
l'emmegesinege. Possibilité de travailler avec des fichiers. La mise en programme dure moins de 20 secondes. 


INTERFACE JOYSTICK.- interface servant 8 utiliser 2 joysticks avec les jeux du ZX-81. Instructions détaillées de fonctionnement 
permettant de préparer vos propres programmes contrôlés par joystick et d'adapter ceux qui existent déjà pour être contrôlés par joystick. 


CENTRONICS.- le circuit périphérique ‘’centronics” de Quicksilva vous permet de brancher votre ZX-81 sur n'importe quelle machine 
d'impression, à le condition qu'elle soit compatible avec le ‘’centronics'” ou avec n'importe quel autre circuit périphérique. 


RAM PACKS.- C'est la technologie ls plus poussés avec des connecteurs dorés qui permettent d'obtenir les meilleurs résultats. Des 
circuits périphériques sont adaptables à la partie postérieure, ainsi qu'un voyant de signalisation. 
Fait en trois grandeurs: 16 K 380 F 32K 570 F 64K 7 
} CLAVIER PROFESSIONNEL. 1 est constitué par 52 touches réparties en deux sections: numériques et alphanumériques gra 


den par thermoimpression. Interrupteur ON/OFF avec voyant avertisseur Sorties pour MIC, EAR, TV, moniteur, etc. Une mémoire intorne yest 
intégrée, mais elle peut être externe. Le couplage interne du Sinclair s'effectue simplement, sans soudures. c 





INTERFACE JOYSTICK.- 11 pormet de brancher un stick sur une sortie type standard (Atari, Commodore, etc.). Mode d'emploi détaillé 
pour preparer vos propres programmes contrôlés par Joystick et pour les adapter à ceux qui existent déjà. 175 


9 INTERFACE JOYSTICK AVEC COMMANDE 
10 INTERFACE CENTRONICSIRS 232.- 11 permet de brancher le Spectrum sur n'importe quel type de machines imprimantes et 


offre la possibilité de dresser des listes en écran et même des graphiques de haute résolution. Connexion à microdrives. Adaptateur postérieur pour 
d'autres circuits périphériques. N'a pas besoin de Software pour son fonctionnement. 


11 CABLE CENTRONICS 


12 AMPLIFICATEUR DE SON.- 1! résout un des plus grands défauts du Spectrum: sa déficience en son. Il s'agit d'un ampicter à 
potentiomètre qui augmente de dix fois le son standard. 


13 AMPLIFICATION EXTERNE DE 48 K.- Module d'expansion qui est branché au Spectrum en amplifiant sa capacité de 16 Ks 
48 K, sans qu'il soit nésessaire de faire manoeuvrer l'ordinateur par voie interne. Modèles 1 et 2. Adaptateur postérieur 8 d'autres circuits périphé- 
es 4 


ELU LUE AL mode 
its 16 K du Spectrum. 


15 CONTROLEUR DOMESTIQUE - interface à 4 sorties et à 4 entrées qui permettent de contrôler les alarmes, les lumières, les 
systèmes d'arrosage, les ventilateurs, les portes, etc. 


16 CLAVIER PROFESSIONNEL.- 1! est constitué par 52 touches réparties en deux sections: numériques et alphanumériques. Interrup- 
teur ON/OFF avec voyant avertisseur. Sorties pour MIC, EAR, TV. Le couplage interne du Sinclair s'effectue simplement, sans soudures. Avec empliti- 
cateur de son. 




















BON DE COMMANDE 





A retourner à D. OSIPOWICZ. 32 rue Croix des Petits Champs. 75001 Paris. 
Distribuiteur en France de 


Code Postal 


D Télephon 
40/80 COLONNES.- Plaque conçue pour permettre à l'usager d'écrire et d'exécu- 





ter en moir et blanc des programmes d'un format de 40 colonnes en T.V. ou en moniteur et de 80 . 
colonnes en moniteur sans négliger les services de l'ordinsteur, tout en se servant de la mémoire MODE DE REGLEMENT 
utilisée pour l'écran habituel. Mandat-lettre joint () 
= Contre-remboursement: +20 F. 
VIC SPEED.- Tous les programmes, sauf les plus courts, peuvent être FRE et. Contre-remboursement [] (France seulement) 
enregistrés 6 fois plus vite qu'ils le sont à la vitesse standard. || possède de nouvelles commandes CCP joint 
pour SAVE, LOAD, VERIFY (Basic et code machine) et APPEND (pour mélanger des programmes Join 


Basic). On peut travailler en code machine en se servant de la même cartouche. Calculateur hexe- 
décimel, on peut changer les numéros en décimales au système hexadécimal et vice versa. Editeur 
de textes à renumérateur de lignes, numérateur automatique de lignes, recherche et substitution 
de chaînes (littérales) en programmes en Assembler. | 


3 EXPANDER.- 1! permet de brancher un maximun de 4 cartouches sur le Port je 
sion du VIC-20 et il est possible de sélectionner le fonctionnement de chacun d'eux, indépen- 
demment, au moyen de 4 interrupteurs différents. 480 F 


Chèque bancaire joint 


Pour commander 
24 H./24 et 7 jours/7 


& 


(1) 261.98.84 

















Vous pouvez surpasser l'ordinateur 
avec cette version tridmensionnelle 
originale de ce jeu populaire d'intelli- 
gence. 


48K 85F 





HolciLel +R 


SL A 1 02 8:10) 1: 


vecrasse 





20 BUGABOO 


Sur une lointaine planète bleue de la 
Galaxie, le petit Bugaboo. doué d'une 
mobihté fantastique, doit chercher 
l'issue de la caverne dans laquelle 1 
est tombé, affrontant tous les dan- 


goss 48K 100F 





Ë 
31 LA PULGA 


Sur une lointaine planète bleue de la 
Galaxie, la petite Pulga, douée d'une 
mobilité fantastique, doit chercher 
l'issue de la caverne dans laquelle il 
est tombé, affrontant tous les dan 


Lit 16K 75F 





26 3D ESCAPE 


Aurez-vous la force physique suffi 
sante pour survivre dans le labyrinthe 
tridimensionnel infesté de bêtes ant 
diluviennes? Saurez vous trouver la 
Hache Sacrée pour pouvoir échapper? 


16/48K 85F 


21 INVADERS 


La planète Terre est de nouveau en 
vahie par les forces de l'Empire. Vous 
devez lutter à mort pour protéger les 
humanoïdes de votre planète natale 
36 niveaux de jeu. 


16/48K B5F 


nels. 
détruire? 





32 MOONS OF JUPITER 


Vous devez conduire avec dextérité 
votre module spatial sophistiqué et 
alunir sur l'une des trois bases de la 
planète. La gravité et la puissance 
des moteurs sont réglables 


16K 75F 


27 30 TUNNEL 


Qu'est-ce qui git dans le profondeurs 
du tunnel? Des chauves-souris, des 
crapauds, des rats fuyants, des ara 
gnées doués d'effeetc tridimensio- 
Serez-vous capable de les 


1648K 85F 


22 GALAXIANS 

Des agresseurs imprévus, des explo 
sions, des vagues multicolores des 
oiseaux agresseurs, des graphiques 
excellents et un score personnalisé 


16/48K 85F 





KR AL1121) 
Le décollage, le voyage et l'atterris 
sage le plus spectaculaites de tout 
vaisseau spatial. Habileté et intelli 
gence seront nécessaires pour accom- 
plir la mission. En tête des ventes en 


Angleterre. 16K 75F 


28 SUPER QUIZZ 


Vous pouvez préparer avec ce pro 
gramme toutes sortes de tests ou de 
combinaisons de questions sur n'im 
porte quel sujet. Possibilité d'inclu 
sion de graphiques. Idéal pour parents 


et pour éducateurs. 48 K 100 F 





23 CHESS II 


Le jeu d'échecs le plus complet pour 
votre Spectrum de 16 ou 48 K. 
Il comprend sept niveaux de jeu, des 
options d'analyse et des coups re- 


CUT 
48K 100F 


34 3D DEFENDER 

Il fant défendre la planète dans une 
incroyable bataille tridimensionnelle 
contre des météorites, des étoiles 
attaquantes, des explosions, du plas: 
ma électromagnétique et des vais: 


ÉLELTEICETES CHUTES 16 K 15 F 





24 3D COMBAT ZONE 
Vous devez conduire votre char à tra- 
vers un paysage tridimensionnel, tout 
en détruisent les super-chars de 
l'ennemi et les soucoupes volantes et 
en évitant les pyramides. 


48K 85F 


30 FORTH 


mode d'emploi. 


48K 100F 


35 3D MONSTER MAZE 


Le tyrannosaure Rex, réussi avec des 
effets  tridimensionnels étonnants, 





vous poursuit à travers le labyrinthe 
et vous détruira si vous n'avez pas 
LOT ET EL RENTE 


16K 75F 


29 DATABASE 


Fichier à utiliser avec cassettes. 
Possibilité de choisir la grandeur de la 
LLOETT ON COLOR CE TOUS 
cation, d'effacement, etc. 


Vous pouvez apprendre un nouveau 
langage de programmation aussi sim- 
ple que le BASIC, mais doué de la 
vitesse du code machine. Livré avec 


48K 100F 





36 BUGABOO (VIC-20) 


Sur une lointaine planète bleue de la 
Galaxie, le petit Bougaboo, doué 
d'une mobilité fantastique, doit cher 
cher l'issue de la caverne dans le- 
quelle il est tombé, affrontant tous 


16K 95F 


les dangers. 





42 VIC PRINT (VIC-20) 


Processeur de textes simple et 
extraordinaire. Tabulation, maquet 
tage, manchettes, copies. 


CALE 


[Ko1e] Loi 1 = 





37 ANDES ATTACK VIC-20 


Ecrit entièrement en code machine. 
Mobiité extraordinaire de l'engin 
dans toutes les directions Décharges 
spectacuheres de laser et largage de 
bombes. Graphiques à haute résolu 
tion. Utilise JOYSTICK. 8 K 95 F 





43 VIC LABEL (VIC-20) 


En combinaison avec Vic Pont, il 
élabore des étiquettes pour adresses 


CHOLET 







re) 





38 PACMAN (VIC-20) 
Extraordinaire version du populaire 
jeu “PUCKMAN'": couleurs, mobilité, 


son, etc. (N'a pas besoin d'amplifi 
cation de mémoire) Touches ou 


Joystick. 
CHR 


44 CYCLONS (CBM-64) 

La mission difficile consiste à piloter 
le module de commande. || vous faut 
lutter contre les créatures envahis 


santes et contre la force de gravita 
tion. Animé d'un spectaculaire son de 


fond 105F 


LS COMMODORE 


= 
“ 





39 ABDUCTOR (VIC-20) 


Des invasions enchainées d'engins 
veulent séquestrer les humanoïdes 
Dès que l'engin ennemi en à sèques 
tre un, il largue une bombe qui dé- 
truira votre module de commande. 
{Sans amplification de mémoire). 96 F 





45 HUSTLER (CMB-64) 


Première version pour le Commodore 
64 du jeu populaire du billard améri 
cain, avec différentes modalités et 
options. Un ou deux joueurs. Effets 
graphiques et sonores spectaculaires. 


105F 






40 TRAXX (VIC-20) 


Version du jeu bien connu ‘ AMIDAR" 
combinaison du fameux “PACKMAN" 
et du jeu ‘’QUIX" Ecrit en code ma 
chine. Rapide et sûr avec l'utilisation 
du JOYSTICK. Emploie des graph: 
ques à haute résolution. g K 95 F 


46 ROX III (CBM-64) 
Le module Rox Ill a pour objectif de 
COCHER EE ATTAETCUCRTS 
attaques répétées de corps célestes 
et de vaisseaux galactiques. 


ER 








41 VIC BASE (VIC-20) 


Banque de données puissante. 225 
CETET CCE Or CP LL 
Changement et localisation, sortie 
imprimante. 


16K 95F 





47 EXTERMINATOR (CBM) 


La planète est envaue par des créa 
tures étrangers, des mille-pattes et 
des araignées. Il vous faut éviter leur 
contact et les anéantir à l'ade de 


Effets musica 


EL 


puissant laser 
OTTETUULEU TE 














AU SOMMAIRE 


e Panorama des ordinateurs valant 
jusqu'à 60 000 F (200 matériels) 
e Tableau récapitulatif de tous les OI. 
dans plusieurs configurations 
e Panorama des imprimantes pour 
ordinateur individuel (plus de 100 matériels) 
e Réactualisation de bancs d'essai 
de 50 matériels parus dans L'O!. 
e Revue des bancs d'essai de 52 logiciels 
parus dans L'O.. depuis le n° 34 
e Annuaire des fournisseurs et des clubs : 
plus de 1500 adresses 
e Le point sur les nouveautés parues 
depuis l'été 82 
e Dictionnaire de l'informatique individuelle 
e Et une série d'articles pour vous “guider” 
LEE sur le chemin de votre informatisation 
ses 2 individuelle 


35 FF 
EU Luis chez votre marchand 


LS de journaux 


Pour recevoir, chez vous le 

Guide 83-84 dès sa parution, il vous 
suffit d'envoyer vos nom et adresse 
ainsi qu'un chèque de 35FF à 


39, rue de la Grange-aux-Belles 
75484 Paris Cedex 10 











Une réduction de 5FF est accordée aux abonnés 
sur envoi de la dernière étiquette d'expédition 


[GUIDE 83-84 


L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 





L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (GUIDE 83-84) 
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Métérent 
6 2: 
10 du service lecteurs (p 
age 66) 


J.CR. lance le premier libre-service de logiciels ! 
est pouvoir enfin choisir en oute tranquillité 
les 400 logiciels de jeux éducatifs, scientifiques 


per son micro” 
8 sélectionnés 


ssoire 


vous sont 
CR, cest eg À pléter sa 
n ibrai jalisée 
Et tout cela 


bibliothè U 
niers et me 
fonction de se 


un nouveau service JCR. pour VOUS: 


choix en 


tiist 
411 


L'Ordin 
n° 53 





ateur Individuel 
novembre 1983 








273 


RS ee io 


ENT ES SE 


_JCR, L'UNIVERS 


Sharp PC 1500 CE 150 CE 155 


Micro-ordinateur de poche. Basic 
2,6 Ko RAM. Affichage ‘ 
LCD 26 caractères. 


Mini-table traçante imprimante 4 cou- 
leurs avec interface 
magnétophone. 


Magnéto K 7 Spécialement concu 


pour les ordinateurs 


de poche 

Clavier sensitif pour le PC 1500 livré 
avec logiciel 

d'exploitation 


Module de 8 Ko RAM 
supplémentaires. 
Module de 16 Ko RAM 
supplémentaires 750€ 


Interface RS 232 C 
Interface parallèle 





Micro-ordinateur de poche, Basic 1424 
pas de programme. 
Affichage LCD 24 


caractères 





L'ensemble 





Un nouveau venu dans la gamme poc- 
ket Sharp. Petit micro performant qui 
peut s'intégrer dans un bloc groupant : 
ordinateur micro K7 et imprimante 


Sharp PC 1251 seul. 


L'ensemble complet. 
POMPÉIRERCE NDS) 














7 00 “ 
Un système compact CZ 
clavier écran 

LCD avec imprimante. C2 
Micro K 7. GE 


Extension 16 K. 





ÉR 





Un ordinateur pour tous de 16 à 48K 
oct. RAM. 

16 couleurs en graphisme haute résolu- 
tion. 

Synthétiseur de son et interface paral- 





Le dernier né de COMMODORE à la 
maison ou au bureau. 

Un système puissant et évolutif 

sous l'apparence du VIC 20 64 K de 
mémoire et de nombreux avantages sur 


les autres produits 
de la gamme 3 800 F 
Modèle Secam ...... 

Modèle Pal ......... 


4 


lèle incorporés d'origine. 
48 K + manuel français 160€ 
et cordon Peritel. 
FP 200 


Micro-ordinateur portable, 

écran 20 x 8 - Basic - 
RAMIGIKRETES 3 800F 
Unité de disquette 70K ... 5450F 





Imprimante 4 couleurs ... 2800 F 


58, rue Notre-Dame-de-Lorette 
75009 PARIS 
Tél. : (1) 282.19.80 - Télex : 290350 F 





59, rue du Docteur Escat 


13006 MARSEILLE 


: PPES 





Tél. : (91) 37.62.33 








APPLE Ile 
PROMOTION 


Entièrement compatible avec l'Apple II 
il possède un clavier étendu Azerty/ 
Qwerty et une mémoire de 64K oct. 
d'origine. 

Déjà de nombreux logiciels et exten- 
sions disponibles sur ce nouvel ordi- 
nateur. 


LOGICIELS 

Pour Apple I oul'E, 

choix de programmes 
exceptionnel: 

jeux - éducation - programmation - 
comptabilité - gestion. 


CARTES POUR APPLE Ile : 


Carte RVB « EVE » pour 

Ir sas Se 2900F 
Carte 80 col. text pour À Ile 990F 
Carte 80 col.+ 64K pour 


A Ile 2300F 


ILE SRE TRE Le 80F 
Joystick pour A Ile ...... 450F 
Clavier numérique pour 
_ ls rime 1200F 
Interface GR pour imprimante 
HPLC RER 1300F 


DISQUETTES : 


Disquette 3 M simple face 
double densité, an. ren. 
la boîte de 10 


Disk 3 M DF/DD les 10 ..... 440 F 
Disk 3 M DF/96 TPI les 10 .. 540F 
Boîte de rangement45 disk... 215F 
Boîte de rangement90 disk... 295F 
K 7 vierges les 10.......... 70F 
Papier listing 80 col. ....... 290 F 


Papier listing 132 col. ...... 





58, rue Notre-Dame-de-Lorette 


Tél. : (1) 282.19.80 - Télex : 290350 F 































IMPRIMANTE A MARGUERITE 
PROMOTION 


25 C/PS optimisés 
bi-directionnelle .... 





MONITEUR COULEUR CABEL 

Ecran 12 pouces, haute résolution com- 
patible avec la plupart des micro-ordi- 
nateurs avec sortie RVB connection par 


prise Peritel ......... EEE 
{] 





NEC 8023 BC 
PROMOTION 


Imprimante matricielle 100 caractères 
par seconde. 

6 jeux de 196 caractères avec jam- 
bages descendants, entraînement à 


friction ou à picots. 
De 48 à 136 caractères 
por ligne. 


a 550% 
75009 PARIS 








59, rue du Docteur Escat 
13006 MARSEILLE 
Tél. : (91) 37.62.33 


VISICORP 








EPSON 


Imprimantes de haute qualité d'im- 
pression. Interface parallèle type Cen- 


tronics. 
RX 80 : 100 C/PS, 80 caractères 

où 137 compressés 4 480 £ 
FX 80 : 160 C/PS, 80 caractères 

ou 137 compressés 8 polices de 
caractères 
FX 100 : 160 C/PS, 132 caractères 


ou 233 compressés. 6 300 r 


SEIKO GP 100 


HECTOR 
Disques pour HECTOR 


48K HR Graphique 


haute résolution ........ 4a390F 
HÉGISRERIE" TR 4950F 
Disque 1 drive 

POUTHECLIOR ER Xe 6500F 


CATALOGUE GRATUIT SUR DEMANDE 


313, rue Garibaldi 
69006 LYON 
Tél. : (7) 861.16.39 


SINCLAIR ESPON 
SEIKO APPLE 
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SPECIAEL:; SPECIALL:; SPECIALES , 


@) (es 


16 couleurs 
Graphique 
haute 
résolution 
Synthétiseur 
de sons 
Evolutif 






















ÿ 


e Choix entre 16K 
et 48K RAM utilisateur 
+ Clavier 57 touches de haute qualité 
e Affichage sur 28 lignes de 40 caractères 
e Haute résolution graphique 240 X 200 
e Synthétiseur de sons sur 6 octaves, 
HP interne et sortie vers amplificateur extérieur 
e Interface pour magnéto cassette 
e Sortie pour imprimante au standard Centronics 
e Basic de type Microsoft, instructions graphiques et sons 
e Ports d'extensions prévus € Microprocesseur : 6502 à 2 MHZ 


BON DE COMMANDE 


Retourner à JCS 4, bd. Voltaire 75011 PARIS 


Nom al Prix unitaires au 1.9.1983 


PRO e Oric148K .....….… 


© Super cordon 


© Carte secam couleur 


4, boulevard Voltaire, 


75011 PARIS 355.96.22 


Métro République 
49, rue des Mathurins, 
75008 Paris 265.42.62 


Metro Havre-Caumartin 








Je désire: 

O Commander du matériel 

O Recevoir une documenta- 
tion, pour cela je vous joins 
3 timbres à 2F. + une enve- 
loppe à mon adresse. 

DATE 


© Cordon cassette jacks 80 EF. 
e Cordonimprimante 180 F. 
e Programme .................... 
e Programme … 

© Port ORICI 

© Port accessoires .. 


Ci-joint chèque de 


La ASIA TA E BNLERU CIRE LOIS LITE 








L'ordinateur individuel 


par Yves Leclerc 

Ecrit par un journaliste canadien, L'ordi- 
nateur individuel est, à la fois, le roman 
de l'informatique de Pascal à nos jours, 
une réflexion sur les implications so- 
ciales de l'informatique et une présen- 
lation de l'informatique individuelle, de 
ses applications présentes et futures. 
280 pages - 65,00 FF 


Mon ordinateur 

par Jean-Claude Barbance 

Comme tout objet technique, l'ordinateur 
même individuel, ne peut être abordé 
sans une compréhension minimale de 
son fonctionnement et une connaissance 
de ses constituants. ‘Mon ordinateur’ 
s'adresse aux non-initiés pour leur appor- 
ter cette compréhension et ces connais- 
sances et les aider à choisir un équipement. 
Très pratique, ce livre est complété par 
un mini-dictionnaire des 140 termes et 
abréviations les plus utilisés en infor- 
matique. 

128 pages - 65,00 FF 


Visa pour l'informatique 

par Jean-Michel Jégo 

L'informatique, c'est quoi au juste ? 
Visa pour l'informatique" expose clai- 


Oric-1 pour tous 

par Sophie Brébion et 

Jacques Boisgontier 

Apprenez l'Oric-1 - L'“Oric-1 pour tous” 
en main, placez-vous devant votre ma- 
chine et commencez à écrire quelques 
nstructions. Très vite, vous assimilerez 
es notions fondamentales de la pro- 
grammation : variables, tests, boucles. 
Vous pourrez alors aborder la magie" 
de l'Oric, les graphiques et les sons, 
grâce aux nombreux exemples illustrés 
£t aux programmes directement com- 
mentés. Sur ces bases, il Vous sera aisé 
d'approfondir vos connaissances et 
d'écrire vos propres programmes (ges- 
tion, enseignement, jeux...). 

176 pages - 92,00 FF 


rement ce qu'est l'informatique et ce à 
quoi elle sert. L'auteur définit les fonc- 
tions et organes essentiels d'un ordi- 
nateur et décrit ce qu'est un programme, 
en ne faisant intervenir qu'un nombre 
restreint d'instructions. L'ouvrage est 
complété d'exercices et d'exemples. 
“‘Visa'" est donc bien le livre d'initiation 
à l'informatique tant attendu. 

96 pages - 50,00 FF 


… VISRPQUR 
L'INFORMATIQUE 


Jean Michel RETT 


Basic pour tous 

par Sophie Brébion et 

Jacques Boisgontier 

Apprenez à programmer : le ‘‘Basic pour 
tous'’ en main, placez-vous devant votre 
ordinateur (Microsoft 5, TRS-80, Apple, 
T07) et commencez à écrire quelques 
instructions. Très vite, vous assimilerez 
les notions fondamentales de la pro- 
grammation : variables, tests, boucles. 
Vous aurez alors ‘‘compris"’ l'ordinateur 
et ce que vous pouvez en attendre. Mais 
ce n'est pas tout. Grâce aux nombreux 
exemples illustrés, et aux programmes 
directement commentés, Vous acquerrez 
sans aucune difficulté les bases néces- 
saires qui vous permettront d'appro- 
fondir vos connaissances et d'écrire vos 
propres programmes (gestion, ensei- 
gnement, jeux...). 

160 pages - 92,00 FF 


HER ET SOPLE ENCOION 


La découverte de l'Apple Il 

Apple //e et APPLE Il plus. 

par Dominique Schraen 

et Frédéric Lévy 

Apple //e ou Apple Il plus ? peu importe... 
Ce livre, bien qu'orienté Apple //e, vous 
initiera en douceur au maniement de 
ces deux ‘'générations'’ d'Apple et à leur 
langage de programmation, le Basic 
Applesoft. Sa démarche progressive est 
ponctuée de nombreux exemples et en 
fait un véritable ouvrage pour débutants 
qui pourront tester, grâce aux exercices 
proposés à la fin de chaque chapitre 
la bonne assimilation des concepts 
étudiés. 


Série verte - 160 pages - 82,00 FF 


L'Apple et ses fichiers 

par Jacques Boisgontier 

Afin de ne pas entrer trop brutalement 
dans la programmation des applications 
utilisant les fichiers l'ouvrage commence 
par une présentation concise et illustrée 
des commandes du Système d'Exploi- 
tation Disque et des instructions du 
Basic POPPARIE Les instructions des 
fichiers séquentiels et à accès direct sont 
ensuite décrites et leur utilisation est 
expliquée à l'aide de programmes clas- 
siques de création, modification et tri de 
fichiers abondamment commentés. Des 
méthodes pratiques, souvent mal 
connues, montrent comment utiliser au 
mieux des fichiers à accès direct : accès 
indexé, allocation dynamique Hash-Code, 
liste inverse. Une vingtaine de pro- 
grammes illustrent l'utilisation de ces 
techniques. 


Série bleue - 176 pages - 82,00 FF 


La pratique de l'Apple Il - Tome 1 
par Nicole Bréaud-Pouliquen 

Cet ouvrage présente les spécificités du 
Basic Applesoft à partir d'une description 
du matériel et du logiciel du système 
Apple. Les techniques de programma- 
tion, de composition et d'animation de 
dessins et graphiques colorés y sont 
expliquées à l'aide d'exemplesillustratifs 
et d'exercices résolus. 

Série bleue - 128 pages - 72,00 FF 


La pratique de l’Apple Il - Tome 2 
par Nicole Bréaud-Pouliquen 
Ce second volume de la pratique de 


l'Apple Il est consacré au système d'ex- 
loitation disque, à la gestion des fichiers, 
l'impression et aux imprimantes, à la 
carte horloge Appleclock. De nombreux 
exemples de programmes illustrent les 
fonctions et les commandes décrites. 


Série rouge - 120 pages - 72,00 FF 


La pratique de l'Apple Il - Tome 3 
par Nicole Bréaud-Pouliquen 

et Daniel-Jean David 

Ce volume est une initiation à la pro- 
grammation en langage machine 6502, 
dont le jeu d'instruction est expliqué et 
utilisé. L'assembleur symbolique et ses 
logiciels connexes y sont décrits. L'inter- 
action avec le Basic et avec le système 
y est étudiée. 

Série noire - 176 pages - 82,00 FF 


Recueil Pom’s n° 1 
Un recueil regroupant les articles des 


quatre premiers numéros de Pom's, la 
revue des utilisateurs francophones de 
systèmes Apple ou compatibles. 


200 pages - 120,00 FF 


AUTRES PRODUITS 
CONCERNANT L'APPLE Il 


Basic pour tous 

(voir rubrique Pour tous) 

Clefs pour l’Apple Il 

(voir rubrique Mémentos) 

Lisp sur Apple Il 

(voir rubrique Guides pratiques) 
Visicalc sur Apple 

(voir rubrique Guides pratiques) 
Mathématiques et statistiques 
(voir rubrique Programmes) 
Programmer en Basic 

(voir rubrique Langages) 

La comptabilité sur Apple Il 
(voir rubrique Utilisations de 
l'ordinateur) 

La paie et ses annexes 

(voir rubrique Utilisations de 
l'ordinateur) 

Bibliothèque scientifique en Pascal 
(voir rubrique Programme) 

20 progiciels-outils pour Apple Il 
(voir rubrique Logiguide) 

pour les disquettes : voir rubrique 
Disquettes. 


: 
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La pratique du TRS-80 - Tome 1 
par Pierre Giraud et Alain Pinaud 
Cet ouvrage s'adresse aux amateurs de 
TRS-80 Modèles | et Ill déjà initiés. Il 
permettra aux utilisateurs de TRS-80 de 
tirer le meilleur parti de leur ordinateur 
et, en particulier, du langage BASIC 
niveau II. 


Série bleue - 128 pages - 72,00 FF 


La pratique du TRS-80 - Tome 2 
par Pierre Giraud et Alain Pinaud 
Ce volume s'adresse à ceux qui s'inté- 
ressent à la programmation en langage 
assembleur du Z-80. L'auteur aborde 
l'aspect mise au point de programmes 
écrits en EL assembleur et cite 
quelques outils. Il présente enfin des 
exemples de sous-programmes et décrit 
les entrées-sorties du TRS-80. 


Série rouge - 212 pages - 92,00 FF 


Les graphiques sur TRS-80 

par Don Inman 

traduit par Alain Pinaud 

Dans ce livre, l'auteur montre comment, 
avec une connaissance minimale du 
Basic et du TRS-80, visualiser des gra- 
phiques sur écran. Il débute par les 
notions élémentaires de tracés de ligne 
puis aborde les dessins géométriques 
pour déboucher sur l'animation de 
dessin et autres applications plus com- 
plexes. 

Série verte - 144 pages - 82,00 FF 


Exercices pour TRS-80 

Modèles | et III 

par Frédéric Lévy. 

Un recueil d'exercices s'adressant à tous 
ceux qui connaissent les instructions 
Basic niveau Il du TRS-80 et ne mai- 
trisent pas encore la programmation. 
Cette étude de la programmation par 
l'exemple est présentée en deux parties : 
premièrement, énoncé et analyse de 
chaque exercice, puis une ou deux so- 
lutions commentées sont proposées. 
Série verte - 144 pages - 82,00 FF 


AUTRES OUVRAGES 
CONCERNANT LE TRS-80 


Clefs pour le TRS-80 
Tomes let I! 
{voir rubrique Mémentos) 


Basic pour tous 

(voir rubrique Pour tous) 

Visicalc sur TRS-80 

(voir rubrique Guides pratiques) 

Jeux, trucs et comptes pour TRS-80 

(voir rubrique Programmes) 

Pascal sur TRS-80 

(voir rubrique Guides pratiques) 

Méthodes de calcul numérique 

(voir rubrique Guides pratiquès) 

L'APL sur TRS-80 

(voir rubrique Guides pratiques) 

Le Basic et ses fichiers 

Tome 1 (voir rubrique Langages) 
rammer en Assembleur 

(voir rubrique Langages) 


Le Basic Microsoft 
(voir collection Langages) 


CBM ET VIC 


La découverte du CBM 

par Daniel-Jean David 

La découverte du langage Basic est 
conduite en bâtissant des programmes 
de plus en plus élaborés, au fur et à 
mesure de l'introduction de notions 
nouvelles. 


Série verte - 136 pages - 72,00 FF 


La pratique du CBM - Tome 1 
par Daniel-Jean David 
Cet ouvrage, qui suppose une bonne 





connaissance du Basic et des commandes 
du PET/CBM, ouvre les portes des ap- 
plications faisant appel aux fichiers, à 
l'impression et au bus IEEE. 


Série bleue - 136 pages - 72,00 FF 


La pratique du PET/CBM - Tome 2 
par Daniel-Jean David 

Ce volume est une initiation à la pro- 
grammation en langage machine 6502 
dont le jeu d'instruction est expliqué et 
utilisé. L'assembleur symbolique, l'édi- 
teur et le chargeur y sont décrits. L'inter- 
action avec le Basic et avec le système y 
sont étudiés. 


Série rouge - 176 pages - 82,00 FF 


La découverte du VIC 

par Daniel-Jean David 

Ce livre qui comprend essentiellement 
une présentation progressive du langage 
Basic, fait découvrir les divers champs 
d'application de l'ordinateur individuel 
VIC. Il aborde spécialement ses points 
forts : graphiques, sons, couleurs. 
Série verte - 176 pages - 82,00 FF 


La pratique du VIC - Tome 1 

par Daniel-Jean David 

Cet ouvrage ouvre les portes des appli- 
cations du VIC en faisant appel aux 
fichiers (cassettes, disquettes), à l'im- 
pression et à l'interface RS 232. || com- 
porte également de nombreux exemples 
et exercices avec solution. 


Série bleue - 176 pages - 82,00 FF 


Le livre du Vic 

par Benoît Michel 

Comment faire des images graphiques, 
écrire des programmes rapides et effi- 
caces en Basic et langage machine ? 
Comment utiliser les poignées de jeu, le 
photostyle, les connecteurs d'extension ? 
Raccorder une imprimante, dialoguer 
avec un Vic par téléphone, construire 
soi-même des extensions mémoires ? 
Tout cela et bien d'autres choses se trou- 
vent dans : Le livre du Vic. Il est, par ses 
très nombreux exemples pratiques et 
son index en fin de volume, à la fois guide 
pour le débutant et ouvrage de référence 
pour l'amateur averti et le professionnel. 
248 pages - 102 FF 


AUTRES OUVRAGES 
CONCERNANT CBM ET VIC 


Clefs pour le CBM 
(voir rubrique Mémentos) 


Jeux, trucs et comptes pour PET/CBM 
(voir rubrique Programmes) 


Clefs pour le Vic 
(voir rubrique Mémentos) 


Le Vic à l'affiche 
(voir collection Programmes) 


COMMODORE 64 


La découverte du Commodore 64 
par Daniel-Jean David 

Le Commodore 64 est un ordinateur 
individuel qui permet à la fois des appli- 
cations sérieuses et les jeux. Ce livre 
d'initiation couvre les deux aspects. Il 
ne nécessite pas de connaissances 
préalables. Après une introduction 
formée de rappels généraux sur l'infor- 
matique, il comprend essentiellement 
une présentation progressive du langage 
Basic. La découverte du langage est 
conduite en bâtissant des programmes 
par améliorations successives au cours 
desquelles les notions nouvelles s'intro- 
duisent naturellement. On aborde spé- 
cialement les points forts du Commodore 
64 : graphiques, sons, couleurs, haute 
résolution et ‘‘sprites”’. 

Série verte - 176 pages - 82,00 FF 


Le livre de bord du Commodore 64 
par Mathieu Kokinski 

Ce livre est une introduction à l'ordi- 
nateur individuel Commodore 64, à son 
équipement, à ses périphériques ainsi 
qu'à son langage Basic. Sont aussi 
abordés : la programmation simple, les 
possibilités graphiques et musicales, 
l'utilisation des fichiers, les programmes 
de tri, etc. L'ouvrage est complété de 
programmes variés, du jeu le plus simple 
à un mini traitement de textes, en pas- 
sant par un petit programme de gestion 
de fichiers. 

250 pages - 112,00 FF 








TI 99/4A 

La découverte du TI-99/4 A 

par Frédéric Lévy 

Cet ouvrage d'initiation, conçu pour les 
utilisateurs du TI 99/4A désireux d'ap- 
prendre la programmation en Basic, s'ar- 
ticule selon trois points principaux : les 
instructions classiques du Basic telles 
qu'elles existent Sur le TI-99/4A, ses 
possibilités graphiques (dessins et ani- 
mation), ses ressources musicales. 
Série verte - 144 pages - 82,00 FF 


Exercices pour TI-99/4A 

par Frédéric Lévy 

Ce livre est destiné à tous ceux qui 
connaissent les instructions Basic du 
TI-99/4A et qui ne maîtrisent pas encore 
la programmation, Ce recueil d'exercices 
est une invitation à l'analyse et à la pro- 
grammation de problèmes simples et 
fréquemment rencontrés (calculs, tris, 
traitement de texte...). L'énoncé de 
chaque exercice est suivi de son analyse; 
une ou deux solutions commentées sont 
proposées. 


144 pages - 82,00 FF 





AUTRES OUVRAGES 
CONCERNANT LE TI 99/4A 


Le TI 99/4A à l'affiche 


(voir rubrique Programmes) 


PC-1500 et 





La découverte du PC-1251 

par Jean-Pierre Richard 

Comment aborder la programmation ds 
Sharp PC-1251? C'est ce que décou- 
vriront les utilisateurs du PC-1251 
Citons parmi les principaux thèmes 
traités : instructions et commandes 
variables et mémoires, sous-programmes 
et traitement de chaînes, gestion des 
périphériques. Quelques exercices d'ap- 
plication et un index viennent compléter 
ce manuel qui fournira à l'utilisateur tous 
les éléments de base indispensables à 
la programmation en langage Basic. 
Série verte - 224 pages - 92,00 FF 


La découverte du PC-1500 

par Jean-Pierre Richard 

Un ouvrage pour les néophytes qui 
veulent en savoir pe sur leur ordina- 
teur de poche PC-1500 (ou TRS-80 PC-2) 
Quelles instructions emploie-t-il ? Quels 
types de variables utilise-t-il ? Comment 
la mémoire est-elle structurée ? Toutes 
ces questions et bien d'autres trouvent 
leur réponse dans ce livre. Un manuel 
riche de tous les éléments nécessaires 
à la programmation en Basic, complété 
d'exercices, d'exemples d'application 
et... d'un index. 


Série verte - 208 pages - 92,00 FF 


AUTRES OUVRAGES 
CONCERNANT LE PC-1500 
Suites pour PC 1500 


(voir rubrique Programmes) 


Boîte à outils pour PC-1500 
(voir rubrique Méga O Poche) 


PC-1211 


La découverte du PC-1211 
par Jean-Pierre Richard 

Enrichi d'exercices d'application et 
d'un index, ce manuel fournit à l'utili- 
sateur tous les éléments de base néces- 
saires à la programmation en langage 
Basic du PC-1211 (ou TRS-pocket). 
Série verte - 152 pages - 82,00 FF 


AUTRE OUVRAGE 
CONCERNANT LE PC-1211 


Variations pour PC-1211 


(voir rubrique Programmes) 





Eau p 


o 
1 


4 


s © 





em 


La découverte de la TI-57 

par Xavier de la Tullaye 

S'adressant aux débutants, cet ouvrage 
es conduira de l'élémentaire 2 + 2 à 
ses programmes perfectionnés. La pro- 
grammation est expliquée progressive- 
ment, de la conception à la réalisation 
en s'appuyant sur de nombreux exem- 
ples. 

Série verte - 144 pages - 72,00 FF 


AUTRES OUVRAGES 
CONCERNANT LA TI-57 


Bécréations pour TI-57 
Jome 1 (voir rubrique Programmes) 
Jome 2 (voir rubrique Programmes) 


La pratique du ZX-81 - Tome 1 

par Xavier Linant de Bellefonds 

Un livre qui permettra aux possesseurs 
se ZX-81 ayant assimilé la documentation 
æ base, d'exploiter les possibilités de 
Eur système dans le domaine de la pro- 
grammation avancée et de s'initier aux 
différents niveaux de langage inter- 
nant dans la gestion d'un système 
miormatique de base (langage évolué, 
wriables-systèmes, langage-machine). 
Série bleue - 128 pages - 72,00 FF 


La pratique du ZX-81 - Tome 2 

par Marcel Henrot 

Destiné aux possesseurs de ZX-81 ayant 
æcquis une bonne expérience de la pro- 
grammation Basic approfondie et qui 
souhaitent améliorer la rapidité de leurs 
programmes par des routines en lan- 
gages machines. L'ouvrage étudie le 
microprocesseur Z80-A en cinq étapes 
grogressives et illustrées d'exemples : 
es opérations de base, les opérations 
complexes, les problèmes de Lancia. 
es questions d'animation et la manière 
exploiter au mieux le programme mo- 
mieur. 


Série rouge - 152 pages - 82,00 FF 


Le petit livre du ZX-81 

par Trevor Toms 

Conçu pour mettre en valeur les diverses 
possibilités d'utilisation de l'ordinateur 
ndividuel Sinclair ZX-81, ce livre est 
aussi destiné à stimuler l'imagination 
æs ‘apprentis programmeurs'" qui dé- 
souvriront dans les nombreux program- 
mes proposés une quantité d'idées à 
æxploiter. 

#36 pages - 72,00 FF 


La pratique du ZX Spectrum Tome 1 
par Xavier Linant de Bellefonds 


Det ouvrage exploite toutes les possi- 
sités du ZX Spectrum dans le domaine 
æ la programmation avancée. L'auteur 
#expose d'une manière soigneusement 
graduée : la définition de caractères et 
#s fonctions de chaîne, la haute défi- 
tion graphique et la puissance de calcul 
graphiques en trois dimensions...), la 
ouleur et le son, les techniques d'accès 
sect à la mémoire et l'utilisation du 
=ngage machine. 

168 pages - 82,00 FF 


Pratique du ZX Spectrum - Tome 2 
par Marcel Henrot 

Det ouvrage, consacré au langage ma- 
sine, est accessible à tous ceux qui ont 
zssimilé la programmation Basic appro- 
#ndie. La corrélation entre les comman- 
æs Basic et les codes machine a été la 
méoccupation principale de l'auteur, qui 
amène progressivement le lecteur à la 
sompréhension de routines de plus en 
pus complexes. Les trois aspects prin- 
maux du Spectrum : le son, la couleur 
# la haute résolution font l'objet de 
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nombreuses routines dans tous les cha- 
pitres. Le lecteur attentif élaborera des 
programmes personnels en code ma- 
chine quand il aura refermé ce livre. 
168 pages - 82,00 FF 


Le- petit livre du Spectrum 

par Trevor Toms 

Destiné aux utilisateurs du ZX Spectrum, 
ce livre présente douze applications lu- 
diques exploitant au maximum les pos- 
sibilités de graphismes, de sons et de 
couleurs du dernier-né de chez Sinclair. 
Les lecteurs apprécieront tout particu- 
lièrement un chapitre clair et complet 
sur l'utilisation des codes machines, 
ainsi que celui concernant l'emploi de 
la ROM pour ses propres programmes. 


160 pages - 82,00 FF 


AUTRES OUVRAGES 
CONCERNANT LE SINCLAIR 


Etudes pour ZX-81 
Tome 1 (voir rubrique Programmes) 
Tome 2 (voir rubrique Programmes) 


Programmer en Assembleur 
(voir rubrique Langages) 


Clefs pour le ZX-81 


(voir rubrique Mémentos) 


102 programmes pour 
Sinclair ZX et Timex 
(voir rubrique Programmes) 


La découverte de l’Atari 

modèle 400 et 800 

par Daniel-Jean David 

L'Atari (400 ou 800) est un ordinateur 
individuel qui permet à la fois des appli- 
cations sérieuses et les jeux. Ce livre 
d'initiation couvre les deux aspects. ll ne 
nécessite pas de connaissances préa- 
lables. Après une introduction formée de 
rappels généraux sur l'informatique, il 
comprend essentiellement une présen- 
tation progressive du langage Basic. La 
découverte du langage est conduite en 
bâtissant des programmes par amélio- 
rations successives au cours desquelles 
les notions nouvelles s'introduisent na- 
turellement, on aborde spécialement les 
points forts de l'Atari : graphiques, sons, 
couleurs. 


168 pages - 82,00 FF 


AUTRE OUVRAGE 
CONCERNANT L'ATARI 
101 jeux, trucs, astuces 
et programmes pour 
l'Atari 400/800/1200 


(voir rubrique Programmes) 


La découverte du FX-702 P 

par Jean-Pierre Richard 

Instructions et commandes, variables et 
mémoires, fonctions périphériques, cet 
ouvrage fournit au débutant tous les 
éléments de base nécessaires à la pro- 
grammation en Basic de la Casio FX 702 P. 
Il est complété de nombreux exemples 
et exercices d'application. 

Série verte - 216 pages - 92,00 FF 


AUTRE OUVRAGE 
CONCERNANT LA FX-702 P 


Boîtes à outils pour FX-702 P 
(voir rubrique Méga O Poche) 


La découverte du T07 

par D. Schraen et M. Charbit 

Cet ouvrage s'adresse aux utilisateurs 
du TO7 souhaitant s'initier à la pro- 
grammation en Basic. Conçu pour le 
débutant, son approche est progressive, 
attrayante et agrémentée de nombreux 
exemples et exercices. Après un ap- 
prentissage des instructions classiques 
du Basic, le lecteur découvre le jeu 
particulièrement prenant des instruc- 
tions graphiques ainsi que l'utilisation 
du crayon optique. || peut alors se lancer 
dans la programmation de ses propres 
jeux vidéo. 

Série verte - 176 pages - 82,00 FF 
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Programmer HP-41 

par Philippe Descamps 

et Jean-Jacques Dhénin 

Ce livre étudie HP-41 sans ses péri- 
phériques, selon quatre axes, les textes 
et les drapeaux, la pile opérationnelle, 
les tableaux numériques et les chaînes 
de caractères. Une quarantaine de nou- 
velles fonctions, fournies sous forme de 





code barre, les index et les tableaux ras- 
semblés en annexe constituent un outil 
de référence permanent. 


Série rouge - 176 pages - 102,00 FF 
La découverte du PB-100 


par Pierrick Moigneau 

Ce livre dévoile progressivement toutes 
les facettes de l'ordinateur de poche 
Casio PB-100 et du Basic à l’aide de 
nombreux exemples d'application, per- 
mettant ainsi aux novices d'entrer en 
douceur dans le monde de l'informatique. 
166 pages - 82,00 FF 


La découverte du Goupil 

par Jean-Yves Michel 

Cet ouvrage d'initiation s'adresse à tous 
ceux qui désirent programmer en Basic 
sur Goupil ou sur un autre système 
conçu autour du microprocesseur 6800 
et du SED FLEX Il comporte une étude 
détaillée des instructions Basic et des 
spécificités du Goupil (graphisme et son) 
illustrée d'exemples. 

Série verte - 176 pages - 82,00 FF 


La pratique du M-Z 80 K & A - Tome 2 
par Jean-Pierre Lhoir 

Ce manuel décrit de façon détaillée le 
Basic disque SP-6015 du MZ-80 k et le 
SA-6510 du MZ-80 A, dont il étudie les 
nouvelles instructions, la manipulation 
des fichiers et le traitement des erreurs. 
Son originalité est d'aborder ces sujets 
avec, pour fil conducteur, une appli- 
cation bien concrète : la gestion d'une 
bibliothèque. 1! comprend, en outre, 
plusieurs annexes techniques telles que 
la description des codes d'erreurs et un 
répertoire des instructions Basic des 
2 modèles. 


126 pages - 102,00 FF 


Comprendre les microprocesseurs 
par Roland Dubois 

Ce livre explique en détail mais d'une 
manière suffisamment générale, ce 
qu'est un microprocesseur, une mémoire 
ROM, une mémoire RAM, un coupleur. 
Cet ouvrage montre également comment 
associer ces différents circuits pour for- 
mer un micro-ordinateur. 

Série bleue - 128 pages - 72,00 FF 


Un ordinateur personnel signé IBM 
par Pierre Lotigie-Laurent 

Le programmeur, l'analyste, l'ingénieur, 
aussi bien que l'acquéreur potentiel ou le 
nouveau propriétaire trouveront dans cet 
ouvrage le moyen de connaître toutes les 
possibilités offertes par l'Ordinateur Per- 
sonnel d'IBM, du matériel aux applica- 
tions en passant par les langages et les 
systèmes d'exploitation. 

176 pages - 82.00 FF 


(99 Bed) sinayoej-aoimes np LEZ eous1ejey 





4 
LS 


20 


È 


# 
PT | 


È È È Ë 5 





BBBE 


ps 


11 
Référence 231 du service-lecteurs (page 66) 


l . 
ww, 





Clefs pour le VIC 

par Daniel-Jean David 

Un livre destiné à se trouver en perma- 
nence à côté de votre VIC tandis que 
vous programmez ? Un livre qui vous fait 
accéder rapidement à toutes les infor- 
mations de référence : syntaxe des com- 
mandes, codes caractères, messages 
d'erreurs, codes machine, brochages, 


bonnes adresses ? Un livre qui se ter- 
mine par un recueil de 40 “trucs” 
utiles, les ‘“‘Comment..?"”. Le livre 


qui vous évitera d'aller glaner de ci de 
là tous ces renseignements existe. C'est 
“Clefs pour le VIC"’. 


120 pages - 82,00 FF 


Clefs pour l'Apple Il 

par Nicole Bréaud-Pouliquen 

Ce livre de référence est destiné à se 
trouver en permanence à côté de votre 
Apple Il. Son but est de vous faire accéder 
rapidement à l'information dont vous 
avez besoin : syntaxes des commandes, 
codes caractères, messages d'erreurs, 
codes machine, adresses utiles. 


144 pages - 92,00 FF 


Clefs pour le CBM 

par Daniel-Jean David 

C'est l'aide-mémoire de tout program- 
meur sur PET/CBM; il renferme toutes 
les informations de référence à retrouver 
rapidement, syntaxe des commandes, 
codes caractères, messages d'erreurs, 
codes machine, brochages, bonnes 
adresses. 


112 pages - 82,00 FF 


Le Basic de À à Z 

par Jacques Boisgontier 

Une initiation au Basic vous permet d'as- 
similer très rapidement les notions fon- 
damentales de la programmation. L'ou- 
vrage se poursuit par : premièrement 
un dictionnaire des mots clefs du Basic 
Microsoft, TRS-80 et CP/M, permettant 


La réalisation des programmes 

par Michel Benelfoul 

Destiné aux utilisateurs de P.S.I., ce 
guide pratique constitue une approche 
méthodique de la réalisation des pro- 
grammes : définition du problème, étude 
de la solution, programmation, mise au 
point, maintenance. Un exemple complet 
(une facturation simple) illustre les dif- 
férentes étapes proposées. 


Série bleue - 80 pages - 55,00 FF 


Méthodes de calcul numérique 
Tome 1 

par Claude Nowakowski 

Equations non linéaires, polynômes, cal- 
cul matriciel, interpolation, intégration 
et équations différentielles, pour chaque 
problème les différentes méthodes de 
calcul numérique sont étudiées. Ces al- 
gorithmes sont illustrés par un organi- 
gramme, un programme en Basic et un 
exemple d'exécution. 

Série rouge 

Le livre : 144 pages - 82,00 FF 


Méthodes de calcul numérique 
Tome 2 

par Claude Nowakowski 

Ce guide constitue la suite logique du 
tome 1 : d'une part, il donne, pour des 
problèmes déjà traités dans l'ouvrage 
précédent, des algorithmes plus éla- 
borés ou plus subtils (interpolation, 
calcul matriciel, équations différentielles) 
et d'autre part, aborde de nouveaux 
thèmes : approximation des fonctions, 
problèmes aux limites. équations aux 
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de retrouver rapidement la syntaxe d'une 
instruction, suivi de programmes de 
synthèse et de programmes utilitaires. 
Série verte - 176 pages - 102,00 FF 


CP/M mot par mot 

par Yon Dargery 

Un ‘’mémento" vraiment pratique, qui 
répondra à tout moment à l'utilisateur 
qui cherche à se servir de l'éditeur, à 
copier, à protéger ou à lister un fichier, 
à formater ou à dupliquer un disque. 
Bref, un livre qui renferme TOUTES les 
informations nécessaires pour utiliser 
Son ordinateur fonctionnant sous CP/M. 
Classé par ordre alphabétique, chaque 
mot CP/M est illustré d'un exemple 
concis, ce qui rend l'ouvrage accessible 
à tous. 


112 pages - 82,00 FF 


Clefs pour le ZX-81 
par Jean-François Sehan 
Comment gagner du temps... sans en 


dérivées partielles. 

Chaque algorithme est programmé en 
Basic et en Pascal, avec un exemple 
d'exécution. 

Série rouge 

Le livre : 184 pages - 102,00 FF 

La disquette d'accompagnement : 
(2tomes) 185,00 FF 

(voir rubrique Disquettes) 


Pascal sur. TRS-80 

par Claude Nowakowski 

Cet ouvrage présente, à l'aide de nom- 
breux exemples, deux compilateurs des- 
tinés au TRS-80 : - TINY-PASCAL et 
PASCAL80. 
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perdre à glaner de ci de là tous les ren- 
seignements techniques dont vous avez 
besoin pour bien utiliser votre Sinclair. 
Les “Clefs” c'est : @ La liste des ins- 
tructions Basic commentées e les mné- 
moniques de l'assembleur Z 80 et leurs 
codes objets e les points d'entrée de 
la ROM Basic e des explications sur les 
variables système. Et c'est également : 
e les caractéristiques des principales 
extensions @ une liste d'astuces pour 
mieux utiliser l'écran, les cassettes et les 
programmes en langage machine. 

96 pages - 82,00 FF 


Clefs pour le TRS-80 - Tome 1 

par Rémy Pineau 

Débutant ou spécialiste, ce ‘‘mémento" 
vous est destiné. Son but est de vous 
fournir les ‘clefs’ d'un accès rapide et 
efficace à l'apprentissage ou à la maî- 
trise de l’utilisation des Modèles 1 et III. 
Ce premier tome aborde essentiellement 
les caractéristiques de la version de 
base du TRS-80 (plans, mémoires, bro- 


Ce guide pratique doit être considéré 
comme une initiation à ces deux compi- 
lateurs, permettant aux lecteurs de 
passer sans peine au PASCAL standard. 
Série bleue - 112 pages - 72,00 FF 


APL sur TRS 80 

par Claude Nowakowski 

Consacré aux deux interpréteurs actuel- 
lement disponibles pour TRS-80, APL 80 
cassette et APL 80 disquette ce guide 
pratique démontre que ce langage très 
évolué mérite l'attention des utilisateurs 
d'ordinateur individuel. 

Série bleue - 96 pages - 72,00 FF 
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chages, codes, syntaxe, message d'er- 
reurs du Basic, codes machine Z80): 
cependant les deux derniers chapitres, 
consacrés aux adresses ROM et RAM 
du système, servent de transition au 
2° tome destiné aux utilisateurs actuels 
ou potentiels de disque. 

192 pages - 112,00 FF 


Clefs pour le TRS-80 - Tome 2 

par Rémy Pineau 

Possesseurs de TRS-80 modèle | ou Ill 
équipé de disques, ce deuxième tome 
des ‘‘clefs'' vous est destiné. || a pour 
objectif de vous donner les principales 
informations concernant l'utilisation 
des disques à travers l'étude des dif- 
férents formats de stockage de données, 
des commandes des Systèmes d'Exploi- 
tation Standards (TRS-DOS, LDOS, 
NEWDOS) et des utilitaires associés les 
plus courants. 


200 pages - 112,00 FF 


CP/M pas à pas 

par Alain Pinaud 

“CP/M pas à pas” s'adresse aux pos- 
sesseurs d'ordinateur individuel munis 
de CP/M, désireux d'apprendre à utiliser 
ce système d'exploitation de disquette. 
Série verte - 128 pages - 72,00 FF 


LISP sur Apple II 

par Nicole Bréaud-Pouliquen 
Description concrète et progressive de 
la programmation en langage LISP sur 
l'ordinateur Apple Il, ce livre démystifie 
et met en évidence la puissance à l'ex- 
pression de ce langage. De nombreux 
exercices et la és sal d'exemples 
complexes appliqués à la gestion des 
listes, l'analyse grammaticale et l'éla- 
boration de dessins récursifs complètent 
cet exposé. 


Série bleue - 112 pages - 72,00 FF 


Visicalc sur Apple 

par Hervé Thiriez 

Après une présentation progressive du 
modèle Visicalc, l'ouvrage étudie de 
nombreux cas d'application , échéancier 
de remboursement, feuille d'impôt, 
gestion de copropriété, paye, factura- 
tion, permettant d'introduire les dif- 
férentes instructions et astuces d'uti- 
lisation. 

Série verte - 176 pages - 82,00 FF 
La disquette d'accompagnement 
185,00 FF (voir rubrique Disquettes) 


Visicalc sur TRS-80 
modèles |, Il et III 
par Hervé Thiriez 
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Après une présentation progressive du 
modèle Visicalc, l'ouvrage étudie les dif- 
férentes instructions et astuces d'utili- 
sation à partir d'exemples d'application, 
échéancier de remboursement, feuille 
d'impôt, gestion de copropriété, paye, 
facturation. 

Série verte - 176 pages - 82,00 FF 


Techniques de programmation 

des jeux 

par David Levy 

D'un individu à l'autre on constate que la 
structure mentale qui permet de briller 
aux échecs, au bridge ou au poker est 
aussi particulièrement adaptée à la ré- 
solution de mots croisés ou à la pro- 
grammation des ordinateurs. Dans le 
même ordre d'idée, la programmation 
Sur ordinateur individuel des jeux intel- 
lectuels réserve de grandes joies à cette 
catégorie de joueurs. 

C'est à eux que s'adresse cet ouvrage 
qui aborde la transformation des stra- 
tégies et des tactiques des principaux 
eux intellectuels en algorithmes de 
programmation. 


Série bleue - 256 pages - 102,00 FF 
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Mathématiques et statistiques 

par Hervé Haut 

Cet ouvrage est un recueil de 16 logiciels 
de base (niveau supérieur) tant en ma- 
thématiques qu'en statistiques. Chaque 
problème traité comporte une introduc- 
Son numérique, un exposé de la tech- 
aique de programmation utilisée, un 
organigramme détaillé et un programme 
complet en Basic suivi d'un exemple 
d'utilisation. 


Série rouge - 272 pages - 92,00 FF 


La disquette d'accompagnement 
185,00 FF (voir rubrique Disquettes) 


Modèles pratiques de décision 
Iome 1 

par Jean-Pierre Blanger 

Let ouvrage vise l'automatisation du 
mocessus de la prise de décision. Les 
#iérentes techniques exposées sont 
somplétées d'un exemple et d'un pro- 
gamme en Basic qui doivent permettre 
æ lecteur une rapide maîtrise des mo- 
æ%es présentés et leur intégration à de 
sombreuses applications (simulation, 
#stion, organisation, intelligence arti- 
melle…). 

Série rouge 

Le livre : 144 pages - 82,00 FF 

La disquette d'accompagnement : 
285,00 FF 


voir rubrique Disquettes) 
Modèles pratiques de décision 
Æme 2 


Ber Jean-Pierre Blanger 

De tome 2 de Modèles pratiques de dé- 
#son offre un nouvel éventail de tech- 
maues visant l'automatisation du pro- 
messus de la prise de décision. 

Mecun des vingt modèles présentés 
one lieu à un bref exposé, un exemple 
on programme en Basic standard. 
Série rouge 

Le livre : 176 pages - 82,00 FF 

2 disquette d'accompagnement : 
285,00 FF 

won rubrique Disquettes) 


Bates pour PC 1500 

Se Jean-François Sehan 

#=soné aux possesseurs de Sharp PC- 
"00 et de PC-2 Tandy, cet ouvrage 
mode, par l'exemple, la programmation 
æcæs micros-poches'”. 

Mrs, sur la base de ces 20 programmes, 
#nez tout chuss sur les pistes ennei- 
æes, transformez votre ‘‘poquette” en 
Dano, éditez les factures de vos clients 
=. mventez-en d'autres |... 


Série bleue - 160 pages - 82,00 FF 








Variations pour PC-1211 

par Jean-François Sehan 

Un recueil de programmes exploitant au 
maximum les possibilités de l'ordinateur 
de poche PC-1211 (ou TRS-80 pocket). 
20 variations sont proposées, du jeu des 
moutons aux histogrammes en passant 
par la gestion de fichier et les conju- 
gaisons. 


Série bleue - 136 pages - 82,00 FF 


Etudes pour ZX 81 - Tome 1 

par Jean-François Sehan 

Un recueil de 20 programmes Basic des 
plus variés, utilisant au mieux les possi- 
bilités de graphisme et de création des 
fichiers sur cassettes, qui s'adresse aussi 
bien aux possesseurs de ZX 81 déjà 
rôdés, qu'aux novices impatients de voir 
immédiatement ‘tourner des pro- 
grammes sur leur machine. 


Série bleue - 160 pages - 82,00 FF 


Etudes pour ZX-81 - Tome 2 

par Jean-François Sehan 

C'est plus particulièrement au langage 
assembleur appliqué aux modules d'ex- 
tension comme l'imprimante ou la carte 
génératrice de caractères qu'est dédié 
ce 2° tome. Ses 20 programmes vous 
permettent de créer des mélodies, de 
dessiner des histogrammes ou tout 
simplement de jouer au Baccara, aux 
Piranhas et au Taquin. 


Série rouge - 176 pages - 82,00 FF 


Récréations pour TI-57 - Tome 1 
par Jacques Deconchat 

Un recueil de quarante-cinq programmes 
de jeux très divers adaptés pour l'ordi- 
nateur de poche TI-57. Un exemple 
d'exécution est fourni avec chaque pro- 
gramme permettant de vérifier son bon 
fonctionnement et de mieux percevoir 
les différentes techniques d'affichage 
utilisées. 

Série verte - 168 pages - 82,00 FF 


Récréations pour TI-57 - Tome 2 
par Jacques Deconchat 

45 nouvelles idées de jeux pour votre 
TI-57. Cependant des indications sur 
l'adaptation à d'autres machines sont 
fournies en annexe. 

Série bleue - 176 pages - 82,00 FF 


Jeux, trucs et comptes 

pour PET/CBM 

par Michel Benelfoul 

L'amateur de programmation débutant 
Y trouvera 29 programmes utilisant un 
maximum de fonctions du PET/CBM et 
abordant des domaines très variés, des 





jeux à la paie et à la facturation. 
Série verte - 176 pages - 82,00 FF 


Jeux, trucs et comptes 

pour TRS-80 

par Michel Benelfoul 

et Denis Chauvin 

‘Jeux, trucs et comptes pour TRS-80" 
propose aux novices de la program- 
mation 29 programmes en Basic com- 
mentés et décrits à l’aide d'un exemple 
d'exécution et d'un organigramme. Très 
varié : fonctions Basic, jeux passifs et 
interactifs, interludes, ‘trucs’, pro- 
grammes de gestion et routines. 

Série bleue - 192 pages - 92,00 FF 


Collèges - Poquettes et Maths 

par Jacques Deconchat 

Ce livre destiné aux élèves des classes 
de collège et à tous ceux qui cherchent 
à mieux saisir les techniques de pro- 
grammation des calculatrices program- 
mables, propose 35 programmes d'arith- 
métique, d'algèbre et de géométrie. 
Série verte - 200 pages - 92,00 FF 


4101 jeux, trucs, astuces. 

et programmes pour 

l’Atari 400, 800 et 1200 

par Alan North 

Débutant, apprenti programmeur ou 
amateur averti, voici 101 programmes, 
trucs et astuces pour vous et votre 
Atari : une introduction nécessaire aux 
nombreuses techniques de program- 
mation de l’Atari, modèles 400, 800 et 
1200. Vous y trouverez tout particu- 
lièrement. des graphiques en couleur, 
de nombreux programmes de jeux et une 
foule de “trucs” pour utiliser au maxi- 
mum les possibilités de votre Atari. 

160 pages - 82,00 FF 


Le TI-99 4/A à l'affiche 

par Jean-François Sehan 

Ce livre regroupe vingt programmes 
à caractère familial, utiles ou ludiques. 
140 pages - 82,00 FF 


Bibliothèque scientifique en Pascal 
par Hervé Haut 

Les procédures proposées dans cet 
ouvrage sont conçues pour être implan- 
tées dans le System Library du langage. 
Avec cet ensemble, l'utilisateur dispo- 
sera d’une bibliothèque enrichie, per- 
mettant une résolution aisée et perfor- 
mante d'un grand nombre de problèmes 
mathématiques et statistiques souvent 
rencontrés dans les programmes scien- 
tifiques. En problème est introduit 
par un exposé de la méthode numérique 
utilisée ; la technique de programmation 
est ensuite détaillée et est suivie de la 
liste des procédures abondamment 
commentées. Les modalités d'implanta- 
tion au système sont suivies d'exemples 
d'utilisation. 

Série rouge. 

Le livre : 152 pages - 82,00 FF 

La disquette d'accompagnement : 
185,00 FF (voir rubrique Disquettes) 
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102 programmes pour Sinclair ZX 


et Timex 

Sinclair ZX 81 et ZX Spectrum - 

Timex 1000, 1500 et 2000 

par Jacques Deconchat 

Apprendre en se distrayant, tel est l'ob- 
jectif de ce livre. Au fil de ces 102 pro- 
grammes de jeux, il vous guidera dans 
l'exploration du Basic Sinclair. Les 
programmes sont classés par niveaux, 
chaque niveau faisant appel à de nou- 
velles connaissances. Des instructions 
correspondant à chaque niveau sont 
présentées et commentées avec des 
remarques concernant les points spécifi- 
ques du ZX81 et ZX Spectrum. Tous les 
jeux sont décrits et les programmes 
abondamment commentés ; un exemple 
d'exécution est fourni pour chaque ver- 
sion (ZX81 et ZX Spectrum). Ecrits pour 
le ZX81 dans sa version de base (1K 
octet), pour le ZX Spectrum et pour les 
Timex 1000, 1500 et 2000. 


Série verte - 240 pages - 102,00 FF 





Dragon tout feu tout flammes 

par John Phipps et Trevor Toms 
Voici 128 pages de trucs, d'astuces et de 
divertissements. Ces programmes, lar- 
gement analysés et commentés, permet- 
tent d'utiliser les remarquables possibi- 
lités graphiques du Dragon 32. Cet 
ouvrage démontre que l'on peut appren- 
dre en s'amusant - par exemple jouer au 
jeu de Nim, essayer d'arrimer votre 
vaisseau spatial (en douceur !), ou trans- 
former votre ordinateur en une horloge 
à carillon de Westminster! Et bien 
d'autres jeux vous attendent encore...! 


128 pages - 72,00 FF 


Le Vic à l'affiche 

par Jean-François Sehan 
Possesseurs de Vic, ce livre s'adresse 
à vous. Du papier peint à la cuisine, en 
passant par le Baccara et le Taquin, il 
regroupe vingt programmes à caractère 
familial, utiles ou ludiques. Dans un but 
pédagogique, chaque programme est 
accompagné d'un organigramme, d'une 
liste de variables et d’une explication de 
chaque ligne Basic ce qui vous permettra, 
éventuellement, l'adaptation à d'autres 
Petits Systèmes Individuels. 

Série bleue - 144 pages - 82,00 FF 
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L'ÉYLELE FLY ECS 


Programmer en Assembleur 

par Alain Pinaud 

Cet ouvrage constitue une introduction 
complète au langage machine et à son 
frère l'assembleur, comprenant des exer- 
cices et des exemples. Bien qu'illustré 
par le code du Z 80, il sera d’une lecture 
tout aussi utile aux possesseurs de P.S.I. 
disposant. d'un autre microprocesseur. 
Série bleue - 144 pages - 82,00 FF 


Programmer en Basic 

par Michel Plouin 

Ce livre a été écrit pour les utilisateurs 
d'ordinateurs individuels, en particulier 
d'Apple II, TRS-80 et PET/CBM. Un 
répertoire Basic rend son utilisation très 
pratique et facilite la transposition d'un 
programme écrit pour un P.S.I. sur un 
autre. 

Série verte - 132 pages - 72,00 FF 


Le Basic et ses fichiers - Tome 1 
Méthodes pratiques 

par Jacques Boisgontier 

Cet ouvrage s'intéresse à la programma- 
tion des applications utilisant des fichiers 
sur disquettes ou sur disques. La version 
de Basic retenue est le 5 de Microsoft, 
fonctionnant sous CP/M. Les utilisateurs 
de TRS-80 et de P.S.I. à Microproces- 
seurs Z 80 et 8080 sont donc directement 
intéressés. 

Série rouge - 144 pages - 82,00 FF 


Le Basic et ses fichiers - Tome 2 
Programmes 

par Jacques Boisgontier 

Ce second tome est essentiellement 
consacré à des programmes soit utili- 
taires comme le générateur de saisie 
d'écran ou le tri rapide, soit de gestion 
comme la facturation ou la paie. 

Série rouge - 160 pages - 82,00 FF 


Programmer en Fortran 

par Daniel-Jean David 

Destiné à l'apprentissage de la program- 
mation en Fortran IV et Fortran Microsoft 
ce livre comporte plus de 40 exercices 
résolus. Il fait le point sur l'intérêt du 
Fortran face aux autres langages. Il est 
complété d'une étude critique de la 
nouvelle norme Fortran 77. 

Série bleue - 128 pages - 72,00 FF 





Outils financiers et comptables 

pour l’entreprise 

par Bernard Sulmon 

Sont traités dans ce livre : l'analyse des 
coûts marginaux, le calcul de seuils de 
rentabilité, le Direct Costing, le calcul des 
ratios ou du Fond de Roulement mini- 
mum, la rentabilité des investissements 
et la gestion des stocks. Chaque pro- 
gramme est proposé avec un exemple 
d'application. 

156 pages - 102,00 FF 


La comptabilité sur Apple Il 

par Gérard et Serge Liilio 

Un logiciel complet de comptabilité. Pour 
petites entreprises, professions libérales, 
artisans, commerçants. Avec édition des 
livres-journal, grands livres, balances, 
bilans. Avec calcul des ratios. Program- 
me spécial intéressant l'adaptation et la 
personnalisation du Plan Comptable. 
160 pages - 102,00 FF 

La disquette d'accompagnement : 
185,00 FF 


(voir rubrique Disquettes) 


Programmer en L.S.E. 

par Stéphane Berche 

et Yes Noyelle 

Cet ouvrage donne tous les éléments né- 
cessaires pour l'utilisation d'un ordina- 
teur programmable en LSE (langage 
français). || est complété d'exemples 
pratiques et de plusieurs programmes 
opérationnels. 

Série verte - 128 pages - 72,00 FF 


Programmer en Pascal 

par Daniel-Jean David 

et Jean-Luc Deschamps 

Ce livre contient un grand nombre de 
programmes-exemples et d'exercices 
résolus. Les déclarations Pascal concer- 
nant les types de données sont traitées 
avec précision et les notions générales 
sur les structures de données sont 
exposées. 

Série rouge - 160 pages - 82,00 FF 


Langages de programmation 

par Stéphane Berche 

et Claude Lhermitte 

FORTRAN, LSE, BASIC, PASCAL, COBOL, 
PL/1, ASSEMBLEUR. Pourquoi tant de 
langages ? Qu'est-ce qui les caractérise ? 
C'est à ces questions que répond ce livre 
en présentant et en illustrant par des 
exemples leurs aspects essentiels, leurs 
avantages et leurs limites. 

Série verte - 136 pages - 72,00 FF 


Comment programmer 

par Jean-Claude Barbance 

Pour ceux qui ont déjà écrit plusieurs 
programmes et qui veulent s'attaquer à 
des réalisation plus ambitieuses. Une 
méthode illustrée par trois exemples 
écrits en Basic. 

Série rouge - 164 pages - 82,00 FF 


Dictionnaire du Basic 

par David À. Lien 

Le Dictionnaire du Basic contient la liste 
des mots Basic avec définition et exem- 
ples d'utilisation la plus exhaustive jamais 
réalisée. |! vous procure le moyen d'adap- 
ter les différents dialectes Basic à votre 
ordinateur, vous permettant ainsi de 
l'utiliser au maximum de ses possibilités. 
480 pages - 185,00 FF 


Le Basic et l’école - Tome 1 

par Jacques Gouet 

Le livre décrit un ensemble de program- 
mes en Basic, destinés aux professeurs, 
aux parents et aux élèves. Grammaire, 
mathématiques, conjugaisons française, 
anglaise, allemande sont autant d'exem- 
ples d'application qui font de cet ouvrage 
un véritable outil d'enseignement et 
d'initiation, exploitable aussi bien à l'école 
qu'à la maison. 

Le livre : 192 pages - 112,00 FF 

La disquette d'accompagnement : 
185,00 FF (voir rubrique Disquettes) 


Le Basic et l’école - Tome 2 

par Jacques Gouet 

Ce livre propose aux professeurs, aux 

parents et bien sûr aux élèves ! un véri- 

table outil d'enseignement, exploitable 

aussi bien à l'école qu'à la maison. 

Pourvu que vous possédiez un lecteur de 

disquette, vous allez pouvoir créer et 
érer vous-même vos Questionnaires à 
hoix Multiples et vos exercices, suivre 

les notes obtenues, et concevoir des car- 











Logic-Basic 

par Patrick Sénicourt 

et Michel Massiou 

Voici une méthode complète de pro- 
grammation structurée, illustrée d'exem- 
ples simples et concrets! Après avoir 
expliqué la démarche d'analyse, les au- 
teurs décrivent les nouvelles structures 
logiques à utiliser. Les principes de des- 
sin des organigrammes et de rédaction 
des programmes sont repris dans le 
logiciel d'analyse logique, diagnosti- 
quant les incohérences des programmes 
écrits en Logic-Basic. Cet analyseur écrit 
en M. Basic vous récompensera par 
l'édition d'un ORGANIPROGRAMME 
224 pages - 122,00 FF 


Le Basic Microsoft 

par Ken Knecht 

Voici un ouvrage d'initiation au langage 
Basic le plus répandu : le Basic Microsoft, 
version 5.0. Après avoir présenté le voca- 
bulaire indispensable pour apprendre à 
programmer en Basic, l'auteur vous 
explique, exemples à l'appui, comment 
utiliser les chaînes de caractères, l'édi- 
teur, les variables, les boucles, les opéra- 
tions arithmétiques en Basic, etc. Cet 
ouvrage est complété par un index 


detail 


92,00 FF 


utilisations de l'ordinateur 
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Programmer en Logo 

par François-Xavier Testard Vaillant 
et Jean-Pierre Régourd 

Logo est un OA de programmation 


hors du commun, à la fois extrêmement 
simple et étonnement riche. || permet de 
profiter des possibilités graphiques des 
ordinateurs individuels. C'est un remar- 
quable outil d'enseignement aussi bien 
pour les jeunes enfants que pour les 
lycéens. Bien plus aisé que Basic, Pascal 
et Fortran, il est idéal pour le débutant et 
excitant pour le programmeur chevronné. 
“Programmer en Logo‘ s'adresse au 
non-initié. 


Série verte - 208 pages - 92,00 FF 


Programmer en Forth 

par Alain Pinaud 

Programmer en Forth, c'est un peu quit- 
ter les langages informatiques ‘‘terres- 
tres” qui nous sont familiers, et partir 
Sur une autre galaxie. Pour le compren- 
dre, il faut se mettre à sa portée en 
essayant de faire abstraction le plus 
possible des notions apprises avec les 
autres langages et s'ouvrir à des concepts 
nouveaux, souvent étonnants de simpli- 
cité. Le but de ce livre est non seulement 
de vous inculquer la philosophie de ce 
langage fascinant, mais aussi de vous 
inviter à la pratiquer. Pour cela, installez- 
vous devant votre ordinateur muni d'une 
version Forth, et étudiez à votre rythme 
les différents chapitres, en ne négligeant 
pas les exercices proposés. 


Série bleue - 160 pages - 82,00 FF 
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nets de vocabulaire étranger. 

Le livre : 160 pages - 102,00 FF 

La disquette d'accompagnement : 
185,00 FF (voir rubrique Disquettes) 


Les finances familiales 

par Jean-Claude Barbance 

Cet ouvrage qui présente des aides à la 
gestion financière d'une famille, s'arti- 
cule selon deux axes principaux : la tré- 
sorerie et la comptabilité avec la tenue 
d'un ou plusieurs comptes et les pro- 
blèmes divers liés aux emprunts et aux 
taux d'intérêts. Les sujets traités sont 
expliqués à l'aide d'organigrammes et de 
programmes réels écrits en Basic. 

96 pages - 92,00 FF 


La paie et ses annexes 

par Jean-Michel Jégo 

Cet ouvrage présente l'analyse et la pro- 
grammation des problèmes de la paie et 
des chargès salariales. Pas à pas sont 
abordés les fichiers de personnel et les 
calculs des cotisations permettant d'éla- 
borer tout d'abord un bulletin de salaire 
tout simple, puis tenant compte des 
congés payés. En fin d'ouvrage on abou- 
tit à la tenue d'un cahier des charges 
salariales tel qu'il peut se présenter dans 
une petite entreprise. || ne s'agit pas 
toutefois d'un progiciel complet : beau- 
coup de simplifications ont été apportées 
par rapport aux situations très diverses 
rencontrées par les professionnels de la 
paie. 

Le livre : 136 pages - 102,00 FF 
Disquette d'accompagnement : 
185,00 FF (voir rubrique Disquettes) 





20 progiciels-outiis pour Apple 1 
par Jean-Louis Marx 

et Alain Thibault 

L'Apple I! est sans doute l'ordinateur 
individuel le mieux pourvu en logiciels, et 
face à la liste toujours plus longue de 
logiciels, programmes et autres progi- 
ciels, les utilisateurs d'Apple ne peuvent 
qu'hésiter. Une question se pose alors, 
lesquels considérer, Li choisir ? Les 
auteurs de ce Logiguide ont exploré le 
vaste domaine des progiciels-outils (logi- 
ciels assurant une fonction applicable à 
différentes utilisations : calques, traite- 
ment de textes, gestions de fichiers.) ; 
ils en ont retenu vingt qui méritent à bien 
des titres d'être étudiés attentivement. 
A l'heure de choisir le ou les logiciels qui 
kur conviennent, les utilisateurs d'Apple 
tireront sans conteste profit de cet ou- 
vrage de référence. 

256 pages - 122,00 FF 


méga Oo poche 





Qui n'a jamais regretté de ne pas avoir 
sous la main le tournevis ou la pince pour 
faire tel ou tel bricolage ? Les ordinateurs 

ar leur aspect universel sont comme les 

oîtes à outils : on y trouve ce que l'on y 
met. Cette collection Mega0-Poche n'a 
pas la prétention de livrer le secret des 
grandes applications informatiques, mais 
bien de mettre à la disposition des utilisa- 
teurs des petits programmes tout prêts 
qui leur permettront de résoudre de 
nombreux problèmes de la vie quoti- 








Les disquettes d'accompagnement ces éditions du P.S.I. sont destinées aux personnes 
intéressées par les ouvrages que nous proposons, qui n'ont pas le temps nécessaire 
pour taper elles-mêmes les programmes. L'ensemble des programmes inclus dans 
Chaque disquette constitue la fidèle adaptation sur Apple I! des listings en Basic proposés 
dans l'ouvrage de référence. Ces disquettes doivent être considérées comme une aide 
au lècteur et non comme un progiciel. Ainsi les exemples cités dans le livre et inclus 
dans la disquette, doivent être envisagés comme points de départ pour une utilisation 


plus personnelle. 


Attention. Les consignes d'utilisations des programmes enregistrés sur les disquettes 
sont précisées dans les ouvrages de référence. Pour chaque disquette l'achat du livre 


correspondant est donc indispensable. 


La disquette seule : 185 FF (port et emballage compris). 

Pour APPLE Il, Il plus, lle - DOS 3.3 - version 48 K ou plus : 

Disquette “La comptabilité sur Apple Il” par Gérard et Serge Liilio 
Disquette “Visicalc sur Apple Il” par Hervé Thiriez 

Disquette “Mathématiques et statistiques” par Hervé Haut 

Disquette “La paie et ses annexes” par Jean-Michel Jégo. 

Disquette “Modèles pratiques de décision” tome 1 par Jean-Pierre Blanger. 
Disquette “Modèles pratiques de décision” tome 2 par Jean-Pierre Blanger. 
Disquette ‘Le Basic et l'école” tome 1 par Jacques Gouet. 

Disquette “Le Basic et l'école” tome 2 par Jacques Gouet. 

Disquette “Méthodes de calcul numérique” tomes 1 et 2 


par Claude Nowakowski. 


Pour Apple II, Il plus et lle avec système Pascal : 
Disquette “Bibliothèque scientifique en Pascal” par Hervé Haut 
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Boîte à outils pour PC-1500 

par Jean-Pierre Lhoir 

et Richard Poret 

Format livre de poche 

35,00 FF (plus 10 FF/50 FB de port) 


Boîte à outils pour FX 702P 

par Jean-Pierre Lhoir 

Format livre de poche 

35,00 FF (plus 10 FF/50FB de port) 
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02204 - SOS SOISSONS place Fernand Marquigny, BP 164 - Soissons Cedex 
03100 - TECHNIBURO 41, faubourg Saint-Pierre - Montluçon 
05003 - Librairie-papeterie L. DAVAGNIER 3, place Jean-Marcellin - Gap 
06000 - FORUM CINEFOTO 24, avenue Notre-Dame - Nice 
06300 - ESPACE INFORMATIQUE Centre CI. TNL - 15, bd GI Delfino - Nice 
06400 - M.C.S. 14, boulevard de la République - Cannes 
06600 - ESPACE INFORMATIQUE 1, chemin de St-Claude - Antibes 
06700 - COMPUTERLAND Av. Léon Béranger - St-Laurent-du-Var 
06700 - POINT-MICRO (NG) Centre Cial CAP 3000 - St-Laurent-du-Var 
10000 - MICROPOLIS 29 rue Paillot de Montabert - Troyes 
10000 - CEBEA Micro 3 6, rue Voltaire - Troyes 
12101 - Libraire TREMOLET 8, place du Mandarous - Millau 
13006 - D.N.S. ORGANISATION Boutique L'Ordinateur - 3, rue Lafon - Marseille 
13001 - Librairie MAUPETIT 142, la Canebière - Marseille 
13004 - AJ Informatique 4, rue Antoine Pons - Marseille 
13005 - Systèmes de gestion 20, rue Hugueny - Marseille 
13006 - CALCULS ELS 49, rue Paradis - Marseille 
13008 - INTERNATIONAL-COMPUTER 64, avenue du Prado - Marseille 
13008 - MICROMAG 111, rue Jean-Mermoz - Marseille 
13012 - TIMS INFORMATIQUE 4, rue Pierre Guys 4 - Marseille 
13100 - Gilbert SCHMITT Département Calcul Photo Allovon 
35, cours Mirabeau - Aix-en-Provence 
13231 - POINT-MICRO (NG) Cent. CI Bourse - 2, rue Bir Hakeim - Marseille 
13800 - Electro-Diffusion avenue St-Exupéry, route de Mirama - Istres 
14300 - COMPUTERLAND 12, rue Saint-Pierre - Caen 
14300 - DATA 2000 6, quai Hamelin - Caen 
14300 - Librairie de l'Université 110, rue de Geôle - Caen 
17000 - ARMOIRIES 24 ter, rue Saint Yon - La Rochelle 
20000 - Maison du Livre 7, avenue Beverini - Ajaccio 
21000 - MICRO LEADER 20, rue Michelet - Dijon 
21000 - SETTEM INFORMATIQUE 36, rue Jeannin - Dijon 
22000 - CENTRE INFORMATIQUE BRETON 19, rue de Rohan - St Brieuc 
22000 - Delta Informatique 27, bd Carnot - St Brieuc 
25000 - J. REBOUL 72, rue de Trepillot - Besançon 
25000 - J. REBOUL 34, rue d'Arènes - Besançon 
25000 - Service et Informatique 36 bis, avenue Carnot - Besançon 
25200 - BMIS 53, rue de Belfort - Montbéliard 
26000 - Librairie CAUSSOL 10, bd Général de Gaulle - Valence 
26100 - YVES BONNEFOY ELECTRONIQUE {, rue Bouvet - Romans 
26200 - Librairie ARTS ET LETTRES 17, rue Raymond-Daujat - Montélimar 
29200 - BREST BOUTIQUE INFORMATIQUE 5, rue George-Sand - Brest 
29200 - Librairie JEAN-JAURES 170, rue Jean Jaurès - Brest 
29200 - Librairie JOUANNEAU 75, rue de Siam - Brest 
29200 - Librairie DIALOGUES 37, rue Louis Pasteur - Brest 
29200 + OUEST MICRO 23, rue Louis Pasteur - Brest 
30000 - BIG 4, place du Maréchal Foch - Nimes 
30000 - CIB Informatique 10, rue de la Trésorerie - Nimes 
30000 - SOCOMI 134, rue d'Avignon - Nîmes 
31000 - CEBEA BUREAUTIQUE 4, promenade des Capitouls - Toulouse 
31000 - Librairie PRIVAT 14, rue des Arts - Toulouse 
31000 - Librairie du Languedoc 46, rue du Languedoc - Toulouse 
31000 - SOUBIRON 9, rue Kennedy - Toulouse 
31008 - POINT-MICRO (NG) 8, rue Lapérouse - Toulouse 
33000 - B 33 BOUTISOFT 9, rue de Lalande - Bordeaux 
33000 - Espace Micro 33 89, cours Victor Hugo - Bordeaux 
33000 - POINT-MICRO (CM) 57, boulevard Godard - Bordeaux 
33080 - Librairie MOLLAT 83-91, rue Porte Dijeaux - Bordeaux Cedex 
33700 - ALPHA SYSTEME Parc d'Activités Cadera - Quartier Mermoz - 
Avenue J.F. Kennedy - Mérignac 

34000 - DETROIS 18, rue Guillaume Pellicier - Montpellier 
34000 - TRIANGLE INFORMATIQUE 7, cours Gambetta - Montpellier 
En - SOCOMI 30, rue du faubourg Boutonnet - Montpellier 

- DOMICA 30, faubourg Boutonnet - Montpellier 
35000 - COMPUTERLAND BRETAGNE 13, avenue du Mail - Rennes 
35000 - Librairie DIALOGUES 19, rue de la Chalotais - Rennes 
35000 - POINT-MICRO rue de Rohan - Rennes 
35000 - ORDIFACE 3, rue Saint-Mélaine - Rennes 
35000 - POINT-MICRO (NG) rue de Rohan - Rennes 
35000 - X-MATIC 161, avenue du Général Patton - Rennes 
35100 - Delta Informatique 4, place de Bretagne - Rennes 
37000 - Librairie HIER ET DEMAIN 4, rue Marceau - Tours 
37000 - SELECTRON 15, rue Jérusalem - Tours 
38000 - ALPHA SYSTEMES 51, rue Thiers - Grenoble 
38000 - Boutique BALAIN POULAT 13, rue Docteur-Mazet - Grenoble 
38000 - DOM ALPES 45, avenue Alsace-Lorraine - Grenoble 
38000 - Librairie HAREL 11, rue Saint Jacques - Grenoble 
38000 - JANAL Grenoble 9, quai Claude Bernard - Grenoble Cedex . 
38029 - POINT-MICRO (NG) Centre CI Grand Place - Grenoble 
38120 - LA PREUVE PAR 9 2, rue du 19 mars 1962 - Saint-Egrève 
39101 - Ets Germond 12, avenue Eisenhower - Dôle Cedex 
40100 - Pyrénées Landes Informatique 9, cours Pasteur - Dax 
41000 - Librairie-Papeterie PILETAN 3, rue du Commerce - Blois 
42000 - DETAOIS 36, rue Michelet - Saint-Etienne 
42000 - DETROIS 23, avenue de la Libération - Saint-Etienne 
42000 - FOREZ Informatique 46, rue Gambetta - Saint-Etienne 
42100 - JANAL Saint-Etienne 1, rue Badouillere - Saint-Etienne 
42300 - ACI 31, rue Charies de Gaulle - Roanne 
44000 - MAISON DE LA PRESSE Centre Cial Beaulieu - Nantes 
44000 - SIVEA 21, boulevard G. Guist'hau - Nantes 
44016 - VERIGNEAUX Organisation 52, rue de Coulmiers - Nantes Cedex 
44024 - POINT-MICRO (NG) quartier Decré - Nantes 
44800 - Micromanie Sillon de Bretagne - Saint Herblais 
45000 - ELECTRONIC SYSTEM CENTRE (ESC) 98, rue du Fg Saint-Jean - Orléans 
45000 - Librairie BLANCHARD 15, rue Bannier - Orléans 
45000 - POINT-MICRO (NG) 6, rue Thiers - Orléans 


45000 - Librairie LODDE Angle rues Jeanne d'Arc et Royale - Orléans 
49000 - INFORMATIQUE SERVICE 30, rue Parcheminerie - Angers 
49000 - Librairie RICHER 6 et 8, rue Chaperonnière - Angers 
49300 - Librairie Technique CHOLET 22, rue du Puits de l'Aire - Cholet 
51000 - L.S. Informatique 26, rue de l'Etape, Cl de l'Etape - Reims 
51058 - GUERLIN-MARTIN & FILS 82, place Drouet-d'Erlon - Reims Cedex 
51100 - HBN ELECTRONIC 90, rue Charlier - Reims 
51100 - HBN INFORMATIQUE 13, avenue Jean Jaurès - Reims 
51100 - L'ORGANIGRAMME 16, rue Emile Zola - Reims 
51100 - Hercet Micro-Informatique 70, rue du Barbatre - Reims 
51200 - MAGENTA GESTION 7, av. AA. Thévenet - Magenta - Epernay 
53000 - MICRO-INFORMATIQUE LAVALLOISE 1, rue Saint-André - Laval 
53000 - SLAD Informatique 29, rue Ambroise Paré - Laval 
54000 - Boutique POINT-MICRO 49, rue des Ponts - Nancy 
54000 - ELEC 23, rue Saint Dizier - Nancy 
54000 - HBN Electronic 133, rue Saint Dizier - Nancy 
54000 - RANDOM 6, rue Stanislas - Nancy 
54000 - CEREC 36, rue de Metz - Nancy 
54400 : RANDOM 28, rue du Colonel Merlin - Longwy 
54520 - SEMITEC 69, rue de Maréville - Laxou/Nancy 
56100 - COMPUTERLAND BRETAGNE 2, rue Léo le Bourgo - Lorient 
56100 - Librairie D. GUEUGNON rue du Port - Lorient 
56100 - L'ORDINATEUR 11, quai des Indes - Lorient 
57000 - ARGO INFO 2, place Mondon - Metz 
57000 - POINT MICRO (NG) 4, place W. Churchill - Metz 
57000 - Micro-Informatique 3, rue Paul Bezançon - Metz 
57013 - OBBO-INFORMATIQUE 57, rue Saint-Eloi - Metz 
57100 - PROCEM INFORMATIQUE 1, passage du Quartier - Thionville 
57100 - RAYON PHOTO GERIC - Thionville 
57300 - PHOTO SELECTION Centre Commercial Radar - Mondelange 
57500 - ARGO INFORMATIQUE 4, bd de Lorraine - Saint-Avold 
57800 - CMI 3, place de la Gare - Freyming - Merlebach 
59000 - 1.C. “Informatique Center” 17, rue Nicolas Leblanc - Lille 
59000 - LE FURET DU NORD 15, place du Général de Gaulle - Lille 
59000 - Librairie des Entreprises 197, boulevard de la Liberté - Lille 
59000 - SIVEA 21 bis, rue de Valmy - Lille 
59100 - La Maison du Livre 9, rue du Vieil Abreuvoir - Roubaix 
59300 - Librairie GIARD 51, place d'Armes - Valenciennes 
60006 - Librairie DELBECQ 70, rue Gambetta - Beauvais 
60100 - Hapel S.A. 2 bis, avenue de l'Europe - Creil 
60108 - Librairie QUENEUTTE 22, rue de la République - Creil 
60740 - Librairie LOISELIRE Centre Cial RN 16 - St-Maximin - Creil 
62200 - Librairie DUMINY 54, rue Victor Hugo - Boulogne-sur-Mer 
63000 - IMPACT 2, rue d'Amboise - Clermont-Ferrand 
63000 - Librairie GIBERT 42, avenue des Etats-Unis - Clermont-Ferrand 
63000 - Librairie LES VOLCANS 80, boulevard Gergovia - Clermont-Ferrand 
63000 - NEYRIAL INFORMATIQUE 3, cours Sablon - Clermont-Ferrand 
64000 - Librairie LAFON-GRENIER 3, rue Henri IV - Pau 
64100 - LE CALCUL INTEGRAL 3, rue Aristide Briant - Bayonne 
64600 - Sté Informatique BASCO-LANDAISE Résidence du Centre - Anglet 
66000 - MAB 2, place de Catalogne - Perpignan 
66000 - PROGETEC INFORMATIQUE 8, av. de Grande-Bretagne - Perpignan 
66000 - S.E.R.L.E. Informatique 66, chemin de Torrémila - Perpignan 
66000 - Librairie TORCATIS 10, rue Mailly - Perpignan 
67000 - CILEC 18, quai Saint-Nicolas - Strasbourg 
67000 - DOM ALSACE 5, rue des 3 Frères - Strasbourg 
67000 - GEMINY INFORMATIQUE 47, Grande Rue - Strasbourg 
67000 - POINT-MICRO (MAGMOD) 34, rue du 22 Novembre - Strasbourg 
67000 - MICRO CENTER Centre Commercial La Place des Halles - Strasbourg 
68000 - EIB-CEBEA 4A, rue Golbery - Colmar 
66000 - Librairie HARTMANN 24, Grande Rue - Colmar 
68100 - Librairie G. BISEY 35, place de la Réunion - Mulhouse 
68200 - Librairie FRANKLIN 7, place Franklin - Mulhouse 
69001 - COMPUTER SHOP JANAL 1, place Chazette - Lyon 
69002 - ALPHA SYSTEMES place d'Albon - rue Mercière - Lyon 
69002 - Librairie CAMUGLI 13, rue F. Dauphin - Lyon 
69002 - Librairie CAMUGLI 6, rue de la Charité - Lyon 
69002 - Librairie DECITRE 6, place Bellecour - Lyon 
69003 - POINT-MICRO Boutique La Part Dieu - 183, rue Garibaldi - Lyon 
69003 - DELTA MICRO-INFORMATIQUE 151, avenue de Saxe - Lyon 
69100 - LYON COMPUTER SHOP 105, avenue Dutrievoz - Villeurbanne 
69100 - VM Informatique 92, avenue Roger Salengro - Villeurbanne 
69351 - POINT-MICRO (NG) Centre Cial Bron - 209-221, bd Pinel - Lyon 
71000 - Clinique électronique 369, rue de Paris - Mâcon 
73000 - DSA MICRO 59, chemin des Moulins - Chambéry 
73100 - La boutique d'ICS 19, rue du Casino - Aix-les-Bains 
73200 - A.M.LS, 7, avenue Parisot de la Boisse - Abbeville 
74000 - JANAL Savoies 12, rue de la Paix - Annecy 
74012 - DSA 15, rue À. Ligue - Annemasse 
74300 - Boutique d'ICS 72, avenue Georges Clemenceau - Cluses 
75001 - POINT-MICRO (BHV) 52, rue de Rivoli - Paris 
75002 - Librairie GIBERT Jeune 15 bis, bd Saint-Denis - Paris 
75005 - COOPERATIVE DE L'UNIVERSITE CLUB 7, place Jussieu - Paris 
75005 - Librairie GIBERT Jeune 27, quai Saint-Michel - Paris 
75005 - Librairie de l'enseignement technique EYROLLES 

61, bd Saint-Germain - Paris 
75005 - LA REGLE A CALCUL 65-67, bd Saint-Germain - Paris 
75006 - Librairie DUNOD 30, rue Saint-Sulpice - Paris 
75006 - Librairie technique Joseph GIBERT 1, rue Pierre Sarrasin - Paris 
75007 - M.V.I. 27, rue Vaneau - Paris 
75008 - Boutique POINT-MICAO 16, rue de La Boétie - Paris 
75008 - SIVEA 31, boulevard des Batignolles - Paris 
75008 - J.C.S. 25, rue des Mathurins - Paris 
75009 - COMPUTERLAND 8, rue Bleue - Paris 
75009 - INTERNATIONAL-COMPUTER 29, rue de Clichy - Paris 


75009 - J.C.R. Electronique 58, rue Notre-Dame de Lorette - Paris 
75009 - Librairie WEIL 60, rue Caumartin - Paris 
75010 - FLASH TELEX 16, rue de Lancry - Paris 
75010 - GOAL COMPUTER 15, rue de Saint-Quentin - Paris 
75010 - LA RECREATION 187, rue du Faubourg-Saint-Martin - Paris 
75010 - 0.0.E.R. A.C.E.R. 42, rue de Chabrol - Paris 
75010 - PIED 42, boulevard Magenta - Paris 
75010 - Centre ILLEL 86, boulevard Magenta - Paris 
75011 - Informatique France 84-86, rue de Montreuil - Paris 
75011 - J.C.S. 4, boulevard Voltaire - Paris 
75012 - ELLIX 7, rue Michel Chasle - Paris 
75013 - PENTASONIC 10, boulevard Arago - Paris 
75014 - Librairie LA NACELLE 2, rue Campagne Première - Paris 
75014 - M.I.C. Computer 15, rue de la Cité Universitaire - Paris 
75015 - IMAGOL 1 à 5, rue Gutenberg - Paris 
75015 - JCS COMPOSANTS 35, rue de la Croix-Nivert - Paris 
75015 - Librairie D'AUJOURD'HUI 253, rue Lecourbe - Paris 
75015 - SIDEG 170, rue Saint-Charles - Paris 
75015 - ILLEL CENTER INFORMATIQUE 143, av. Félix Faure - Paris 
79015 - STIA 7 à 11, rue Paul Barruel - Paris 
75016 - PENTASONIC 5, rue Maurice Bourdet - Paris 
75853 - Le cercle informatique Palais des Congrès, 2, pl. de la Porte Maillot 
Paris Cedex 17 
76000 - L'ESPACE TEMPS REEL 9, quai du Havre - Rouen 
76000 - ROUEN COMPUTER SHOP 39, quai du Havre - Rouen 
76000 - Librairie LESTRINGANT 123, rue Général-Leclerc - Rouen 
76000 - SCRIPTA-CALCUL 27, rue Jeanne d'Arc - Rouen 
76100 - CONSEIL COMPUTER 20, rue Cavelier de la Salle - Rouen 
76600 - L'ORDINATEUR 20, rue Jules Lecesne - Le Havre 
76600 - Librairie VINCENT-DELAHAYE 95, av. René Coty - Le Havre 
77000 - Librairie SAINT-JEAN Place Saint-Jean - Melun 
77400 - Librairie CHRISTMANN 17, rue des Marchés - Lagny 
78000 - Librairie AUAT 26 et 29, avenue de Saint-Cloud - Versailles 
78100 - ORDI GESTION 13, rue des Louviers - St-Germain-en-Laye 
78140 - PRINTEMPS Vélizy 2, avenue de l'Europe - Vélizy-Villacoublay 
78200 - MAESTRO 5-7, place du Marché - Mantes 
78330 - SAMI 20, rue Laennec - Fontenay le Fleury 
80000 - SIP Informatique 1, rue Lamartine - Amiens 
80000 - SIP Informatique 14, rue Sire Firmin Leroux - Amiens 
81000 - CENTRAL TELE SERVICE 3, rue des Foissants - Albi 
81000 - MICROTHEQUE INFORMATIQUE Z1 Jarland - rue Lebon - Albi 
83000 - Librairie GAY 4, place de la Liberté - Toulon 
83100 - SIA Le Paillon, avenue de Brunet - Toulon 
83160 - SIA Boutique Centre commercial Var-Sud - Toulon-La-Valette 
84000 - ORDINASUD 2, avenue de la Synagogue - Avignon 
84000 - SYNERGIE INFORMATIQUE 71, av. Monclar - Avignon 
86000 - Librairie J. GIBERT 9, rue Gambetta - Poitiers 
86000 - INFORMATIC Services 14, boulevard Chasseigne - Poitiers 
87000 - ASSISTANCE ET CONSEILS INFORMATIQUES 
55, avenue du Maréchal de Lattre de Tassigny - Limoges 
87000 - BARADAT Librairies 5, place Fournier et 8, place Saint-Pierre - Limoges 
87000 - S.D.A.I. 32, avenue Garibaldi - Limoges 
88101 - Maison de la Presse “’NRJ" 60, rue Thiers - Saint Dié 
89000 - COMPTOIR ELECTRONIQUE DE BOURGOGNE 
11, rue du Moulin du Président - Auxerre 
91100 - IBS 50, rue de Paris - Corbeil 
91150 - SIA Centre Commercial les Fleurettes - Etampes 
91540 - IBS S.A. 22, bd des Roissy-Haut - Ormoy - Mennecy 
91800 - LPG Ets Letierce 9-13. rue de la République - Brunoy 
90000 - Librairie KOEL 25, fg de France - Belfort 
91150 - SIA Centre Commercial les Fleurettes - Etampes 
81800 - LPG Ets Letierce 9-13, rue de la République - Brunoy 
92086 - POINT-MICRO Tour Neptune Défense n° 1 - Paris La Défense Cedex 20 
92092 - FUTUR ELECTRONIQUE Centre commercial ‘Les 4 Temps" 
Rotonde des Miroirs, niveau 1 - La Défense 
92130 - MB Informatique 10, rue Ernest Renan - Issy-les-Moulineaux 
92400 - Librairie M. MANIGLIER Centre Commercial Charras - Courbevoie 
92800 - STARCOM Centre Commercial des Quatre Temps - Puteaux 
93100 - MONTREUIL-PHOTO 72 bis, rue de Paris - Montreuil 
94100 - DIXMA 47, boulevard Rabelais - Saint-Maur 
94130 - Librairie de la Grande Rue 
105, Grande Rue Charles-de-Gaulle - Nogent-sur-Marne 
94370 - BARBEDETTE 34, rue du Moutier - Sucy-en-Brie 
94703 - USEB 14, avenue du Général Leclerc - Maisons-Alfort 
95100 - MICRO-HEXA 4, rue A.G. Belin - Argenteuil 
97110 - E.T.H. MICRO-INFORMATIQUE Galerie Marchande - Hibiscus 
Vieux ot Abymes - Guadeloupe 
97208 - E.T.H. MICRO-INFORMATIQUE Bd de la Marne - Corniche 
Fort-de-France - Martinique 
97400 - BUREAU STYLE 82, rue Monthyon - Saint-Denis - La Réunion 
97400 - Librairie de la Réunion 13, av. de la Victoire - Saint-Denis - La Réunion 
MICROSEM SARL 26 bis, rue Victor-Hugo - Dakar - Sénégal 
Hachette Pacifique Fare Ute, B.P. 334 - Papeete - Tahiti 
Librairie Daniel Naudet rue Georges Lagarde - Papeete - Tahiti 
Librairie KLIMA place Notre-Dame - Papeete - Tahiti 
TECHMATIQUE RD Nouméa - Nouvelle-Calédonie 
MICROTEK 2, boulevard Rainier 111 - Monaco 
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S UE 
7 MICRO HOME" 
"> MICRO - DISPO 


58, rue Blomet 
75015 Paris 
566.57.17 


DISPONIBLE 
SUR STOCK 





#7 ORIC-1" 


48 K : 2390 F TTC SPECTRUM "16 K :1790 FTTÈ ce 
PROMOTION SPECIALE 
ORIC 1 48 K SPECTRUM " 48 K : 2290 FTTC 


+ PERITEL avec Alimentation 
+ Manuel en Français 
+ 4 cassettes de jeux T.V. COULEURS : 2490 F TTC 


l'ensemble : 2650 F TTC PROMOTION SPECIALE : 
T.V. + SPECTRUM 48 K : 4490 F TTC 






DRAGON 32" IMPRIMANTE 
2990 F TTC SINCLAIR : 690 F TTC 


ZX 81" 


580 F TTC 
Extension Mémoire ES 
16 K : 299 F TTC j 
l’ensemble 
870 F TTC 
| | lecteur de disquettes 5” : 3390 F TTC Fe ju nos Es 
l'ensemble : 5990 F TTC appareils. 


D nu mio SR un nn er 0 Oo SE 
BON DE COMMANDE à renvoyer à MICRO - DISPO 58, rue Blomet 75015 Paris 


NOM: Eee ns SSP PER ON ER PO PSS iON 
Adresse : 


Je passe commande de : 


J'ajoute 49 F pour les frais de port. 


J'envoie ci-joint un chèque bancaire, CCP ou mandat de : _______ établi à l'ordre de 
MICRO - DISPO et représentant le montant total de ma commande frais de port compris. J'ai 
noté que si je ne reçois pas le matériel commandé dans les 15 jours ouvrables, je pourrai 
annuler ma commande et je serai intégralement remboursé. 


Signature obligatoire : 
L'Ordinateur Individuel 
Publicite non contractuelle n°53 novembre 1983 285 





CASIO FP 200 


Microprocesseur : 8085 
Mémoires : RAM 8 Ko standard 
extensible 382 Ko 

- ROM 82 Ko extensible 40 Ko. 
Clavier : QWERTY - (ASCII). 
Écran : Cristaux liquides. 
Graphisme : 160 x 64 

(10840 points). 

Texte : R0 colonnes x 8 lignes. 
Interfaces : RS 832 C 
CENTRONIC parallèle 

et magnétophone. 
Périphériques : lecteur disquette. 
Imprimante/traceur 4 couleurs. 
Langages : BASIC Résident 
CASIOCALC et CASIOPLOT 


FP 1000/1100 


Avec leurs microprocesseurs Z 80 
le FP 1000 et le FP 1100 

disposent d’une vaste bibliothèque 
de logiciels. 


FP 1000 :1Z80A+17Z 80. 
Mémoires : ROM 3 Ko 

RAM 64 Ko + 16 Ko (écran). 
Clavier : QWERTY 

(AZERTY en option). 

Écran : Monochrome 14 pouces. 
Graphisme : 640 x ROO. 

Texte : 80 col. x 86 lignes. 
Interfaces : Parallèle intégrée 
(CENTRONICS) Magnétophone. 
Langages : BASIC Résident. 
Slots : 8 en standard 
extensible à 8. 

FP 1100 : idem. 

Mémoires : RAM 64 Ko + 48 Ko 
(écran). 

Écran : Couleur 14 pouces. 
Graphisme : 640 x 400, 


POP CORAN MICRO, LE LABEL. Gt 
DEL INFORMATIQUE PERSONNELLE 
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EACA - GÉNIE COLOR 2000 


Microprocesseur : Z 80. 

Mémoires : RAM 88 Ko - ROM 3 Ko. 

Clavier : QWERTY et graphique. 

Visualisation : sur TV couleur 
(PERITEL). 


Graphisme : plus de 

15.000 points. 

Texte : 40 colonnes 

x R4 lignes. 

Interfaces intégrées : 

RS 238 C - CENTRONICS 

parallèle et magnétophone. 

Périphériques : lecteur 
disquette imprimante, 

traceur, manettes de jeux... 
Langage : BASIC Résident. 


= 





ÉEacs 
EG2000 


BFM 10 


BFM 10 est une 
imprimante (traceur) 

4 couleurs de très faible 
encombrement qui 
fonctionne sur papier 
ordinaire (rouleau 
are de 11,5 em de large). 





Vitesse : 


Des imprimantes 

à marguerite robustes, 
fiables et silencieuses 
pour une impression 
de haute qualité. 


e Marguerites 
interchangeables 
de 96 caractères. 

eBi-directionnelles. 

e Ruban cassette. 

e Interfaces : 
CENTRONICS parallèle 
ou série. 


me 


ARR D, 





uote er : 6.700 F 


9 CM/8 (graphique). 
Mode d'édition : 

40 col. ou 80 col. 
Interfaces : 


CENTRONICS parallèle. 


2777777 


2 Hx10), 


Prix TTC 8.600 F 





POP CORN MICRO, L'INFORMATIQUE PIC 
PERSONNELLE AU QUOTIDIEN 


Un “tigre” dans votre 
IBM OP ou XT. 

Une gamme de cartes 
extension mémoire 
jusqu'à 518 Ko et de 
cartes communication 
HASP qui transforment 
votre IBM OP ou XTen 
un terminal compatible 
avec les gros IBM (Hard 
et Soft fournis). 

Un procédé 

super puissant 

et super économique. 
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VISICORP 


Des logiciels de plus en plus performants 
et toujours compatibles entre eux : 


VisiCalc e VisiCalc VAV 

(version avancée de VisiCalc) VisiWord 
e VisiFile e VisiTrend/Plot e VisiSchédule 
e VisiDex e DesKtop/Plan et VisiTerm. 


Directement exploitables sur APLE II, 
IIE et III, IBM OP, COMMODORE... 


NOUVEAU : VISION 


Le super Logiciel de bureautique 
permettant l'intégration totale et directe 
de tous les logiciels VISICORP. 


e Manipulations simplifiées à partir 
de la “souris”. 

e Affichage simultané de plusieurs 
applications. 


ez dès à présent votre revendeur. 


PEU 


80 EE RE 

Vitesse CPS 
Largeur papier cm “ 
Impresssion 

N = Normal 
QC — Qualité courrier 
GR = Graphique 
Interface 

P — Parallèle 

S = Série 

I = IEEE 


LS 





_ POP CORN MICRO, UNE NOUVELLE FAÇON 
DE PENSER INFORMATIQUE 
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Référence 233 du service-lecteurs (page 66) 
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Pop Corn Micro, c’est une nouvelle façon de penser informatique. 
Chaque point de vente détenteur du label Pop Corn Micro 
vous garantit : 


— Le conseil d'experts qualifiés. 


- Un choix de matériels rigoureusement sélectionnés 
pour leur qualité et leur fiabilité. 


— Le suivi de Métrologie, premier distributeur français 
de micro informatique professionnelle. 


En informatique, il faut être sérieux. 


LE NOUVEAU LABEL 
DE L'INFORMATIQUE \\ 
PERSONNELLE 


POP CORN MICRO, \ | 


43113H9v8-1V9 


Pop Corn Micro est présent dans % 
les meilleures boutiques. 








A.RINFORMATIQUE : Aéroport de Toussus-le-Noble FIT INFORMATIQUE : 10, place de la République 
78117 Châteaufort - Tél. : (1) 956.22.20 36000 Châteauroux - Tél. : (54) 87.84.40 


COCONUT DORMI : 18, bd Voltaire ILLEL : 86, bd Magenta 

75011 Paris - Tél. : (1) 355.63.00 75011 Paris - Tél. : (1) 201.94.68 
DELTA INFORMATIQUE : 4, pes Li Bretagne ILLEL : 145, av. Félix-Faure 
35100 Rennes - Tél. : (99) 30.6 756015 Paris - Tél. : = 554.97.48 


ELP INFORMATIQUE : 80, rue a. LAFON : 8, rue Henry 
13000 Marseille - Tél. : (91) 94.91.13 64000 Pau - Tél. : (52) on 71.40 


ECO INFORMATIQUE : Résidence Sextius, bd Victor-Coq * SCRIPTA : 27, rue Jeanne-d’Arc 
13100 Aix-en-Provence - Tél. : (48) 27.11.48 76000 Rouen - Tél. : (35) 71.04.64 


ELEC 8 : 25, rue Saint-Dizier SYNERGIE INFORMATIQUE : 71, av. Monclar 
54000 Nancy - Tél. : (08) 335.40.10 84000 Avignon - Tél. : (90) 86.52.82 











MATERIEL 


_ PROCESSEUR 


APPLE 
Il 


6502 B 


Z80 


SHARP 
8G 32011 


Z80 


GOUPIL 
CONF. 4 


6809 





MEV UTILE 
EXTENSION MEMOIRE 





256 Ko 


64 Ko 


64 Ko 


64 Ko as 





1 Mo 





CLAVIER 





AZERTY/OWERTY 


AZERTY 


AZERTY/OWERTY 


AZERTY 





AZERTY 





| SORTIE VIDEO 


VID. COMP. PAL 


VID. COMP. PAL 


MONIT. N/B 


MONIT. VERT 


MONIT, VERT 





AFFICHAGE 
GRAPHISME BASSE RESOLUTION 


40C-24L 


80C-24L 


80C-24L 


80C-25L 





_ 40x48 -16 COUL. 


140x192-16C 





GRAPHISME HAUTE RESOLUTION 


192x140-6 COUL. 


280 x192-16C 





140Kox6 


140 Ko x4 


340Kox4 





640 Ko x 2 





LOGICIELS 


10 Mo 


UNITE CENTRALE 

MONITEUR MONO 

2 DISK 8" (1,3 M) 
CP/M 2.2 


28 000 FHT 


UC + 2D 5° (680 K) 


MONITEUR MONO 
IMPRIM. 160 CPS 
LOGICIEL COMPTA 
PAYE, FAC/STOCK 
35 000F HT 


UC + 2D 5’ (640 K) 
MONITEUR MONO 
IF SER + 2 x IF// 


27 000 F HT 





_ COMPTABILITE 


— MILEC. INT, 
5200FHT. 


SAARI 
3240FHT 


INTEGREE 


C. GOUPIL 
S000FHT 





PAYE 


© 3300FHT 


GIPSI 
3800FHT 


FELIX 
2140FHT 


INTEGREE 


SPG 
 S500FHT 





FACTURATION/STOCK 


PROCHAINEMENT 


PROCHAINEMENT 


FACSTOCK 
3200 FHT 





CALCUL/PREVISIONS 





_ MULTIPLAN 
2040 FHT 


VISICALC AV 
3650 FHT 


SUPERCALC 
1600FHT 


DYNACALC 
_ 2370FHT 





FICHIER 


QUICK FILE 
680 FHT 


QUICK FILE 
IN FHT 


SUPERSORT 
1600 FHT 


ASTRID 
3000 F HT 





MAILING 


MAILOR ü MAIL LIST MANAGER 
248FHT 1079FHT 


PANORE 
1600 FHT 


MAILING 
500 FHT 





UTILITAIRE GRAPHIQUE 


BUSINESS GRAPHICS — BUSINESS GRAPHICS 
1160FHT 1112FHT 


DYNAGRAPHE 
950 FHT 





TRAITEMENT DE TEXTE 


APPLEWRITER 
1419 FHT 


APPLEWRITER 
1326FHT 


WORDSTAR 
3200FHT 


VOLTAIRE 
1800FHT 








_ OPTIMISATION 


VSISCHEDULE VISISCHEDULE 
2390 FHT 2390FHT 





ENSEIGNEMENT (EAO 


VITESSE 





se LOGO FR 
JU 


SEIKOSHA 
GP 100 A MKII 





50 cps 


OKI 
ML-80 


SEIKOSHA 
GP 250 X 





BI-DIRECTIONNELLE 








COULEUR 





GRAPHIQUE 





MATRICE 








TRAC./FRICTION 














NOMBRE DE COLONNES 





ÊtE PARALLELE 


80 
x 














“IF. SERIE 
PRIX 





APPLE lle 

DISK 1! SANS CONTROLEUR 
CARTE 80 COLONNES ÉTENDUE 
CARTE RVB ÉTENDUE (EVE) 
SUPER CARTE IF SÉRIE 

SUPER CARTE IF PARALLÈLE 
CARTE MODEM INTÉGRÉE 
JOYSTICK 

CLAVIER NUMÉRIQUE 

APPLE PLOT 


PROMO VISICALC + VISIFILE (FR) 25 


VISICALC 

VISIFILE 

GESTION DE PROJET 
FACTOR 

GRAPHOR 

TRIJEU 

MATH 1 

DÉCISIONNEL GRAPHIQUE 
GALAXIE L 

CARTE PAROLE POUR LOGO 
NAJA 1 

COPIE GRAPH 


APPLE /// 
INTERFACE PARALLÈLE (UPIC) 
SOFT CARD APPLE /// (CP/M) 
IF COULEUR PÉRITEL 
CATALYST 

ACCESS /// 

DESK TOP PLAN 

PFS FICHIER 

COPIEGRAPH 





OPTION 











2 590 F TTC 


SHARP PC 1251 
PC 1251 


PC 1251 + K7 + IMP 
ROUL. PAP. (5) 
PROG. CE12 (MATH et JEUX) 


SHARP PC 1500 
PC 1500 

CE 150 IMP. I/F K7 

CE 155 EXT. 8K RAM 

CE 158 1/F SÉRIE-PAR 
CRAYONS NOIRS (4) 
CRAYONS 4 COULEURS 
ROUL. PAP. (5) 


EPSON HX 20 
HX-20 

EXT. 16 K 

HX20 + EXT. 16 K 
CABLE 715 pour |MP 


RUBAN HX20 
PAP. HX20 (5) 


MONITEURS ET TÉLÉVISEURS 
TV COULEUR PAL/SECAM 16° 

MONITEUR COULEUR 16" 

MONITEUR 12° N/B 

MONITEUR 12° N/B + SON 

MONITEUR 12° VERT 

MONITEUR 12° AMBRE 








CONT. MANETTES JEUX 
CART, MEMO 7 BASIC 


DISQUETTES 
MEMOREX SF/SD LA BOITE DE 10 
DYSAN 104/1 SF/SD 5 

DYSAN 104/1D SF/DD 5° 

DYSAN 104/2D DF/DD 5° 
DYSAN 204/2D DF/DD 96 TPI 5° 
DYSAN 3740/1 SF/SD 8" 

DYSAN 3740/2 DF/SD 8" 
DYSAN 3740/2D DF/DD 8" 


RANGEMENT As ENTRETIEN 


BOITE 10 DISQUETTES 


BOITE 40 DISQUETTES à AVEC CLEF 
BOITE 40 DISQUETTES 5'° APPLE 


KIT DE NETTOYAGE DES DRIVES 


CONSOMMABLE 
PAPIER LISTING 


ÉTIQUETTES POUR L'INFORMATIQUE 


RUBANS D'IMPRIMANTES 


LIVRES 


NOUS 
CONSULTER 


DE NOMBREUX LIVRES SONT À VOTRE DISPOSITION : 
ÉDITIONS : RADIO, SYBEX. PSI, EYROLLES... 


CREDIT - LEASING. DÉTAXE A L'EXPORTATION. TOUT LE MATÉRIEL EST GARANTI 1 AN PIÈCES ET M.O. 
CONTRATS DE MAINTENANCE : NOUS CONTACTER. LES PRIX NON STIPULÉS HT SONT TTC 


CES PRIX SONT INDICATIFS ET PEUVENT ETRE MODIFIES SANS PREAVIS. LES ARTICLES DECRITS ICI PEUVENT NE PAS ETRE DISPONIBLES EN MAGASIN 








6502 À 6609 s 6502 = 6502 6502 À 


3,5Ko 8Ko. 16 Ko 48 Ko 48K 


Ts a | el Es 
î QWERTY AZERTY QWERTY À QWERTY QWERTY 

















__ PERIT. SECAM È PERITEL _ PERITEL M. PAL/PERITEL 

- 40C-25L 40C-24L 400-241 40C-28L 

ER ut A _ _40x25-80 ë 20x24-5C 20x24-50 _ 40x28-8C 

ES à 320 x 200 - 8 C 320x192-2C 320x192-2C 200 x 240- BC 

_ 170Ko 80Kox2 me | ti0Kox4 

Re ns 
Æ FERRER TR 


M +205" (640K) VIC PAL | | UC + IMPRIMANTE 
EXT MEV 64 K VIC SEC ICT | 4 COULEURS + 
S + | 
DER NOND CE 64 + TV COULEUR  ADOICELS | 4 LOGICIELS K7 
TEXTE, COURRIER AUTOFORM/BASIC + DISK 170 K 



































PROCHAINEMENT 





store — ATOMIUM 295 F ASTEROÏDS DEXTERITE  45F 
RS RUVOR  298E M ECHECS POKER 45F 
ire Pen PICTOR  460F ATTAQUE ! 
SET LOGICOD 265 F EDITEUR DE SONS SIMULATEUR 45 F 
GEMINI 235 F STATISTIQUES 
MOTUS  265F JEU DU ROYAUME OTHELLO  45F 
BUDGETF. 385 F RECETTES/DÉPENSES 
CURE — BASICt  180F 3 D TIC TAC TOE 
380F 




















VICWRITER EASY SCRIPT 
K7-420F 1100F 











160 cps et 100 cps 


T/F | T T/F 3 1F Al “SU ET 
80 -136 | 40 - ; 3 80 - 106 40 - ___ 80-220 Re 136 - 233 
x j 3 | X Le x jrs) rAESIX 
OPTION OPTION nel _ OPTION = ic a OPTION % OPTION _ 
4 290 F TTC 4 790 F TTC 190 F TTC TTC 8 200 F TTC 


7x9 | ARLON ONE 7x Be | 9:  MARGUERITE 

















APPRENEZ GRATUITEMENT A 
UTILISER VOS LOGICIELS 
COMME DE VRAIS PROFESSIONNELS ! 


CALENDRIER DE FORMATION 


QUICK FILE du 14/11 au 19/11 
APPLE WRITER du 21/11 au 26/11 
MULTIPLAN du 28/11 au 3/12 
BUSINESS GRAPHICS du 5/12 au 10/12 


POUR TOUT ACHAT D'UN SYSTÈME DE PLUS DE 12 000 F 


(Un système comporte au minimum un CPU mais un seul) 


31, boulevard de Magenta 
75010 Paris 
Tél. : (1) 240.85.00 

AT ur Métro Bonsergent 
Ouverture du lundi au samedi 
de 10 h à 19 h sans interruption 


LES SPECIFICATIONS TECHNIQUES SONT DONNEES A TITRE D'INFORMATION. TOUTE ERREUR SERAIT FORTUITE ET INVOLONTAIRE 


e SEIKOSHA e SHARP e COMMODORE e EPSON e THOMSON e APPLE e 


L'Ordinateur in ge. 
Er. n°53 novembre 13 LD 


E est une marque déposée 











(cc) YAU NA Le) / (+) NET) 
GRAND JEU GRATUIT TRIUMPH ADLER + BULLETIN DE PARTICIPATION CHEZ VOTRE REVENDEUR. 





ll 
Z 
[M 
> 
L 
L 
u) 
© 








Un exemple de 
l’anticommunication 
dans l’entreprise: 


LE 











Le tam-tam évoque en littérature le 
mystère, l'aventure lointaine, mais dans l’entre- 
prise il représente avant tout la forme de com- 
munication à son stade primitif. C’est pourtant 
souvent par ce système archaïque que l’informa- 
tion circule entre le Siège et les succursales, ou 
tout simplement intra-muros d’un service à l’au- 
tre, et la communication se perd ou se déforme. 
Aujourd’hui, ce système est périmé. 

Triumph-Adler a mis au point une 
bureautique intégrée efficace. Votre Distri- 
buteur-Conseil établira avec vous le diagnostic 
équipement bureautique de votre société et vous 
proposera selon vos besoins : machines à écrire 


électroniques, photocopieurs intégrés 
aux postes de travail, systèmes de traite- 





RP PIVENITE 


Référence 235 du service-lecteurs (page 66) 


La solution 

au système du tam-tam: 

la communication bureautique 
intégrée de T.A. 
Micro-ordinateur 

de bureau P3, modulaire: 

à clavier et imprimante séparés ; 
possibilités de connexions 

de mémoires externes. 





DU TAM-TAM. ::: 
@ dulables, micro ou 


mini ordinateurs.Son Service Après-Vente 
assurera un service d'entretien ponctuel, 
rapide et fiable. 

TA bureautique : la communication 
facile dans l’entreprise. 


ce coupon à: Triumph-Adler ce, 3 
Paul-Doumer 92502 Rueil-Malmsson Ces 


: Nom + _ ra 
TRI VU MERS AEESAS DS RER Re  — — = 





O accueil par des 
techniciens compétents 

Q conseils éclairés 

o salles d'essais 

o suivi de la clientèle 


o Education 
on Loisirs © Jeux 
no Gestion : famille 
commerçants 
professions libérales, PME. PMI. 


APPLE - ATARI - CASIO - COMMODORE 

EPSON - ORIC - OKI - SEIKOSHA 

TAXAN - THOMSON - VICTOR 

VIDEO - GENIE... 
COCONUT 13, Boulevard VOLTAIRE - 75011 PARIS TÉL. 355.63.00 
REPUBLIQUE métro République 


COCONUT 29, Rue Raymond LOSSERAND - 75014 PARIS - TÉL. 322.70.85 
Mie NAN SS = métro Montparnasse 





51-53 PASSAGE CHOISEUL 
75002 PARIS - TEL. 296.50.15 
ouvert du lundi au vendredi 
de9hàl4hetdel5hà18h 
N° CALVADOS à venir 


CONCESSIONNAIRE AGREE 
Dple 





1 Configuration 
1 Apple //e 64K 
1 Moniteur Philips 
1 Drive + contrôleur 


@ Configuration GOUPIL 3 console + écr 


1 Apple /// 256K 
1 Moniteur /// 
1 Drive additionnel 
1 Drive intégré 


an + 2 drives 5’ double face 


e Configuration GOUPIL2 console + double drive 5” 


© Configuration SHARP MZ 80 K + doubl 


e drive + imprimante 


e Configuration COMMODORE CBM 4032 + double drive 


e VICTOR LAMBDA 16 K ancien modèle 
e VICTOR LAMBDA16 K nouveau modèle 


e CASSETTES DIVERSES POUR VICTOR LAMBDA pièce 


e GADGETS DIVERS, TELEPHONES, 


“appareils de démonstration 


CALCULETTES, MICRO-ORDINATEURS DE 
PRIX CASSES 


Hæovr Référence 236 du service-lecteurs (page 66) 








Bnrormarique & . NS RE 


212-214 Av. Daumesnil 


75012 - Paris de GESTION, MICROS #& SERVICES 
345 28 52 + 





NOUS SOMMES TOUS INFORMATICIENS 


C'est pourquoi Informatique GMS s’est donné la mission suivante : 





— Développer les télécommunications entre micro-ordinateurs 


— Démontrer l'interêt de la micro-informatique au sein des grandes entreprises 
— Démythifier l'informatique 


en vous proposant 





TOUTES POSSIBILITES DE apple //e 64k,,.,,,,,,,) RICA Res resse) 





TELECOMAUNICATIONS moniteur 12°,,,,,,,,,,,) © + cable Péritel...,,..,,,) 2 500 F 
disk controleur...) & = + alim. Péritel 300ma.,,.) 

- entre GOUPIL 3 (DOSTERN3) disk sans controleur...) 5 & ORIC 1 48 K...,,.,,,,,,) 2 990 F 
= GOUPIL micro-terminal (INT, bsc 3780) carte chat mauve. ...,,,) & en + adapteur SECAM couleur.) 
= GOUPIL micro-serveur int, parall,+cable,...,) S + cable Péritel,,,,,,,,,,) 
- Minitel terminal de GOUPIL 3 imprimante matricielle.) + alim, Péritel 300ma....) 


GOUPIL 3 64K.,,.) 25 880 F HT 
CR 2OR Dee 0) 


— Des cours d'initiation à l'informatique (3 jours ou 7soirées-7h à 9h) 


et dès maintenant ___ 





--- 1 650 Fht 
7 Des cours d'initiation au basic (3 jours)... 1 800 Fht 
— Des cours d’assembleur 6502-6809-Z80-8088 ( 4  EUCOHENRSRS RSS 3 200 Fht > 
RENSEIGNEMENTS & INSCRIPTIONS : Laurence 345 28 52 
om LIL LRO 
MOYENS D'ACCES: 
-périphérique intérieur - sortie Pte Dorèe (Pte de Picpus) = 
- L extérieur- Pte de Charenton 
-Métro Michel Bizot = 
-Autobus 46 


nom ou société 


adresse 


téléphone _ __ _ _ est intéressé par plus de renseignements sur : 


Coupon à retourner à Informatique GMS - 212-214 av. Daumesnil 75012- Paris 













Métérance 2247 du mur 
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magazine 


fi l'informatique pour tous 


AT AITINTENTIENTN 
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Cette rubrique « Quoi de neuf » vous informe des dernières nouveautés concernant les 
logiciels, les ordinateurs, les périphériques, mais aussi les livres et les stages pour les mois à 
venir. Des renseignements sur les clubs et sur les sociétés vous sont donnés par région 
administrative, et l'agenda vous permet de ne pas manquer les manifestations qui vous 
intéressent. La première partie de ce Magazine de l'informatique pour tous, en page 69, vous 
propose des reportages surlesexpositions, événementsimportants, appareils nouveaux, etc. 
et vous donne plusieurs critiques de livres et de logiciels. 


Logis” 


: replacement, pagination, etc.), 
: sans compter ses autres 

: caractéristiques. Il est livré 

: avec une disquette de 

: démonstration pour 2 595 FF 
: tte (prix public conseillé). 

: Echec et max est un jeu de 

: stratégie. Vous pouvez jouer 

: contre l'ordinateur ou un autre : 
: adversaire. Une fois la carte du : 
: terrain choisie et les armées en : 
Traitement de texte en français : 
: ses unités et tire sur l'ennemi. 

: Les conditions 

: atmosphériques variables 

: peuvent influer sur les 

: déplacements et les données 

: de tir. (Prix public conseillé : 

: 495 FF ttc). 

: Téléjeu est un jeu éducatif qui 

: se joue à deux équipes. Il s'agit 
: de deviner des mots mystère 

: en utilisant des indices sans 

: savoir programmer, en plus 

: des sujets déjà proposés sur la 
: disquette. || accepte les 

: réponses multiples et les 


Traitement de 
texte, Echec et 
max, Téléjeu, Tic 
Tac jeu 


Traitement de texte 
pour IBM PC et jeux 
pour Apple 2 et 2e 


pour l'IBM PC : écrit en 
assembleur et totalement 
résident en mémoire, donc 
rapide, il peut produire des 
caractères accentués, cédilles, 
trémas, etc. et être configuré 
Sur n'importe quelle 
imprimante. || utilise une 
fenêtre de 23 lignes et 

197 colonnes, peut lire des 
fichiers Visicalc et d Base 2 et 
dispose d'une gamme 
importante de commandes 
(en-têtes, notes bas de page, 
tabulation, recherche et 


: eL> 


place, chaque joueur déplace 


Tic tac, un jeu éducatif programmable. 





I 


: «fôtes » d'orthographe. (Prix 
: public conseillé 550 FF ttc). 

: Tic Tac jeu est également un 
: jeu éducatif programmable 

: permettant de créer ses 

: propres sujets. On y joue à 

: deux ou seul contre 

: l'ordinateur. On choisit une 

: case parmi les neuf cases du 
: jeu, on répond à la question 
: posée et, si la réponse est 

: bonne, on gagne la case. Trois : 
: cases alignées sont 

: nécessaires pour remporter la 
: partie. (Prix public conseillé 

: 550 FF ttc). 

: Service lecteurs p. 66, référence 1. 


: Mémobase 


: Générateur 
: d'applications et 
: gestionnaire de fichiers 


: La société Imagol présente 

: Mémobase, générateur 

: d'applications et gestionnaire 

: de fichiers, monoposte où 

: multiposte, fonctionnant sous 

: MEM/Dos 6502 (Apple 2 ou 3, 
: Commodore, IBM PC, etc.). 

: Avec Mémobase l'utilisateur 

: peut fixer la trame du fichier, 

: ses moyens d'accès et les 

: différentes rubriques 

: contenues. || peut définir des 

: masques d'écrans et des états 
: imprimés (édition d'étiquettes, 
: copies d'écran, etc.). L'écran 

: de saisie des fichiers est 

: dessiné automatiquement et 

: reste modifiable. Mémobase 

: autorise des relations entre 

: plusieurs fichiers et des 

: interfaçages avec d'autres 

: logiciels. Selon la configuration 
: (mémoire de masse 

: disponible), il permet de gérer 
: de 500 à 100 000 fiches. Avec 
: le manuel d'utilisation, son prix 
: est de 3 440 FF ttc. 


; : Service lecteurs p. 66, référence 2. 





| 





Il RAA 


: Arcadia, Krazy 
: Kong, Jogger 
: Des jeux, des jeux 


: No Man's Land propose une 

: gamme étendue de jeux pour 
: ordinateurs individuels ZX 81, 
: ZX Spectrum, Oric, Vic 20, 

: Dragon, etc. Les notices sont 
: en français. Entre autres 

: nouveautés, Arcadia, Krazy 

: Kong, Jogger. 

: Arcadia : pour Vic 20, CBM 64, 
: ZX Spectrum 16 Ko ou 48 Ko. 
: Vous commandez le navire de 
: combat Arcadia qui est 

: spécialement équipé de 

: canons à plasma (!). Votre 


Aux commandes d'Arcadia. 


: mission : détruire les vaisseaux 
: ennemis qui attaquent de plus 
: en plus vite. (95 FF ttc). 

: Krazy Kong : pour Oric 48 Ko 

: et ZX Spectrum 48 Ko. 

: Un vilain gorille a enlevé votre 

: amie et la garde dans son 

: repaire. Volez à son secours en 
: évitant les projectiles de Kong 
: (95 FF ttc). 

© Jogger : pour Oric 1. Vous 

: guidez votre « jogger » à 

: travers l'autoroute à quatre 

: voies, NÉ lui ni traverser la 


207 
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Ogilvy & Mather 





DE L'INFORMATI 









Clavier Informatique Intellivision : 
vos premières touches de programmation. 


Les ordinateurs ne sont pastoujours d’un abord facile. Le dialogue avec 
eux exige la connaissance d’un langage élaboré. Le clavier informatique 
Intellivision vous initiera à un langage BASIC simplifié, pour vous faciliter 
le contact avec ces surdoués. 

Le clavier a toutes les qualités d’un bon pédagogue. Il est patient : il vous 
fait avancer pas à pas. Il est clair: ses instructions apparaissent en gros 
caractères à l'écran. Il est prévenant : il vous signale vos erreurs avec un jeu 
simple de couleurs. Enfin il n'oublie pas qu'on n’apprend bien qu’en 
s'amusant. 

Ce savoir “tout neuf” vous permettra de créer facilement vos propres 
jeux. En raccordantle clavierà laconsoledejeuxIntellivision, vouspourrez 
récupérer les personnages de vos cassettes Intellivision. Modifier leurtaille, 
leur graphisme, leur déplacement, et même le décor visuel et sonore dans 
lequel ils évoluent. 

Vous le voyez avec le clavier Informatique Intellivision c’est une 
nouvelle aventure qui commence : l'aventure de l'imagination... 

Signalons enfin que la console de jeux Intellivision peut également se 
raccorder à un clavier musical qui vous donnerale plaisir de voir danser les 
notes sur l’écran en même temps que vous les jouez. 


Référence 239 du service-lecteurs (page 66) 


Système Intellivision : l'intelligence est de la partie. 


INCELLIVISION 


MATTEL ÆELECTRONICS* 
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rivière infestée de crocodiles. 
Le trafic s'accélère au fur et à 
mesure que vous amenez VOS 
« joggers » à bon port (95 FF 
ttc). 

Service lecteurs p. 66, référence 3. 


Nogefiche 


Gestionnaire de fichiers 
paramétrables 


Nogema Informatique 
développe Nogefiche, 
gestionnaire de fichiers 
paramétrables, existant 
actuellement sur Goupil 3, 
version Flex 9. Ce logiciel 
autorise des enregistrements 
jusqu'à 5 000 caractères, les 
longueurs de zones n'étant pas 
limitées. La saisie est contrôlée 
pour chaque zone et se fait à 
l'écran, ainsi que la 
consultation. Le paramétrage 
des zones est très puissant et 
permet notamment de réaliser 
des tris alphabétiques ou 
numériques (chaque zone 
pouvant être un critère de tri) 
et des éditions sélectives 
d'étiquettes ou de fiches. Ces 


autorisent des utilisations très 


d'un fichier clients, stocks, 
bibliothèques, etc. Prix : 
2 965 FF ttc. 


Service lecteurs p. 66, référence 4. 


Collector 

Avis 

aux collectionneurs 
d'objets 

La société Castor Roi lance, 
depuis septembre, un logiciel 
de gestion des collections 
d'objets : Collector. 

Ce logiciel fonctionne sur 
Apple 2 48 Ko Dos 3.3 et 
possède de larges domaines 
d'application : bibliothèque, 
discothèque, timbres, mais 
aussi constitution de dossiers 
(malades, mobilier, personnel, 
fournisseurs, etc.). 

Ce logiciel présente jusqu'à 
quarante-deux zones 
d'informations par objet et 
dispose d’une clef principale 
d'accès au fichier plus cinq 
clefs secondaires. 

Il offre des possibilités de 
consultation, modification, 
suppression, et permet 
d'effectuer des sélections sur 
le contenu d’une ou plusieurs 
zones (neuf critères possibles). 
(Prix public de lancement : 
795 FF ttc). 


Service lecteurs p. 66, référence 5. 


NN 


l 


: Alphatronic PC 


: Alphatronic PC est le nouvel 

: ordinateur individuel de 

: Triumph Adler. À usage 

: domestique ou professionnel, il 
: est compatible avec tous les 

: ordinateurs de la gamme 

: Triumph Adler. Il permet une 

: connexion, au choix, avec un 

: moniteur couleurs ou un 

: téléviseur couleurs (ou noir et 

: blanc). Il est totalement 

: compatible CP/M et possède 

: un interpréteur TA Basic 

: Microsoft. On peut lui 

: connecter une ou deux unités 

: de disquettes (de 320 Ko 

: chacune) avec ou sans 

: contrôleur (5 665 FF ttc avec 

: contrôleur, 4 625 FF tte sans, 
possibilités (et d'autres encore) | dents dispose de 
5 : : : plusieurs interfaces : 
diverses de Nogefiche : gestion : Enérinnite PR IOrIeS 
: parallèle, RS 232C, Bus 1/0 

: (pour disquettes et autres 

: extensions). Pour 

: 18 000 FF tic, on peut 

: disposer de la configuration 

: suivante : unité centrale-unités 
: de disquettes avec contrôleur, 
: moniteur monochrome Philips 
: et imprimante BX 80. 


Fiche technique 
e Processeur : Z 80 8 bits. 


: e Mémoire : 64 Ko MEV + 


32 Ko MEM. 


: |e Clavier : Qwerty ou Azerty. 79 


touches (dont bloc 
numérique) + six touches de 
fonction. 

e Prix:6 170 FF ttc. 





à Service lecteurs p. 66, référence 6. 
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: SKS 2500 


! Ordinateur individuel portable 
: importé par Sodiepie, le 

: SKS 2500 est compatible avec : 
: les systèmes d'exploitationles  : 
: plus utilisés : CP/M et Mercure 
: monoposte en version de 

: base, Mercure multiposte, 

: MP/MII, CP/Net, Oasis et 

: MS/Dos (version 80 186) en 

: option. Le « package » 

: SKS 2500 comprend en outre 
: sept programmes : système 

: Mercure (gestion de fichiers et 
: utilitaires), comptabilité, 

: facturation, traitement de 

: texte, etc. 

: Les langages proposés sont le 
: MBasic et, en option, Cobol et 
: Fortran. Enfin, le SKS 2500 

: dispose d'une RS 232 C, d'une 








LL 


: sortie imprimante et d'une 
: prise modem. 


: Fiche technique 
: le Processeur : Z 80A 8 bits 

: | (extensible à 16 bits, 80 186). 
: |[e Mémoire : 64 Ko MEV 

: | (extensible à 256 Ko). 

: |e Clavier : Azerty accentué, 

: touches traitement de texte, 


clavier numérique, 
22 touches programmables. 


: |e Ecran : monochrome, 24 


lignes de 80 colonnes. 


: |e Unité de disquettes : 2 de 


560 Ko chacune (extension à 
2 x 800 Ko ou disque dur). 





: |e Prix : 35 520 FF ttc. 


: Service lecteurs p. 66, référence 7. 





A Le SKS 2500, compatible avec de nombreux systèmes 


: à usage domestique 
: ou professionnel. 
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Formula 1, un nouveau portable. A 


Puissance 3 et 
Série 16 


Mercure Système Informatique 


lance, dans la gamme des 
Europe 2000, deux nouvelles 
séries d'ordinateurs 
individuels : Puissance 3 et 
Série 16. Dans leur 
configuration de base, les 
systèmes travaillent en 
monoposte (écran/clavier + 
imprimante). Mais ils peuvent 
être utilisés en multiposte et 
bénéficier des ressources 
communes gérées par 
l'ordinateur individuel central 
(disque, disquettes, 
imprimantes, etc.). 


Les systèmes d'exploitation 
disponibles sont CP/M et 
Mercure, et les langages Basic, 
Microbol, Cobol, Fortran, 
Pascal, etc. 


: De nombreuses applications : 
: Sont d'ores et dejà disponibles. : 


Fiche technique 
Puissance 3. 
e Processeur : 8 bits. 
e Mémoire : 64 Ko de MEV. 
e Ecran: 25 lignes et 
80 colonnes. 
e Clavier : Azerty accentué. 
e Prix : 33 150 FF ttc (avec 
deux disquettes de 500 Ko) ; 
43 820 FF ttc (avec deux 
disquettes de 1,6 Mo). 
Série 16. 
e Processeur : IAPX 166. 
e Mémoire : 256 Ko. 
e Ecran : 25 lignes de 
80 colonnes. 


: [@ Clavier : Azerty accentué. 
: [e Prix: 37 895 FF ttc pour le 


modèle 161 (deux disquettes 
de 500 Ko). 





: Service lecteurs p. 66, référence 8. 


Casio FP 200 possède son.Basic CIS Y 
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: Formula 1 


: Ordinateur individuel portable, : 
: proposé par A2M, le Formula 1 : 
: dispose de deux prises série  : 
: RS 232C et de deux ports 

: parallèles 8 bits (dont un 

: Centronics). Il fonctionne sous 
: SB-80 (totalement compatible 
: CP/M 2.2), et possède un 

: programmateur de CPROM. 

: Le Formula 1 loge dans une 


mallette de transport intégrée 
à l'appareil, le tout pesant 
15 kg. 


UN 


Fiche technique 
e Processeur : Z 80 A 8 bits. 
e Mémoire : 64 Ko MEV et 4 Ko 
EPROM. 
e Clavier : Qwerty clavier 
numérique, neuf touches de 
fonction. 


e Ecran : 24 lignes et 
80 colonnes. 

e Unité de disquettes : 2 
X 13 cm, 700 Ko au total. 

e Imprimante : thermique, 80 
colonnes, 64 cps. 

e Prix : environ 23 600 FF ttc. 


: Service lecteurs p. 66, référence 9. 
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Europe 2000, une gamme qui s'étend. 


! Casio FP 200 


: Casio développe actuellement 
: le FP 200, ordinateur individuel 
: à usage domestique et 

: professionnel. || possède un 

: Basic spécifique et un utilitaire 
: de gestion de tableau (CETL), 

: tous deux totalement 

: résidents. Disposant d'une 

: interface RS 232C et d’un port 
: parallèle compatible : 
: Centronics, le FP 200 peut être : 
: utilisé avec un lecteur de à 
: cassettes où une unité de 

: disquettes 13 cm (70 Ko 

: Simple, face, simple densité) et 
: une imprimante (80 colonnes, 
: 180 cps). 


Fiche technique 

e Processeur : 8085 8 bits. 

e Mémoire : 32 Ko MEM 
(extensible à 40 Ko), 8 Ko 
MEV (extensible à 32 Ko). 

e Ecran: 8 lignes et 
20 colonnes. 

e Clavier : ASCII 65 touches + 
5 touches de fonction 
programmables. 

e Prix : 3 829,50 FF ttc l'unité 
centrale, 5 469 FF ttc l'unité 
de disquettes 70 Ko, 

768 FF ttc l'extension MEV 
de 8Ko,2817 FFttc 
l'imprimante-traceur, 

461 FF ttc le câble de 
l'imprimante, 275 FF tte 
l'adaptateur au secteur. 


! Service lecteurs P. 66, référence 10. 
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Interface CGV- 
PHS 60 


La Société CGV/Vidéo-Match 
vient de présenter l'interface 
CGV-PHS 60. Il s’agit d'une 
interface permettant de 
brancher tout ordinateur 
individuel ou jeu vidéo (en 
d'antenne d’un téléviseur 
(récent ou ancien) et d'obtenir 
une image couleur de qualité. 
Cette interface permet 
également d'enregistrer les 
listes et résultats informatiques 
sur magnétoscopes et d'utiliser 
pour les jeux et la 
programmation un téléviseur 
secondaire couleurs ou noir et 
blanc. 

Elle est compatible avec la 
plupart des ordinateurs 
individuels et des jeux vidéo du 
marché dont la sortie 
péritélévision est aux normes 
françaises (RVB - synchro- 
son). De plus, elle est équipée 
d'un commutateur 
électromécanique permettant 
la commutation automatique 
entre l'antenne des émissions 
nationales et l'antenne des 
ordinateurs et jeux vidéo. 

Le prix public couramment 
pratiqué est d'environ 

500 FF ttc. 

Service lecteurs p. 66, référence 11. 
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: Thomson a présenté au 

: Sicob 83 une extension 

: développée par la Société 

: SEFI, qui permet au TO 7 de 

: disposer d’une interface à la 

: norme |EEE 488. 

: Le contrôleur IEEE 488 du 

: TO 7 de Thomson comprend 
: un processeur spécialisé 

: assurant la gestion des 

: communications sur le bus. 

: Ainsi, cet ordinateur peut être 
: connecté à quinze 

: périphériques, à choisir parmi 
: les générateurs de signaux, 

: imprimantes, disques durs, 

: tables traçantes, appareils de 
: mesure, etc., disponibles 

: actuellement et compatibles 

: avec la norme IEEE. 

: Par ailleurs, le contrôleur IEEE 
: permet d'une manière simple 
: le partage entre deux ou 

: plusieurs TO 7 équipés de la 

: même extension, des 

: périphériques informatiques, 
: l'imprimante ou la table 

: traçante, par exemple. 

: Service lecteurs p. 66, référence 12. 


: connecter à n'importe quel 
: terminal ASCII possédant une 

: prise RS 232C pour le 

: transformer en un ordinateur 

: autonome et intelligent. 

: Porta Brain fonctionne sous 

: CP/M 2.2 résident en MEM 

: (16 Ko), possède 256 Ko MEV 
: (64 Ko de mémoire utilisable et 
: 192 Ko en disque virtuel), une 

: unité de minidisquettes 13 cm 
: (192 Ko en simple densité ou 

: 884 Ko en double densité), un 
: port d'imprimante parallèle, 
: deux prises RS 232C. Il peut 
: recevoir à 300 bauds et 

: transmettre à 19 200 bauds. 
: On peut enfin lui connecter 

: deux disques additionnels et 
: une cartouche MEM. Son prix : 
: 18 640 FF tic. 


Service lecteurs p. 66, référence 13 


: Service lecteurs p. 66, référence 14. 







: Souris Logimouse et : 
: interface Logimate 


: Logimouse est une souris. 

: Logimate lui, est l'interface qui 
: permet de connecter la souris 

: à l'IBM PC, sans aucune 

: modification. Toutes deux sont 
: commercialisées par Logitech, 
: et ne nécessitent aucune 

: adjonction ni modification de 


2 ve 


: Interface IEEE pour L'interface CGV-PHS 60 : 
: fl TO 7 une aubaine 
: 1e pour les vieux 


téléviseurs. 


Imprimante BX 80 


: de M3C 

: La M3C BX 80 est une 

: imprimante bidirectionnelle à 

: impact (matrice 9 X 9) 

: permettant d'obtenir des 

: Caractères normaux, soulignés, 
: condensés, italiques, gras, 

: élargis, graphiques et indicés. 

: Entraînement par traction, 


: : l'électronique existante et : friction, interface Centronics 

à Portable Porta : fonctionnent de façon : 8 bits parallèle (RS 232C, 2 Ko 
: Brain : parfaitement transparente au  : tampon optionnel), mémoire 

: FA Technology vient de lancer  : niveau logiciel. : tampon de une ligne, vitesse 

: Porta Brain, ordinateur : Prix public de l'ensemble : : de 80 cps, etc. 

: individuel portable qui peut se  : 4 390 FF ttc. : Son prix : 4 730 FF ttc. 


: Service lecteurs p. 66, référence 15. 








Souris a trouvé 
interface pour se 
connecter à IBM 


NT 
RER 


C2 





















































Référence 240 du service-lecteurs (page 66) 


4 COULEURS Tous matériels... 2.245 F 
GPAOOAMKIT- 515.02... ur. 2.290 F 
nt 2.990 F 
der 3.990 F 
en 4.700 F 
es 5.200 F 
SE 4.230 F 
4,700 F 


APPLE MATRIX... 
GP 700 COULEUR... 
EPSON RX80............. 


menu mnx#. 
Tu mmunun « 


Papier listing (80colonnes, 1.000feuilles) 
Papier listing (132colonnes, 1.000feuilles) .… 
10Disquettes (double densité renforcées, …. 
boite plastique) 
EXTENSION 64KS (pour ZX81) 
EXTENSION 64KA (pour ZX81)... 
EXTENSION 16K (pour TI99-4A),. 
EXTENSION 32K (pour TI99-4A).. 
LIBRAIRIE SIBEX, etc, 





ALICE (Péritel)... 
LAZER 200 (Secam).....….. 
SPECTRUM 48K (Peritel).… 
ORIC 1 48K (Peritel)......… 
COMMODORE 64K. 
TEXAS TI99-4A (Peritel) 
THOMSON TO7. 

DRAGON 32K... 


50 ,rue VAE 


MONITEURS 
ZENITH 12" vert 





| 
(nouveau modèle)... 
PHILIPS 12"orange..…….....… 1.490 F v 
MONITOR /// 12'vert. .. 1.950 F | 
COULEUR RAIN Are 2.790 F — 
COULEUR TAXAN — 
(APPLE, ORIC, SPECTRUM)..3.290 F 
PRE TS TE TARN ES 
> SLR 2: Un \| y, 

Æ 8 D D FE En Où n *“ 


LOGICIELS 


MOS 7 ÿ SIMULATEUR DE DRIVE 


(pour 64K ZX81)...120 F 
HAUTE RÉSOLUTION 200x256 (ZX81).120 F 
(ne nécessite pas d'extension) 


ORDINATEURS 


APPLE //e 64K 
APPLE /// 256K.. 
VICTOR S1 
GOUPIL 3 
DISQUE DUR MONO/ 
MULTIPOSTE (Tous matériels) 





à 3 1551+ 

is-Tél: 549. 

720064/3826 MU oH 
de 9H30 à 


Télex: Hs (Métro V/aneau) 


à 
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Mode de règlement à la commande ou contre remboursement +30F 
Port moins de 5Kg: 30F, au-dessus : port dû 
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: Deuxième livre de 
: programmation ! 
: O. Arsac-Mondou, C. Bour- : 
: geois-Camescasse, M. Gour- : 


ele ANUSR 


: tey 

Cédic/Fernand Nathan 
Paris, 1983 
Broché, 112 pages 
Prix : 64 FF ttc 





La découverte du 
|: PB 100 et du TRS 80 
|: PC 4 
x| : Pierrick Moigneau 
|: Editions du PSI 
: Lagny, 1983 
: Broché, 168 pages 
: Prix: 82 FF ttc 














: Mathématiques et ! La découverte du TO7  : Clefs pour le TRS 80 








: statistiques ! Initiation au Basic : modèles 1 et 3 
: Programmes en Basic : Dominique Schraen : Tome 1. Système de base 
: Hervé Haut : Maurice Charbit : man a 
: Editions du PSI H : Editions du PSI : Editions du PSI 
Autour de la boucle : Lagny, 1983 : Lagny, 1983 : Lagny, 1983 
Tomet : Broché, 272 pages : Broché, 176 pages ! Relié spirale, 192 pages 
Janick Taillandier ! Prix : 92 FF ttc ! Prix : 82 FF ttc ! Prix: 112 FF tte 
Editions du Cagjire : 
Toulouse, 1983 : 
Broché, 174 pages | 
Prix : 100 FF ttc | 















JANICK TAILLANDIER 





Votre premier 
ordinateur AUTOUR 
Rodnay Zaks DE 





Traduit par Daniel Jean-Dhvid, : 
Pierre Le Beux ; 
Sybex 

Paris, 1983 

Broché, 295 pages 

Prix : 90 FF tte 


LA BOUCLE 











Utilisations de 
l'ordinateur - La paie et 








| ses annexes : 

| Programmes sur Apple 2 Editions du Cagire e sc 
Jean-Michel Jégo £ Toulouse rise charbit 
Editions du PSI : = 2 
Lagny, 1983 : - ile. 


Broché, 136 pages 
Prix : 102 FF tte 


ne 



































LUI 


Il n'y à pas d'âge pour se former. Il n'y a que 
des envies ou des nécessités. Vous êtes 
débutant, vous souhaitez vous perfectionner, 
vous êtes un incurable curieux, vous habitez à 
l'est, au sud, à l'étranger. Il y en a pour tous les 
goûts dans les colonnes qui suivent... 


région 
parisienne 


Découverte de 
l'informatique 


Les Cemea organisent des 
stages d'initiation à 
l'informatique individuelle sur 
Oric et Thomson TO 7 les 19 et 
20, 26 et 27 novembre ainsi 
que les 10 et 11, 17et 

18 décembre. (Prix : 1 000 F). 
Contact : Cemea, 24 avenue 
de Laumière, 75019 Paris. 

Tél. : (1) 208.70.00. 








Informatique et ski 
L'Association sportive de 
l'Externat St-Jean de Béthune 
organise, pendant les 
prochaines vacances de Noël, 
un séjour de ski et d'initiation à 
l'informatique : langage Basic 


Ce séjour aura lieu au Bettex 
(Haute-Savoie) à 1 500 m 
d'altitude. Ouvert aux garçons 
âgés de 10 à 13 ans, ce stage 
leur fera passer de bons 
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et premiers pas en assembleur. 


: moments « informatiques » sur 
: Oric 1, et profiter de belles 

: descentes sur les pistes de St- 
: Gervais/Megève/St-Nicolas- 
: de-Véroce. 

: Les dates du séjour : du jeudi 

: 22 décembre 83 (soir) au 

: mardi 3 janvier 84 (matin). 

: Le prix est de 2 350 FF tout 

: compris (voyage Paris/Paris, 

: hébergement, forfait ski, 

: encadrement, etc.). 

: Contact : Séjour informatique 
: et ski, externat St-Jean-de- 

: Béthune, 26 rue du Maréchal- 
: de-Lattre-de-Tassigny, 78000 
: Versailles. Tél. : (3) 954.10.88 
: (soir et week-end). 


Initiation et 
: perfectionnement 


: La société Adhésion organise, 

: dans le cadre de la formation 

: continue, deux stages 

: d'informatique individuelle de 

: trois jours à Paris. 

: Le premier consiste en une 

:_ initiation à l'informatique 

: individuelle et une étude du 

: langage Basic. Quatre 

: Sessions sont prévues au mois 
*: d'octobre : du 4 au 6, du 11 au 

: 18, du 18 au 20 et enfin du 24 

: au 26. Les travaux pratiques 

: sont effectués sur Oric 1, 

: 48 Ko. Le prix est de 

: 6 997 FF ttc si le stagiaire 

: désire rester propriétaire de 

: son Oric à l'issue de la 

: formation (4 860 FF ttc sinon). 

: Le second stage consiste en 

: un perfectionnement orienté 

: essentiellement sur la gestion 

: de fichiers. Les travaux 

: pratiques sont également 

: effectués sur Oric 1 avec 

: lecteur de disquettes et 

: imprimante. Le prix de ce 

: stage est de 5 100 FF 

: ttc. Contact : Martine Charrière, 

: Société Adhésion, 11 rue La 

: Boétie, 75008 Paris. Tél. : 

: (1) 268 09 78. 
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: Formation aux 

: logiciels de l'IBM PC 

: Steria Formation propose 

: plusieurs stages d'initiation à 

: certains logiciels disponibles 

: Sur l'ordinateur personnel IBM. 
: e Formation à D Base 2: 

: niveau 1, trois jours les 12, 13 
: et 14 octobre pour 4 270 FF 

: ttc. Niveau 2, deux jours les 6 

: et 7 octobre pour 2 850 FF ttc. 
: e Formation à Multiplan : deux 
: jours, les 10 et 11 octobre pour 
: 2850 FF ttc. 

: e Formation au traitement de 

: texte Spellbinder : trois jours, 

: les 8 et 5 octobre pour 

: 4270 FFttc. 

: Ilest à noter que chaque 

: stagiaire aura un IBM PC à sa 
: disposition et que des tarifs 

: dégressifs sont proposés en 

: cas d'inscriptions multiples 

: pour une même société. 

: Contact : Steria Formation. 

: Tél. : (1) 341.66.66. 


| 


Poitou- 
Charentes 


: Informatique tous 

: azimuts 

: L'Université de Poitiers et la 

: ville de Royan proposent une 

: série de stages de formation à 
: l'informatique, au sein du 

: Centre audiovisuel de Royan 

: pour l'étude des langues et de 
: l'informatique (Carel). Les 

: thèmes proposés sont les 

: Suivants : 

: e Formation initiale à 

: l'informatique : deux stages, 

: du 26 septembre au 

: 21 octobre et du 21 novembre 
: au 23 décembre, pour 

: 3 450 FF ttc par stage. 

: e Application de l'informatique 


LU 


: Tout sur Ada 


: La société Alsys propose les 

: 14, 15 et 16 novembre un 

: séminaire présentant les 

: concepts fondamentaux du 

: langage Ada et la 

: méthodologie de 

: programmation 

: correspondante. Les 

: participants auront la 

: possibilité d'écrire et tester 

: leurs programmes sur le 

: compilateur Ada. 

: Le prix du séminaire est de 

: 4 700 FF ttc (déjeuners et 

: documentation compris, 

: 4 000 FF ttc par personne pour 
: quatre inscriptions où plus 

: dans une même société, tarifs 
: réduits étudiants et 

: universitaires). 

: Contact : Pascale Mougin, 

: Alsys Service séminaires, 24 

: avenue de Versailles, 78170 La 
: Celle Saint-Cloud. Tél. : 

: (3) 918.12.44. 





: dans l’entreprise : du 

: 24 octobre au 18 novembre 

: pour 3 600 FF tic. 

: e Informatique et gestion : du 
: 24 au 28 octobre pour 

: 1 940 FFttc. 

: e Bureautique : du 2 au 

: 4 novembre pour 865 FF ttc. 

: e Téléinformatique : du 7 au 

: 11 novembre pour 1 940 FF 

: ttc. 

: e Informatique industrielle : du 
: 14 au 18 novembre pour 

: 1 800 FF ttc. 

: e Initiation à l'informatique : du 
: 24 octobre au 4 novembre 

: pour 2 590 FF ttc. 

: e Basic : du 31 octobre au 

: 4 novembre pour 1 300 FF ttc. 
: e Pascal: du 14 au 

: 18 novembre pour 1 300 FF 

: ttc. 


: Contact : Carel, 48 boulevard 
: Franck Lamy, 17205 Royan 
: Cedex. Tél. : (46) 05.31.08. 
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Paris et région parisienne 


ORICophiles à 
Versailles 


Astuces, trucs, logiciels, 
créations en tout genre sur 
Oric. Voilà ce que recherche le 
club Theoric, nouvellement 
créé, et dont la vocation est de 
mettre en relation tous les 
possesseurs d'Oric afin de 
définir une réelle banque de 
données pour les utilisateurs 
de cet ordinateur individuel. 
Contact : Theoric, 4 petite 
place, BP 198, 78001 
Versailles Cedex 01. Tél. : (3) 
951 29 30. 


| 
Le palais 
des classes 


Après le lycée Hoche de 
Versailles, voilà que le lycée 
Jules-Ferry lui aussi accueille 
en ses locaux un club 
indépendant, le Microtel Club 
Versailles. Les réunions sont 
tous les mardis soir : qu’on se 
le dise ! 

Contact : Microtel Club 
Versailles, Lycée Jules-Ferry, 
29 rue du Maréchal Joffre, 
18009 Versailles. 
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: L'informatique du 
: mercredi 


: Pigier met en plan 

: actuellement des « Clubs du 

: mercredi » qui ont pour 

: vocation d'accueillir tous les 

: mercredis des enfants de 6 à 

: 12 ans, en leur offrant la 

: possibilité de découvrir 

: l'informatique (mais aussi 

: l'anglais et les arts !) : 

: sensibilisation à l'informatique 
: par les jeux électroniques, 

: enseignement assisté par 

: ordinateur et jeux éducatifs à 
: partir du matériel Hector (ex- 

: Victor Lambda). 

: Ces « Clubs du mercredi » sont : 
: installés dans les locaux des : 
: écoles Pigier qui ont accepté 
: de développer cetteinitiative.  : 
: Une dizaine fonctionneront dès : 
: septembre. L'expérience sera  : 
: étendue progressivement aux 
: autres écoles de l’'exagone. 

: Contact : Pigier « Club du 

: mercredi », 26/28 rue de 

: Madrid, 75008 Paris. Tél. : (1) 
: 233 50 44. 


: Midi-._ 
: Pyrenees 


: MIC à 
: Toulouse 


: MIC (Micro-Informatique Club 
: Castela) : tel est le nom du tout 
: jeune club informatique 

: toulousain qui a ouvert ses 

: portes le 15 septembre. 


: Faisant appel à tous les 

: fanatiques ou futurs fanatiques 
: de l'informatique familiale, ce 

: club propose une découverte 

: de l'informatique, ludique ou 

: pratique, aux jeunes et aux 

: moins jeunes. Sans compter 

: quelques autres avantages. 

: Le tout pour une cotisation 

: annuelle de 280 FF. 


: Contact : MIC, M. Dormières, 
: 20 place du Capitole, 31000 
: Toulouse. Tél. : 


(61) 23 24 24. 


Il 





Nord 


: Nord 
: très calé 


: L'association Ordi 59, qui 

: fonctionne déjà avec les 

: ZX 80, 81 et Spectrum, vient 

: d'ouvrir une section ordinateur 
: de poche (en particulier 

: TRS 80 PC 1 et 2). 


: Par ailleurs, elle accueille 

: toutes les personnes désirant 
: s'initier ou se perfectionner en 
: informatique. Enfin, Ordi 59 

: n'exclut pas la possibilité 

: d'ouvrir de nouvelles sections 
: pour l'Oric, le Laser 200, le 

: T199/4A et autres : faites vos 
: jeux ! 


! Contact : ORDI 59, 206 rue 
: Solférino, 59000 Lille. 





: La société JCR s'agrandit et 
: ouvre le 15 septembre une 

: nouvelle boutique à Lyon. Ce 
: magasin d'informatique 

: individuelle proposera toutes 
: les grandes marques (Apple, 
: Commodore, Epson, Oric, 

: Sharp, Thomson, Hector, etc.), 
: mais aussi un large choix de 

: logiciels, périphériques et 

: aCCESsoires. 


JCR 


313 rue Garibaldi 
69007 LYON 





Pour répondre à un souci de 
: décentralisation et : 
: d'amélioration de la qualité des : 
: services rendus à la clientèle,  : 
: Sivea Informatique ouvre de 

: nouvelles boutiques à 

: Bordeaux, Cannes et Paris, ce 
: qui porte à huit le nombre de 

: points de vente Sivea en 


| ’Qrdinateur Individuel 
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: France. En province, les 

: boutiques s'occupent 

: d'informatique d'entreprise, 

: domestique, après-vente et 

: librairie. À Paris, elles sont 

: spécialisées, la nouvelle étant 
: consacrée à l'informatique 

: domestique et aux loisirs 

: informatiques. 


Sivea 

Immeuble de la Croix du 
Palais 

rue du Corps-Franc 
Pommiès 

33081 BORDEAUX Cedex 
Tél. : (56) 96 21 11 

14 boulevard de la 
République 

06400 CANNES 

Tél. : (98) 39 29 09 


Boutique informatique 
domestique 

83 bd des Batignolles 
75008 PARIS 

Tél. : (1) 522 70 66 




































































Rank Xerox implante son 
dixième Xerox Store à Lille. Ce 


7 rue de Paris 
59000 LILLE 


7 rue Dante 
06000 NICE 
Tél. : (93) 96 50 55 





nn 
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: viennent d’être transférés des 
: Ulis à Evry. Cependant la 

: direction de la zone Sud- 

: Ouest, le centre national de la 
: maintenance et le laboratoire 
: de calibration des 


Parc d'activité du Bois 
Briard 

avenue du Lac 

Tél. : (6) 077 83 83 





BJ RER ESS 


magazine 


de lIONNERINUS pour tous 
MAI 


: La société Océanic a ouvert un : 
: rayon d'informatique : 





Il | 











[A Magasin est non seulement : individuelle, où elle présente en : 

l'agence locale Rank Xerox, : démonstration les matériels ; 
[TM mais aussi un point de vente : Sanyo PHC 26, Victor Lambda : 
== | pour la bureautique : environ : et Sinclair. ! 
TT cinquante produits des plus : 

grandes marques (dont Rank Océanic 
p_A Xerox) sont proposés : 
TT photocopieurs, machines à 6 rue Aristide-Briand 

écrire électroniques, 70300 LUXEUIL-LES- 
[æ) répondeurs téléphoniques, BAINS 
Ææ machines à dicter, systèmes Tél. : (84) 40 17 31 
[@] de traitement de texte, NOVEMBRE-DECEMBRE 
| calculettes, ordinateurs 

Ï 4 x . : 
© individuels et logiciels Les bureaux du siège social de: 5au9 FERITEX 85. Robotique, 
4 | Xerox Store ! Hewlett-Packard France novembre informatique, télématique. 


Boulogne-sur-Mer. 
Contact : (21) 31 71 99. 


COMDEX/FALL'83. Las Vegas 
(Etats-Unis). 
Contact : The Interface Group 


29 novembre 
au 2 décembre 


| || 4 : CE 160 Speen Street, 
Depuis le 1°" août 1983, la : équipements de mesure : Framinghamm MA 01701 
| société MCS a transféré ses : restent toujours basés aux Ulis. : (617) 879 45 02 ; 
locaux de Cannes à Nice, en  :— à 
son nouveau point de vente. Siège social Hewlett- 
E Packard France JANVIER 1984 
MC 


24 au 28 


INFOPRO. Paris. 
Contact : (1) 574 59 72. 
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L'ORDINATEUR VOUS RAPPELLE QUE 


JINDIVIDUEL 


LE MAGAZINE RADIO 


PETIT ORDINATEUR ILLUSTRÉ de novembre 


sera émis entre le 21 et le 27 novembre 
sur les antennes suivantes 


PARIS : Radio Gilda, 103.5 MHz 
Mercredi 23 entre 19 h 15 et 19h 45 


AIX-EN-PROVENCE : RMP, 100 MHz 
Mercredi 23 entre 19 h et 19 h 30 


BORDEAUX: Radio 100, 94.3 MHz 


MONTPELLIER: Radio Alligator, 
94.5 MHz 


NANCY: Radio Agora, 95.2 MHz 
Samedi 26 entre 12 h et 12 h 30 


NANTES: Atlantic FM, 96.8 MHz 
Mercredi 23 entre 16h 45 et 17 h 15 











Samedi 26 entre 17 h et 17 h 30 


DIJON: Radio 2000, 90.7 MHz 
Lundi 21 entre 19h et 19h 30 


GRENOBLE: RTA, 90.7 MHz 
Samedi 26 entre 13h 15 et 13h45 


STRASBOURG : Nuée Bleue, 89.5 MHz 
Vendredi 25 lors de ‘’De fil en aiguille’ 
(20h30-23h) 


TOURS: Méga-Tours, 103 MHz 
Dimanche 27 entre 10h30et12h 
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ALPHATRONIC PC 
L'ORDINATEUR PERSONNEL AU SOMMET DE SA FORME 





L'Alphatronic PC, présenté par M3C, c'est le 
premier micro-ordinateur professionnel réellement 
accessible à tous. 

L'Alphatronic PC offre en effet, dès sa version de 
base, une somme de caractéristiques et de possibilités 
introuvables à ce prix (moins de 5.000 F HT) : 

e Unité centrale Z 80 - 4 MHz 

e 64 Ko RAM + 32 Ko ROM 

e Basic Microsoft 24 Ko en ROM 

e Affichage 24 x 40 et 24 x 80 

e Graphique 8 couleurs fond + 8 couleurs texte sur 
moniteur (160 x 72) ou téléviseur (80 x 72), prise Péritel 

e 7 interfaces intégrées (cassette, cartouches PROM, 
parallèle Centronics, Série RS 232 C, disquette, sortie 
vidéo, sortie couleur via Péritel) 

e Clavier professionnel ergonomique 

e Clavier numérique séparé 

e 6 touches de fonctions programmables. 


* Marque déposée de Digital Research. 
* Unité centrale sans moniteur ni lecteur de disquettes. 


Les périphériques sont déjà disponibles : 
e Lecteurs de disquettes 320 Ko 

e Imprimantes à impact ou à marguerite 

e Cartouches PROM. 

Ils font de l'Alphatronic PC un puissant ordinateur 
professionnel et familial disposant déjà 
d'impressionnantes bibliothèques de programmes sous 
CP/M: Lifeboat, Micropro, Ecosoft, Birdy/'s. 


12, place de Seine - La Défense 1 
92400 COURBEVOIE 
Tél.:774.57.80 - Télex: 612247 


L'INFORMATIQUE DU SUCCÈS 
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: LE BASIC" D'INITIATION 

lisateur 0.8 K extensible à 1.8 K 
OR) tères SPÉCIAUX - traitement 
de chaîne res - fonctions 
scientifiques - connectable à magnétophone 


et imprimante. 





 Hattahtat tnuen af ndha matt tadtant Lanmitatatn Lanatates 
LUS 


!1LE BASIC" SCIENTIFIQUE | = Ë 
MSroire utilisateur 1.9 K - Le air de! CJ O0 OU Ce Ro LR”. Es 
chaînes de caractères onctions | æ# Pi Le 
scientifiques et statistiques - corrélation - | Cu) (ES A, ES, CGJ C3 Es] ES E3 ES E3 [ 
se or: TOC USES Sue 
095% Repos 


magnétophone et imprimante. RE 
Het. é < É P C3 CGJ ES C3 EE LEE 


= Is 9 P : "LE BASIC" | 


_fonctions 







INS 
CASIOr*-602? 


PHOGRAMMABLE CALGULATOR 
Pr er ue 
1 À j 7 à ï ; Fo | Es 
2 


Es 





LE BASIC.CEST CASIO 


PB 10 
0, FX 702 P, FX 802 P, LES ORDINATEURS DE POCHE 


VENTE EN PAPE R > 
E ERIE ET MAGA NS SP A S. DISTRIBUTEUR EXCLUSIF NOBLE PARIS 












































CLAVIERS AUTOREPEAT 
SONORISE 


Patrick Samson 


Ce programme autorise la ré- 
pétition 
touche maintenue enfoncée. 
Ceci ne s'applique évidem- 
ment pas aux touches CTRL, 
SHIFT, REPT et BREAK. 


LT CI 
Cor ati SM 





AUTO-FEÉFERT FOUR ATOM 


FENLENCE 


automatique d’une : 
: vier de la même façon que 
! SHIFT. 





L'OI à 





particulier pour redéfinir un cla- 


De plus l'appui est immédiate- 


F, SAMSOM 
SRG Mer 


LORS EME. LLI 


es dans 
dans l'accumulateur:f 


vi H'ÉÉ secondes: ri 


chure du clavier: contient 1e 


Lot he! [| LA 


ul 1-10 secondes: 


UF dans 
eme chose 


HI in 


CISRDCH 


: Ce programme 
: principal intérêt dans l’utilisa- 
: tion des touches de déplace- 
: ment du curseur, de COPY et : 
: parfois de RETURN, mais aussi : 7 
: dans les jeux en réduisant le 
: délai d'enfoncement. 


HULL 


trucs et astuces 


pour les coupeurs d'octets en quatre, 
les passionnés, chevronnés ou anciens débutants 


supérieure aug- 


Après l'entrée du programme, 


: faire RUN, puis taper ensem- : 
: ble: ; 
: 2#20A=0;?7#20B=#28 : 
: La ligne 120 charge automati- : 
: quement les adresses # 20 A : 
: et # 20 B avec l'adresse d'as- : 
: semblage, évitant ainsi les pro- : 
: blèmes éventuels. 


: Vérifier le bon fonctionnement 
: et effacer le programme par 
: NEW. 

: La répétition sera conservée si : 
:_ on n'utilise pas les virgules flot- 
: tantes variables, mais l’utilisa- 
: tion des labels LLx permet de 
: placer aisément l'assemblage 
: dans une autre zone (il suffira 
: de changer P, ? # 20 A et 
: ?#20B). 


Un BREAK restitue le mode 
: normal sans effacer l’assem- 
: blage. 


trouve son 


lé Programme t 
détruit 


ia ut 
fia À 


de La touche Fr 





: FB7D 
: FD81 

: FB8A 
: F87E 

: FD63 
: FD1A 
‘HFFES 

: touche (code ASCII dans l’ac- 
: cumulateur). 

: FE71 
: est enfoncée et place son code 
: ASCII 
: (FE71 n'arrête pas l'exécution 
: d'un 





® 4 212 . a 
! ment révélé par un bip dans le: 


: haut-parleur. La répétition dé- 
: marre après un délai de main- 
: tien de la touche, afin d'éviter : 
: des répétitions intempestives, : 
: retard réglable à la ligne 60; : 
: une valeur 
: mente ce délai. 


: Un deuxième bip annonce 
: alors le début de la répétition. : 
: Celle-ci a lieu à un rythme ré- : 
: glable à la ligne 40, Une valeur : 
: inférieure augmentant la vi- : 


: Ne présentant aucun intérêt, la : tesse. 


: touche LOCK n'a pas droit à : 
: cette répétition. 


: La touche REPT est alors à 
: votre entière disposition pour : 
: une quelconque utilisation, en 


: QUELQUES BONNES 
: ADRESSES 


Jean-Pierre Weber 


: L'exploration de la mémoire de 
: l'Atom est l'occasion de nom- 
: breuses et intéressantes dé- 
: couvertes. 





De 
De D 


OAP83 


: Toutes les adresses de routine 
: suivantes sont appelables par 
: programme ou disponibles di- 
: rectement au clavier par l'ins- 
: truction « LINK ». 


attend 2 secondes. 
attend 1/25. 
attend 1/105s. 
attend x/10s. 
efface l'écran, 
Beep. 
attend 


l'appui d’une 


va voir si une touche 
dans  l’accumulateur 


programme comme 


: si négatif rend l'écran inactif. 
: 7281, 


= 0 les majuscules sont dis- 


: ponibles au clavier, 
: si + 96 même chose pour les 
: minuscules, 


= 80 même chose avec les 


: chiffres inverses, 


= 224 idem avec les carac- 


: tères graphiques. 

: 92285, 

: = 0 fait disparaître le curseur, 

: = 128 le fait réapparaître ; 

: toutes autres valeurs modifient 
: le curseur. 


: Si des lecteurs ont découvert 
- : d'autres bonnes adresses 


LRU 


vos a. 


L'Ordndez nés 
nè 53 rpvèmbre TES 
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DIVERS « TRUCS » 
POUR LE GOUPIL 3 
EN VERSION 6809 


Jean Pourrat 
D'abord un complément aux 


Pour interrompre un 
gramme  bouclant sur lui- 
même, mieux vaut utiliser le 
bouton ABORT (ou NMI) plu- 
tôt que le RESET. 

En effet, le NMI ne réinitialise 
pas complètement le Goupil 8. 
Vous rentrez sous SBasic par 





charger tout le système. 

Goupil comporte à l'origine 
64 Ko de MEV. La mémoire 
utilisateur disponible s'étend 
de 0000 à BFFF, soit 48 Ko 
utilisateur. Le FLEX occupe 
8 Ko, il doit donc rester une 


POINTEURS MEMOIRE DU 
BASIC DE L'ORIC 


Denis Sebbag 





Ces 


ment lorsqu'il est impossible de 
rentrer une ligne dans un pro- 
gramme mal chargé. 
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ë 
LES RUSES DU GOUPIL 
LES RGES DU ŒIL 
LES RLSES IN ŒPIL 
LES RU SES DU GO 
LES RUSS DUGOUPIL 


: zone mémoire de 8 Ko. 


: Sur la plupart des ordinateurs, : 
: ces 8 Ko restants sont occu- : 
: pés par la mémoire vidéo et le : 
: moniteur. Sur le Goupil 8, cet 
Régis Bridon : 
: donc utiliser cette zone (de : 
: DF10 à EFFF) pour y loger de : 


: petits mmes 
trucs parus dans L'OI n 51. : per ROUE 


pro- : 

: Mais attention au fait que le 
: SBasic occupe une partie de 
: cet espace, de E400 à EF40. 
: Mieux vaut n'utiliser que la 
: MEV de DF10 à ES3FF. 


: Voyons comment accéder aux 
pen à : quatre derniers Ko. 

un G 0105. Les disques Sont : bour adresser un méga-octet 
toujours disponibles sans re- : le Es 3 sel Te Sà a 
: moire en 256 blocs de 4 Ko 
: chacun. Ces blocs sont numé- 
: rotés de 00 à FF. Les 64 Ko de 
: mémoire que le 6809 adresse 
: directement, ne sont en fait 
: que 16 blocs de 4 Ko choisis 
: parmi les 256 disponibles. 


SSSR EE EE : ra 

: e Pointeur du bas de la mé- : Chaine ligne de programme 
: (en l'occurrence l'adresse 0 
: après un NEW). C'est de ce 
: pointeur que viennent les pro- 
: blèmes rencontrés, après avoir 
: chargé une partie de la mé- 













espace est vide. Vous pouvez 


bleur. 





Votre courrier commence à affluer et va permettre à 
cette rubrique des « trucs » de l'Oric de vivre. 
N'hésitez pas à nous communiquer les astuces qui 
vous facilitent la vie ou qui vous la compliquent 
— Mais parfois la peinture à l'huile... ! 


: moire Basic (mémoire pro- 
: gramme). L'adresse se trouve 
: dans les octets # 9A et # JB. 
: Elle est positionnée, à la mise 
: en marche, en # 501, comme 


informations sont très : 5; LP 
utiles en cas d'erreurs du genre : Haas “ plan de la mémoire : 
« out of memory », et égale- : 24 Manuel. 
: Pour 
: exemple de placer un pro- 


: gramme Basic en haut de la 


la modifier (afin par 


assem- : 
: numéro de 1 à F, adressant les 
: 16 blocs de 4 Ko accessibles 
: constamment par le 6809, et 
: une adresse « physique » la 
: position d'un bloc de 4 Ko 
: parmi les 256 possibles. 


: A l'initialisation, l'adresse logi- : 
: que F correspond à l'adresse 
: physique 00, c’est-à-dire que : 
: les adresses F000 à FFFF cor- 
: respondent 
: 00000 à 010000. En fait, à rien 
: du tout, si vous ne possédez : 
: pas de carte de 256 Ko. 
: || existe 
: d'adresse physique EF qui 
: n'apparaît pas dans la configu- 
: ration courante. Il suffit donc 
: mémoire), placer la valeur Q 
: dans l'octet précédant la nou- 
: velle adresse (on peut vérifier 
: que l'octet # 500 est égal à 
: zéro), puis faire un NEW pour 
: ajuster les autres pointeurs. 


APPLE 


at 


: Pour visualiser la configuration 
: dans laquelle se trouve le Gou- 
: pil 8, il existe une commande 
: moniteur : T. Sous le moniteur, 
: tapez: 

Era (0) 

: Le Goupil 8 affiche immédiate- : 
: ment: 

: +E0 E1 E2 E8 E4 E5 E6 E7 E8 
: E9 EA EB EC ED EE 00 


: Les 64 Ko de MEV de base du : 
: Goupil 3 sont disposés aux : 
: adresses E0000 à EFFF. Les 
: blocs E0, Et... correspondent : 
: donc aux adresses E0000, 


E1000.... 


: Pour s'y retrouver, faisons la 
: distinction entre les adresses 
: « physiques » et les adresses 


« logiques ». 
Une adresse « logique » est un 


aux 


donc un bloc 


: cela n'était fait, Vous seriez ra- 
: pidement 


: e Pointeur du haut de la mé- : 
: moire programme. || se trouve 
: dans les octets # 9C et # QD. 
: Après la mise en route, où 
: après un 
: contenue dans ces octets est 
: # 508, car en # 501 et # 502 se 
: trouve l'adresse de la pro- 


NEW, l'adresse 


: moire par cassette. En effet, 
: après un chargement, ce poin- 
: teur est réajusté au sommet de 
: la zone mémoire chargée (la 
: dernière en date). 


: dé mettre ce bloc de 4 Ko à 
: l'adresse logique F pour récu- 
: pérer quatre Ko de MEV. 

: Pour ce faire, tapez sous moni- 
: teur: 

RER (0) 


Eu A (ES) 


: Le Goupil affiche alors : 
: +E0 Ei E2 ES Ed E5 E6 E7 E8 
: E9EA EBECEDEE EF 


: Vous disposez maintenant de 


quatre Ko supplémentaires 


: entre F000 et FFFF. Attention : 


les quatre derniers Ko sont en 


: général utilisés par le 6809 
: pour ses interruptions. Pour 
: éviter des problèmes, n'utilisez 


: que 


la partie FO000-FAOO. 


: Notez toutefois qu’on aurait pu 
: placer ce bloc n'importe où 
: dans la mémoire. Cette fonc- 
: tion permet d'accéder au mo- 
: niteur, aux cartes 256 Ko et 
: Surtout aux alphabets mous. 


: La commande T du moniteur 
: peut également s'effectuer par 
: logiciel. Par exemple : 


adresses : 


: LDA£S$EF Chargement de la 
: page physique. 

: LDB£$F Chargement de la 
: page logique. 

: SW Interruption (com- 
; mande moniteur) 

: FCCS$SA Code de la com- 


mande 


: JMP$CDO3 Retour au FLEX 


: Pour créer ses propres alpha- 
: bets, il suffit alors de modifier la 


: zone 


mémoire située à 


: l'adresse physique FE. (I 


: Pour rétablir le pointeur, et 
: donc le programme Basic, il 
: faut, avant de charger la zone 
: mémoire, noter l'adresse du 
: pointeur (avec PRINT DEEK 
: (# 9C), et après avoir chargé la 


s ; : .  : zone mémoire, 
: Ensuite, ne pas oublier de faire : 


: le HIMEM nécessaire, car si 


rétablir ledit 


: pointeur avec un DOKE # AC, 


: x, où x est la valeur précédant 


: : : le chargement. 
dérangé par un : 


: « OUT OF MEMORY ERROR ». 


Ensuite, un 


: CLEAR réajustera les poin- 


: teurs des variables, et tout sera 


: revenu comme avant. 


: e Pointeurs variables et ta- 


: bleaux. Le 


pointeur de 


: l'adresse du sommet de la 


: zone « 


variable » est à 


: l'adresse # 9E. Il est modifié 
: par un NEW, un CLEAR, ou un 
: RUN, (dans ces trois cas, sa 
: valeur devient celle du pointeur 
: en # 9C, puisque les variables 
: sont remises à zéro; le som- 
: met des variables rejoint donc 
: le sommet du programme). 

: Le pointeur de l'adresse du 
: sommet de la zone « varia- 
: ble + tableaux de variables », 
: est à l'adresse # A O. Il fonc- 
: tionne selon le même principe 


: que 


le pointeur. précédent, 
























































mais la valeur de # À 0 est : 
toujours supérieure ou égale à : 
celle de # JE, car dans l'Oric, : 
les variables simples sont tou- : 
jours placées avant les ta- : 
bleaux de variables, dans la : 


mémoire. 


Voyons maintenant comment : 
rétablir programme et Varia- : 
bles après un NEW ou un : 


CLEAR. 
L'action de 


core présent. 


De la même façon, après un : 
CLEAR, il suffit de rétablir les : 
pointeurs # 9E et # À 0 à la : 
valeur précédant le CLEAR (la : 
valeur de # 9C n'est pas alté- : 


rée par un CLEAR). 


Notons que, cet article traitant : 
de « pointeurs », il est bien : 
entendu que lorsqu'on parle de : 
la valeur de l'adresse x, il s'agit : 
de la valeur de x + 256 fois la : 
valeur de (x + 1). Cette valeur : 
étant affichée (respectivement : 


modifiée) avec un PRINT : 
DEEK ( ) (respectivement : 
DOKE X, x). : 





Mastermind 


Jean de Benedetti 
Marcel Samat : 


Jouer au mastermind est sim- : 
ple et le seul mérite de ce pro- : 
gramme est de profiter des ca- : 
pacités de l'Oric. Les fiches de : 
couleur sont symbolisées par : 
des « O » colorés qui s’affi- : 
chent sur un tableau noir. Les : 
fiches noires et blanches sont : 
respectivement : 
par des points d'exclamation : 
et des astérisques qui s'affi- : 
chent dans une marge bleutée. : 


remplacées 


A vous de jouer. 


la commande : 
NEW est la suivante : elle place : 
l'adresse 0 en # 501 (adresse : 
de la prochaine ligne de pro- : 
gramme) et ajuste les poin- : 
teurs # QC, # JE et # 1 0 à : 
l'adresse # 503. Pour rétablir : 
un programme après un NEW, : 
il faut avoir noté quelque part : 
les valeurs contenues dans ces : 
quatre pointeurs et les rétablir : 
avec des DOKES après avoir : 
fait le NEW. Après un LIST ou : 
un RUN, le programme est en- : 


AU 


trucs et astuces 
FEPBRRRARREMBRPRP EU | 























Î REM!MASTERMIND" 


5 PRINTCHR# (17) :CLS:PORE 48025, 05 INKG: PAPERG 


PRINT: PRINT: PRINT: PRINTE PRINTEPRINT: DRINTIHRINTEPRINT 


15 PRINTCHRS (4) CHR (27) "J MASTERMIND sur ORIC" 

£O PRINTCHR# (à) 

30 PRINT:PRINT:PRINT: PRINT “Mis au point pour DRIC pans 
55 PRINT:PRINT "  Mavcel Samat & Jean de Benedelti" 

4O WAIT 100Ù 

50 POKE4BO0G, 6 :NAS="EMASTERMINDX" 

60 FOR N=1TD12:PONKE480E7+N, ASC (MIDS CAS, N, 1) ) 


5 NEXT 


: PRNT'AfFichage couleurs 






4B3 PRINT:PRINT"Correction de ligne à: (EE 
4B4 PRINT:PRINT'"'Couleur bien placee : 4 
485 PRINT:PRINT'Couleur mal places : #% ":PRINT 





ME PRINT :PRINTIPRINT: 








PRINT CHR$(131) "NOMBRE DE COULEURS 
IF NC(Z OR NC)B THEN 460 
CLS 

INKO 
BRINT'VERIFICATION..V 3 PRINT:PRINT'CORRECTION. ...C 
PLOT1E-NC, 26, 25: PLOTIZ-NC, 5, 22: PLOTI6-NC, 5, 16: PLOTIB+NC, S, ES 

IF NC#2(16THENPLOTZS+NC*XZ, 5, 16 

FORT=2STOGSTEP-1: PLOT18+NC, T, 20: PLOTEZ4NCEE, T, ES: BLOTIZ-NC, T, #5 


E a 8 ",SINPUT NC 









430 
S0Q 
510 
520 
525 
530 







mu 






540 
545 
5950 
560 
570 
380 
520 
600 
605 
[a] 
610 FORC=OTONC-1:PLOTI7-NC+(C#£),E, 7 

20 GET N$(C):1F ASC(NS (C)) (480RASC (NS (C) ) > SSTHENEZO 
EX N(C)=VAL(NS$ (C)) 
6E4O PLOT17-NC+(C#2), 8, N(C) : PLOTIB-NC+(C#2) 
650 NEXT:INKE 
EEO GET T$:1FT$="V'THEN7OO 

670 IF T$="C'THEN 605 ELSE 660 

700 FOR D=OTONC-1 

710 X(D)=m(D) 

7:20 IF X(D)=N(D)THENGOSUE9I0 

730 :NEXT 

800 FOR G=OTONC-1 

850 FOR E=9TONC-1 

840 IF X(G)=N(E) THEN GOSUR9ZO 

850 NEXTE 

860 NEXTG 

870 GOSUR93OG:IFPES=LEFTS (P$, NC) THEN890 
880 NEXT:EXPLODE:WAITIOO 


PLOT13-NC,T, 16: IFNC#2) 15 THENSS50 
PLOTEZS+NC#E, T, 16: PLOTZZ+NCXZ, 6,16 
NEXT:FOR A=OTONC-1 
M(A)=INT (RND (1) #8) 
X(A)=M{(A) 

NEXT 

FOR B=:STO 7STEP-E 
EX=0:PL=0:WN=W+1:YS= 
WE=STRSE (W) + 











, À, W$:PLOTIB-NC, BE, LEFTS (VS, NCK£) : INK 


“M: PLOTI4-NC 







$ BE, ail 




















890 FORF=O0TONC-1 :PLOT17-NC+ (#5), 5, MCF) 3 ZAP: PLOT17-NC+(F#5)+1,5S, "0 
“IWAITIS 

89% NEXT 

895 PRINTSPC(18) "FAIRE O POUR REJOUER":GET V# 


300 
905 
310 
ets, 
950 
340 
9350 
955 
360 
970 


IF V#g="'O"THEN46GOELSECLS 

PRINTCHR$(17):POKE 480:7, O:END 
X(D)=10:N(D)=11:PL=PL+1: RETURN 
X(G)=10:N(E)=11:EX=EX+1 2: RETURN 
ES=URÆRERERE NS DENT III UNIL GE, SN 
PES=LEFTS (PS, PL) +LEFTS(ES, EX) 

PLOTI9+ NC .B,7:PLOT2G+ NC, B,LEFTS# (LS, NC) 
ZHS=LEFTS(PS$, PL) 

PLOTSO+NC, B, PE$: IFLEN CZ $) (1 THENRETURN 
FORN=ITO LEN(Z$) :PING:IWAITOU:NEXT: RETURN 


Lt 















| 

















— he — 
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«RESTOR(EZ) » 
A CŒUR JOIE 


Denis Leconte 


L'instruction RESTORE sur 


pas très puissante : elle « RES- 


programme. 


choix. 
C'est maintenant chose faite. 


164 
KE 18296 


1 
£ 
3 
4 


NS 


: Voici un programme créé dans : 
: un moment d'exaspération su- : N 
: prême, après avoir passé deux : 
: heures à tenter de compenser 
: la lacune précitée par des bou- 
: cles FOR | = 1 TO... READ J: 
: NEXT, le tout opérant sur un 
TRS 80 est assez pauvre et : Hélange intime é variables 


: éri Ipha éri- 
TORE » toujours invariable- : Dune'ques et alphanuméri 
ment à la première ligne du : 
: Entrez donc 
Bien des « TRSistes » ont sans : ere FRERE 
doute déjà dû rêver pensive- : 9 1 


ment à une instruction de type : +; Re 
RESTORE n, permettant de : Faites RUN. Vous avez mainte: 


« RESTORE: » à la ligne de leur : 


ques. 
le petit 


nant 


: 16470 Une routine en langage : 
: machine. Cette 
: d’ailleurs entièrement relogea- : 


routine est 


AG J : FÜKE I ; 


» E4 


LEETE ETAT 


AU 
RRRR 


: ble, et vous pouvez la mettre : ligne où vous voulez « RESTO- 
: où bon vous semble (vous 
: aurez juste à changer l'adresse : 
: de 
à 16526.16527 ou le DEFUSR, : 
: Suivant le système). 


: La routine est implantée ici de 
: 16446 à 16470, espace laissé 
: libre sur un niveau 2 non Dos. 


: Passons maintenant à la prati- : 
: que. Par X = USR (N) effec- : 
: tuez Un RESTORE à la ligne : 
: dont le numéro aura préalable- : 
: ment été placé dans la variable : 

F : vôtres, d'ajouter la ligne : 


Mais attention ! Vous le savez, : SDELETE 1-58 


: l'instruction USR n'accepte : 
: comme indices que des entiers : 
: entre — 32768 et 32767 inclus. 

: Si vous voulez effectuer un 
: RESTORE à une ligne dont le 
: numéro N est supérieur à : 
: 82767, il vous faudra faire X = : 


pro- : USR (N — 65536). 


[EPTTETEN 


départ du USR 


en : Si, par mégarde, vous décidez 


| 


: REr », faites GOSUB 65000, et 


le tour est joué. 


: d'effectuer cette opération sur 


: une ligne n'existant pas, vous 


: serez 


renvoyé, sèchement 


! mais civilement (?), au régle- 
! mentaire ?UL ERROR. 


La routine en langage machine 
ne doit être implantée qu'une 
fois. Aussi n'est-il pas inutile, si 
vous incluez ;) premier petit 
programme : dans un des 


Ainsi, dès le premier RUN, la 
routine sera implantée une 


: bonne fois pour toutes (jusqu'à 


: ce que l'extinction où Un ma- 
: lencontreux POKE la détruise). 


: Si vous craignez de vous em- : 
: brouiller, ajoutez deux lignes : 
: à votre programme 
: gramme 2). 

implanté de 16446 à : 


(pro- : 


Au moment de faire votre RES- 


: TORE n, placez dans la varia- : 


ble LIGNE le numéro de la : 


J : HEXT 


62498 IF LILHE > 32767 THEN LIGHE = LIGNE - 55% 


65414 x = USR € LIGHE à : 


1 FÜR I = 1644 
2 FOKE 15256 
3 CATAS17,24 


4 
5 


D 16470 : 
2 : FÜKE 16527 ; 64 
:19,229.209,2M5,44,27,56,6, 217, 38, 14, 135,162 


FETURH 


REAL À : 


+ DATHSS. 197,225, 43,34,295,64,217, 241 


14 
: GOSUE 6544@ 

24 

25 GOÜTO 14 

34 DATA 39 

44 CATA 4 

54 DATA 56 

164 DATA 144 

24049 DATA 34944 

49966 DATA 42999 

51964 DATA 51994 

22908 DATA 55494 

69964 DATA 64499 

348 

62914 ; 


L'Ordinateur Individuel 
n° ndveMmbre 198 


dE 





POKE PE: J« 


HEAT 


IHPUT"A QUELLE LIGHE VOULEZ-VOUS RESTORER “iLIGHE 
FEADCI:PRINT'LE RESTURE A ETE EFFECTUE A LA LIGHE ";I 





Il 


: Le programme d'implantation, 
: devenu inutile, sera détruit afin 
: de laisser la place pour ses 
: petits camarades (Variables, 


: par exemple). 


Vous devrez 


: alors faire deux RUN (arrêt du 
: programme après DELETE). 


: Après ce préambule voici ci- 
: contre (programme 3) un petit 
: programme destiné à éclaircir 
: les esprits. 

: Attention : si vous indiquez une 
: ligne intérieure à la première 
: ligne de DATA (ici 30), tout se 
: passe comme lors d'un RES- 
: TORE normal, et l'affichage in- 
: diquera la ‘première ligne de 
: DATA (nom du programme). 


: Et maintenant, à vos DATA... 









































Mais où mettre le 
langage machine ? 


(nnnn = adresse hexadéci- 


langage machine, dont 
dresse du dernier octet possi- 
ble est nnnn — 1. 


Un problème se pose alors : si : 
le programme écrit en langage : 
machine est codé sur X octets, 
quelle est l'adresse & nnnn à : 
prendre en considération ? 











63919: "'H'CLERR : 
INPUT ‘Nb d 
octets a res 
ervert “;N:U 
=63250 

63029:N=PEEK &7863 
X256+197+N:K 
ÆN 

63030:E=INT C(N/16) 
:D<EX16:R=N- 
D 

63040: R=R+48+(R>9) 
X7: A$=CHR$S R 
+A$:GOTO U+Z 

63950:1F E<IG6LET R 
=E:2=20:G0OT0 
63240 

63060:N=E:GOT0 630 
32 

63970:1F LEN A$/2< 
>INT CLEN AÀ$ 
/2)THEN LET 
A$="2"+A$ 

63980:PRINT ‘faire 

NEW &';A$; * 
CENTER)" 
63298:PRINT ‘Adr.< 
dec): ";PEEK 
&7863*256+19 
73 da; Kel: 
END 























Didier Heroux : 


L'instruction NEW & nnnn : 2 KO de base) 


: Quelques explications : 
male) permet de réserver de la : ligne 63020 
place pour implanter en mé- : 7863,256) détermine s'il y a 
moire Un programme écrit en : 
l'a- : 
: Lignes 63030 à 63070 : : 
: compte tenu des X octets à : 
: entrer en zone réservée, cette : 
partie de programme calcule : 
: en hexadécimal la première : 
adresse de la zone utilisateur : 
: Basic, qui est égale par défini- : 
: tion à l'adresse & nnnn cher- : 
: chée. ; 
: Ligne 63080 : fait connaître à : 
: l'utilisateur l'adresse &nnnn.  : 
: Ligne 63090 : tait connaître à : 
: l'utilisateur la première et la : 
:’ dernière adresses de la zone : 
: ainsi réservée. : 

































: La réponse à cette question 
: est donnée par l'utilitaire que 
: nous vous présentons et qui 
: est adapté à toutes les confi- 


gurations de mémoire (8, 4 ou 


en place, et, si oui, laquelle. 


Nb d'octets a 
reserver: 138 


faire NEW &394F 
<ENTER)D 


Adr. (dec): 14533 a 





ne 
CHIHULUS 


(PEEK & : j 
: gramme P1, on peut se réser- 


ou pas une extension mémoire ver la possibilité d'insérer des 








: Demerge pour PC 1500 
Philippe Croguennec : codé sur deux octets 

- : POKE & 38 CE, 1° octet 
: D = 2e octet 
: POKE & 38 EE, D, | 
: CALL & 38 C5 


: Le programme P2 est renumé- 
: roté. 

: CALL & 3913 

: Le programme P2 est dé- 
: mergé et l’on dispose du pro- 
: gramme PS. 

: || convient éventuellement de 
: supprimer le END qui peut se 
: trouver à la fin du programme 
: P1. 

: Si l'on prend la précaution de 
: ne faire que des GOTO 
: LABEL, le 
: pourra être ensuite renuméroté 
: sans inconvénient. 


: Après avoir mergé Un pro- 
: gramme P2 derrière Un pro- 
: gramme P1, on peut concaté- 
: ner les deux pour en faire le 
: programme P3 suivant : 


: CALL 14611 = DEMERGE 

: CALL 14611 = CALL & 3913 
: D = 
: ligne 
: | = Incrément 

: POKE & 38 EE, D, | 
: CALL & 38 C5 


: Le programme P3 résultant est 
: renuméroté. 


: Après avoir mergé un pro- 


numéro de la première 


gramme P2 derrière un pro- 


+ REM CALL 14611 = CLE 1! Mode I 

5 ON ERROR GOTO ERREUR"! 

: RÉSTORE "D"; I = 14610 
ML" I = I + 1 : READ N : 


POKE I, N°: 











: lignes entre P1 et P2 pour 
: constituer un programme P3 : 
: premier numéro de ligne de P2 


programme  P3 


GOTO "L!! 


: "D" DATA 165, 120, 105, 24, 8, 165, 120, 106, 26, 10, 6 
DATA 5, 183, 255, 139, 5, 30, 68, 84, 158, 10 
DATA 30, 148, 174, 120, 103, 20, 174, 120, 104 
DATA 165, 120, 101, 174, 120, 105, 165, 120, 102, 114, 120, 106 


DATA 154, 255 
: "ERREUR" PAUSE “Fin de Charge" : 


: CSIZE À : 
: J = f46100:1=0:K=0 
EE USUT = +1: 
+ IF K = 2 THEN LF 4 : STOP 


+ AS = "01234567B9ABCDEF" :9 = INT (P / 16) : 


LPRINT “Numéro Adresse Hexa Décimal" : 


CSIZE 3 : LPRIAIT MDEMSRGE-LM" 
CSIZE 2 : LF 2 


P=PEXK (1+J):IFP= 255 LE K=K +1 


R= PQ x 16 : 5$ < 


MIDS (AS ,Q+1,1})+MDS(A$,R+1,1) 
LPRINT I 3 (I +J);""; pB$ ; P : GOTO "5" 





PC 1500 








Les valeurs numériques 
sont en hexadécimal 


COMMENTAIRES 








LD D, A 
LD 8, A 
LD A, (& 786A) 
LD E, A 
LD C, A 


Lecture de l'adresse du MERGE 
et stockage dans BC et DE 





DEC DE 
Se 


Décrémenter DE 





LD A, (BC) 
CP A, 8 FF 
JR Z, + & 05 : 
LD (DE), A | 
INC BC 


INC DE 
| JR - & OA 











Lecture de l'octet d'adresse BC 
| s'il est égal à 255 aller à fin 


Sinon le charger dans l'octet d'adresse DE 
Incrémenter BC 
| Incrémenter DE 

Aller à boucle 





Il 


| 
| 
| 





L'Ordntes momo 
né 53 prembre ES 









































(1111111) 


lme 


Programme Demerge (fin ) 


LD (DE), A 


1111 
et 











ste des codes 
n rs 15 00 


Liste des Codes du Programme Utilitaire de DEMERGE en Langage Machine 
oo, 





Charger l'octet & FF à l'adresse DE 
pour marquer la fin du programme démergé 
















tD À, D 
LD (4 7867), À 
LD A, E 










Mettre à jour le compteur de fin de programme E 
































Il 











LES INSTRUCTIONS DU T07 


Stéphane Parizet 


Ayant été très déçu par la do- 
cumentation qui accompagnait 
la cartouche Basic, j'ai décidé 
de chercher toutes les instruc- 


tions se situe de l'adresse 146 
à l'adresse 617 (les adresses 
sont en décimales). Grâce à ce 
petit programme, vous allez 
enfin voir cette liste (page sui- 
vante) : 

10 CLS 

20 FOR | = 
À = PEEK (|) 
30 IF A<128 THEN A$ 
= A$ + CHRS (A) ELSE A$ 
= A$ + CHR$ (A — 128) 
MT AG AË =" 

40 NEXT 


Les messages d'erreurs (37 en 
tout) se situent à partir de 








L'Ordinateur Individuel 
F n°153! ngvembre |198 





BIEN FEUR D'ATTRAPER 
| DES CALCULS. \ 


tions de mon ordinateur. La : 
liste complète de ces instruc- : 





: l'adresse 5927 


: | 20 PRIN 


jusqu'à : 


: l'adresse 6000 (les adresses : 
: sont en décimales). Ce pro- : 
: gramme vous permettra de les : 


: visualiser : 
: 10FOR 

: STEP 2 

: 20 ?CHR$ (PEEK(I)); 
: (PEEK(I+1))” ”; 

: SO NEXT 

Un 


: grammes Basic. 


I=5927 TO 6000 : 
CHRS : 


Parlons maintenant des pro- : 
pro- : 


: gramme est mis en mémoire à : 
: partir de l'adresse 26100 (dé- : 
: cimale) soit 65F4 (hexadéci- 


: male). 


: À chaque instruction corres- : 


: pond un code (voir liste page : 


146 TO 617 : : suivante). Les variables et les : 


: chiffres correspondent à leurs : 


: codes. 


: Ainsi, grâce à quelques POKE, : 
: on peut autoprogrammer des : 
: fonctions mathématiques, ou : 
: des opérations logiques, ou. : 
: (ce ne sera pas les idées qui : 


: manqueront). 


| 








END. 





65F4 00 début du programme 


65F5 65 } 

65F6 FB la fin de cette ligne sera en 65FB-1 
65F7 00 début première ligne 

65F8 OA numéro de ligne (10 en décimal) 
65F9 9D code de CLS 

65FA 00 fin première ligne 

65FB 66 } 

65FC 07 la fin de cette ligne sera en 6607-1 
65FD 00 début deuxième ligne 

65FE 14 nurnéro de ligne (20 en décimal) 
65FF AB code de PRINT 

6600 28 ( 

6601 41 A 

6602 C7 code de + 

6603 31 1 

6604 32 2 

6605 29 

6606 00 fin deuxième ligne 

6607 66 } 

6608 0D la fin de cette ligne sera en 660D-1 
6609 00 début troisième ligne 

660A 1E numéro de ligne (30 en décimal) 
660B 80 code de END 

660C 00 fin troisième ligne 

660D ei 

660E 00 


FIN programme 


LD (4 7868), À : Fanéro Adresse Bers Déoinal Xuméro Adresse Hexa Déocinal 
À 1 14611 45 165 22 14632 1E 30 
LD A, (& 7865 : 
5 Fu se ; : à : : F 
LD À, (& 7866) au compteur de début de programme ‘ T4 
LD (8786A), À 5 4 14614 18 24 25 14635 78 120 
: 5 14615 08 8 26 14636 67 103 
: 6 14616 45 165 27 14637 14 20 
/ Ce 7 14617 78 120 28 14638 LE 174 
JAI AVALE MA , D  O14618 6 106 29 14639 78 120 
CALCULATRICE, ET. JAI , 











































































Les variables se situent après 
le programme. 

Voyons maintenant la descrip- 
tion de certaines instructions. 
Je n'expliquerai pas celles dé- 
crites dans L'Ol ne 50 p. 216- 
217, sauf une petite rectifica- 
tion : 

?POINTI(X,Y) rend la couleur 
du point (X,Y). 

Si ce point n'est pas allumé : 
pas de changement. 

Si ce point est allumé : noir = 


0 ; rouge = 1 ; vert = 2; jaune : 


= 3; bleu = 4: violet = 5: ciel 
= 6; blanc = 7. 





Instructions codées Bbits 





| 





| 





[ 
LETETETEN 


: RESTORE remet à zéro le 
: pointeur DATA. 

: DEFSTR A,B,.. définit les varia- 
: bles A,B,. comme étant des 
: chaînes de caractères. 

: DEFINT, A,B.. définit les varia- 





: entiers relatifs. 

: DEFSNG A,B.. définit les va- 
: riables A,B.. comme étant des 
: réels simple précision. 

: DEFDBL A,B.. définit les varia- 
: bles A,B.. comme étant des 
réels double précision. 

: WAIT X,Y attend que l'adresse 
: X ait une valeur supérieure à Y. 








128 80 END 157 9D CLS 186 BA TAB( 
129 81 FOR 158 9E CONSOLE 1687 BB TO 
130 82 NEXT 159 9F PSET 188 BC SUB 
131 83 DATA 160 AO MOTOR 189 BD FN 
132 64 DIM 161 A1 SKIFF 190 BE SPC( 
133 85 READ 162 A2 EXEC 191 BF USING 
134 86 LET 163 A3 BEEP 192 CO USR 
135 687 GO 164 A4 COLOR 193 C1 ERL 
136 B8 RUN 165 AS LINE 194 C2 ERR 
137 89 IF 166 A6 BOX 195 C3 OFF 
138 BA RESTORE 167 A7 UNMASK 196 C4 THEN 
139 8B RETURN 168 AB ATTRB 197 C5 NOT 
140 8C REM 169 A9 DEF 198 C6 STEP 
141 6D 170 AA POKE 199 C7 + 

142 BE STOP 171 AB PRINT 200 C8 - 

143 8F ELSE 172 AC CONT 201 C9 x 

144 90 TRON 173 AD LIST 202 CA / 

145 91 TROFF 174 AE CLEAR 203-068 © 

146 92 DEFSTR 175 AF WHILE 204 CC AND 
147 93 DEFINT 176 BO WEND 205 CD OR 
+48 94 DEFSNG 177 Bi NEW 206 CE XOR 
149 95 DEFDBL 178 B2 SAVE 207 CF EQV 
150 96 ON 179 B3 LOAD 208 DO IMP 
151 97 WAIT 180 B4 MERGE 209 Di MOD 
152 98 ERROR 181 BS OPEN 210 D2 @ 

153 99 RESUME 182 B6 CLOSE 211 D3 > 

154 9A AUTO 183 B7 INPEN 212 D4 = 

155 9B DÉLETE 184 BB PEN 213 Ds < 

156 9C LOCATE 185 B9 PLAY 

Instructions codées tébits 

255 12B FF80 SGN 255 148 FF94 FIX 
255 129 FF81 INT 255 149 FF95 HEXS$ 
255 130 FFB2 ABS 255 150 FF96 OCT$ 
255 131 FFB3 FRE 255 151 FF97 STICK 
255 132 FF84 SQR 255 152 FF98 STRIG 
255 193 FF85 LOG 255 153 FF99 GR$ 
255 134 FF86 EXP 255 154 FF9A LEFT$ 
255 135 FF87 C0S 255 155 FF9B RIGHTS 
255 196 FF8B SIN 255 156 FF9C MID$ 
255 137 FF89 TAN 255 157 FF9D INSTR 
255 138 FFBA PEEK 255 158 FF9E VARPTR 
255 139 FF8B LEN 255 159 FF9F RND 
255 140 *FFBC STR$ 255 160 FFAO INKEYS 
255 141 FF8D VAL 255 161 FFAÎ INPUT 
255 142 FFBE ASC 255 162 FFA2 CSRLIN 
255 143 FFB8F CHR$ 255 163 FFA3 POINT 
255 144 FF90 EÜF 255 164 FFA4 SCREEN 
255 145 FF91 CINT 255 165 FFA5 POS 
255 146 FF92 CSNG 255 166 FFA6 PTRIG 


147 


FF93 





(ll 
cet 


il 











Il 
LL 


! tique des lignes. 


: Opérateurs logiques : AND (et) 
: OR (ou) XOR (ou exclusif) NOT : 
: (négation) EQV (équivalence) à 


: IMP (implication). 
: bles A,B...comme étant des : 
: A(@ B donne INT (A/B). 


: ?PTRIG donne - 1 si l'interrup- 
: teur du stylo optique est ac- : 


: tionné et O0 dans le cas : 
: contraire. : 
: POKE 24636,0 : 


À MOD B donne À Modulo B. 


: phique. 


! Je vais terminer par Une his- : 
: toire de magnétophone. En : 
: effet, il est possible de connec- : 
: ter un autre magnétophone : 
: que celui imposé par le cons- : 
Voici la recette. La : 
! prise de sortie du TO 7 pré- : 


: tructeur. 


1 code moteur, 2 


: masse, 3 entrée son, 4 indique 


! que 


le magnétophone est 


: connecté, 5 ligne « Data ». 


Il 


: AUTO : numérotation automa- : 


l'écran ne dé- : 
: file plus verticalement. d 
: POKE  24605,A 
: CONSOLE A. : 
: POKE 24608,A : positionne le : 
: curseur sur la ligne A de : 
: l'écran. : 
: POKE 24601,A : si < 128 écri- : 
| : ture normale ; ; 

: si À > 128 écriture semi-gra- : 


donne : 











PT? 
Y P\ 7] 
oœ < [7 PA a 
Î 6 LAN a 
UY 
7 à 
Et “. 








ÿouenecl 


: Si l'orifice n° 4 est porté à 5 V 
: (niveau 1 en logique positive), 
: : l'ordinateur réagit comme si 
: sente cinq orifices numérotés : 

: de 1 à 5: 


l'extension du constructeur 


: était présente. On peut donc 
: envisager, à l’aide d'un cirouit 
: logique, de connecter n'im- 
* porte quel magnétophone. # 





: UN CHIFFRE MYSTERIEUX 


Patrick Marteau 
: touche X ; vous verrez apparaîi- 


: Essayez ce programme : 


: 100 CALLKEY (1,K,S) 
: 110 IFS = O THEN 100 
: 120 PRINTK 

: 180 IF K = O0 THEN 160 


: 140 PRINT K ; 


RENT DE 0 » 


: 150 GOTO 100 


: tre : 
: O». 

: Après avoir fait FCTN 4 pour 
: arrêter le programme, 
: PRINT 8,K et le résultat donne 


« EST DIFFE- : 1200. 


Quel est ce nombre en mé- 


: 160 PRINT K ; «EST EGAL 
: AO» 
: 170 GOTO 100 


Faites RUN et appuyez sur la 
« O EST DIFFERENT DE 


faites 


moire K ? E 


LL 




































































UN 








SCROLL TOUT SCHUSS 
SUR SPECTRUM 


Pour inaugurer ces aides spé- 
ciales Spectrum, 


rebours, bref, en bougeant un 


maximum, scrolling tous azi- : 


s'attaquent 


rien de tel : 
que d'aller voir dans tous les : 


una 


LLEDPEEEEETE ET 





: couleur de la bordure au ni- : 
: veau de la ligne où de la co- : 
: lonne nouvellement créée. : 


: Les quatre dernières routines 
: au déplacement : 
< : de la valeur d'un pixel, c'est-à- : 
Benoît Thonnart : ire d'un point, tout comme : 
: dans la commande PLOT X,Y. : 
En revanche, il n'y a pas de : 
sens, de droite et de gauche et : ceneelion DOPARIERCR SCO | 
vice-versa, de haut en bas et à : ï à 
: Pour entrer chacune de ces : 


huit routines, utilisons un char- : 


muts. : geur décimal... Par exemple : 
É : .. : 10 INPUT «REMTOP »,R 
Ces huit routines sont entiè- ! 15CLEARR 


rement relogeables. Les qua- 
tre premières s'intéressent 
au scroll (déplacement / défile- 


: : : READ A 

a place occupée par un carac- : : POKE R+N, À 

tère, dans toutes les directions. : :NEXTN 

Est également possible le dé- : 40 DATA... ; 
placement des attributs de : : …. LIGNE DE DATAS PRE- : 
couleurs dans les mêmes di- : SENTEE AU NIVEAU DE : 
rections. Pour cela, mettre la : CHAQUE ROUTINE : 


: 20 INPUT « LONGUEUR DE 
: LA ROUTINE » ; L ; 


ment) d’un pavé, c'est-à-dire : POARORNE ARE 









|_ Adresse |Ligne 





Mnémoniques 





Code hexadécimal 








































SCROLLINES 
1 sH 
ÉCROLLINGS 
2 |$C— 
2 *D+ 
23624 | Sporocr EU sscae 
65079 £ ORG-. HFES37 
18 3 FFÉEEÉÉEÉRÉEFEFERÉE 
11151) SEROLL D'UN PAUE 
32 |? AS ÉN HAUT 
es D di di rss is 
65079 | 15 SET @,(IY+2) FOCAA2CE 
62883 18 JB  #HÔDFE — CAFE8D 











(7 octets) 
1} DATA 253, 203, 2, 198, 195, 254, 13 
me LS ÉFÉEEFÉÉEEÉERRÉELREEEEX 
29 |:2) SCROLE D'UN PAUE 
21 |: DE HAUT EN BAS 
Ée S 'ÉFÉREÉESÉELREÉERFSEEFEFE 
| 24 LD HL,nS7DF | 21DFS7 
25 LD ; | asaz 
26 
| 87 [La -|Push 6c es 
| 26 LD A,8 GEes 
| 29 
59 |Le PUSH HL ES 
52 EX DE. HL E& 
32 Lo HL,#20 812 | 
33 ADD HL,DE 12 
34 EX DE, HE - ER 











| 


























85101 |SS S1£vas 
65104 156 EDBS 
65106 |3 & 
635107 |358 E 
551085 |S59 2iE8rs 
SS111 |4 13 
65112 |41 a&F 
65113 |42 70 
ES1i4 |4S F£aa 
65116 |44 79 
65127 |45 ate2 
65118 |4£8 2 
65120 |47 B 
65121 |48 LS gEen 
65123 |49 EDBS 
65125 |sa Ei 
65126 |51| = ÈS 
65127 |52! = 30 
65128 |53 eavc 
65139 |54 Ce 
668331 |ES 1808 
"ÉSisa |? £a 
= | 
65135 5e QERe 
651 l8e L4 S 
& S7 S 
651386 |61 8528 

£2 
SSi4o #631LS ee 
65141 64 LE 
65142 65 18FC 
ÉSli44 66 E 
ES145 57 24 
65146 58 eo 
65147 |€9 eur 
65149 70 210FSA 
65152 |72 & S 
55155 re E,SFF - 1EFF 
65155 |73 LD EC.#@2E0@ aiEvve 
ES156 |74 LDDR - è EDES 
G5188 |75 LD A, (BORDER) -.- 3A+ASC 
$6165 |76 LD  B,#20 -  - |@62@a 
65155 |75|L6 INC HE ES) 
65166 |7S [e) {HL) ,A TRE 
SS167 |60@ DJNZ' LE 1aFc 
25160 |51 - es 

E2 
(84 octets) 


2) DATA 33, 223, 87, 6, 3, 197, 62, 8, 229, 235, 33, 32, 0, 25, 
235, 1, 224, 0, 237, 184, 35, 235, 33, 224, 248, 25, 79, 124, 
254, 64, 121, 48, 2, 98, 107, 14, 32, 237, 176, 225, 37, 61, 
32, 220, 193, 16, 214, 175, 2835, 14, 8, 229, 6, 32, 43, 119, 
16, 252, 225, 36, 13, 32, 244, 33, 223, 90, 84, 30, 255, 1, 
224, 2, 237, 184, 58, 72, 92, 6, 32, 35, 119, 16, 252, 201. 


3 SAREAENERERÉEE 





A) LD Lt LÙ 1 Co QC CO IN II 
NUE OPDAUENLTNAAU. UE 





San D RERENELHEREREEEEEE 
41@2 

LL) ; Si SOROQLL D'UN PRUE 

LEE DE GAUCHE À DROITE 

se L RER ERERRERERETÉEEEE 

114 EL> BE, 4DS —-— REepa 

Se Lo HL,H4QRR --— 21a840 

ER 
3|117|LS PROMARÉ Ee cs 
4+|11S LD BOCLHIF a11iraR 
7114Q ADD HL,RC = as 
&|1i2&8 re . ES 
S|AS1 St 
aise SD 
4123 28 
s|ie< EDEBS 
+|12es EI 
S|3es ea 
16/1287 C1 





LL 




















DETENTE ETAT 


—— 












4) DATA 6, 216, 33, O, 64, 197, 1, 31, O, 9, 229, 84, 98, 43, 
237, 184, 225, 35, 193, 120, 254, 25, 58, 72, 92, 56, À, 178, 
18, 16, 280, 201. 





DORA RAR HER ERIEREESÉE 


; &ù SCROLL D'UN PIX 
DE SRUCHE A DROITE 
BAT | HARARIHERENFEREIEE | 











13, 32, 245, 201. 


180 |, HXEXXFIHEERÉREFEFÉEE 








181 

182 |;6) SCROLL D'UN PIXEL 

183 DE HAUT EN BAS 

ee PL RESAINENIFFEHFEREE 
65282 | 186 LD HL,#S7E6. -- 21E857 
SS285S SA LD B,h#18 -———-.. .- 6616 
65287 |189|L1S PUSH BC _-——-- - 
65288 FRS D het — 
65298] 192 |L1S LC DH ——— 
5529118293 Le EE 
65292 | 194 EC mere = 
65293195 PLIS =. 
65294|196 D BC,H#206 -. -_-_ 
6S5297|197 ÉDIR 5 
65299), 198 par [FERME re 
65308|199 BEC SR > 
ESSai) 208 UR NZ ,L16S - 
65303 | 281 EX E, 
65304282 LO HL,H#G6ES = 
65307 208 ADD ; - 
SS308 | 204 £LO ’ - 
65399 |28S AND 
65310|2086 UR NZ ,L17 
65312 |207 LD Pie 
65313|288 AD A,8F9 = 
65315S|289 LD A — Re 2 
55316 21% |L17 PUSH HL — 
SSa17|211 Cr C,H2@ - 
65319|212 LOIR 
6SS321|218 Fer HL 
GS322|214+ Por £gcC -- 
ESR293|2eiSs DUNZ LIS - 
65525 |216 5,#20 
65527 For EX DE ,HL 
SS328|219 |L1se BEC LE = 
65329|229 LD tHL) ,0 
6S231|221 DANZ L18 
65233 =. RET 























TA A NT 


























128 (52 octets) 
isa (6) DATA 33, 224, 87, 6, 24, 197, 62, 7, 84, 93, 37, 229,1, 
132 : | 32, 0, 237, 176, 225, 61, 82, 243, 235, 33, 224, 6, 25, 128, 
158 |L10 : | 167, 32, 4. 124, 198, 249, 103, 229, 14, 82, 237, 176, 226, 
LÉS22| 134 193. 16, 218, 6, 32, 235, 43, 54, 0, 16, 251, 201. 
135 
(32 octets) 


ssasa [848 LD = ce : gEce 
35 a Ce 
65352 2sù LD _HLofa0ce 210040 
251 : 
:|ss35s6|253 [Lai KOR A 5 AE 
: [65387 |258 LD 8,420 as2a 
: ; è 
:[ssase|sss |L22 RAR CHL) éB1E 
: [85561256 | TNe L 25 - 
65362 |257 DUNZ L2e 10FE 
:|ées354|238a DEC € Ets 
: [85385 359 UR NZ,Le1 20FS 
: [685367 |28a RET : Co 
261 
SOPl FINS 0e rar 
(17 octets) 


8) DATA, 14, 192, 33, 0, 64,.175, 6, 32, 203, 30, 35, 16, 251, 
= 























7 



























































TT 
trucs et 


LUTPEEE TEEN 
































CATALOGUE CASSETTE 


: 80 K qui, comme moi, ne sait 
: jamais ce que contiennent ses 


Christian Roche : Cassettes d'essai. 


: Une fois le programme lancé, 


Ce petit programme en lan- 
gage machine pourra être très 
utile à tout possesseur d’un MZ 





Le) 


& CM EN UN © NOM 
Le] 


OM re OO D 


ND-UD 


OO DDMDOO CON ANSAN AD 


Tel 
"PNNCBMOLD-ONmDODD ONNOOD MEL 


DDDDDDPDDDDDDDDD 


5 nd pe Ve be ne D qu nt pue D D je D D Pt D ot tt Det D De ee ts ee O0 0 © © 010 0 OO 0 © © O © 
DOmODOCDCMOomOomOD 


CANMMOUCOOMXD D 000 


‘020002 @C 0": 


 ONemOCGODUO-NDO!: 
CAD TONDE MOOD OUDUMR DC 


Om DODEDEDEeMENDUDEDADAONDAOADOCONANOMOUNDO 


D TD des RD 2 0 D 24 et D ee DO OT D 4 Ce D 4 Q TO OMNO = DOMOMOMECT 


"OCDNNOONEDMmMOCE DE OEOMOTNO 
ANNCGeODSSTeON: 


O0 O0 D'DOONMORTIAD Om ODOON DUB + EN OC OU O0 CODE 


_ 


D" 
CoOOOeN: 
Sem 


TDONQ 
"CO BCHLTADDOETN1=-NDDEONN 


De à Les 
NN ENNCTATNDO: 
#RJ ON RIRE NS MRIN e 
CONTE NONMVONTbeDe DOUDOU COOOUE HN 00000 TNMNMANMNM 


DREURI RE 


DONC DO» DDSNMOOeNOOUEs 


am£cPpbDD: 


\OC0 CS mc e 


DT O0 0 OCT D ON TNE OU": 
F 


HI 


Jim F9 9 CF 0 CN N CN 


Le. 


; 


Dre CE 
COCNN 


Zoo: 


SUN: 


2@ 
TL Cr" 


ETTMMTOS NO Tr D D:0-00D EN NO D UICNB D LAC NI RO 4 m4 10 
DmesCne- So: 


co < 
42h: 


CT 


NT Te: 


=: 
UNDDEDND CN SR 
p-7 


Por 


A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
nA 
A 
A 
A 
A 
A 
A 
A 


) 
2 
» 
2 
“ 
5 
2 
me 
“4 
2 


Lo bn ED DH 0 Bb NMNINUN OR BON CN TI 


[sf 
babe) lSE 
HGRDEC: 
Lrrebp'Am I 

b 


HIRIDII 
Or) 


œ [L'Ordinateur Li e 
novembre 198 


QD nb 


HACQTDDOr-DO0 


TeDmCRIDESUNMECC 


ND 


: vous placez la cassette mysté- 
: rieuse dans le lecteur et vous 
: appuyez sur la touche PLAY 


COONe 0m |. 
DONDDe-DDemp|, 


© 


ONNNBNNNYO |. 
CD ES be be be hs D SO Ai 


Slelgl 
Lie») 


j C4 né D be CD Ce et de 
OUMOLCOMOOVOMODCOT 


NCOMOC=ODUOTNOTNCE NOT D F0 COM A 4 La pe LA et LA TTC) 
Le 


OC OMR Om De MO © Ce OUI OT CO © CO CN + NO 4 RO pet RO CN © 


MN DO DE DE a 4 24 CAO RI + Cie Cr 


NYC TONCNHDOMNDUS=MMOOOMMODOLOND( 


mo nce 
Sie D DO 


HOMMDOmOCOMUBNOMI: 


DBODDCTANT 
LE 
nOD: 


COoboC: 
1DOLDOTNDEIOUNOeNNeeTOmMOBEIT 


COTDotE Ten D 


D DIN RC CAR 6 DC LIN D NERO 0 RIRE 


Lim CD) DT O0 0 D HR UNRARINIRI ON BRON 
CNBDDOCDOUUN DL 


22 


: du magnétophone ; 
: gramme CATALOGUE (c'est 
: Son nom) s'occupe maintenant : 
: de tout. 


RARE 


le pro- 


: Dès qu'un programme est 
: trouvé, il s'affiche sur l'écran : 

: + le numéro du fichier sur cette 
: cassette (premier, deuxième, 
: troisième, etc.), attention, ce : 
: compteur n'est remis à zéro 
: qu'après un nouveau lance- 
: ment du programme ; 


: - le titre du fichier ; 


: + le type de ce fichier : 01 (pro- 
: gramme en langage machine), 
: 02 (programme Basic), 08 (fi- 
: chier de données Basic), 04 


: (fichier 


sortant de l'Editeur 


: SP 2202), 06 (fichier sortant 
: de l'assembleur SP 210); 


: - Ja taille de ce fichier (en hexa 


: et décimal) ; 
: : l'adresse de début de ce fi- 
: chier (hexa et décimal) ; 


: . l'adresse de la fin de ce fi- 
: chier (hexa et décimal) ; 


: - l'adresse de lancement de ce 
: fichier (hexa et décimal) ; cette 
: adresse n'est utilisée que si ce 
: fichier est un programme en 
: langage machine. 


: Ce programme CATALOGUE 
: doit être 
: (40960 D); pour revenir au 
: moniteur, il suffit d'appuyer sur 
: &« BREAK ». 


: {CATALOGUE » demande au 
: moniteur de lire l'en-tête du 
: premier fichier qu'il trouvera 
: Sur la cassette par un CALL 
: 0027 H. 


: Puis, 
: mente un compteur utilisé avec 
: DAA, imprime le titre du fichier 
: lu à l'adresse 10 F 1 H, le type 
: lu à l'adresse 10 F OH, la taille 
: lue à l'adresse du début + la 
: taille du fichier — 1 et l'adresse 
: de lancement lue en 
: 1106 H — 1107 H (voir L'O] : 
: n° 50). 


lancé en AOOOH 


CATALOGUE  incré- 


: Si vous entrez ce programme 
: avec le 
: SP 2001 et que vous voulez : 
: voir votre programme démar- 
: rer automatiquement lors d'un 


langage machine 


: chargement sous moniteur, 
: Voici une astuce qui vous le 
: permettra. 

: 1) Faites: 

: >S 

: FILEMANE ? CATALOGUE 

: FROM ? AOOO TO ? À 22 D 

: S RECORD PLAY. 


: 2) N'appuyez pas sur RE- 
: CORD PLAY mais 
: « BREAK ». 


faites 


| INVERSION VIDEO 


: 3) Puis entrez et faites tourner 
: Un programme de ce style : 


2000 21 n° n LD HL, nn’: nn’ 


: = adresse de lancement 


ici AOOOH 


! 2003 22 06 11 LD (1106 H), 
: HL ; voir L'Oln° 50 
: 2006 CD 21 00 CALL 0021 H: 


: écrit les adresses depuis 
10 F OH 
: 2009 CD 24 00 CALL 0024 H ; 


: écrit le programme. 
: 200 C C 3 60 12 JP 1260 H; 
: retour au langage machine. 


: Ne vous inquiétez pas, il est 
: normal que l'écran n'affiche 
: pas WRITING CATALOGUE 
: après que vous ayez enfoncé 
: les touches RECORD et PLAY 
: du magnétophone. 


: Cette astuce est valable pour 
: n'importe quel 
: gramme; il suffit de placer 
: l'adresse de lancement du pro- 
: gramme en 2001 H - 2002 H 
: (ou toute autre adresse, car ce 
: programme peut être placé 
: n'importe où dans la MEV utili- 
: Sateur). 


autre  pro- 





Jean-Marc Duhen 


: Voici deux programmes pour le 
: Sharp MZ 80 K muni de la 
: carte haute 
: Quantum Micros. 


à Ces deux programmes, pres- 
: que identiques, permettent l'in- 
: version vidéo totale de l'écran. 


: Le premier permet l'inversion 
: vidéo du programme suivant 
: (celui que l’on enregistre en- 
: Suite), par exemple l'inversion 
: vidéo d’un programme en lan- 
: gage machine (jeux, utilitaires, 
: etc.). Il faut obligatoirement en- 
: trer ce programme au début. 


résolution de 


: Après avoir entré ces deux 
: programmes il suffit de faire : 
: GOTOS 11D9. 


: Le second programme doit 
: être entré dans un Basic que 
: l'on réenregistre ensuite pour le 


: conserver (Basic +  pro- 
: gramme). 

: Dans mon exemple j'ai mis 
: mon programme dans le 


: « SUPER BASIC (1 ou 2) », qui 
: possède une zone libre de 
: l'adresse 2282 H à 22CBH. II 
: suffit de faire : 
: pour avoir l'inversion vidéo et 
: USR (8890) pour la supprimer. 
: (Nb : 8834 D = 2282 H 8890 D 
: = 22 BAH). L'effet est surpre- 
: nant. 


USR (8834) 























































I1HDDRE 


INR 


Fr. 





TT 








[rl 


trucs et astuces 


IL 
| 
| | 











HUE 


Programme d’inversion vidéo 


EC, 6598 
HL, E2080 
DE, DS68 


HZ; 11E2 
A,01 
HL,Eg18 
CHL),A 
HL; EAIC 
CHLI:R 
HL, (1146) 


CHL) 


BC 

DE 

HL 

EC, 0868 
HL.E5689 
DE, DSGG 
A, FF 

BC 





COMMENT CHANGER LE 
CURSEUR ? 


Françoise Coulbœuf 


: Le pavé, c'est l'espace inversé, * 
: de code 32 + 128 = 160. : 


! Changeons donc ce code. : |. 
Mais le générateur de caractè- : |(1) avec une extension, rem 


‘ res est en MEM,; utilisons : 
20. : ? : [trouvé en faisant : ?PEEK 
Ce pavé clignotant sur Vic 20, : donc, par exemple, le pro- : (36869) AND 15 OR 


devient vraiment monotone. : gramme ci-contre, (il dure envi- 


Comment le changer ? 


ron 145): 


LL 





: [10 POKE 36869,254 (1) Pré- 
: [vient le Vic d'aller chercher le 
: [générateur de caractères en 
: [6144. / 

: [20 POKE 56,24 : POKE 
: [52,24 Change les PARIeNs 
: [pour limiter le Basic. 

: [80 FOR | = \ Met en MEV 
: [6144 TO |les caracte- 


: [7679 

: [40 POKE |, | dans la 
: ÉPÉEK (E{ MEM 
: [+ 26624) \ à partir de 


(14*16). 


à D 2 
G3 
JE 
g2 
GI 
(BE 
JE ai 
ER are 
ED C1 jé EG 
22C4 @2 
D2E1 C3 68 22 


















res pris 


. ]ladese 
 iR 










placer 254 par le nombre 




















E; (HL) 


HL,EG1C 
(HL),R 
HL 

DE 
BC,DSES 
A; GR 
(EC),A 
EC 

A, 50 
(BC); À 
BC 

A:64 
(BC), À 
EC 


A, 01 

BC 

EC, E914 
(EC), À 
22PÀ 


PRE 254,. 


ie 





il faut donc | 














: Chaque caractère occupe une | 
: matrice 8 X 8; chaque ligne | 
: est un octet; 
: 8 octets par caractère (cf. L'Ol 
: n° 47, page 158). 
: Reste à changer le contenu du 
: code 160, commençant en 
: 6144 + 160*8 = 7424. 
: Essayez : 
: À = 7424 : POKE A, 60 : 
: POKE À + 1, 66 : POKE A 
‘11024105 POKEÉTA 921297 
: POKE À + 4, 165 : POKE A 
: #75, 158: ::POKE/A%%:6,66!: 
: POKE A + 7,60 


: Un détail 


attention 


rl 
m 


: STOP/RESTORE : 
: gement du curseur n'est pas 
: placé dans un programme, 
: il faudra refaire 


di 
L 


si le chan- 


POKE 
_} 
del 319 





au 










































































POUR PASSER DU 
LANGAGE MACHINE 
EN DATA 
Pascal Anquetin 
Ce court programme sur : 


Apple 2 vous permet de trans- 
former un sous-programme en 
langage machine en une suite 
de données sous forme de 
DATA en Basic. 


Aux questions « DEBUT : » et 
« FIN : », vous répondrez par 
les adresses du début et de la 
fin du sous-programme en lan- 
gage machine à convertir 
(adresses décimales). 


A la question « NUMERO DE 


LIGNE : », vous indiquerez le 


numéro de la première ligne du : 
programme Basic où les don- : LOMEM. : 
: De toute façon, en faisant DEL : 
: 56-150, la valeur de LOMEM est : 


: remodifiée. 


nées du programme en lan- 
gage machine pourront être 
implantées. Ce numéro de 





JLIST 


5 LOMEM: 24576 
18 - INPUT "DEBUT : 
20 INPUT "NUMERO DE LIGNE : 


"30€: IHPUT "FIN : 
"iL1: IF LI > 63990 THEN 28 


: périeur au numéro de la der- : 
: nière 


« plante ». 


: Le programme ci-joint crée : 
: alors les lignes de DATA. Cela : 
: fait, il ne vous reste plus qu'à : 
: faire DEL 5-150 et à créer une : 
: boucle FOR-NEXT. ù 


: Remarque : le LOMEM de la : 
: ligne 5 est à adapter suivant : 
: votre configuration mémoire. Il : 
: faut simplement prévoir un peu : 
: de place entre le programme : 
: et les premières variables : 
mises à partir de LOMEM, car : 
: mon programme implante les : 
: données sans s'occuper de : 


FI 


3@ xt = INT (LI / 256) X2 = LI - NI # 296 

48 À = -PEEK (1759 - 3:B =  PEEK (176):AB = R:AH = B:A = À + 2 
59 POKE B * 256 + A,N2: POKE BR # 256 + A + 1,x1 

Ed A = A + 2: POKE B À 256 + A,131:ÀA = A + 1: POKE E * 256 + R:32 


1: GOTO 106 


1 TO LEN (A$): POKE 6 *# 256 + À + L, VAL € MIDS CA$,L,13) + 4 


70 A$ = STR$ € FEEK CDE)):LO = LO + LEN CA$) + 1: IF LO > 208 THEN LO = 


NT L'A =.A + LEN CAS) + 1: POKE B # 256 + R,44 
+1 


= F1 THEN 7à 


INT CA “ 25691À 


A = € INT (A / 256) x 256) 


26 + AB,A: FOKE AH * 236 + AB + 1,B 
B + INT CA / 256):A = A - INT (A / 256) # 2%6: FOKE 17 


sf: 
149 1F EG 
159 END 








L'Ordinateur Individuel 
n° 53 Inovembre 198 É 





M 


ligne du programme : S : AE 
! Basic, c'est-à-dire que les don- : L® Problème peut être tourné : 
: nées ne peuvent être implan- 
: tées qu'en fin de programme 
: Basic, sinon le système se 


LTD 


RRRRRRRRRR 


: COMMENT BERNER 
: L'APPLESOFT 





: ractères comportant une vir- 
: gule, un point-virgule ou le 
: double point, que ce soit à par- 


: Il émet dans ce cas le message : Lors de l'INPUT à la relecture, 


: EXTRA IGNORED et n'enregis- : 
: ligne doit être strictement su- : 


: tre que la portion de chaîne 
: précédant le caractère interdit. 


: par l'utilisation de GET succes- 
: sifs ou d'un sous-programme 
: assembleur remplaçant la 
: fonction INPUT. 


5 D$ = CHR$ (C4) 
19 INPUT A$: REM 


precédes de " 
.20 PRINT A$ 


"CLOSE" 
4@ PRINT "RELECTURE" 


ESSAI-INPUT": 
ED PRINT C$ 


Roland Jost : RISINOLS 
: la lecture d'un fichier disque, 


-: L'Applesoft refuse de prendre : au moment de la création du 


: en compte des chaînes de ca- : fichier, enregistrer un “ avant 


. Il existe aussi un moyen très 
: simple : 


taper un “ avant la 


! chaîne proprement dite. 


Pour éviter ce problème lors de 


: chaque chaîne. Ceci peut se 
: faire simplement par PRINT 


: CHRS (34) + AS. 
: tir du clavier ou de la disquette. : pui ; 


: l'Applesoft sera trompé par le 


: “et tout se passera bien (cf. le 
: programme ci-dessous). 


: Remarquons une limitation : la 
: chaîne ne doit pas renfermer le 


: Symbole 


“ 


qui indiquerait à 


: J'INPUT la fin de la chaîne. 


20 PRINT D$'"OPEN ESSAI-INPUT'": 
ESSAI-INPUT'"': PRINT CHR$ (234) + A$: 


25 REM CHR$#C34)=CODE ASCII DE ". 
en début de Chaine sauves sur disque. 


59 PRINT D#"OPEN ESSAI-INPUT": 





Introéduire une Chaîne de 
caracteres contenant . 


OU 7 Qu 2: et 


PRINT D$"WRITE 
PRINT D$ 


#Piace un ‘ 


PRINT D$'"READ 


INPUT C$: PRINT D$'CLOSE" 


: période faste, au DOS 3.8. 


! Tout d'abord, tapez le pro- 
: gramme suivant sous moniteur. 





! VIVE LA TRANSGRESSION 
: OCTALE ! 


Richard Mau 


: Un conseil pour augmenter la 
: capacité de vos disquettes de 
: 2,6 Ko, c'est-à-dire pour libé- 
: rer les onze secteurs de la 
: troisième piste, réservés, en 









LE 


xt 


Ga D OR EE 
ni 


aa 
1 








où Let da Let 
Fa La pe 


qm 
[an] 


: Ensuite, 


sauvez-le par 


: « BSAVE PROG, A$ 300, 
: L&1D. 


: Enfin, mettez la disquette à 
: « gonfler » dans l'unité 1 et 
: terminez en apothéose, soit 
: par BRUN PROG, soit avec 


Cine | 
nul 
K} 


FU ES 
F 


: BLOD PROG, ou CALL 768. 





LEA HAE 
ETA Ras 
SF SAFFF 
LEA HAE 
STA gs 
LCA HEFF 
STA BESFE 
Lo HSE 
STA GESFC 
JSF SAFFE 
LCA HAE 
4 
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La programmation synthétique : voilà un sujet très contro- : 
versé, à en juger par le courrier que nous recevons. Aussi, : 
nous essayons de faire le point sur les réalisations dans ce : 
domaine. Ecrivez-nous pour nous faire part des services : 
que la programmation vous a rendus ou que vous aimeriez : 
qu'elle vous rende (appel du pied aux spécialistes. ). Pour : 
vous aiguiser l'appétit, vous trouverez ce mois-ci, deux : 
« calculatrucs » effectuant sur les fichiers du XFUNC- : : 
TIONS des manipulations (sauvegarde de fichier ASCII et : 16 
renomination de fichier), qui étaient irréalisables sans : 


I 
# 


GALCHLAZRUCS 
CALCULATRUCS 
CALCULATRUCS 





l’aide de la programmation synthétique. 


RER REP E LOS CRE RE | : 
: forment le nouveau nom et les : 


: sept de droite la chaîne. Le : 


RENOMINATION DE 
FICHIERS 


: code 1 de cette chaine se 


: trouve sous forme d'un nom- : 


Olivier Arbey : 


Pour tous les utilisateurs du : 


volonté le nom du premier fi- : 


chier présent en mémoire éten- : 07 
Il peut être utilisé, par : 


due. 


pulation 
abimé. 


L'introduction du programme : 
ne doit pas poser de problè- : 


mes avec le CRIC, RCL, M, 


STO N et RCL N étant respec- : 


tivement interprétés par RCL, 
STO et RCL sur l'imprimante. 


Pour utiliser le programme, 


LOST. 


Le principe utilisé consiste à : 
stocker, dans le registre absolu : 


: SAUVEGARDE DE FICHIERS: 
: ASCII 


vous avez introduit, ce registre : 


191, le nombre pathologique 
codant le nouveau nom que 


:|XTOR KTOR 1 XTOR 
faire XEQÏNOMXF, entrer le : 
nouveau nom choisi (sept let- : 
tres au maximum) et R/S ; ne : 
pas essayer d'arrêter le pro- : 
gramme avant le TONE, sous : 
risque d'obtenir un MEMORY : 


étant le premier registre d'en- : 


tête du premier fichier du mo- 
dule XFUNCTIONS. 


Analysons la structure du pro- 
gramme : les lignes 6 à 9 
complètent le nom introduit 
avec des SPACE jusqu'à obte- 
nir sept caractères ; les lignes 
10 à 23 organisent le registre 
ALPHA de manière à ce que 
les sept caractères de gauche 


: Pour tous les utilisateurs de fi- : 
: chier ASCII sur HP 41 C munie : 


bre pathologique et il 


191. Il ne reste alors plus qu'à : 
charger, par les lignes 26 et : 
le code de votre chaîne : 
: : dans le registre, les lignes 28 à 
exemple, pour reconstituer le : À : 

nom d'un fichier qu'une mani- : 32 remettant tout en état. 
malheureuse aura : 


Bi+iel =NONE" 

"NOM ?* AÜN PROMPT 
AGFF ALENG ‘# 

CHS AROT ,. STO 

165 
ti AIO 24 

ATOR RCLT 

STÜ 44 


ATOR 
#6 © RE à 
X(>Y STO c CLST CEA 
TONE 3 EXD 





Olivier Arbey : 


: d'un module XFUNCTIONS, 


: voici 
: ceux-ci, : 
: contrainte pesant jusqu'alors : 


un moyen de sauver 
levant la 


: Sur tous ceux qui utilisent ce 


: type de fichier, sachant qu'il : 
: pouvait être perdu par une sim- : 
: ple fausse manœuvre. Seul : 


est : 
chargé par les lignes 24 et 25 
module XFUNCTIONS, Voici un : dans c. Il positionnera le regis- : 


petit utilitaire pour changer à : tre. 00-auniveau, du reoatre : 


lourde : 


HU 


: matériel nécessaire : un lecteur : 
: de cartes et le CRIC (voir L'OI : 
: n° 24 : Les trésors cachés de la : 
: HP 41 C), le but de la manœu- : 
: vre étant d'enregistrer le pre- : 
: mier fichier de la mémoire : 
: étendue sur cartes magnéti- : 
: ques. 
: L'entrée du programme ne : 
: pose pas de gros problèmes : 
: (sur la liste, [ correspond à M) : 
: sauf, peut-être, pour les chaïi- : 
: nes synthétiques des lignes 6, 


: 19, 35 et 56, aussi, voici 
: comment procéder : : 
- ligne 6 : entrer en mode : 


: PRGM 1, STO IND 16! 
, AAAAA, BST, PRGM, CRIC, 
PRGM, SST, SST, DEL 005, 
SST pour voir la chaîne affi- : 
chéel -— ; 
igne 19 : entrer 1, STO IND 
ABCDE, BST, PRGM, 
: CRIC, PRGM, LBL 00, FRC, 


: LBL 08, SST, DEL 002, SST : 


; pour voir TX 
: + ligne 35 : entrer 1, STO 
IND 16, | OAAAAA, BST, : 


PRGM, CRIC, PRGM, SST, SST, 


: DELO0S, SST, pour voir : 1O----- ; 
- ligne 56 ous entrer 1, STO 
IND 16, TABCDE, BST, 


PRGM, CRIC, PRGM, LBLOO, : 
FRC, SST, DÉLO0S, SST pour : 
: voir: TX: à 


Pour ceux qui disposent d'un : 
: programme CHOC (compren- : 
: dre CHargement d'OCtets, : 
: permettant d'entrer un pro- : 
: gramme à partir des seuls : 
: codes décimaux de ses ins- : 
: tructions, programme dont : 
: nous reparlerons bientôt), voici : 
: les codes décimaux de ces : 
: quatre lignes : 246/32/0/0/ : 
: 0/0/0/ pour la ligne 6, : 
: 245/1/105/4/0/0 pour la : 
: ligne 19, 246/48/0/ 0/0/0/0 : 
: pour la ligne 35 et enfin : 
: 245/1/105/0/0/0 pour la : 
: ligne 56. : 


! Pour sauver votre fichier ASCII, : 
: qui doit donc être le premier en : 
: mémoire étendue; mais aussi : 
: avoir une taille de moips de : 
: 256 registres, faire XEQ'SAS, : 
: entrer le nom de votre fichier, : 


: la ou les carte (s) demandée : 
: (s) par le programme ; après : 
: cette opération, votre fichier ne : 
sera plus utilisable : soyez : 
: donc sûr de ne plus en avoir : 
besoin, pour que la sauve- : 
: garde soit justifiée sinon vous : 
: seriez obligé de le relire tout de : 
: suite. : 
: Pour. relire votre fichier ASCII, : 
: XEQTRAS, entrer sa taille en : 
registres, R\S, sans nom, R\S, : 
passer la ou les cartes sur les- : 
quelles il est enregistré ; après : 


| 


: cette opération, votre fichier 


: WDTA, de le sauver sur cartes, 
: étant alors considéré comme 
: un paquet de mémoires : c'est 


: chier n'est plus utilisable après 
: sauvegarde, car transformé en 
: fichier DATA. Le processus in- 
: verse est utiisé pour la lecture. 

: Une 
: gramme : 
: vident le contenu de toute la 
: mémoire étendue, en mettant 
: à zéro le registre absolu 64, 
: « bas » de la mémoire du mo- 
: dule XFUNCTIONS. 


: R\S, et passer dans le lecteur : | 




















est le premier (et le seul) de la 
mémoire étendue, qui a été 
préalablement vidée. Après 
l'une ou l’autre de ces manœu- 
vres, la SIZE est égale au nom- 
bre de registres du fichier et 





: pour les deux programmes, ne 
: pas tenter d'interrompre l'exé- 


cution avant l'obtention du 


: TONE, sous peine d'obtenir un 


MEMORY LOST. 


: Le principe de la sauvegarde 
: consiste à transformer le fichier 
: ASCII en fichier DATA, ce qui 


permet alors, par GETR et 


pour cette raison que votre fi- 


particularité du pro- 


les lignes 19 à 25 





BieLBL “Shs" 

SD 61 FLSISE PSI 
SE BA OO“ bébte” HOT 
xTOR 198 RL TC 

TO IND Y LASTX 

CLS GETR HDTR 


i8eLBL *RAS" 

sxigéé" RCL EL Kétc 
SIGN ST GB LESTX 
STE © "TAILLE?" PRORPT 
PSIZE KES 81 CFFLI 
ROTA SAVER XEG BE 3E 
"Béteée” RÉEL Z KXTOR 
ROLL STÿ INE Z LESTX 
STÙ € 

d£+iEt 62 


CLA CLRG CLST 
STOP GT 82 


TONE 3 


454181 41 
"NOM?" AUH  FROMPT 
AGFF RTH 





S5eLEL 46 


najtée RÛL 
SiGh EH 


END 
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.Une expérience 
multiprofessionnelle 
Des logiciels professionnels 

sur mesure ou standards éprouvés 
Un service technique après-vente sans faille et proche de vous 
.Un service études qui connait vos besoins, dans.la région, 
sur le terrain 







Référence 244 du service-lecteurs (page 66) 

















DES REVENDEURS AGRÉÉS EN MICRO INFORMATIQUE 


N'HÉSITEZ PAS A LES CONTACTER POUR UN CONSEIL, UN RENSEIGNEMENT OU UNE DÉMONSTRATION 
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L'ORDINATEUR 
sélectionnés parmi INDIVIDUEL 


les meilleurs publiés dans 


En cinq ans L'ORDINATEUR INDIVIDUEL a publié des centaines de programmes dans 
les domaines les plus divers: gestion, enseignement, jeux, arts graphique et musical, mathématiques, etc. 
Voici un numéro spécial dans lequel ont été regroupés 50 des meilleurs programmes déjà parus 
dans L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ainsi que la méthode pour 
les adapter sur la plupart des ordinateurs. 













à partir du 10 décembre 1983 
35 FF chez votre marchand de journaux 






Pour recevoir ce numéro dès sa parution, il vous suffit d'envoyer vos nom et adresse ainsi qu’un chèque de 35 FF* à 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (spécial programmes), 39 rue de la Grange-aux-Belles, 75484 Paris cedex 10 









* Etranger 40 FF. Une réduction de 5 FF est accordée aux abonnés sur envoi de la dernière étiquette d'expédition. 




















Un chevalier. Pur et brave. Vous! belliqueux ou amicaux. 
Votre armée ? Ceux que vous avez Des combats et des ruses. 
recrutés : des aventuriers, voleurs, Des mages et des voleurs. 
mages, guerriers, traîtres ou fidèles, Des fossés et des trappes. 


courageux ou lâches. Des épées et des guerriers. 

Un trésor caché: gardé par des L'or, la gloire... ou la mort. 

monstres. x à 

On hhyriniises oubieies D eine RC > 

Au détour d’un couloir: des pièges, à JÈs 
des monstres, des dragons... Le donjon du suzerain hérétique. 


SORCELLERIE, version française de WIZARDRY, fonctionne sur APPLE ILetIle. 


___ ADRESSE 


SORCELLERIE (Code 7100134). Nombre L | . Prix à l'unité (F 650,-). HR) Ci-joint un chèque à l'ordre de LPC. Pour toutes précisions : réf. 102 du service-lecteurs (p. 66) 








